
   TITLE: 

LEVEL /CONTENTS GROUPING/TIME SDG

GOAL To unlock the final box containing a matching game about the
authors.

STORY

We embark on an extraordinary literary journey to unlock the
mysteries penned by iconic female authors. 
Our adventure will lead us through the captivating worlds of Jane
Austen, Toni Morrison, Agatha Christie, Virginia Woolf, and Zadie
Smith. 
As we delve into the depths of these literary landscapes, get ready to
uncover clues, solve puzzles, and discover the brilliance of these
remarkable writers. We are starting in the eighteenth century...

PROBLEM

We dont know the order of the breakout, except that we are starting
in the eighteenth century. So students will start by looking for the
answer to that clue. Each author will lead students to another
author.

MATERIALS
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exploring womankind

4º ESO
Present simple

Literature vocabulary

4 groups
55 minutes

5 Gender equality
10 Reduced inequalities
17 Partnerships for the
goals

printables
locks
red cellophane for the magnifying glasses
green pen or marker
glue
lantern
container (final task)



CLASS
DECORATION
IDEAS

book cover banners, quotes from the author, world map of
literature, magnifying glasses.

LOCKS 1975 (Zadie Smith’s  birth year)

STEPS

Premisa inicial: buscar autora del siglo XVIII
Jane Austen: sopa de letras. Mensaje oculto: the next author is
the complex Virginia Woolf.
Virginia Woolf: círculos cortados con citas de sus obras. En uno se
puede leer “agatha” en otro color.
Agatha Christie: con las lupas buscarán las respuestas ocultas a
las afirmaciones propuestas. Con la primera letra de cada
respuesta, sale la palabra MATHS cuya inicial M sirve de pista
para la siguiente autora.
Toni Morrison: se pegan los libros encima de  los objetos y con
una linterna (o al trasluz) van uniendo objeto con frase. Detrás de
las frases y en el orden correcto encontrarán el nombre de la
siguiente autora.
Zadie Smith: completarán un crucigrama con la ayuda de las
pistas (dientes). Detrás de algunos dientes encontrarán los
números que abrirán el candado.
Caja final: al abrirla encuentran un juego de cartas en el que unir
autora con su descripción en imágenes. Si lo hacen
correctamente, la profesora les dará su recompensa.

ASSESSMENT

group participation
problems resolution
final task: matching (comprehension)
breakout evaluation form
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