COMO DISENAR
UNA TAREA EN
MEDIA HORA




Definimos TAREA

Una tarea es una accion
0 conjunto de acciones 4
orientadas a la resolucién
de una situacion L *
problema, dentro de un ©
contexto definido,
mediante la combinacién |
de todos los saberes
disponibles que
permitiran la elaboracion
de un producto relevante.



COMPETENCIAS CLAVE

INDICADORES/CARGA CURRICULAR

INSTRUMENTOS DE EVALUACION




HE VINCULADO LA TAREA CON...

Acciones PRODUCTO PRODUCTO PRODUCTO
RELEVANTE RELEVANTE RELEVANTE
Combinacion Combinacion :
Acciones
de saberes de saberes
Contexto Acciones

PRODUCTO
RELEVANTE



CRITERIO DE
EVALUACION

Los criterios engloban...

PROCESOS

Comprender, analizar,
construir...

Implica realizar tareas complejas con el
alumnado

Engloban todos los
procesos mentales




:DE DONDE PARTIR?

SELECCIONAR
LA CARGA
CURRICULAR

SELECCIONAR
LA TAREA
FINAL

INDICADORES
DE NUESTRO
PCC

RELACIONARLA
CON EL
CURRICULO
(INDICADORES)

DISENAR Y
EVALUAR
NUESTRA UDI

DISENAR Y
EVALUAR
NUESTRA UDI

Las tareas han de vincularse con el

lo

/

curricu



ASPECTOS RELEVANTES EN EL DISENO DE
TAREAS

La tarea debe suponer un reto para los
alumnos.

Debe estar vinculada con el tema que
guia nuestra practica.

Debe estar relacionada con el contexto. : :
Si tenemos todo esto en cuenta y seguimos las

Debe incluir actividades variadas que orientaciones del curriculo y teniendo como
proporcionen todas las herramientas que  guja los criterios de evaluacién SIN DARNOS
el alumno necesita para poder solucionar CUENTA TRABAJAREMOS DIFERENTES

y realizar satisfactoriamente el producto PROCESOS COGNITIVOS QUE SE ASOCIAN A
relevante asociado a la tarea. LAS DISTINTAS ACTIVIDADES

Necesita que se incorporen diferentes
contextos (social, escolar, familiar)

Debe estar necesariamente vinculada
con la carga curricular.
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os cada una de las actividades

podemos comprobar que se relacionan con
los diferentes procesos cognitivos

ACTIVIDADES TIPO

= Lluvia de ideas * De elaboracidn de guiones de trabajo (indagacién sobre
modelos y utilizacion de los mismos)

= Salidas

» De creacién de imagenes, textos, fotografias... o combinacién

= Visitas de expertos de todos

= Lectura de noticias = Plasticas

= Asamblea = Murales

» Descubrimiento de elementos en el aula (imagenes, peliculas, web, = De experimentacién y manipulacién (balanzas, metros, lupas,

objetos...) imanes, cajas de fototropismos, vasos de precipitacion,

microscopio...)

= Debates

o = Recitales
= Exposiciones

. > , 5 » Entrevistas
= De blsqueda y seleccién de informacién

I = Juegos de tradicion oral elaborados por los alumnos o por el
L De sintesis pro esor

= De interpretacion de datos = De comparacion

" De recuento Cada una de estas actividades y de todas las demds que se

De or4f _nos puedan ocurrir incluiran contextos variados con
"+ De graficos diferentes escenarios, actores y variaran el proposito en
funcion del producto que queramos que realice el alumno.






