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CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION PRIMARIA
2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7.1 del Decreto 97/2015, de 3 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Primaria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, «los centros
docentes, en el ejercicio de su autonomia, disefiaran y desarrollaran las programaciones didacticas conforme a
los criterios generales que a tal efecto tengan en sus proyectos educativos, dentro de la regulacién y limites
establecidos por la Consejeria competente en materia de educacién».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5.1 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «los centros docentes desarrollaradn y completaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo
y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural
en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Por otra parte y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7.5 del Decreto 97/2015, de 3 de marzo, «los equipos
de ciclo, constituidos por el profesorado que interviene en la docencia de los grupos de alumnos y alumnas que
constituyen un mismo ciclo, desarrollaran las programaciones didacticas de las &reas que correspondan al
mismo, incluyendo las distintas medidas de atencion a la diversidad que pudieran llevarse a cabo. En cualquier
caso, se tendran en cuenta las necesidades y caracteristicas del alumnado, asi como la integracién de los
contenidos en unidades didacticas que recojan criterios de evaluacion, contenidos, objetivos y su contribucién a
la adquisicion de las competencias clave secuenciadas de forma coherente con el curso de aprendizaje del
alumnado».

B. Organizacion del equipo de ciclo

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 80.1 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de Educacién Primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacion especial «cada
equipo de ciclo estara integrado por los maestros y maestras que impartan docencia en él. Los maestros y
maestras que impartan docencia en diferentes ciclos seran adscritos a uno de éstos por el director o directora del
centro, garantizandose, no obstante, la coordinacién de este profesorado con los otros equipos con los que esté
relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Primaria.
- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacién secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Decreto 97/2015, de 3 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educaciéon Primaria
en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de las escuelas infantiles de
segundo grado, de los colegios de educacién primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y de los
centros publicos especificos de educacién especial.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina
el proceso de transito entre distintas etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de las escuelas
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infantiles de segundo ciclo, de los colegios de educacién primaria, de los colegios de educacién infantil y primaria
y de los centros publicos especificos de educacién especial, asi como el horario de los centros, del alumnado y
del profesorado.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién

Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

La Educacion Primaria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades, los habitos, las actitudes y los
valores que le permitan alcanzar, los objetivos enumerados en el articulo 17 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de
mayo, y ademas en el articulo 4 del Decreto 97/2015, de 3 de marzo se afiaden los objetivos siguientes:

a) Desarrollar la confianza de las personas en si mismas, el sentido critico, la iniciativa personal, el espiritu
emprendedor y la capacidad para aprender, planificar, evaluar riesgos, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

b) Participar de forma solidaria, activa y responsable, en el desarrollo y mejora de su entorno social y natural.

c) Desarrollar actitudes criticas y habitos relacionados con la salud y el consumo responsable.

d) Conocer y valorar el patrimonio natural y cultural y contribuir activamente a su conservacion y mejora, entender
la diversidad linguistica y cultural como un valor de los pueblos y de las personas y desarrollar una actitud de
interés y respeto hacia la misma.

e) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

f) Conocer y respetar la realidad cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de la
misma como comunidad de encuentro de culturas.

E. Presentacion del area

La ciencia matematica se ocupa de describir y analizar las cantidades, el espacio y las formas, los cambios y
relaciones, asi como la incertidumbre. La constituye un conjunto de saberes asociados a los nUmeros y a las
formas que permiten conocer y estructurar la realidad, analizarla y obtener informacién para valorarla y tomar
decisiones, se identifica con la deduccién, la induccién, la estimacion, la aproximacion, la probabilidad, la
precision, el rigor, la seguridad.
Si miramos a nuestro alrededor vemos que esos componentes estan presentes en todos los aspectos de la vida
de las personas, en su trabajo, en su quehacer diario, en los medios de comunicacion, etc. La matematica, tanto
histérica como socialmente, forma parte de nuestra cultura y los individuos deben ser capaces de apreciarla y
comprenderla. Es util e incluso imprescindible para la vida cotidiana y para el desarrollo de las actividades
profesionales y de todo tipo; porque nos ayuda a comprender la realidad que nos rodea; y también, porque su
aprendizaje contribuye a la formacién intelectual general potenciando las capacidades cognitivas de nifios y
nifias.
El area de Mateméticas deben concebirse no sélo como un conjunto de ideas y formas de actuar que conllevan la
utilizacion de cantidades y formas geométricas, sino, y sobre todo, como un &rea capaz de generar preguntas,
obtener modelos e identificar relaciones y estructuras, de modo que, al analizar los fendmenos y situaciones que
se presentan en la realidad, se pueda obtener informaciones y conclusiones que inicialmente no estaban
explicitas.
La finalidad del &rea en la Educacién Primaria es el desarrollo de la Competencia matemética focalizando el
interés sobre las capacidades de los sujetos para analizar y comprender las situaciones, identificar conceptos y
procedimientos matematicos aplicables, razonar sobre las mismas, generar soluciones y expresar los resultados
de manera adecuada. Circunscribiéndonos al campo de esta disciplina, estariamos hablando de lo que se
denomina en términos genéricos la competencia Matematica o alfabetizacion matemética del alumnado,
concepto con el que se hace referencia a la capacidad del individuo para resolver situaciones practicas
cotidianas, utilizando para este fin los conceptos y procedimientos matematicos.
Descartamos por tanto el mero aprendizaje de conocimientos y procedimientos matematicos en si mismos,
poniendo el énfasis sobre la aplicacion de éstos a situaciones de la vida real. Interesa valorar como el o la
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estudiante aplica con eficacia sus habilidades de razonamiento numérico, calculo, razonamiento espacial u
organizacién de la informacién.

El trabajo en este &rea en la etapa Educacién primaria estar4 basado en la experiencia; los contenidos de
aprendizaje partiran de lo cercano y se deberan abordar en contextos de identificacion y resolucion de problemas
y de contraste de puntos de vista. Las mateméticas se aprenden utilizdndolas en contextos funcionales
relacionados con situaciones de la vida diaria, para ir adquiriendo progresivamente conocimientos mas complejos
a partir de las experiencias y los conocimientos previos.

Los procesos de resolucidon de problemas constituyen uno de los ejes principales de la actividad matemética y
deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje a lo largo de la etapa, puesto que constituyen la piedra
angular de la educacién matematica. En la resolucion de un problema se requieren y se utilizan muchas de las
capacidades basicas: leer, reflexionar, planificar el proceso de resolucion, establecer estrategias y
procedimientos, revisarlos, modificar el plan si es necesario, comprobar la soluciéon si se ha encontrado y
comunicar los resultados.

Para estos fines, la resolucién de problemas debe concebirse como un aspecto fundamental para el desarrollo de
las capacidades y competencias basicas en el area de Matematicas y como elemento esencial para la
construccion del conocimiento matematico. Es por ello fundamental su incorporacién sistematica y metodolégica
a los contenidos de dicha materia.

Los medios tecnoldgicos son hoy dia herramientas esenciales para ensefiar, aprender y en definitiva, para hacer
matematicas, por lo que su presencia debe ser habitual en los procesos de ensefianza y aprendizaje de esta
materia. En este sentido, la adopcion de medidas para el impulso de la sociedad del conocimiento y, en
particular, la apuesta por la introduccion de las TIC en el ambito educativo, constituyen una importante
contribucién de caracter social en Andalucia, que debe aprovecharse para la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje en general y en el area de Mateméticas de manera especifica.

Por otro lado, el conocimiento del desarrollo histérico de las matematicas y la contribucion de éstas a la sociedad
en todos los tiempos y culturas serviran para concebir el saber matematico como una necesidad béasica para
todos los ciudadanos y ciudadanas.

Estos tres aspectos: la resolucion de problemas; el uso adecuado de los medios tecnoldgicos; y la dimension
social y cultural de las matematicas, deben entenderse, pues, como ejes transversales que han de estar siempre
presentes en la construccion del conocimiento matematico durante esta etapa.

El curriculo se ha formulado partiendo del desarrollo cognitivo y emocional en el que se encuentra el alumnado
de esta etapa, de la concrecion de su pensamiento, de sus posibilidades cognitivas, de su interés por aprender y
relacionarse con sus iguales y con el entorno, y del paso al pensamiento abstracto hacia el final de la etapa.

El desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacion algebraica, el estudio de las formas y sus propiedades,
en especial las de nuestro entorno, y la interpretacion de los fendmenos ambientales y sociales a través del
tratamiento de la informacion y la probabilidad, completan la propuesta de contenidos para esta etapa educativa.

F. Elementos transversales

El trabajo en esta area en la etapa de Educacion Primaria estara basado en la experiencia; los contenidos de
aprendizaje partiran de lo cercano y se deberan abordar en contextos de identificacién y resolucion de problemas
y de contraste de puntos de vista. Las matematicas se aprenden utilizadndolas en contextos funcionales
relacionados con situaciones de la vida diaria, para ir adquiriendo progresivamente conocimientos mas complejos
a partir de las experiencias y los conocimientos previos.

Los procesos de resolucién de problemas constituyen uno de los ejes principales de la actividad matematica
y deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje a lo largo de la etapa, puesto que constituyen la piedra
angular de la educacién matematica. En la resolucion de un problema se requieren y se utilizan muchas de las
capacidades bésicas: leer, reflexionar, planificar el proceso de resolucion, establecer estrategias y
procedimientos, revisarlos, modificar el plan si es necesario, comprobar la solucion si se ha encontrado y
comunicar los resultados.

Para estos fines, la resolucién de problemas debe concebirse como un aspecto fundamental para el
desarrollo de las capacidades y competencias basicas en el area Matematicas y como elemento esencial para la
construccion del conocimiento matematico. Es por ello fundamental su incorporacion sistematica y metodoldgica
a los contenidos de dicha materia.

Los medios tecnolégicos son hoy dia herramientas esenciales para ensefiar, aprender y en definitiva, para
hacer matematicas, por lo que su presencia debe ser habitual en los procesos de ensefianza-aprendizaje de esta
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materia. En este sentido, la adopciéon de medidas para el impulso de la sociedad del conocimiento y, en
particular, la apuesta por la introducciéon de las tecnologias de informaciéon y comunicacion en el ambito
educativo, constituyen una importante contribucién de caracter social en Andalucia, que debe aprovecharse para
la mejora de los procesos de ensefianza-aprendizaje en general y en el area Matematicas de manera especifica.

Por otro lado, el conocimiento del desarrollo histérico de las matematicas y la contribucién de estas a la
sociedad en todos los tiempos y culturas serviran para concebir el saber matematico como una necesidad basica
para todos los ciudadanos y ciudadanas.

Estos tres aspectos: la resolucion de problemas; el uso adecuado de los medios tecnolédgicos y la dimension
social y cultural de las matematicas, deben entenderse, pues, como ejes transversales que han de estar siempre
presentes en la construccién del conocimiento matematico durante esta etapa.

El curriculo se ha formulado partiendo del desarrollo cognitivo y emocional en el que se encuentra el
alumnado de esta etapa, de la concrecién de su pensamiento, de sus posibilidades cognitivas, de su interés por
aprender y relacionarse con sus iguales y con el entorno, y del paso al pensamiento abstracto hacia el final de la
etapa.

El desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacién algebraica, el estudio de las formas y sus
propiedades, en especial las de nuestro entorno, y la interpretacién de los fendmenos ambientales y sociales a
través del tratamiento de la informacién y la probabilidad, completan la propuesta de contenidos para esta etapa
educativa.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

- Competencia en comunicacion linglistica (CCL).

Para fomentar el desarrollo de la competencia en comunicacion linglistica desde el area Matematicas se
debe insistir en dos aspectos. Por una parte, la incorporacion de lo esencial del lenguaje matematico a la
expresion habitual, la adecuada precision en su uso y la utilizacion de los lenguajes gréafico y estadistico,
esenciales para interpretar la informacion sobre la realidad. Por otra parte, es necesario incidir en los contenidos
asociados a la descripcion verbal de los razonamientos y de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresion
como de propiciar la escucha de las explicaciones de los demas, lo que desarrolla la propia comprension, el
espiritu critico y la mejora de las destrezas comunicativas.

- Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

La competencia matematica y las competencias basicas en ciencia y tecnologia inducen y fortalecen algunos
aspectos esenciales de la formacion de las personas que resultan fundamentales para la vida, en donde el
impacto de las mismas es determinante para la consecucion y sostenibilidad del bienestar social.

El desarrollo del area Matematicas esta totalmente orientado de manera prioritaria a garantizar el desarrollo
de la competencia matemética en todos y cada uno de sus aspectos. Esta competencia implica la capacidad de
aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas para conocer, describir, interpretar y predecir fendmenos
en su contexto, y por ello se nutre de los conocimientos del area Matematicas.

Los numeros le aportan la cuantificacion de los atributos de los objetos, de las relaciones, sus
representaciones gréaficas y simbdlicas en cualquier situacion permite interpretar y comunicar informacion en
contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias, para realizar calculos sencillos y resolver problemas.
La utilizacion de las nociones geométricas le permiten interpretar una amplia gama de fendmenos que se
encuentran en nuestro mundo visual y fisico y resolver problemas de la vida cotidiana. Las mediciones,
estimaciones y probabilidades permiten acercarse a los datos que posibilita conocer, describir e interpretar el
mundo y fendmenos que le rodean.

De esta manera a través del &rea Matematicas los alumnos y las alumnas pueden desarrollar razonamientos,
construyendo conceptos y evaluando la veracidad de las ideas expresadas y lo hace a través de la habilidad para
identificar los distintos elementos matematicos que se esconden tras un problema, también cuando emplean los
medios para comunicar los resultados de la actividad matematica o cuando utilizan los conocimientos y las
destrezas propias del area en las situaciones que lo requieran, tanto para obtener conclusiones como para tomar
decisiones con confianza. No obstante, es necesario remarcar, que la contribucién a la competencia matematica
se logra en la medida en que el aprendizaje de dichos contenidos va dirigido precisamente a su utilidad para
enfrentarse a las multiples ocasiones en las que alumnos y alumnas emplean las matematicas fuera del aula.

El desarrollo del pensamiento matematico contribuye a las competencias basicas en ciencia y tecnologia
porque hace posible una mejor comprension y una descripcién mas ajustada del entorno. En primer lugar, con el
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desarrollo de la visualizacién (concepcion espacial), los alumnos y las alumnas mejoran su capacidad para hacer
construcciones y manipular mentalmente figuras en el plano y en el espacio, lo que les sera de gran utilidad en el
empleo de mapas, planificacion de rutas, disefio de planos, elaboracién de dibujos, etc. En segundo lugar, a
través de la medida se logra un mejor conocimiento de la realidad y se aumentan las posibilidades de interactuar
con ella y de transmitir informaciones cada vez mas precisas sobre aspectos cuantificables del entorno. Por
Ultimo, la destreza en la utilizacion de representaciones graficas para interpretar la informacién aporta una
herramienta muy valiosa para conocer y analizar mejor la realidad.

- Competencia digital (CD).

El area Matematicas contribuye a la adquisicion de la competencia digital en varios sentidos. Por una parte,
porque proporcionan destrezas asociadas al uso de los nimeros, tales como la comparacioén, la aproximacion o
las relaciones entre las diferentes formas de expresarlos, facilitando asi la comprension de informaciones que
incorporan cantidades o medidas. Por otra parte, a través de la busqueda y organizacién de la informacién, el
alumnado tiene acceso a las fuentes y al procesamiento de la informacion utilizando lenguajes graficos y
estadisticos esenciales para interpretar la informacion sobre la realidad y, por Gltimo, la alfabetizacion digital en
esta etapa en la que se inicia en el conocimiento de diferentes recursos, herramientas y aplicaciones digitales,
ello puede permitir realizar un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para alcanzar los objetivos de su aprendizaje.

- Competencia de aprender a aprender (CAA).

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje, mediante
una reflexion que favorezca un conocimiento de los procesos mentales que se desarrollan, un conocimiento
sobre los propios procesos de aprendizaje, asi como el desarrollo de la destreza de regular y controlar el propio
aprendizaje que se lleva a cabo.

En este sentido el area Mateméticas aporta la capacidad para motivarse por aprender, esto va a depender
de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender y de que los alumnos y las alumnas se sientan
protagonistas del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que lleguen a alcanzar las metas de
aprendizaje propuestas, y con ello, que se produzca en ellos una percepcién de auto-eficacia.

Aprender a aprender incluye conocimientos sobre los procesos mentales implicados en el aprendizaje, cémo
se aprende; por ello, el area Matematicas aporta la incorporacién del conocimiento que poseen los alumnos y las
alumnas sobre su propio proceso de aprendizaje, interpretando lo que demanda la tarea, reconociendo y
poniendo en juego de forma adecuada lo que sabe hacer por si mismo resolviendo las dudas por sus propios
medios, usando los recursos a su alcance, solicitando ayuda de las personas con las que interactda.

Otro aspecto que aporta el area Matematicas a estas competencias es la organizacion y gestiéon del
aprendizaje, para ello las destrezas de autorregulacion y control inherentes a esta competencia permiten que el
alumnado, en funcion de lo que demande la tarea, planifique su realizacion estableciendo metas realistas,
proponiendo un plan ordenado de acciones para alcanzarlas, seleccionando los recursos necesarios, estimando
el tiempo para cada paso; ajuste el proceso en funciéon de las necesidades o cambios imprevistos, y por Gltimo
revise el trabajo realizado y evalle para identificar los errores propios corrigiéndolos y extraer conclusiones, es
decir, estaria en un circulo de mejora constante.
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H. Orientaciones metodolégicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4 de la Orden de 17 de marzo de 2015, las orientaciones
metodolégicas para la Educacion Primaria son las siguientes:

1. Los centros docentes elaboraran sus programaciones didacticas para esta etapa desde la consideracién de la
atencién a la diversidad y del acceso de todo el alumnado a la educacién comun. Asimismo, arbitraran métodos
gue tengan en cuenta los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la capacidad de
aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. En esta etapa educativa se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacion
del alumnado que favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en
el aula, que conlleve la lectura y la investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresién. Se
integraran en todas las areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato del alumnado. El objeto
central de la practica educativa es que el alumnado alcance el maximo desarrollo de sus capacidades y no el de
adquirir de forma aislada los contenidos de las areas, ya que estos son un elemento del curriculo que sirve de
instrumento para facilitar el aprendizaje.

3. El aprendizaje debe desarrollar una variedad de procesos cognitivos. El alumnado debe ser capaz de poner en
practica un amplio repertorio de procesos, tales como: identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar,
razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan
solo, en el desarrollo de algunos de ellos.

4. Se asegurara el trabajo en equipo del profesorado, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar para
gue se desarrolle el aprendizaje por competencias, garantizando la coordinacion de todos los miembros del
equipo docente que atienda a cada alumno o alumna en su grupo.

5. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion formaran parte del uso habitual como instrumento
facilitador para el desarrollo del curriculo.

6. La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las areas incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacién de un tiempo diario,
no inferior a treinta minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo de dicha competencia.

Basandonos en las orientaciones metodoldgicas anteriores, para el area de Matematicas se pueden tener en
cuenta las siguientes estrategias metodologicas recogidas en la parte correspondiente del Anexo de la Orden de
17 de marzo de 2015.

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificacién rigurosa de lo que se pretende

conseguir, teniendo claro cuales son los objetivos 0 metas, qué recursos son necesarios, qué métodos didacticos
son los méas adecuados y como se evalla el aprendizaje y se retroalimenta el proceso.

El aprendizaje de competencias requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que
faciliten la participacion e implicacion del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales,
seran las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de
la resolucion conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus
compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares. Para un proceso de ensefianza-aprendizaje

competencial las estrategias interactivas son las mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento
y dinamizar la sesién de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas. Las metodologias que
contextualizan el aprendizaje y permiten el trabajo por proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el
aprendizaje basado en problemas favorecen la participacion activa, la experimentacion y un aprendizaje funcional
que va a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la motivacién de los alumnos y alumnas al contribuir
decisivamente a la transferibilidad de los aprendizajes.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en
los que los elementos relevantes son el tratamiento de informacion, la aplicacion y aprendizaje de nuevos
conocimientos matematicos de forma cooperativa, constituyen actividades matematicas de primer orden.

El estudio a través de la resolucion de problemas fomenta la autonomia e iniciativa personal, promueve la
perseverancia en la busqueda de alternativas de trabajo y contribuye a la flexibilidad para modificar puntos de
vista, ademas de fomentar la lectura comprensiva, la organizacion de la informacién, el disefio de un plan de
trabajo y su puesta en practica, asi como la interpretacion y andlisis de resultados en el contexto en el que se ha
planteado y la habilidad para comunicar con eficacia los procesos y resultados seguidos.

La resolucion de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al
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desarrollo de destrezas en el &mbito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resoluciéon de cualquier
problema se requiere la traduccion del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, serd necesaria la expresién
oral o escrita del procedimiento empleado en la resolucién y el andlisis de los resultados. Por todo ello resulta
fundamental en todo el proceso la precisién en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y
escrita.

Tanto en el estudio de situaciones problematicas como, en general, en todo proceso de construccién del
aprendizaje mateméatico deberdn utilizarse como recursos habituales juegos mateméticos y materiales
manipulativos e informaticos. En este sentido, se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Los estudiantes de esta etapa educativa deben pasar de situaciones probleméticas concretas y sencillas, al
principio en los dos primeros ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas, en
el dltimo ciclo, para facilitar la adquisicién del pensamiento abstracto. En todas las situaciones probleméaticas,
incluyendo los problemas aritméticos escolares, se graduaran los mismos, pasando de situaciones que se
resuelvan en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. En los problemas aritméticos se deberan tener en
cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarlos en funcién de su dificultad.

El desarrollo del sentido numérico sera entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numeéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar calculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
célculo con diferentes procedimientos y la decisién en cada caso del mas adecuado.

A lo largo de la etapa se pretende que el alumnado calcule con fluidez y haga estimaciones razonables,
fundamentalmente cuando se cuantifican magnitudes y se informa sobre situaciones reales que nifias y nifios
deben llegar a interpretar correctamente. La realizacién de mediciones de diferentes magnitudes y en diferentes
contextos llevara al manejo de un niumero progresivamente mayor de unidades, a la eleccién de unidad y a la
idea de aproximacion.

Mas importante que el ejercicio de destrezas basadas en calculos descontextualizados es relacionar las distintas
formas de representacion numérica con sus aplicaciones, especialmente en lo que concierne a la medida de
magnitudes, y comprender las propiedades de los niUmeros para poder realizar un uso razonable de las mismas.
La construccién de los distintos tipos de nimeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base
de nuestro sistema de numeracion, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente
situaciones cercanas a las nifias y nifios, usando materiales manipulables especificos: regletas de Cuisenaire,
blogues multibase, multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se iran desarrollando, de forma
paralela e interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones basicas con los diferentes tipos
de ndmeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante que
el alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de calculo, decidiendo cual de ellos es el mas
adecuado a cada situacion y desarrollando paralelamente el célculo mental y razonado y la capacidad de
estimacion, lo que facilitara el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resoluciéon de
problemas.

Especial interés tienen los problemas aplicados a la estimacion y medida de magnitudes, en los que la eleccion
adecuada de las unidades, la aproximacion del resultado y la estimacion del error tienen especial importancia.
Los problemas aritméticos escolares no deben ser entendidos como un instrumento de comprobacion del manejo
de las operaciones elementales sino como un recurso fundamental para la comprension de los conceptos de
suma, resta, multiplicacion y division. El alumno o la alumna sabra sumar cuando se sea capaz de resolver una
situacion problematica en la que la suma sea la operacion que deba usarse. Los problemas aritméticos se
graduaran pasando de situaciones que se resuelven en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. Los
problemas aritméticos deberan tener en cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarse en funcion de
su dificultad.

Los nimeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el calculo y la
automatizacion operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nimero ha de ser usado en la construccion de la idea de magnitud:

longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construccion es fundamental el uso de

materiales manipulables especificos para la realizacion de mediciones y la experimentacion. En este sentido, se
hara uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de
cocina, termoémetro clinico, vasos medidores, etc.).
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La geometria se centra sobre todo en la clasificacién, descripcién y andlisis de relaciones y propiedades de las
figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifilos y nifias con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo
con criterios previamente elegidos.

Para el estudio de la geometria es conveniente conjugar la experimentacién a través de la manipulacion con las
posibilidades que ofrece el uso de la tecnologia. Es recomendable el uso de materiales manipulables: geoplanos,
mecanos, puzles, libros de espejos, materiales para formar poliedros, etc., asi como la incorporacion de
programas de geometria dinamica para construir, investigar y deducir propiedades geométricas. En este sentido,
se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Ademas, los conocimientos geométricos deben relacionarse con la resolucion de problemas a través de
planteamientos que requieran la construccion de modelos o situaciones susceptibles de ser representadas a
través de figuras o formas geométricas.

La observacion y manipulacion de formas y relaciones en el plano y en el espacio presentes en la vida cotidiana
(juegos, hogar, colegio, etc.) y en nuestro patrimonio cultural, artistico y natural servirdn para desarrollar las
capacidades geométricas, siguiendo el modelo de Van Hiele para el reconocimiento de formas, propiedades y
relaciones geométricas, invirtiendo el proceso que parte de las definiciones y féormulas para determinar otras
caracteristicas o elementos.

Educar a través del entorno facilitard la observacién y busqueda de elementos susceptibles de estudio
geométrico, de los que se estableceran clasificaciones, determinaran caracteristicas, deduciran analogias y
diferencias con otros objetos y figuras.

La geometria debe servir para establecer relaciones con otros &mbitos como la naturaleza, el arte, la arquitectura
o el disefio, de manera que el alumnado sea capaz de comenzar a reconocer su presencia y valorar su
importancia en nuestra historia y en nuestra cultura. Concretamente, la presencia de mosaicos y frisos en
distintos monumentos permitird descubrir e investigar la geometria de las transformaciones para explorar las
caracteristicas de las reflexiones (en primer ciclo), giros y traslaciones (a partir del segundo ciclo).

El reconocimiento, representacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos se debe abordar a través de la
observacion y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio de formas algo mas complejas debe abordarse a
través del proceso de descomposicion en figuras elementales, fomentando el sentido estético y el gusto por el
orden.

El calculo de areas y volimenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,
desarrollos, etc. para finalmente obtener las formulas correspondientes. El proceso de obtencion de la medida es
lo que dara significado a esas férmulas.

El aprendizaje del blogque de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexion con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprensioén de las informaciones de los medios de comunicacion, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,
normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de
comunicacion, Internet o en la publicidad facilitaran ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre
todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

Basandonos en todo esto, y dadas las caracteristicas de nuestro centro, teniendo al alumnado agrupado en una
misma clase con distintos niveles, se ha decidido trabajar en el area de Lengua siguiendo la siguiente estructura:
a) De forma aproximada, cada Unidad Didactica tendra una duracién de 11 sesiones.

b) En esas sesiones se trabajaran los siguientes campos:

1. Descomposicidon numérica: 2 sesiones.

2. Calculo: 2 sesiones.

3. Conceptos matematicos: 3 sesiones.

4. Resolucion de problemas: 1 sesién.

5. Calculo mental: 1 sesion.

¢) Se dedicara una sesion al final para el repaso general de la Unidad.

d) La dltima sesion se dedicard a la evaluacion de la Unidad.

Por otro lado, se han tenido en cuenta los resultados de la evaluacion inicial, que se ha realizado durante el mes
de septiembre. En la misma se han observado algunas carencias en relacion al calculo y el razonamiento I6gico
matemaético, sobre todo en el alumnado de 5° de primaria, existiendo algunos conceptos matematicos basicos
poco afianzados. Por ello se decide repasar los conceptos matematicos de 4° de primaria con este nivel, y si se
observa un afianzamiento claro de los mismos pasar a los contenidos especificos de 5° de primaria.
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I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 23 de la Orden de 15 de enero de 2021, «la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las
distintas areas del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de
los procesos de aprendizaje». Asimismo, los referentes de la evaluacion son los criterios de evaluacion y su
concrecion en estandares de aprendizaje evaluables y las programaciones didacticas que cada centro docente
elabore.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 25 de la Orden de 15 de enero de 2021,«el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los objetivos de la etapa de Educacién Primaria y las
competencias clave. A tal efecto, se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, ruabricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

J. Medidas de atencion ala diversidad

Los centros docentes desarrollaran las medidas, programas, planes o actuaciones para la atencién a la
diversidad establecidas en el Capitulo V del Decreto 97/2015, de 3 de marzo, en el marco de la planificacion de la
Consejeria competente en materia de educacion.

K. Actividades complementarias y extraescolares

En este curso escolar se llevaran a cabo las siguientes actividades:
Fiesta patronal

Fiesta del Otofio

Fiesta de Haloween

Excursién al Cortijo de las Navas

Excursién Aula del mar

Dia del Flamenco

Dia de bibliotecas

Dia Internacional contra la Violencia de Género

Dia de la Infancia

Dia de la Discapacidad

Dia de la Constitucion

Fiesta de Navidad

Dia de la Paz

Semana de Andalucia

Semana Santa

Salidas culturales

Dia del libro

Dia del Medio Ambiente

Dia Internacional de la mujer

Dia Internacional de las personas con diversidad funcional.

Dia Internacional de los Derechos Humanos

Dia Internacional de la nifia en la ciencia.

Dia de la familia

Dia Internacional de la LGTBI

Salida a Antequera

Salida a Ronda

Salida al entorno Cafiamero

Talleres varios que van surgiendo a lo largo del curso, visita sanitarios, reciclaje, plan director...
Aquellas actividades, de interés educativo, que nos oferte la Diputacion de Méalaga u otros organismos

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 2° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la suma y la resta. MAT.01.01.

2

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucién). Fases de resolucion: comprension
del enunciado, planificacién, ejecucion del plan, y revisién de las operaciones y comprobacion y
coherencia del resultado. Dificultades a superar: comprension linguistica (sintaxis, vocabulariog,),
identificacion de datos numéricos, codificacion y expresién matematica, resolucién, comprobacion de la
solucion, comunicacion oral del proceso seguido, etc. MAT.01.01., MAT.01.03.

Planteamientos para la comprensidn y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos;
resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo de la operacion; problemas con datos que sobran,
que faltan, con varias soluciones; invencion de problemas y comunicacion a los compafieros; etc.
Resolucion individual, en pareja o por equipos. MAT.01.01.

Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del
problema, semejanza con otros problemas resueltos previamente, cambios de datos huméricos por otros
mas sencillos, partir de una posible solucién para buscar el camino para llegar a ella, descomposicién
del problema en otros mas simples, resolucién mental de operaciones con calculadora, explicacion oral
del proceso seguido en la resolucion de problemas, ensayo y error, representacién gréfica o dramatizar
el problema, etc. MAT.01.01.

Resolucion de diferentes tipos de problemas numéricos de una operacion con sumas y restas, referidas
a situaciones reales sencillas de cambio, combinacién, igualacion y comparacion, trabajados atendiendo
a la organizacioén de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples). MAT.01.01

Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas y su
puesta en practica en situaciones de su entorno inmediato. Resolucion de problemas referidos a
situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre ndmeros, calculos, medidas y
geometria. MAT.01.02.

Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de
trabajo. MAT.01.02.

Disposicién favorable para conocer y utilizar diferentes contenidos matematicos para obtener y expresar
informacion, para la interpretacion de mensajes y para resolver problemas en situaciones reales de la
vida cotidiana. MAT.01.03.

Interés por la presentacion ordenada y limpia de los calculos y sus resultados, representaciones y
cuidado en la realizaciéon de medidas. MAT.01.03.

10

Iniciativa, participacion y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar, resolver e inventar
problemas, respetando el trabajo de los demas. MAT.01.03.

11

Confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacion de los retos, dificultades y errores
asociados al aprendizaje matematico. MAT.01.03.

12

Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para la comprension y asimilacion de
contenidos matematicos, obtencion de obtener informacion y realizar realizacion de calculos numéricos,
resolver resolucién de problemas o investigaciones sencillas y presentar presentacion de resultados.
Uso de la calculadora. MAT.01.02.

Blogue 2. Nimeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales en situaciones de la vida cotidiana (contar, medir,
ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnosg,). MAT.01.04.

2 Sistema de numeracion decimal: lectura y escritura de nimeros, grafia, nombre, reglas de formacién de
los nimeros y del valor posicional hasta tres cifras. MAT.01.04.

3 Orden y relaciones entre los nUmeros: ordenacion, descomposicién, composicién, redondeo y
comparacion de ndmeros en contextos conocidos. MAT.01.04.

4 Equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracion Decimal: unidades, decenas, centenas.

MAT.01.04.
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

Ne ftem

ftem

5

Utilizacion de los ndmeros, sus relaciones y operaciones para obtener y expresar informacion,
interpretar textos numéricos (folletos publicitarios, catalogos de precios, de viajes, etc.) y resolver
problemas en situaciones reales. MAT.01.04.

6 Utilizacién y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 29 elementos. MAT.01.04.

7 Utilizacion de la suma para juntar o afiadir y de la resta para separar o quitar. Iniciacion de la
multiplicaciéon como suma de sumandos iguales y calcular el nUmero de veces; todo ello partiendo de
situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.05.

8 Expresién oral y escrita de las operaciones y el célculo de sumas y restas. MAT.01.05.

9 Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. Uso de las
propiedades conmutativa y asociativa de la adicién en el calculo. MAT.01.05.

10 |Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculo de sumas y restas: manipulacion y
recuento, utilizacidn de los dedos, recta numérica, juegos¢, MAT.01.05.

11 |Desarrollo de estrategias personales de céalculo mental en célculos simples relativos a la suma, resta,
descomposicion y composicion, sumar y/o restar 1, 10 y 100 a cualquier nimero, dobles y mitades de
nameros sencillos, series numéricas, para la busqueda del complemento de un nimero y para resolver
problemas de sumas y restas. MAT.01.05.

12 |Construccion de series ascendentes y descendentes, de cadencias hasta el 10, a partir de cualquier
ndmero. MAT.01.05.

13 |Descomposicidon de numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras. MAT.01.05.

14 | Calculo aproximado. Utilizacion de diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un
calculo. MAT.01.05.

15 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacién de célculos mentales y escritos. MAT.01.05.

16 |Célculo de sumas y restas utilizando el algoritmo. MAT.01.05.

17 |Establecimiento de la relaciéon ¢mas¢,, ¢menos¢, ¢mayor que¢,, ¢menor que¢, e ¢igual que¢ ¢, utilizando
correctamente el signo correspondiente (+, -, >, <, =). MAT.01.05.

18 |Utilizacién de la calculadora para la realizacion de calculos, aprendizaje de las series y la comprobacion

de resultados. MAT.01.05.

Bloque 3. Medidas

N° item |item

1 Medicién con instrumentos y medidas no convencionales: palmos, pasos, pies, baldosas¢, MAT.01.06.

2 Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud: centimetro y metro; masa: kilogramo; capacidad litro.
MAT.01.06.

3 Realizacion de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales (metro, regla, balanza,
medidas de capacidad >1l). Eleccion de la medida adecuada de longitud, masa y capacidad.
MAT.01.06., MAT.01.07.

4 Expresion de forma simple y en la unidad adecuada, de una medicién. MAT.01.06.; MAT.01.07.

5 Utilizacién del vocabulario adecuado para interpretar y transmitir informaciones sobre mediciones
relacionadas con la longitud, peso/masa y capacidad. MAT.01.06.

6 Comparacioén y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide menos, cuanto mas o
menos mide; pesa mas, pesa menos, cuanto mas o menos pesa). Estimacion de resultados de medidas
(distancias, tamafos, pesos, capacidades, etc.) en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06.,
MAT.01.07.

7 Suma y resta de medidas. MAT.01.07.

8 Unidades de medida de tiempo: hora, minuto, segundo, dia, semana y afio y sus relaciones (intervalos
temporales). Equivalencias entre horas-minutos y minutos-segundos. MAT.01.06., MAT.01.08.

9 Lectura de calendarios, horarios, reloj analégico y reloj digital (horas en punto y media). MAT.01.06.,
MAT.01.08.

10 |Monedas y billetes: 50c, 1¢,, 2¢, 5¢, 10¢,, 20¢,. Curiosidad e interés por conocer y usar las monedas.

Manejo de monedas para adquirir un articulo segln su precio marcado. MAT.01.09.
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Contenidos

Bloque 3. Medidas

Ne ftem

item

11

Expresién oral del proceso seguido en cualquiera de los procedimientos utilizados. MAT.01.07.,
MAT.01.08.

12

Atencién y cuidado en los procesos de medida. MAT.01.06., MAT.01.07., MAT.01.08.

Bloque 4. Geometria

Ne ftem

ftem

1

Reconocimiento de figuras planas (circulo, triangulo, cuadrilateros: cuadrado y rectangulo), en objetos
de nuestro entorno y espacios cotidianos, e identificacién de lados y vértices. MAT.01.11.

2 Reconocimiento de cuerpos geométricos (cuerpos redondos: esfera, cono y cilindro; y cuerpos
poliédricos: prisma de base cuadrangular y su caso especial, el cubo), en objetos tridimensionales de
nuestro entorno y espacios cotidianos. MAT.01.11.

3 Descripcién de formas planas y espaciales utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.01.11.

4 Comparacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos con criterios elementales. MAT.01.11.

5 Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y descomposicion.
MAT.01.11.

6 Descubrimiento y construccion de simetrias con papel y otros materiales. MAT.01.11.

7 Busqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacion de objetos.
MAT.01.11.

8 Interés y curiosidad por la identificacion de las formas y sus elementos caracteristicos. MAT.01.11.

9 La situacion en el plano y en el espacio. Descripcion de la posicion y movimientos de objetos con el uso
correcto de la ubicacién espacial: encima de/debajo de, sobre/bajo, arriba/abajo, cerca de/lejos de, a un
lado/al otro, identificando en cada caso la derecha y la izquierda, en relacién con uno mismo y con otros
puntos de referencia en situaciones de su vida diaria. MAT.01.10.

10 |Interpretacién de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones espaciales. MAT.01.10.

11 La representacion elemental del espacio. Uso de vocabulario geométrico para descubrir itinerarios
(punto, lineas abiertas y cerradas, rectas y curvas) e interpretacion y descripcién de croquis de
itinerarios sencillos. MAT.01.10.

12 Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la blsqueda de soluciones a situaciones problematicas

espaciales. MAT.01.10.

Bloque 5. Estadistica'y probabilidad

Ne ftem

item

1

Representacion de la informacién utilizando diagramas de barras y pictogramas. MAT.01.12.

2 Lectura e interpretacion de textos numéricos en forma de tablas de doble entrada sencillas y de uso
habitual en la vida cotidiana (horarios, calendarios, etc.). Organizacion de los datos mediante tablas
sencillas. MAT.01.12.

3 Lectura e interpretacién de gréficas de barras sencillas relativas a fenémenos conocidos. MAT.01.12.

4 Utilizacién de técnicas elementales para la recogida y ordenacién de datos en contextos familiares y
cercanos. MAT.01.12.

5 Descripcién verbal de la informacién contenida en tablas y graficos sencillos relativos a fendmenos
cercanos e interpretacion y resolucién. MAT.01.12.

6  |Atencién y cuidado en el registro de informacidn y su representacion grafica. MAT.01.12.

7 Autoconfianza, esfuerzo y constancia en la busqueda de soluciones a situaciones probleméaticas

construidas a partir de la interpretacion de gréficos y tablas. MAT.01.12.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.01.01. Identificar y resolver situaciones probleméticas adecuadas a su
nivel, partiendo del entorno inmediato, seleccionando las operaciones necesarias y utilizando
razonamientos y estrategias. Apreciar la utilidad de los conocimientos matematicos que le seran validos
en laresolucion de problemas. Expresar verbalmente de forma razonada y coherente el proceso seguido
en laresolucion, adoptando una respuesta coherente y abierta al debate.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.01.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema de matematicas o en contextos de la realidad.
MAT2. MAT.01.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT3. MAT.01.01.03. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.
MAT4. MAT.01.01.04. Planifica el proceso de trabajo con preguntas adecuadas: ¢,qué quiero averiguar?,
¢ qué tengo?, ¢qué busco?, ¢cémo lo puedo hacer?, ¢no me he equivocado al hacerlo?, ¢la solucion es
adecuada?
MAT5. MAT.01.01.05. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MAT6. MAT.01.01.06. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada
caso.
MAT7. MAT.01.01.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la blUsqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.
MATS8. MAT.01.01.08. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.01.02. Resolver investigaciones matematicas sencillas iniciandose en el
meétodo cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando con los demas y explicando oralmente el
proceso seguido en laresolucion de situaciones problemas y las conclusiones. Utilizar medios
tecnoldgicos parala busqueda de informacion y realizar sencillos informes guiados para presentar el
proceso y las conclusiones obtenidas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.02.01. Reflexiona sobre el proceso de resolucidon de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT2. MAT.01.02.02. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numeéricos sencillos de la vida
cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajasg,).
MAT3. MAT.01.02.03. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.
MAT4. MAT.01.02.04. Se inicia en la utilizacion de herramientas tecnologicas para la realizacion de célculos
numeéricos, para aprender y para resolver problemas.
MAT5. MAT.01.02.05. Utiliza herramientas tecnoldgicas para la realizacion de calculos numéricos, para

aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.
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Estandares
MAT6. MAT.01.02.06. Se inicia en la utilizacion de la calculadora para la realizacién de célculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas.

Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.01.03. Mostrar una disposicién favorable hacia el trabajo matemético
valorando la presentacion limpiay ordenada de los célculos, asi como confianza en las propias
posibilidades y espiritu de superacién de los retos y errores asociados al aprendizaje y contrasta, cuando
sea necesario, sus decisiones con el grupo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.01.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT2. MAT.01.03.02. Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.01.04. Interpretar y expresar el valor de los nimeros en textos numéricos
de la vida cotidiana y formular preguntas y problemas sencillos sobre cantidades pequefias de objetos y
hechos o situaciones en los que se precise contar, leer, escribir, comparar y ordenar numeros de hasta
tres cifras, indicando el valor de posicion de cada una de ellas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.01.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicién de cada una de sus cifras.
MAT2. MAT.01.04.02. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.
MAT3. MAT.01.04.03. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion
de cada una de sus cifras.
MAT4. MAT.01.04.04. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion,
representacion en la recta numeérica y transformacion de unos en otros.
MATS5. MAT.01.04.05. Construye series numeéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100 a
partir de cualquier nUmero y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de mdltiplos de 5, 25 y 50.
MAT6. MAT.01.04.06. Descompone numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT7. MAT.01.04.07. Utiliza diferentes tipos de niimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificandolos y utilizandolos como operadores en la interpretacién y la resolucién de
problemas.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.01.05. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos basicos
con las operaciones de sumay resta aplicando sus propiedades, utilizando procedimiento segin la
naturaleza del calculo que se vaya a realizar: calculo mental (estrategias personales), algoritmos escritos
o la calculadora en distintos soportes.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
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Estandares
MAT1. MAT.01.05.01. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el
valor de posicién de cada una de sus cifras.
MAT2. MAT.01.05.02. Opera con los numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.
MAT3. MAT.01.05.03. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccién por un nimero.
MAT4. MAT.01.05.04. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.
MAT5. MAT.01.05.05. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.
MAT6. MAT.01.05.06. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y divisién.
MAT7. MAT.01.05.07. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisién.
MATS8. MAT.01.05.08. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.01.06. Medir longitud, masa, capacidad y tiempo en los contextos familiar
y escolar con unidades de medida no convencionales (palmos, pasos, baldosas, etc.) y convencionales
(kilogramo, metro, centimetro, litro, diay hora), escogiendo los instrumentos y las unidades mas
adecuados a su alcance.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.01.06.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.01.06.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.01.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresion de una medida.
MAT4. MAT.01.06.04. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT5. MAT.01.06.05. Compara y ordena de medidas de una misma magnitud.
MAT6. MAT.01.06.06. Compara superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y
medicion.

Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.01.07. Operar mediante sumas y restas con diferentes medidas obtenidas
en los contextos escolar y familiar.
Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.01.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.

Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.01.08. Conocer las unidades mas apropiadas para determinar la duracion
de intervalos de tiempo (dia y hora) y utilizarlas en la lectura de calendarios, horarios y relojes analdgicos
y digitales (horas en punto y medias, y cuarto y menos cuarto).

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Pag. 16/110



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Caéd.Centro: 29008048

Fecha Generacion: 24/01/2022 11:46:32

CONSEJERIA DE EDUCACION Y DEPORTE

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.01.08.01. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio.
MAT2. MAT.01.08.02. Lee en relojes analégicos y digitales.
MAT3. MAT.01.08.03. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.
MAT4. MAT.01.08.04. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.4. MAT.01.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las monedas y billetes
del sistema monetario de la Unién Europea (50 céntimos, 1¢, 2¢, 5¢,, 10¢, 20¢), mostrando interés por
manejarlos en los contextos escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.01.09.01. Conoce la funcién, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes
del sistema monetario de la Unidn Europea utilizandolas tanto para resolver problemas en situaciones reales
como figuradas.

Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.01.10. Identificar la situacion de un objeto en el espacio préximo en
relacion a si mismo e interpretar informaciones que aparecen en representaciones espaciales
elementales para seguir un itinerario, plano, croquis y mapas sencillos, utilizando los conceptos basicos
y mostrando esfuerzo en la busqueda de soluciones.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.01.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.
MAT2. MAT.01.10.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vértice¢,
MAT3. MAT.01.10.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros¢,
MAT4. MAT.01.10.04. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT5. MAT.01.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geométricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.01.11. Identificar, diferenciar y comparar en el contexto familiar y escolar,
las figuras planas y las formas espaciales reproduciéndolas y enumerando algunos de sus elementos
basicos, mostrando interés y curiosidad.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
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Competencias clave
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
MAT1. MAT.01.11.01. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
MAT2. MAT.01.11.02. Realiza ampliaciones y reducciones.
MAT3. MAT.01.11.03. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.
MAT4. MAT.01.11.04. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnol6gicas para la construccién y
exploracion de formas geométricas.
MAT5. MAT.01.11.05. Calcula el areay el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.
MAT6. MAT.01.11.06. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de
célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.
MAT7. MAT.01.11.07. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.
MATS8. MAT.01.11.08. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MAT9. MAT.01.11.09. Utiliza la composicién y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos
geomeétricos a partir de otras.
MAT10. MAT.01.11.10. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
bésicos.
MAT11. MAT.01.11.11. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccién, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.01.12. Leer, entender, recoger y registrar una informacién cuantificable
de los contextos familiar y escolar, utilizando algunos recursos sencillos de representacion grafica:
tablas de datos y diagramas de barras, comunicando oralmente la informacién mostrando esfuerzo y
constancia en la busqueda de soluciones.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.01.12.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT2. MAT.01.12.02. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT3. MAT.01.12.03. Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante graficos estadisticos.
MAT4. MAT.01.12.04. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteriag,).
MATS5. MAT.01.12.05. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.01.01. Identificar y resolver situaciones probleméticas
adecuadas a su nivel, partiendo del entorno inmediato, seleccionando
las operaciones necesarias y utilizando razonamientos y estrategias.
Apreciar la utilidad de los conocimientos matematicos que le seran
validos en la resolucién de problemas. Expresar verbalmente de
forma razonada y coherente el proceso seguido en la resolucién,
adoptando una respuesta coherente y abierta al debate.

8,33

MAT.2

MAT.01.02. Resolver investigaciones matematicas sencillas
iniciandose en el método cientifico, utilizando diferentes estrategias,
colaborando con los demas y explicando oralmente el proceso
seguido en la resolucién de situaciones problemas y las conclusiones.
Utilizar medios tecnolégicos para la busqueda de informacion vy
realizar sencillos informes guiados para presentar el proceso y las
conclusiones obtenidas.

8,33

MAT.3

MAT.01.03. Mostrar una disposicion favorable hacia el trabajo
matematico valorando la presentacién limpia y ordenada de los
calculos, asi como confianza en las propias posibilidades y espiritu de
superacién de los retos y errores asociados al aprendizaje y
contrasta, cuando sea necesario, sus decisiones con el grupo.

8,33

MAT.1

MAT.01.04. Interpretar y expresar el valor de los nimeros en textos
numéricos de la vida cotidiana y formular preguntas y problemas
sencillos sobre cantidades pequefias de objetos y hechos o
situaciones en los que se precise contar, leer, escribir, comparar y
ordenar nimeros de hasta tres cifras, indicando el valor de posicion
de cada una de ellas.

8,33

MAT.2

MAT.01.05. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos
basicos con las operaciones de suma y resta aplicando sus
propiedades, utilizando procedimiento segun la naturaleza del calculo
gue se vaya a realizar: calculo mental (estrategias personales),
algoritmos escritos o la calculadora en distintos soportes.

8,33

MAT.1

MAT.01.06. Medir longitud, masa, capacidad y tiempo en los
contextos familiar y escolar con unidades de medida no
convencionales (palmos, pasos, baldosas, etc.) y convencionales
(kilogramo, metro, centimetro, litro, dia y hora), escogiendo los
instrumentos y las unidades mas adecuados a su alcance.

8,33

MAT.2

MAT.01.07. Operar mediante sumas y restas con diferentes medidas
obtenidas en los contextos escolar y familiar.

8,33

MAT.3

MAT.01.08. Conocer las unidades méas apropiadas para determinar la
duracion de intervalos de tiempo (dia y hora) y utilizarlas en la lectura
de calendarios, horarios y relojes anal6gicos y digitales (horas en
punto y medias, y cuarto y menos cuarto).

8,33

MAT.4

MAT.01.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las monedas y
billetes del sistema monetario de la Unién Europea (50 céntimos, 1¢,
2¢, B¢, 10¢,, 20¢,), mostrando interés por manejarlos en los contextos
escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

8,33

MAT.1

MAT.01.10. Identificar la situacién de un objeto en el espacio proximo
en relacién a si mismo e interpretar informaciones que aparecen en
representaciones espaciales elementales para seguir un itinerario,
plano, croquis y mapas sencillos, utilizando los conceptos basicos y
mostrando esfuerzo en la basqueda de soluciones.

8,33

MAT.2

MAT.01.11. Identificar, diferenciar y comparar en el contexto familiar y
escolar, las figuras planas y las formas espaciales reproduciéndolas y
enumerando algunos de sus elementos basicos, mostrando interés y
curiosidad.

8,33
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MAT.1 MAT.01.12. Leer, entender, recoger y registrar una informacién 8,37
cuantificable de los contextos familiar y escolar, utilizando algunos
recursos sencillos de representacion gréfica: tablas de datos y
diagramas de barras, comunicando oralmente la informacion
mostrando esfuerzo y constancia en la bdsqueda de soluciones.
D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién
Unidades didacticas
Ndmero |Titulo Temporizacion
1 NUMEROS HASTA EL 99 PRIMER TRIMESTRE
Numero |Titulo Temporizacion
2 LA CENTENA PRIMER TRIMESTRE
Numero |Titulo Temporizacion
3 SUMAS LLEVANDO PRIMER TRIMESTRE
Numero |Titulo Temporizacion
4 RESTA LLEVANDO PRIMER TRIMESTRE
Numero |Titulo Temporizacion
5 MEDIDAS DE LONGITUD SEGUNDO TRIMESTRE
Numero |Titulo Temporizacién
6 MEDIDAS DE CAPACIDAD Y MASA SEGUNDO TRIMESTRE
Numero |Titulo Temporizacién
7 LA SUMA Y LA MULTIPLICACION SEGUNDO TRIMESTRE
Numero |Titulo Temporizacién
8 MULTIPLICACION SIN LLEVAR SEGUNDO TRIMESTRE
Namero | Titulo Temporizacion
9 EL DINERO TERCER TRIMESTRE
NUumero |Titulo Temporizacion
10 EL CALENDARIO TERCER TRIMESTRE
NUimero |Titulo Temporizacion
11 LA DIVISION TERCER TRIMESTRE
NUumero |Titulo Temporizacion
12 EL RELOJ TERCER TRIMESTRE

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

El grupo esta compuesto por 3 nifios de 2° de Primaria, de los cuales uno repite curso. Y 2 nifias y un nifio e 3° de

Primaria.

Es un grupo que tiene cohesion, muy motivado, aunque en algunos casos se observa falta de atencién y de
autonomia, propia del primer trimestre de primero de primaria, suelen tener un buen nivel de trabajo y responden
de manera positiva. Uno de los alumnos presenta buen dominio de la expresion oral en inglés, ya que es una de
las lenguas que hablan en la familia.

Los niveles competenciales a alcanzar por el alumnado en relacion a esta area en esta edad vendran definidos
por los mismos indicadores de evaluacién que se desarrollan en esta propuesta pedagdgica, los cuales seran
valorados en la siguiente escala:

a) Mejorable (1 a 4).

b) Adecuado (5/ 6). /
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¢) Bueno (7 / 8).

d) Excelente (9/ 10).

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacion especial, las
programaciones didacticas incluiran las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresion oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

G. Materiales y recursos didacticos

Recursos literarios (cuentos, libros de poesia, revistas,
periédicos)

- Material fungible

-Ordenador/PDI

- Recursos multimedia (videos, juegos multimedia, libro
digital, Internet

- Classroom

-Recursos personales extras

- Libro Media del curso y del area.

-Actividades y recursos correspondientes a la unidad.
-Actividades de refuerzo y ampliacion propuestas en la guia didactica.

H. Precisiones sobre la evaluacién

- Continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas
necesarias que permitan al alumnado continuar su proceso de aprendizaje.

-Criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacién de las diferentes areas. Se centrara en el propio
alumnado y estara encaminada a determinar lo que conoce (saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce
(saber

hacer) y su actitud ante lo que conoce (saber ser y estar) en relacion con cada criterio de evaluacion de las areas
curriculares.

-Global por estar referida a las competencias clave y a los objetivos generales de la etapa y tendrd como
referente el

progreso del alumnado en el conjunto de las areas del curriculo y el progreso en la adquisicion de las
competencias

clave, las caracteristicas propias del mismo y el contexto sociocultural del centro docente.

- Formativa y orientadora del proceso educativo y proporcionando una informacion constante que permita
mejorar

tanto los procesos como los resultados de la intervencién educativa.

La evaluacioén tendra una triple vertiente: inicial, continua y final.

-Evaluacion inicial:

La evaluacion inicial se realizara por el equipo docente del alumnado con durante el primer mes del curso
escolar, y tendra en cuenta:
*el andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior,

*otros datos obtenidos por profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los
nuevos
aprendizajes.
*Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:
- Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo,
expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos, habilidades y
destrezas relacionadas con el &rea. (Observacion directa de la participacion del alumno en las actividades,
observacioén de la relacién con los compafieros, Observacion directa de la lectura del alumno teniendo en cuanta
la entonacion, velocidad, y adecuacion,)
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- Las técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno
del alumnado, presentaciones seguimiento,..

- Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del
alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y
compafieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion con el profesorado en la
regulacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacion seran variados y atenderan a la finalidad que se persigue. Estos son los
principales:

0 Pruebas de evaluacion inicial.

0 Registros de observaciones.

o Cuaderno del alumnado.

o Portfolio.

o Fichas, trabajos (cartas, carteles, murales), cuadernillos, Cualquier formato en el que se pueda
observar el trabajo del alumnado.

o Rubricas.

o Pruebas orales y escritas.

o Cuestionarios de autoevaluacién (orales o escritos).
o Libro de texto

0 Tareas de Classroom.

o Realizacion de la tarea final

Cada docente seleccionara aquellos/as que sean los mas adecuados en funcion de la actividad que desarrolle
con el

alumnado y los indicadores asociados a tal actividad

Dicha evaluacion inicial sera el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al
desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas pertinentes
de apoyo, refuerzo y recuperacién para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular
para el

alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

El Centro dispone de un banco de pruebas iniciales para todos los niveles educativos en las areas
instrumentales basicas.

ii. Evaluacién continua:

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso general del

alumnado como los diferentes elementos del curriculo.

La evaluacién tendré en consideracion el grado de adquisicién de las Competencias Clave y el logro de los
Objetivos de Etapa. El disefio curricular para la educacion primaria en Andalucia esta centrado en el desarrollo
de

capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las areas curriculares de la etapa. Estos son
secuenciados mediante criterios de evaluacion que se han construido para cada ciclo y que, por lo tanto,
muestran

una progresion en la consecucion de las capacidades que definen los objetivos.

Los criterios de evaluacion seran el referente fundamental para valorar el grado de adquisicion de

las competencias clave. A su vez, debemos tener como referencia los indicadores de evaluacion como
concreciéon y secuenciacion de los estandares de aprendizaje evaluables, complementandolos con procesos y
contextos

de aplicacién. La integracion de estos elementos en diversas actividades y tareas desarrolla competencias clave
y

contribuye al logro de los objetivos que se indican en cada uno de los criterios de evaluacién.

El enfoque dado a los criterios de evaluacién genera una estructura relacional y sistémica entre todos los
elementos del curriculo, es decir, permite la adecuacion de un criterio de evaluacién para un ciclo determinado y
fija los

procesos principales a desarrollar y evaluar en el alumnado.

En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento
del

curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de las

competencias
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imprescindibles para continuar el proceso educativo.
Para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado se estableceran indicadores de logro en los distintos
instrumentos de evaluacion.

iii. Evaluacion final:

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza-aprendizaje para
determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisicién prevista de las competencias clave y, en
qué

medida los alcanz6 cada alumno o alumna del grupo-clase.

Es la conclusién o suma del proceso de evaluacién continua en la que se valorara el proceso global de cada
alumno o alumna. En dicha evaluacion se tendran en cuenta tanto los aprendizajes realizados en cuanto a los
aspectos

curriculares de cada area, como el modo en que éstos han contribuido a la adquisiciéon de las competencias clave
(perfil

competencial del area).

El resultado de la evaluacién se expresara en los siguientes niveles: Insuficiente (0-4) para las calificaciones
negativas, Suficiente (5), Bien (6), Notable (7-8), o Sobresaliente (9-10) para las calificaciones positivas. El nivel
obtenido sera indicativo de una progresion y aprendizaje adecuados, o de la conveniencia de la aplicacion de
medidas

para que el alumnado consiga los aprendizajes previstos.

Los referentes para la evaluacién seran:

- Los criterios de evaluacion y su desarrollo correspondiente en indicadores. Seran el elemento basico a partir
del cual se relacionan todos los elementos del curriculo: objetivos, contenidos, competencias clave e indicadores
como

hemos visto en el punto 4 de esta Programacion. Seran el referente fundamental para la evaluacién de las areas
y para

la comprobacion conjunta del grado de desempenio de las Competencias Clave y del logro de los objetivos.

- El perfil de area, esta determinado por el conjunto de criterios e indicadores de un area curricular para cada
cursoy

seran el referente en la toma de decisiones de la evaluacion de dicha area.

- El perfil de competencia, esta determinado por el conjunto de criterios e indicadores relacionados con cada una
de

las competencias. Configura los aprendizajes basicos para cada una de las Competencias Clave para cada nivel
de la

educacion primaria y sera el referente en la toma de decisiones de la evaluacién de las competencias.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 3° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.02.01.

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.02.01.

Fases de resolucién: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacion, elaboracion de una plan de
resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y
las unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.

Dificultades a superar: comprensién linglistica (sintaxis, vocabulario¢,), datos numéricos, codificacién y
expresién matematicas, resolucion, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seqguido, etc. MAT.02.01.

Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo.
Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y
comunicacion a los comparieros, y explicacion oral del proceso seguido en la resolucion de problemas.
MAT.02.01.

Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresion y resolucion de problemas: lectura
compartida, dramatizacion del problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,
descomposicion del problema en otros mas simples, organizacién de la informacién a través de dibujos,
aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, blsqueda de regularidades (encontrar leyes
generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.

Resolucién de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, dinero¢,), con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y referidas a situaciones
reales de cambio, comparacion, igualacién, combinacién, razén y particién, repeticion de medidas y
escalares sencillos, trabajados atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas
consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.

Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.

Resolucion de situaciones problematicas abiertas: Investigaciones matematicas sencillas sobre
nameros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacidn, planteamiento de pequefios
proyectos de trabajo. Desarrollo de estrategias personales. Aplicacion e interrelacion de diferentes
conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo. MAT.02.02.

10

Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el
entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipétesis,
recogida, registro y analisis de datos, y elaboracion de conclusiones¢, Confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.

11

Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacion realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases y valorando resultados y conclusiones. Elaboracion de informes sencillos
guiados y documentos digitales para la presentacion de las conclusiones del proyecto realizado.
MAT.02.02.

12

Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
andlisis y seleccion de informacion, realizacién de calculos numéricos, resolucion de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracion de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.

13

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexién sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.

Bloque 2. Nimeros
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales y fracciones en la vida cotidiana. (Contar, medir, ordenar,
expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos, etc.). Numeracién Romana. MAT.02.04.

2 Utilizacién de los nimeros en situaciones reales: lectura, escritura, ordenacién, comparacion,
representacién en la recta numérica, descomposicion, composicion y redondeo hasta la centena de
millar. MAT.02.04.

3 Utilizacidn y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

4 Interpretacion de textos numeéricos y expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los nimeros
(folletos publicitarios, catalogos de precios¢,). MAT.02.04.

5 Sistema de numeracion decimal. Reglas de formacion y valor de posicion de los nimeros hasta seis
cifras. MAT.02.04.

6 Utilizacién y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

7 El nimero decimal: valor de posicion. Redondeo de numeros decimales a las décimas y centésimas mas
cercanas. Lectura, escritura, comparacion e identificacion de nimeros decimales: décimas y centésimas
en medida y sistema monetario. MAT.02.04.

8 Numeros fraccionarios para expresar particiones y relaciones en contextos reales. Utilizacion del
vocabulario apropiado. Concepto de fraccién con denominador hasta 10 y denominador 100. Sus
términos y representacion grafica. MAT.02.04.

9 Representacion con modelos manipulativos, comparacion y ordenacion de fracciones sencillas (¢, ¢, y
&), Sus numeros decimales (0,5; 0,25; y 0,75). MAT.02.04.

10 |Comparacion entre fracciones sencillas y entre nimeros naturales y fracciones sencillas mediante
ordenacion y representacion en la recta numérica. MAT.02.04.

11 |Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en la vida cotidiana. Expresién
matematica oral y escrita de las operaciones y el calculo: suma, resta, multiplicacién y division.
MAT.02.05.

12  |Utilizacion de los algoritmos estandar de sumas, restas, multiplicacion por dos cifras y division por una
cifra, aplicandolos en su practica diaria. Identificacién y uso de los términos de las operaciones basicas.
MAT.02.05.

13 |Utilizacién en situaciones de la vida cotidiana de la multiplicaciébn como suma abreviada, en
disposiciones rectangulares y problemas combinatorios. MAT.02.05.

14 |Utilizacién en contextos reales de la division para repartir y para agrupar, como operacion inversa a la
multiplicacion. MAT.02.05.

15 |Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. MAT.02.05.

16 | Operaciones con numeros decimales. MAT.02.05.

17 |Desarrollo de estrategias iniciales para la comprensién y realizacion de céalculos con multiplicaciones y
divisiones sencillas: representaciones graficas, repeticién de medidas, repartos de dinero, juegosg,
MAT.02.05.

18 |Elaboracion y utilizacion de diferentes estrategias para realizar calculos aproximados. Estimacion del
resultado de una operacién entre dos niumeros, valorando si la respuesta es razonable. MAT.02.05.

19 |Elaboracion y uso de estrategias personales y académicas de calculo mental (permutar, combinar,
compensar, suprimir ceros¢). MAT.02.05.

20 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de célculos mentales, escritos y estimados.
MAT.02.05.

21 |Descomposicién aditiva y multiplicativa de los niumeros. Construccion y memorizacion de las tablas de
multiplicar. MAT.02.05.

22 |Utilizacion de la calculadora, decidiendo sobre la conveniencia de su uso segun la naturaleza de los

calculos. MAT.02.05.

Bloque 3. Medidas

Ne item

ftem
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Contenidos

Bloque 3. Medidas

Ne ftem

ftem

1

Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad.
Multiplos y submultiplos de uso cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y
superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06.

Realizacion de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta métrica,
balanza, recipientes graduadosg,). Eleccion de la unidad medida adecuada de longitud, masa y
capacidad, en funcién de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07.

Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.

N

Expresién de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.02.06.

Comparacién y ordenacién de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06., MAT.02.07.

Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.

Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.

(el I¢]

Explicacion oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicion, manifestando las unidades
utilizadas. MAT.02.07.

Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afio.
Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y
digital. MAT.02.08.

10

Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unidn Europea. Unidad principal: el euro. Valor de las
diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09.

11

Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones compartidas
para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.

Bloque 4. Geometria

N° item |item

1 Exploracién e identificacién de figuras planas y espaciales en la vida cotidiana. MAT.02.11.

2 Identificacion y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. Cuadrado, rectangulo,
triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y angulos. MAT.02.11.

3 Comparacion y clasificacién de angulos. MAT.02.11.

4 Clasificacion de triangulos atendiendo a sus lados y sus dngulos. MAT.02.11.

5 Clasificacion de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. MAT.02.11

6 Perimetro. Célculo del perimetro. MAT.02.12.

7 La circunferencia y el circulo. Centro, radio y didmetro. MAT.02.11.

8 Cubos, prismas y piramides. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. MAT.02.11.

9 Cuerpos redondos: cilindro y esfera. MAT.02.11.

10 |Descripcién de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.02.11.

11 |Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y descompaosicion.
MAT.02.11.

12 |Interés por la elaboracion y por la presentacion cuidadosa de productos relacionados con formas planas
y espaciales. MAT.02.11.

13 |Laslineas como recorrido: rectas y curvas, interseccién de rectas y rectas paralelas. MAT.02.10.

14 |Lasituacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas. Interseccion de rectas.
MAT.02.10.

15 |Representacion basica del espacio en croquis, interpretacion de planos y maquetas, y ubicacion de
elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas. MAT.02.10.

16 |Paralelismo, perpendicularidad y simetria. Descripcion de posiciones y movimientos en un espacio
conocido con el vocabulario matematico preciso. MAT.02.10.

17 |Representacion elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcién de posiciones y

movimientos en un contexto topogréafico. MAT.02.10.
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Contenidos

Bloque 4. Geometria

N° item |item

18 |Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y
resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.

19 |Confianza en las propias posibilidades y constancia en la busqueda de localizaciones y el seguimiento
de movimientos en contextos topograficos. MAT.02.10.

20 |Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geomeétricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones del entorno cercano. MAT.02.12.

21 Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.02.12.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

N° item |item

1 Graéficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales.
MAT.02.13.

2 Recogida y clasificacion de datos cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta, observacion
y medicién. MAT.02.13.

3 Utilizacién e interpretacién de tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales. MAT.02.13.

4 Andlisis de las informaciones que se presentan mediante graficos sencillos. MAT.02.13.

5 Descripcion verbal de elementos significativos de graficos sencillos relativos a fendbmenos conocidos.
MAT.02.13.

6 Elaboracion y presentacion de graficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma ordenada y
clara. MAT.02.13.

7 Interés por el orden y la claridad en la elaboracion y presentacién de gréficos y tablas. MAT.02.13.

8 Identificacion del caracter aleatorio de experiencias en sucesos o situaciones de juego. Sucesos
posibles y sucesos imposibles. Realizacién de estimaciones. MAT.02.13.

9 Confianza en las propias posibilidades, curiosidad, interés y constancia en la interpretacién de datos
presentados de forma gréfica. MAT.02.13.

10 |Curiosidad por comparar los resultados de las estimaciones y la realidad en algunos sucesos.

MAT.02.13.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.02.01. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados con el
entorno que exijan cierta planificacion, aplicando dos operaciones con niumeros naturales como maximo,
utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolucidn, expresando verbalmente y por escrito,
de forma razonada, el proceso realizado.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema de matematicas o en contextos de la realidad.
MAT2. MAT.02.01.02. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.
MAT3. MAT.02.01.03. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT4. MAT.02.01.04. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT5. MAT.02.01.05. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada
caso.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.02.02. Resolver situaciones problematicas abiertas, investigaciones
matematicas y pequefios proyectos de trabajo, referidos a niumeros, célculos, medidas, geometria y
tratamiento de la informacién, aplicando las fases del método cientifico (planteamiento de hipétesis,
recogiday registro de datos, analisis de la informacién y conclusiones), realizando, de forma guiada,
informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de
investigacion. Comunicacién oral del proceso desarrollado.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.02.01. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT2. MAT.02.02.02. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las fases
del mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.
MAT3. MAT.02.02.03. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.
MAT4. MAT.02.02.04. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.
MAT5. MAT.02.02.05. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MAT6. MAT.02.02.06. Elabora conjeturas y busca argumentos que las validen o las refuten, en situaciones
a resolver, en contextos numéricos, geométricos o funcionales.
MAT7. MAT.02.02.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la bUsqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resoluciéon de problemas.
MATS8. MAT.02.02.08. Se inicia en la utilizacion de herramientas tecnologicas para la realizacion de célculos
numeéricos, para aprender y para resolver problemas.
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Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo
matematico superando todo tipo de bloqueos o inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas, reflexionando sobre las decisiones tomadas, contrastando sus criterios y razonamientos
con el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en distintos contextos.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT2. MAT.02.03.02. Desarrolla y aplica estrategias de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar conjeturas y construir y defender argumentos.
MAT3. MAT.02.03.03. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
MAT4. MAT.02.03.04. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.
MATS5. MAT.02.03.05. Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.02.04. Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados,
distintos tipos de numeros (naturales, fracciones, decimales hasta las centésimas), para interpretar e
intercambiar informacion en situaciones de la vida cotidiana.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.02.04.01. Identifica los nimeros romanos aplicando el conocimiento a la comprension de
dataciones.
MAT2. MAT.02.04.02. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.
MAT3. MAT.02.04.03. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nUmeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicion de cada una de sus cifras.
MAT4. MAT.02.04.04. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién
de cada una de sus cifras.
MAT5. MAT.02.04.05. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el
valor de posicién de cada una de sus cifras.
MAT6. MAT.02.04.06. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones béasicas por comparacion,
representacién en la recta numérica y transformacién de unos en otros.
MAT7. MAT.02.04.07. Conoce Yy aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.
MATS8. MAT.02.04.08. Opera con los numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.
MAT9. MAT.02.04.09. Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificandolos y utilizandolos como operadores en la interpretacion y la resolucién de
problemas.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas, operaciones
utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando sus propiedades y utilizando las estrategias
personales y los procedimientos segln la naturaleza del calculo que se vaya a realizar: algoritmos
escritos, calculo mental, tanteo, estimacion o uso de la calculadora en distintos soportes.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.02.05.01. Estima y comprueba resultados mediante diferentes estrategias.
MAT2. MAT.02.05.02. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y divisién.
MAT3. MAT.02.05.03. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisién.
MAT4. MAT.02.05.04. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.
MAT5. MAT.02.05.05. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccién por un nimero.
MAT6. MAT.02.05.06. Realiza operaciones con nimeros decimales.
MAT7. MAT.02.05.07. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.
MATS8. MAT.02.05.08. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y divisién con
distintos tipos de numeros, en comprobacién de resultados en contextos de resolucién de problemas y en
situaciones cotidianas.
MAT9. MAT.02.05.09. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nimeros menores
que un millén, atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT10. MAT.02.05.10. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100
a partir de cualquier nimero y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de mdltiplos de 5, 25 y 50.
MAT11. MAT.02.05.11. Descompone numeros nhaturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT12. MAT.02.05.12. Construye y memoriza las tablas de multiplicar, utilizandolas para realizar calculo
mental.
MAT13. MAT.02.05.13. Identifica multiplos y divisores, utilizando las tablas de multiplicar.
MAT14. MAT.02.05.14. Calcula los primeros mltiplos de un nimero dado.
MAT15. MAT.02.05.15. Descompone numeros decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT16. MAT.02.05.16. Elabora y usa estrategias de céalculo mental.
MAT17. MAT.02.05.17. Estima y redondea el resultado de un célculo valorando la respuesta.
MAT18. MAT.02.05.18. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.
MAT19. MAT.02.05.19. Resuelve problemas que impliqguen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MAT20. MAT.02.05.20. Reflexiona sobre el proceso aplicado a resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.02.06. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa, capacidad
y tiempo en el entorno y la vida cotidiana, escogiendo las unidades e instrumentos mas adecuados,
utilizando estrategias propias y expresando el resultado numérico y las unidades utilizadas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.02.06.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.02.06.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos méas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.02.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresién de una medida.
MAT4. MAT.02.06.04. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT5. MAT.02.06.05. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma

compleja y viceversa.
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Estandares
MAT6. MAT.02.06.06. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.

Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno proximo
mediante sumas y restas, el uso de multiplos y submultiplos y la comparaciéon y ordenacién de unidades
de una misma magnitud, expresando el resultado en las unidades méas adecuadas y aplicandolo a la
resolucion de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.02.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.
MAT2. MAT.02.07.02. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.
MAT3. MAT.02.07.03. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido.
MAT4. MAT.02.07.04. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo, minuto,
hora, dia, semana y afio) y sus relaciones, utilizandose para resolver problemas de la vida diaria.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.02.08.01. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio.
MAT2. MAT.02.08.02. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT3. MAT.02.08.03. Lee en relojes analdgicos y digitales.
MAT4. MAT.02.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.

Criterio de evaluacion: 3.4. MAT.02.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas
y billetes del sistema monetario de la Unién Europea, mostrando interés por manejarlos en los contextos
escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.09.01. Conoce la funcién, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes
del sistema monetario de la Unidn Europea utilizandolas tanto para resolver problemas en situaciones reales
como figuradas.
MAT2. MAT.02.09.02. Calcula mdltiplos y submuiltiplos de euro.

Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.02.10. Interpretar y describir representaciones espaciales sencillas del
entorno: maquetas, croquis y planos, para localizar un objeto u orientarse utilizando las nociones
geomeétricas basicas, mostrando constanciay confianza en si mismo.
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Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.10.01. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT2. MAT.02.10.02. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geomeétricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.02.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras planas y
los cuerpos geométricos e iniciarse en la clasificacién y representacion de ambos, mostrando interés y
responsabilidad en el desarrollo de la propuesta de trabajo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
MAT1. MAT.02.11.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.
MAT2. MAT.02.11.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vértice¢,
MAT3. MAT.02.11.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros¢,
MAT4. MAT.02.11.04. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
MATS5. MAT.02.11.05. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.
MAT6. MAT.02.11.06. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccién y
exploracion de formas geométricas.
MAT?7. MAT.02.11.07. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MATS8. MAT.02.11.08. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.
MAT9. MAT.02.11.09. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.
MAT10. MAT.02.11.10. Utiliza la composicion y descomposicién para formar figuras planas y cuerpos
geométricos a partir de otras.
MAT11. MAT.02.11.11. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.
MAT12. MAT.02.11.12. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
basicos.
MAT13. MAT.02.11.13. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccion, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

Criterio de evaluacion: 4.3. MAT.02.12. Comprender el método de calculo del perimetro de cuadrados,
rectangulos, triangulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro de estas figuras planas. Aplicarlo a
situaciones del entorno cercano.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT2. MAT.02.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacién de
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Estandares
célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.
MAT3. MAT.02.12.03. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.
MAT12. MAT.02.12.01. Calcula el areay el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacioén
cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de representacion gréfica: tablas
de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, comunicando la informacién oralmente.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.13.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT2. MAT.02.13.02. Recoge Y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.
MAT3. MAT.02.13.03. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT4. MAT.02.13.04. Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante graficos estadisticos.
MAT5. MAT.02.13.05. Identifica situaciones de caracter aleatorio.
MAT6. MAT.02.13.06. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteriag,).
MAT?7. MAT.02.13.07. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.02.01. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados
con el entorno que exijan cierta planificacion, aplicando dos
operaciones con numeros nhaturales como maximo, utilizando
diferentes estrategias y procedimientos de resolucion, expresando
verbalmente y por escrito, de forma razonada, el proceso realizado.

7,69

MAT.2

MAT.02.02. Resolver situaciones  problematicas  abiertas,
investigaciones matematicas y pequefios proyectos de trabajo,
referidos a numeros, célculos, medidas, geometria y tratamiento de la
informacion, aplicando las fases del método cientifico (planteamiento
de hipétesis, recogida y registro de datos, andlisis de la informacion y
conclusiones), realizando, de forma guiada, informes sencillos sobre
el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de
investigacién. Comunicacion oral del proceso desarrollado.

7,69

MAT.3

MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo
matematico superando todo tipo de bloqueos o inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas, reflexionando sobre las
decisiones tomadas, contrastando sus criterios y razonamientos con
el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en
distintos contextos.

7,69

MAT.1

MAT.02.04. Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos
apropiados, distintos tipos de nudmeros (naturales, fracciones,
decimales hasta las centésimas), para interpretar e intercambiar
informacion en situaciones de la vida cotidiana.

7,69

MAT.2

MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas,
operaciones utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando
sus propiedades y utilizando las estrategias personales y los
procedimientos segln la naturaleza del calculo que se vaya a realizar:
algoritmos escritos, calculo mental, tanteo, estimaciéon o uso de la
calculadora en distintos soportes.

7,69

MAT.1

MAT.02.06. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa,
capacidad y tiempo en el entorno y la vida cotidiana, escogiendo las
unidades e instrumentos mas adecuados, utilizando estrategias
propias y expresando el resultado numérico y las unidades utilizadas.

7,69

MAT.2

MAT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno
proximo mediante sumas y restas, el uso de miltiplos y submdltiplos y
la comparacion y ordenaciéon de unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las unidades mas adecuadas vy
aplicandolo a la resolucién de problemas.

7,69

MAT.3

MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio) y sus relaciones, utilizandose para
resolver problemas de la vida diaria.

7,69

MAT.4

MAT.02.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes
monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea,
mostrando interés por manejarlos en los contextos escolar y familiar
en situaciones figuradas o reales.

7,69

MAT.1

MAT.02.10. Interpretar y describir representaciones espaciales
sencillas del entorno: maquetas, croquis y planos, para localizar un
objeto u orientarse utilizando las nociones geométricas basicas,
mostrando constancia y confianza en si mismo.

7,69

MAT.2

MAT.02.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras
planas y los cuerpos geométricos e iniciarse en la clasificacion y
representacion de ambos, mostrando interés y responsabilidad en el
desarrollo de la propuesta de trabajo.

7,69
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MAT.3 MAT.02.12. Comprender el método de calculo del perimetro de 7,69
cuadrados, rectangulos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el
perimetro de estas figuras planas. Aplicarlo a situaciones del entorno
cercano.

MAT.1 MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion 7,72

cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos
de representacion gréafica: tablas de datos, diagramas de barras,
diagramas lineales, comunicando la informacién oralmente.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

NUumero |Titulo Temporizacion

1 Nimeros de cuatro y 5 cifras. 1° trimestre Octubre
Numero |Titulo Temporizacién

2 sumas y restas. 1° trimestre Octubre-

noviembre

Numero |Titulo Temporizacién

3 Restas y angulos. 1° trimestre noviembre
Numero |Titulo Temporizacién

4 Multiplicacion. 1° trimestre noviembre-

diciembre

NUumero |Titulo Temporizacion

5 Practica de la multiplicacion 2° trimestre enero
NUumero |Titulo Temporizacion

6 Division 2° trimestre enero- febrero
Nimero |Titulo Temporizacion

7 Practica de la division 2° trimestre febrero
NUmero |Titulo Temporizacion

8 Figuras planas 2° trimestre febrero- marzo
Numero |Titulo Temporizacion

9 Fracciones y decimales 3° trimestre abril
Numero |Titulo Temporizacion

10 Unidades de medida 3° trimestre abril- mayo
Namero | Titulo Temporizacion

11 Medida del tiempo 3° trimestre mayo
Numero |Titulo Temporizacién

12 Cuerpos geométricos 3° trimestre mayo- junio

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

El grupo esta compuesto por 3 nifios de 2° de Primaria, de los cuales uno repite curso. Y 2 nifias y un nifio e 3° de

Primaria.

Es un grupo que tiene cohesion, muy motivado, aunque en algunos casos se observa falta de atencion y de
autonomia, propia del primer trimestre de primero de primaria, suelen tener un buen nivel de trabajo y responden
de manera positiva. Uno de los alumnos presenta buen dominio de la expresién oral en inglés, ya que es una de
las lenguas que hablan en la familia.
Los niveles competenciales a alcanzar por el alumnado en relacion a esta area en esta edad vendran definidos
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por los mismos indicadores de evaluacién que se desarrollan en esta propuesta pedagdgica, los cuales seran
valorados en la siguiente escala:

a) Mejorable (1 a 4).
b) Adecuado (5/ 6).
c) Bueno (7 / 8).

d) Excelente (9/ 10).

F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacidén especial, las
programaciones didacticas incluirdn las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresion oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

G. Materiales y recursos didacticos

Recursos literarios (cuentos, libros de poesia, revistas,
periddicos)

- Material fungible

-Ordenador/PDI

- Recursos multimedia (videos, juegos multimedia, libro
digital, Internet

- Classroom

-Recursos personales extras

- Libro Media del curso y del area.

-Actividades y recursos correspondientes a la unidad.
-Actividades de refuerzo y ampliacion propuestas en la guia didactica.

H. Precisiones sobre la evaluacién

- Continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adoptar las medidas
necesarias que permitan al alumnado continuar su proceso de aprendizaje.

-Criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes areas. Se centrara en el propio
alumnado y estara encaminada a determinar lo que conoce (saber), lo que es capaz de hacer con lo que conoce
(saber

hacer) y su actitud ante lo que conoce (saber ser y estar) en relacion con cada criterio de evaluacion de las areas
curriculares.

-Global por estar referida a las competencias clave y a los objetivos generales de la etapa y tendrd como
referente el

progreso del alumnado en el conjunto de las areas del curriculo y el progreso en la adquisicion de las
competencias

clave, las caracteristicas propias del mismo y el contexto sociocultural del centro docente.

- Formativa y orientadora del proceso educativo y proporcionando una informacion constante que permita
mejorar

tanto los procesos como los resultados de la intervencién educativa.

La evaluacioén tendrd una triple vertiente: inicial, continua y final.

-Evaluacion inicial:

La evaluacion inicial se realizara por el equipo docente del alumnado con durante el primer mes del curso
escolar, y tendra en cuenta:

*el andlisis de los informes personales de la etapa o el curso anterior,

*otros datos obtenidos por profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los
nuevos

aprendizajes.
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*Hay diversas técnicas, entre ellas destacamos:

- Las técnicas de observacion, que evaluaran la implicacion del alumnado en el trabajo cooperativo,
expresion oral y escrita, las actitudes personales y relacionadas y los conocimientos, habilidades y
destrezas relacionadas con el &rea. (Observacion directa de la participacion del alumno en las actividades,
observacioén de la relacién con los compafieros, Observacion directa de la lectura del alumno teniendo en cuanta
la entonacion, velocidad, y adecuacion,)

- Las técnicas de medicion, a través de pruebas escritas u orales, informes, trabajos o dossier, cuaderno
del alumnado, presentaciones seguimiento,..

- Las técnicas de autoevaluacion, favoreciendo el aprendizaje desde la reflexion y valoracion del
alumnado sobre sus propias dificultades y fortalezas, sobre la participacion de los compafieros y
compafieras en las actividades de tipo colaborativo y desde la colaboracion con el profesorado en la
regulacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacion seran variados y atenderan a la finalidad que se persigue. Estos son los
principales:

o Pruebas de evaluacion inicial.

0 Registros de observaciones.

o Cuaderno del alumnado.

o Portfolio.

o Fichas, trabajos (cartas, carteles, murales), cuadernillos, Cualquier formato en el que se pueda
observar el trabajo del alumnado.

o Rubricas.

o Pruebas orales y escritas.

o Cuestionarios de autoevaluacién (orales o escritos).
o Libro de texto

o Tareas de Classroom.

o Realizacion de la tarea final

Cada docente seleccionara aquellos/as que sean los mas adecuados en funcion de la actividad que desarrolle
con el

alumnado y los indicadores asociados a tal actividad

Dicha evaluacion inicial sera el punto de referencia del equipo docente para la toma de decisiones relativas al
desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado.

El equipo docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas pertinentes
de apoyo, refuerzo y recuperacién para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o de adaptacion curricular
para el

alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

El Centro dispone de un banco de pruebas iniciales para todos los niveles educativos en las areas
instrumentales basicas.

ii. Evaluacién continua:
La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado tendra en cuenta tanto el progreso general del
alumnado como los diferentes elementos del curriculo.
La evaluacién tendré en consideracion el grado de adquisicién de las Competencias Clave y el logro de los
Objetivos de Etapa. El disefio curricular para la educacion primaria en Andalucia esta centrado en el desarrollo
de
capacidades que se encuentran expresadas en los objetivos de las areas curriculares de la etapa. Estos son
secuenciados mediante criterios de evaluacion que se han construido para cada ciclo y que, por lo tanto,
muestran
una progresion en la consecucion de las capacidades que definen los objetivos.
Los criterios de evaluacion seran el referente fundamental para valorar el grado de adquisicion de
las competencias clave. A su vez, debemos tener como referencia los indicadores de evaluacion como
concreciéon y secuenciacion de los estandares de aprendizaje evaluables, complementandolos con procesos y
contextos
de aplicacién. La integracion de estos elementos en diversas actividades y tareas desarrolla competencias clave
y
contribuye al logro de los objetivos que se indican en cada uno de los criterios de evaluacién.
El enfoque dado a los criterios de evaluacién genera una estructura relacional y sistémica entre todos los
elementos del curriculo, es decir, permite la adecuacion de un criterio de evaluacién para un ciclo determinado y
fija los
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procesos principales a desarrollar y evaluar en el alumnado.

En el contexto del proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el
adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento
del

curso, tan pronto como se detecten las dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias

imprescindibles para continuar el proceso educativo.

Para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado se estableceran indicadores de logro en los distintos
instrumentos de evaluacion.

iii. Evaluacion final:

Es la que se realiza al término de un periodo determinado del proceso de ensefianza-aprendizaje para
determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos y la adquisicién prevista de las competencias clave y, en
qué

medida los alcanz6 cada alumno o alumna del grupo-clase.

Es la conclusién o suma del proceso de evaluacién continua en la que se valorara el proceso global de cada
alumno o alumna. En dicha evaluacion se tendran en cuenta tanto los aprendizajes realizados en cuanto a los
aspectos

curriculares de cada area, como el modo en que éstos han contribuido a la adquisicion de las competencias clave
(perfil

competencial del area).

El resultado de la evaluacion se expresara en los siguientes niveles: Insuficiente (0-4) para las calificaciones
negativas, Suficiente (5), Bien (6), Notable (7-8), o Sobresaliente (9-10) para las calificaciones positivas. El nivel
obtenido sera indicativo de una progresion y aprendizaje adecuados, o de la conveniencia de la aplicacion de
medidas

para que el alumnado consiga los aprendizajes previstos.

Los referentes para la evaluacién seran:

- Los criterios de evaluacion y su desarrollo correspondiente en indicadores. Seran el elemento basico a partir
del cual se relacionan todos los elementos del curriculo: objetivos, contenidos, competencias clave e indicadores
como

hemos visto en el punto 4 de esta Programacion. Seran el referente fundamental para la evaluacién de las areas
y para

la comprobacion conjunta del grado de desempenfio de las Competencias Clave y del logro de los objetivos.

- El perfil de area, esta determinado por el conjunto de criterios e indicadores de un area curricular para cada
cursoy

serdn el referente en la toma de decisiones de la evaluacion de dicha area.

- El perfil de competencia, esta determinado por el conjunto de criterios e indicadores relacionados con cada una
de

las competencias. Configura los aprendizajes basicos para cada una de las Competencias Clave para cada nivel
de la

educacion primaria y sera el referente en la toma de decisiones de la evaluacién de las competencias.

I. Adaptacion ala docencia telematica.

Cabe resefiar en este apartado la especial situacion sanitaria y social que estamos viviendo en este curso
escolar y que nos obliga a tener en cuentas las distintas posibilidades de docencia que se pueden dar a lo largo
del curso escolar. Por ello en mi centro, y en mi aula, trabajaremos desde el primer dia con la plataforma de
Google Classroom, ensefiando al alumnado su funcionamiento, sus caracteristicas y posibilidades de uso, de
modo que si fuera necesario volver una parte del tiempo escolar a docencia a distancia, tanto el alumnado como
el claustro estemos habituados a la misma. Las herramientas digitales a nuestra disposicién, como Canva,
Genialy, Google docs, etc. se usaran en la mayor medida posible, en las distintas modalidades de ensefianza
que se planteen a lo largo del curso escolar.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 4° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.02.01.

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.02.01.

Fases de resolucién: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacion, elaboracion de una plan de
resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y
las unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.

Dificultades a superar: comprensién linglistica (sintaxis, vocabulario¢,), datos numéricos, codificacién y
expresién matematicas, resolucion, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seqguido, etc. MAT.02.01.

Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo.
Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y
comunicacion a los comparieros, y explicacion oral del proceso seguido en la resolucion de problemas.
MAT.02.01.

Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresion y resolucion de problemas: lectura
compartida, dramatizacion del problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,
descomposicion del problema en otros mas simples, organizacién de la informacién a través de dibujos,
aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, blsqueda de regularidades (encontrar leyes
generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.

Resolucién de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, dinero¢,), con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y referidas a situaciones
reales de cambio, comparacion, igualacién, combinacién, razén y particién, repeticion de medidas y
escalares sencillos, trabajados atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas
consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.

Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.

Resolucion de situaciones problematicas abiertas: Investigaciones matematicas sencillas sobre
nameros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacidn, planteamiento de pequefios
proyectos de trabajo. Desarrollo de estrategias personales. Aplicacion e interrelacion de diferentes
conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo. MAT.02.02.

10

Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el
entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipétesis,
recogida, registro y analisis de datos, y elaboracion de conclusiones¢, Confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.

11

Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacion realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases y valorando resultados y conclusiones. Elaboracion de informes sencillos
guiados y documentos digitales para la presentacion de las conclusiones del proyecto realizado.
MAT.02.02.

12

Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion,
andlisis y seleccion de informacion, realizacién de calculos numéricos, resolucion de problemas y
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracion de las TIC en
el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.

13

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexién sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.

Bloque 2. Nimeros
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales y fracciones en la vida cotidiana. (Contar, medir, ordenar,
expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos, etc.). Numeracién Romana. MAT.02.04.

2 Utilizacién de los nimeros en situaciones reales: lectura, escritura, ordenacién, comparacion,
representacién en la recta numérica, descomposicion, composicion y redondeo hasta la centena de
millar. MAT.02.04.

3 Utilizacidn y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

4 Interpretacion de textos numeéricos y expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los nimeros
(folletos publicitarios, catalogos de precios¢,). MAT.02.04.

5 Sistema de numeracion decimal. Reglas de formacion y valor de posicion de los nimeros hasta seis
cifras. MAT.02.04.

6 Utilizacién y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

7 El nimero decimal: valor de posicion. Redondeo de numeros decimales a las décimas y centésimas mas
cercanas. Lectura, escritura, comparacion e identificacion de nimeros decimales: décimas y centésimas
en medida y sistema monetario. MAT.02.04.

8 Numeros fraccionarios para expresar particiones y relaciones en contextos reales. Utilizacion del
vocabulario apropiado. Concepto de fraccién con denominador hasta 10 y denominador 100. Sus
términos y representacion grafica. MAT.02.04.

9 Representacion con modelos manipulativos, comparacion y ordenacion de fracciones sencillas (¢, ¢, y
&), Sus numeros decimales (0,5; 0,25; y 0,75). MAT.02.04.

10 |Comparacion entre fracciones sencillas y entre nimeros naturales y fracciones sencillas mediante
ordenacion y representacion en la recta numérica. MAT.02.04.

11 |Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en la vida cotidiana. Expresién
matematica oral y escrita de las operaciones y el calculo: suma, resta, multiplicacién y division.
MAT.02.05.

12  |Utilizacion de los algoritmos estandar de sumas, restas, multiplicacion por dos cifras y division por una
cifra, aplicandolos en su practica diaria. Identificacién y uso de los términos de las operaciones basicas.
MAT.02.05.

13 |Utilizacién en situaciones de la vida cotidiana de la multiplicaciébn como suma abreviada, en
disposiciones rectangulares y problemas combinatorios. MAT.02.05.

14 |Utilizacién en contextos reales de la division para repartir y para agrupar, como operacion inversa a la
multiplicacion. MAT.02.05.

15 |Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. MAT.02.05.

16 | Operaciones con numeros decimales. MAT.02.05.

17 |Desarrollo de estrategias iniciales para la comprensién y realizacion de céalculos con multiplicaciones y
divisiones sencillas: representaciones graficas, repeticién de medidas, repartos de dinero, juegosg,
MAT.02.05.

18 |Elaboracion y utilizacion de diferentes estrategias para realizar calculos aproximados. Estimacion del
resultado de una operacién entre dos niumeros, valorando si la respuesta es razonable. MAT.02.05.

19 |Elaboracion y uso de estrategias personales y académicas de calculo mental (permutar, combinar,
compensar, suprimir ceros¢). MAT.02.05.

20 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de célculos mentales, escritos y estimados.
MAT.02.05.

21 |Descomposicién aditiva y multiplicativa de los niumeros. Construccion y memorizacion de las tablas de
multiplicar. MAT.02.05.

22 |Utilizacion de la calculadora, decidiendo sobre la conveniencia de su uso segun la naturaleza de los

calculos. MAT.02.05.

Bloque 3. Medidas

Ne item

ftem
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Contenidos

Bloque 3. Medidas

Ne ftem

ftem

1

Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad.
Multiplos y submultiplos de uso cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y
superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06.

Realizacion de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta métrica,
balanza, recipientes graduadosg,). Eleccion de la unidad medida adecuada de longitud, masa y
capacidad, en funcién de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07.

Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.

N

Expresién de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.02.06.

Comparacién y ordenacién de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06., MAT.02.07.

Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.

Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.

(el I¢]

Explicacion oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion
limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicion, manifestando las unidades
utilizadas. MAT.02.07.

Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afio.
Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y
digital. MAT.02.08.

10

Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unidn Europea. Unidad principal: el euro. Valor de las
diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09.

11

Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones compartidas
para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.

Bloque 4. Geometria

N° item |item

1 Exploracién e identificacién de figuras planas y espaciales en la vida cotidiana. MAT.02.11.

2 Identificacion y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. Cuadrado, rectangulo,
triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y angulos. MAT.02.11.

3 Comparacion y clasificacién de angulos. MAT.02.11.

4 Clasificacion de triangulos atendiendo a sus lados y sus dngulos. MAT.02.11.

5 Clasificacion de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. MAT.02.11

6 Perimetro. Célculo del perimetro. MAT.02.12.

7 La circunferencia y el circulo. Centro, radio y didmetro. MAT.02.11.

8 Cubos, prismas y piramides. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. MAT.02.11.

9 Cuerpos redondos: cilindro y esfera. MAT.02.11.

10 |Descripcién de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.02.11.

11 |Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y descompaosicion.
MAT.02.11.

12 |Interés por la elaboracion y por la presentacion cuidadosa de productos relacionados con formas planas
y espaciales. MAT.02.11.

13 |Laslineas como recorrido: rectas y curvas, interseccién de rectas y rectas paralelas. MAT.02.10.

14 |Lasituacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas. Interseccion de rectas.
MAT.02.10.

15 |Representacion basica del espacio en croquis, interpretacion de planos y maquetas, y ubicacion de
elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas. MAT.02.10.

16 |Paralelismo, perpendicularidad y simetria. Descripcion de posiciones y movimientos en un espacio
conocido con el vocabulario matematico preciso. MAT.02.10.

17 |Representacion elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcién de posiciones y

movimientos en un contexto topogréafico. MAT.02.10.
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Contenidos

Bloque 4. Geometria

N° item |item

18 |Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y
resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.

19 |Confianza en las propias posibilidades y constancia en la busqueda de localizaciones y el seguimiento
de movimientos en contextos topograficos. MAT.02.10.

20 |Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geomeétricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones del entorno cercano. MAT.02.12.

21 Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.02.12.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

N° item |item

1 Graéficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales.
MAT.02.13.

2 Recogida y clasificacion de datos cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta, observacion
y medicién. MAT.02.13.

3 Utilizacién e interpretacién de tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales. MAT.02.13.

4 Andlisis de las informaciones que se presentan mediante graficos sencillos. MAT.02.13.

5 Descripcion verbal de elementos significativos de graficos sencillos relativos a fendbmenos conocidos.
MAT.02.13.

6 Elaboracion y presentacion de graficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma ordenada y
clara. MAT.02.13.

7 Interés por el orden y la claridad en la elaboracion y presentacién de gréficos y tablas. MAT.02.13.

8 Identificacion del caracter aleatorio de experiencias en sucesos o situaciones de juego. Sucesos
posibles y sucesos imposibles. Realizacién de estimaciones. MAT.02.13.

9 Confianza en las propias posibilidades, curiosidad, interés y constancia en la interpretacién de datos
presentados de forma gréfica. MAT.02.13.

10 |Curiosidad por comparar los resultados de las estimaciones y la realidad en algunos sucesos.

MAT.02.13.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.02.01. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados con el
entorno que exijan cierta planificacion, aplicando dos operaciones con niumeros naturales como maximo,
utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolucidn, expresando verbalmente y por escrito,
de forma razonada, el proceso realizado.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema de matematicas o en contextos de la realidad.
MAT2. MAT.02.01.02. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.
MAT3. MAT.02.01.03. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT4. MAT.02.01.04. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT5. MAT.02.01.05. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada
caso.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.02.02. Resolver situaciones problematicas abiertas, investigaciones
matematicas y pequefios proyectos de trabajo, referidos a niumeros, célculos, medidas, geometria y
tratamiento de la informacién, aplicando las fases del método cientifico (planteamiento de hipétesis,
recogiday registro de datos, analisis de la informacién y conclusiones), realizando, de forma guiada,
informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de
investigacion. Comunicacién oral del proceso desarrollado.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.02.01. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT2. MAT.02.02.02. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las fases
del mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.
MAT3. MAT.02.02.03. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.
MAT4. MAT.02.02.04. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.
MAT5. MAT.02.02.05. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MAT6. MAT.02.02.06. Elabora conjeturas y busca argumentos que las validen o las refuten, en situaciones
a resolver, en contextos numéricos, geométricos o funcionales.
MAT7. MAT.02.02.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la bUsqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resoluciéon de problemas.
MATS8. MAT.02.02.08. Se inicia en la utilizacion de herramientas tecnologicas para la realizacion de célculos
numeéricos, para aprender y para resolver problemas.
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Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo
matematico superando todo tipo de bloqueos o inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas, reflexionando sobre las decisiones tomadas, contrastando sus criterios y razonamientos
con el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en distintos contextos.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT2. MAT.02.03.02. Desarrolla y aplica estrategias de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar conjeturas y construir y defender argumentos.
MAT3. MAT.02.03.03. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
MAT4. MAT.02.03.04. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.
MATS5. MAT.02.03.05. Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.02.04. Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados,
distintos tipos de numeros (naturales, fracciones, decimales hasta las centésimas), para interpretar e
intercambiar informacion en situaciones de la vida cotidiana.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.02.04.01. Identifica los nimeros romanos aplicando el conocimiento a la comprension de
dataciones.
MAT2. MAT.02.04.02. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.
MAT3. MAT.02.04.03. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nUmeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicion de cada una de sus cifras.
MAT4. MAT.02.04.04. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién
de cada una de sus cifras.
MAT5. MAT.02.04.05. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el
valor de posicién de cada una de sus cifras.
MAT6. MAT.02.04.06. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones béasicas por comparacion,
representacién en la recta numérica y transformacién de unos en otros.
MAT7. MAT.02.04.07. Conoce Yy aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.
MATS8. MAT.02.04.08. Opera con los numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.
MAT9. MAT.02.04.09. Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificandolos y utilizandolos como operadores en la interpretacion y la resolucién de
problemas.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas, operaciones
utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando sus propiedades y utilizando las estrategias
personales y los procedimientos segln la naturaleza del calculo que se vaya a realizar: algoritmos
escritos, calculo mental, tanteo, estimacion o uso de la calculadora en distintos soportes.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.02.05.01. Estima y comprueba resultados mediante diferentes estrategias.
MAT2. MAT.02.05.02. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y divisién.
MAT3. MAT.02.05.03. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisién.
MAT4. MAT.02.05.04. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.
MAT5. MAT.02.05.05. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccién por un nimero.
MAT6. MAT.02.05.06. Realiza operaciones con nimeros decimales.
MAT7. MAT.02.05.07. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.
MATS8. MAT.02.05.08. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y divisién con
distintos tipos de numeros, en comprobacién de resultados en contextos de resolucién de problemas y en
situaciones cotidianas.
MAT9. MAT.02.05.09. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nimeros menores
que un millén, atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT10. MAT.02.05.10. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100
a partir de cualquier nimero y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de mdltiplos de 5, 25 y 50.
MAT11. MAT.02.05.11. Descompone numeros nhaturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT12. MAT.02.05.12. Construye y memoriza las tablas de multiplicar, utilizandolas para realizar calculo
mental.
MAT13. MAT.02.05.13. Identifica multiplos y divisores, utilizando las tablas de multiplicar.
MAT14. MAT.02.05.14. Calcula los primeros mltiplos de un nimero dado.
MAT15. MAT.02.05.15. Descompone numeros decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT16. MAT.02.05.16. Elabora y usa estrategias de céalculo mental.
MAT17. MAT.02.05.17. Estima y redondea el resultado de un célculo valorando la respuesta.
MAT18. MAT.02.05.18. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.
MAT19. MAT.02.05.19. Resuelve problemas que impliqguen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MAT20. MAT.02.05.20. Reflexiona sobre el proceso aplicado a resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.02.06. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa, capacidad
y tiempo en el entorno y la vida cotidiana, escogiendo las unidades e instrumentos mas adecuados,
utilizando estrategias propias y expresando el resultado numérico y las unidades utilizadas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.02.06.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.02.06.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos méas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.02.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresién de una medida.
MAT4. MAT.02.06.04. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT5. MAT.02.06.05. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma

compleja y viceversa.
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Estandares
MAT6. MAT.02.06.06. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.

Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno proximo
mediante sumas y restas, el uso de multiplos y submultiplos y la comparaciéon y ordenacién de unidades
de una misma magnitud, expresando el resultado en las unidades méas adecuadas y aplicandolo a la
resolucion de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.02.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.
MAT2. MAT.02.07.02. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.
MAT3. MAT.02.07.03. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido.
MAT4. MAT.02.07.04. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo, minuto,
hora, dia, semana y afio) y sus relaciones, utilizandose para resolver problemas de la vida diaria.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.02.08.01. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio.
MAT2. MAT.02.08.02. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT3. MAT.02.08.03. Lee en relojes analdgicos y digitales.
MAT4. MAT.02.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.

Criterio de evaluacion: 3.4. MAT.02.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas
y billetes del sistema monetario de la Unién Europea, mostrando interés por manejarlos en los contextos
escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.09.01. Conoce la funcién, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes
del sistema monetario de la Unidn Europea utilizandolas tanto para resolver problemas en situaciones reales
como figuradas.
MAT2. MAT.02.09.02. Calcula mdltiplos y submuiltiplos de euro.

Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.02.10. Interpretar y describir representaciones espaciales sencillas del
entorno: maquetas, croquis y planos, para localizar un objeto u orientarse utilizando las nociones
geomeétricas basicas, mostrando constanciay confianza en si mismo.
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Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.10.01. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT2. MAT.02.10.02. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geomeétricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.02.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras planas y
los cuerpos geométricos e iniciarse en la clasificacién y representacion de ambos, mostrando interés y
responsabilidad en el desarrollo de la propuesta de trabajo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
MAT1. MAT.02.11.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.
MAT2. MAT.02.11.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vértice¢,
MAT3. MAT.02.11.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros¢,
MAT4. MAT.02.11.04. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
MATS5. MAT.02.11.05. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.
MAT6. MAT.02.11.06. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccién y
exploracion de formas geométricas.
MAT?7. MAT.02.11.07. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MATS8. MAT.02.11.08. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.
MAT9. MAT.02.11.09. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.
MAT10. MAT.02.11.10. Utiliza la composicion y descomposicién para formar figuras planas y cuerpos
geométricos a partir de otras.
MAT11. MAT.02.11.11. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.
MAT12. MAT.02.11.12. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
basicos.
MAT13. MAT.02.11.13. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccion, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

Criterio de evaluacion: 4.3. MAT.02.12. Comprender el método de calculo del perimetro de cuadrados,
rectangulos, triangulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro de estas figuras planas. Aplicarlo a
situaciones del entorno cercano.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares

MAT2. MAT.02.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacién de
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Estandares
célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.
MAT3. MAT.02.12.03. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.
MAT12. MAT.02.12.01. Calcula el areay el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacioén
cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de representacion gréfica: tablas
de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, comunicando la informacién oralmente.

Orientaciones y ejemplificaciones

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.02.13.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT2. MAT.02.13.02. Recoge Y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.
MAT3. MAT.02.13.03. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT4. MAT.02.13.04. Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante graficos estadisticos.
MAT5. MAT.02.13.05. Identifica situaciones de caracter aleatorio.
MAT6. MAT.02.13.06. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteriag,).
MAT?7. MAT.02.13.07. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.02.01. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados
con el entorno que exijan cierta planificacion, aplicando dos
operaciones con numeros nhaturales como maximo, utilizando
diferentes estrategias y procedimientos de resolucion, expresando
verbalmente y por escrito, de forma razonada, el proceso realizado.

7,69

MAT.2

MAT.02.02. Resolver situaciones  problematicas  abiertas,
investigaciones matematicas y pequefios proyectos de trabajo,
referidos a numeros, célculos, medidas, geometria y tratamiento de la
informacion, aplicando las fases del método cientifico (planteamiento
de hipétesis, recogida y registro de datos, andlisis de la informacion y
conclusiones), realizando, de forma guiada, informes sencillos sobre
el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de
investigacién. Comunicacion oral del proceso desarrollado.

7,69

MAT.3

MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo
matematico superando todo tipo de bloqueos o inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas, reflexionando sobre las
decisiones tomadas, contrastando sus criterios y razonamientos con
el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en
distintos contextos.

7,69

MAT.1

MAT.02.04. Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos
apropiados, distintos tipos de nudmeros (naturales, fracciones,
decimales hasta las centésimas), para interpretar e intercambiar
informacion en situaciones de la vida cotidiana.

7,69

MAT.2

MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas,
operaciones utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando
sus propiedades y utilizando las estrategias personales y los
procedimientos segln la naturaleza del calculo que se vaya a realizar:
algoritmos escritos, calculo mental, tanteo, estimaciéon o uso de la
calculadora en distintos soportes.

7,69

MAT.1

MAT.02.06. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa,
capacidad y tiempo en el entorno y la vida cotidiana, escogiendo las
unidades e instrumentos mas adecuados, utilizando estrategias
propias y expresando el resultado numérico y las unidades utilizadas.

7,69

MAT.2

MAT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno
proximo mediante sumas y restas, el uso de miltiplos y submdltiplos y
la comparacion y ordenaciéon de unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las unidades mas adecuadas vy
aplicandolo a la resolucién de problemas.

7,69

MAT.3

MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio) y sus relaciones, utilizandose para
resolver problemas de la vida diaria.

7,69

MAT.4

MAT.02.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes
monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea,
mostrando interés por manejarlos en los contextos escolar y familiar
en situaciones figuradas o reales.

7,69

MAT.1

MAT.02.10. Interpretar y describir representaciones espaciales
sencillas del entorno: maquetas, croquis y planos, para localizar un
objeto u orientarse utilizando las nociones geométricas basicas,
mostrando constancia y confianza en si mismo.

7,69

MAT.2

MAT.02.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras
planas y los cuerpos geométricos e iniciarse en la clasificacion y
representacion de ambos, mostrando interés y responsabilidad en el
desarrollo de la propuesta de trabajo.

7,69
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MAT.3 MAT.02.12. Comprender el método de calculo del perimetro de 7,69
cuadrados, rectangulos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el
perimetro de estas figuras planas. Aplicarlo a situaciones del entorno
cercano.

MAT.1 MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion 7,72
cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos
de representacion gréafica: tablas de datos, diagramas de barras,
diagramas lineales, comunicando la informacién oralmente.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

NUumero |Titulo Temporizacion

1 Evaluacion inicial Mes de septiembre
Namero | Titulo Temporizacion

2 Nidmeros ordinales y nUmeros romanos 2 a 20 de octubre
Numero |Titulo Temporizacién

3 Sumay resta 26 de octubre a 9 de

noviembre

Numero |Titulo Temporizacién

4 Multiplicacién 10 a 26 de noviembre
NUumero |Titulo Temporizacién

5 La division 30 de noviembre a 16 de

diciembre

Numero |Titulo Temporizacion

6 Los numeros decimales 7 a 26 de enero
Ndmero |Titulo Temporizacion

7 Operaciones con nimeros decimales 27 de enero a 16 de febrero
Nimero |Titulo Temporizacion

8 Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud 17 de febrero a 11 de marzo
NUumero |Titulo Temporizacion

9 Unidades del Sistema Métrico Decimal: capacidad y masa 15 a 25 de marzo
Numero |Titulo Temporizacion

10 Medida del tiempo 5 a 22 de abril
Namero | Titulo Temporizacion

11 Angulos 26 de abril a 11 de mayo
Numero |Titulo Temporizacién

12 Poligonos 12 a 27 de mayo
Numero |Titulo Temporizacién

13 Cuerpos geométricos 31 de mayo a 17 de junio

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

El grupo esta compuesto por 4 nifias y 3 nifios

Es un grupo que tiene cohesion, muy motivado, ya que se conocen de hace varios afios y es el tercer curso con la
misma tutora, lo que les da confianza, aunque en algunos casos se observa falta de atencién y de autonomia,
suelen tener un buen nivel de trabajo y responden de manera positiva.
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Los niveles competenciales a alcanzar por el alumnado en relacién a esta area en esta edad vendran definidos
por los mismos indicadores de evaluacién que se desarrollan en esta propuesta pedagdgica, los cuales seran
valorados en la siguiente escala:

a) Mejorable (1 a 4).

b) Adecuado (5/ 6).

c) Bueno (7 / 8).

d) Excelente (9/ 10).
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacidon especial, las
programaciones didacticas incluiran las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresion oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

Basandonos en las orientaciones metodologicas anteriores, para el area de Matematicas se pueden tener en

cuenta las siguientes estrategias metodoldgicas recogidas en la parte correspondiente del Anexo de la Orden de
17 de marzo de 2015.

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificaciéon rigurosa de lo que se pretende

conseguir, teniendo claro cuales son los objetivos 0 metas, qué recursos son necesarios, qué métodos didacticos
son los mas adecuados y cémo se evalla el aprendizaje y se retroalimenta el proceso. El aprendizaje de
competencias requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten la participacion e
implicacion del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales, seran las que generen
aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de
la resolucion conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus
compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares. Para un proceso de ensefianza-aprendizaje

competencial las estrategias interactivas son las mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento
y dinamizar la sesién de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas. Las metodologias que
contextualizan el aprendizaje y permiten el trabajo por proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el
aprendizaje basado en problemas favorecen la participacion activa, la experimentacion y un aprendizaje funcional
gue va a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la motivacion de los alumnos y alumnas al contribuir
decisivamente a la transferibilidad de los aprendizajes.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en
los que los elementos relevantes son el tratamiento de informacion, la aplicaciéon y aprendizaje de nuevos
conocimientos matematicos de forma cooperativa, constituyen actividades matematicas de primer orden.

El estudio a través de la resolucién de problemas fomenta la autonomia e iniciativa personal, promueve la
perseverancia en la busqueda de alternativas de trabajo y contribuye a la flexibilidad para modificar puntos de
vista, ademas de fomentar la lectura comprensiva, la organizacion de la informacion, el disefio de un plan de
trabajo y su puesta en practica, asi como la interpretacién y andlisis de resultados en el contexto en el que se ha
planteado y la habilidad para comunicar con eficacia los procesos y resultados seguidos.

La resolucion de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al
desarrollo de destrezas en el ambito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resolucién de cualquier
problema se requiere la traduccién del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, serd necesaria la expresién

oral o escrita del procedimiento empleado en la resolucién y el andlisis de los resultados. Por todo ello resulta
fundamental en todo el proceso la precisién en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y
escrita.

Tanto en el estudio de situaciones problematicas como, en general, en todo proceso de construccion del
aprendizaje matematico deberan utilizarse como recursos habituales juegos mateméticos y materiales
manipulativos e informaticos. En este sentido, se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Los estudiantes de esta etapa educativa deben pasar de situaciones problematicas concretas y sencillas, al
principio en los dos primeros ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas, en
el ultimo ciclo, para facilitar la adquisicién del pensamiento abstracto. En todas las situaciones problematicas,

incluyendo los problemas aritméticos escolares, se graduaran los mismos, pasando de situaciones que se
resuelvan en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. En los problemas aritméticos se deberan tener en

cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarlos en funcién de su dificultad.

El desarrollo del sentido humérico serd entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar calculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
calculo con diferentes procedimientos y la decisién en cada caso del mas adecuado.

A lo largo de la etapa se pretende que el alumnado calcule con fluidez y haga estimaciones razonables,

fundamentalmente cuando se cuantifican magnitudes y se informa sobre situaciones reales que nifias y nifios

deben llegar a interpretar correctamente. La realizacién de mediciones de diferentes magnitudes y en diferentes
contextos llevara al manejo de un nimero progresivamente mayor de unidades, a la eleccion de unidad y a la
idea de aproximacion.

Mas importante que el ejercicio de destrezas basadas en calculos descontextualizados es relacionar las distintas
formas de representacion numérica con sus aplicaciones, especialmente en lo que concierne a la medida de
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magnitudes, y comprender las propiedades de los nimeros para poder realizar un uso razonable de las mismas.
La construccion de los distintos tipos de niumeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base
de nuestro sistema de numeracion, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente
situaciones cercanas a las nifias y nifios, usando materiales manipulables especificos: regletas de Cuisenaire,
blogues multibase, multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se iran desarrollando, de forma
paralela e interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones basicas con los diferentes tipos
de nimeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante que
el alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de célculo, decidiendo cuél de ellos es el mas
adecuado a cada situacién y desarrollando paralelamente el calculo mental y razonado y la capacidad de
estimacion, lo que facilitar4 el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resolucion de
problemas.

Especial interés tienen los problemas aplicados a la estimacién y medida de magnitudes, en los que la eleccién
adecuada de las unidades, la aproximacion del resultado y la estimacion del error tienen especial importancia.
Los problemas aritméticos escolares no deben ser entendidos como un instrumento de comprobacion del manejo
de las operaciones elementales sino como un recurso fundamental para la comprension de los conceptos de
suma, resta, multiplicacion y division. El alumno o la alumna sabrd sumar cuando se sea capaz de resolver una
situacion problematica en la que la suma sea la operacién que deba usarse. Los problemas aritméticos se
graduaran pasando de situaciones que se resuelven en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. Los
problemas aritméticos deberan tener en cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarse en funcién de
su dificultad.

Los numeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el calculo y la
automatizacion operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nimero ha de ser usado en la construccion de la idea de magnitud:

longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construccion es fundamental el uso de

materiales manipulables especificos para la realizacion de mediciones y la experimentacion. En este sentido, se
harad uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de
cocina, termémetro clinico, vasos medidores, etc.).

La geometria se centra sobre todo en la clasificacidn, descripcién y analisis de relaciones y propiedades de las
figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifios y niflas con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo
con criterios previamente elegidos.

Para el estudio de la geometria es conveniente conjugar la experimentacion a través de la manipulacion con las
posibilidades que ofrece el uso de la tecnologia. Es recomendable el uso de materiales manipulables: geoplanos,
mecanos, puzles, libros de espejos, materiales para formar poliedros, etc., asi como la incorporacion de
programas de geometria dinamica para construir, investigar y deducir propiedades geométricas. En este sentido,

se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Ademas, los conocimientos geométricos deben relacionarse con la resolucion de problemas a través de
planteamientos que requieran la construccion de modelos o situaciones susceptibles de ser representadas a
través de figuras o formas geométricas. La observacion y manipulacion de formas y relaciones en el plano y en el
espacio presentes en la vida cotidiana (juegos, hogar, colegio, etc.) y en nuestro patrimonio cultural, artistico y
natural serviran para desarrollar las capacidades geométricas, siguiendo el modelo de Van Hiele para el
reconocimiento de formas, propiedades y relaciones geomeétricas, invirtiendo el proceso que parte de las
definiciones y formulas para determinar otras caracteristicas o elementos.

Educar a través del entorno facilitard la observacion y busqueda de elementos susceptibles de estudio
geométrico, de los que se estableceran clasificaciones, determinaran caracteristicas, deducirdn analogias y
diferencias con otros objetos y figuras. La geometria debe servir para establecer relaciones con otros ambitos
como la naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio, de manera que el alumnado sea capaz de comenzar a
reconocer su presencia y valorar su importancia en nuestra historia y en nuestra cultura. Concretamente, la
presencia de mosaicos y frisos en distintos monumentos permitira descubrir e investigar la geometria de las
transformaciones para explorar las caracteristicas de las reflexiones (en primer ciclo), giros y traslaciones (a partir
del segundo ciclo).

El reconocimiento, representacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos se debe abordar a través de la
observaciéon y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio de formas algo mas complejas debe abordarse a
través del proceso de descomposicion en figuras elementales, fomentando el sentido estético y el gusto por el
orden.

El célculo de areas y volimenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,

desarrollos, etc. para finalmente obtener las férmulas correspondientes. El proceso de obtencién de la medida es
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lo que dara significado a esas férmulas.

El aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexion con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprension de las informaciones de los medios de comunicacién, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,
normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de
comunicacion, Internet o en la publicidad facilitardn ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre
todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

Basandonos en todo esto, y dadas las caracteristicas de nuestro centro, teniendo al alumnado agrupado en una
misma clase con distintos niveles, se ha decidido trabajar en el area de Lengua siguiendo la siguiente estructura:
a) De forma aproximada, cada Unidad Didactica tendra una duracion de 11 sesiones.

b) En esas sesiones se trabajaran los siguientes campos:

1. Descomposicion numérica: 2 sesiones.

2. Célculo: 2 sesiones.

3. Conceptos matematicos: 3 sesiones.

4. Resolucion de problemas: 1 sesion.

5. Calculo mental: 1 sesion.

c) Se dedicara una sesion al final para el repaso general de la Unidad.

d) La dltima sesion se dedicara a la evaluacion de la Unidad.

Por otro lado, se han tenido en cuenta los resultados de la evaluacion inicial, que se ha realizado durante el mes
de septiembre.

G. Materiales y recursos didacticos

El libro de texto sera un recurso mas a utilizar, cuidando de seleccionar del mismo aquellas secciones que estén
conectadas con lo planteado en nuestras Unidades Didacticas y sean realmente Utiles para el aprendizaje del
alumnado, procurando desechar todo aquello que sea superfluo y no signifigue mas que una pérdida de tiempo.
El cuaderno de clase sera un fiel reflejo del trabajo que esta desarrollando el alumnado en esta area, cuidando de
especial manera su limpieza, orden y caligrafia en el mismo. De igual manera, se podran utilizar todas aquellas
fichas que se consideren de especial interés para el desarrollo de cualquier aspecto matematico, cuidando de
igual manera en la confeccién de las mismas la limpieza, orden y caligrafia del alumnado.

Amparandonos en lo estipulado en la legislacién vigente, se utilizardn todos aquellos medios tecnolégicos
necesarios tanto para el calculo como para la basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas.
Utilizaremos asimismo todos aquellos objetos cotidianos que rodean al alumnado para el estudio de la medida y
la geometria. Es de vital importancia que el alumnado no sélo obtenga un conocimiento disciplinar de esta area,
sino que compruebe y experimente la necesidad del uso de la Mateméticas para cualquier aspecto relevante de
su vida tanto en el presente como en el futuro. Este punto es la diferencia entre una ensefianza de método
directo o tradicional y una ensefianza que se complementa con un sentido constructivista y significativo.

El ordenador sera en la etapa de educacion primaria un recurso mas a utilizar en esta area. El Colegio ha
aprobado en su Proyecto Educativo el desarrollar la competencia digital y esta herramienta sera usada en el area
de Matematicas para el desarrollo de la misma, al igual que en el resto de las areas del curriculo. Los usos
vendran derivados de utilizar aplicaciones que sirvan para adquirir nociones matematicas relativas a este Ciclo
(numeracion, operaciones, medidas, geometria y tratamiento de la informacion).

H. Precisiones sobre la evaluacién

La calificacion de las areas y de las competencias clave estara completamente relacionada con la valoracion del
grado de desempefio de los distintos indicadores de logro que conforman los criterios de evaluacion de las areas.
Para otorgar tal calificacion, se atenderd a la informacion que ofrecen los distintos instrumentos de evaluacién y
medida seleccionados por los docentes, y especificados en el Cuaderno iSéneca.

Los indicadores de logro serén calificados en una escala de 1 a 10 en funcion de los siguientes criterios:

-1 6 2: El alumno muestra muy graves o graves carencias que le impiden desempefiar lo propuesto en el
indicador de logro.

- 3 0 4: El alumno muestra numerosas o ciertas carencias que le impiden desempenfar lo propuesto en el
indicador de logro.

-5 6 6: El alumno, a pesar de mostrar alguna carencia, desempefia una parte o gran parte de lo propuesto en el
indicador de logro.

- 7 u 8: El alumno desempefia lo propuesto en el indicador de logro de forma correcta, con algunos o algun
aspecto mejorable.

- 9 6 10: El alumno desempefia lo propuesto en el indicador de logro de forma éptima, mostrando aptitudes y/o
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actitudes excelentes.

Una vez calificados los indicadores de logro, se tendra en cuenta la ponderacién establecida en el apartado de
concrecion curricular para la valoracion de los mismos de cara a la obtencion de la calificacion de los criterios de
evaluacion, imprescindible para la calificacion de las areas.

El equipo docente, una vez obtenida la informacién proveniente de la calificaciéon de los indicadores y criterios de
evaluacion, y teniendo en cuenta las informaciones aportadas por los distintos profesionales que inciden sobre el
alumnado, decidiran la calificacion de todas y cada una de las areas en sesion de evaluacion conjunta.

Las areas obtendran una calificacién trimestral al finalizar el primer y segundo trimestre y al finalizar el curso
escolar. La escala de calificacion sera la siguiente, considerandose calificacion negativa el Insuficiente y positiva
todas las demas:

-1, 2, 3y 4: Insuficiente (IN).

- 5: Suficiente (SU).

- 6: Bien (BI).

- 7y 8: Notable (NT).

- 9y 10: Sobresaliente (SB).

La calificacion de las Competencias Clave se otorgara al finalizar cada ciclo y en el nivel de tercero de educacion
primaria segin lo estipulado en la normativa, con indicacion de los niveles Iniciado, Medio y Avanzado, segun
oriente el sistema SENECA tras la introduccion de la calificacion de los distintos indicadores de evaluacion del
area.

I. Adaptaciéon a docencia telematica

Ademds cabe resefiar en este apartado la especial situacidn sanitaria y social que estamos viviendo en este
curso escolar y que nos obliga a tener en cuentas las distintas posibilidades de docencia que se pueden dar a lo
largo del curso escolar. Por ello en mi centro, y en mi aula, trabajaremos desde el primer dia con la plataforma de
Google Classroom, ensefiando al alumnado su funcionamiento, sus caracteristicas y posibilidades de uso, de
modo que si fuera necesario volver una parte del tiempo escolar a docencia a distancia, tanto el alumnado como
el claustro estemos habituados a la misma. Asimismo, cabe sefialar que como herramientas digitales en este
area usaremos ademas de Google Drive, algunas herramientas tecnoldgicas como LiveWorkSheets, que nos
permiten comprobar si el alumnado va entendiendo y aplicando los conceptos estudiados y trabajados.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 5° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.03.01.

Fases de resolucién: comprension del enunciado (discriminar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacion, elaboracion de un plan de
resolucion; ejecucioén del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas; revision de las operaciones y
las unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion y contraste de su validez y
utilidad en su quehacer diario. MAT.03.01.

Dificultades a superar: comprensién linglistica (sintaxis, vocabulario¢,), datos numéricos, codificacién y
expresién matematicas, resolucion, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seqguido, etc. MAT.03.01.

Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacién a los compafieros y explicacion oral de forma razonada del proceso de
resolucién, debates y discusion en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.

Estrategias personales y heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar
tablas, realizar esquemas y graficos, empezar por el final, lectura compartida, dramatizacién del
problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente, descomposicion del problema en
otros mas simples, organizacion de la informacion a través de dibujos, reformular el problema, localizar
patrones comunes, construccion de modelos, etc. MAT.03.01.

Resolucién de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero¢,); nimeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. MAT.03.01.

Resolucion de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion,
combinacion, razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y
atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.

Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipotesis, recogida y
registro de datos en contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones
valorando los pros y contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.03.02.

10

Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.03.02.

11

Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos, geomeétricos y funcionales,
valorando su utilidad en las predicciones. Elaboracién de informes, detallando el proceso de
investigacion realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando
resultados y conclusiones, realizando exposiciones en grupo. MAT.03.02.

12

Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y
seleccionar informacion, realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracioén de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de aprendizaje
matematico. MAT.03.01., MAT.03.02.

13

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexién sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.03.03.
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Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Ne ftem

ftem

14

Reflexién sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
blogueos e inseguridades. Aprender de los errores. MAT.03.03.

Blogue 2. Nimeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los porcentajes
en la vida cotidiana. MAT.03.04.

2 Reglas de formacion de los nimeros naturales y decimales y valor de posicién. Equivalencias y dominio
formal. Lectura y escritura, ordenacion y comparacion (notacion), uso de nameros naturales de mas de
seis cifras y numeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de niimeros
naturales a las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.

3 Orden numérico. Utilizacién de los numeros ordinales. Comparacién de nimeros. MAT.03.04.

4 Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos tipos
de nimeros (folletos publicitarios, catadlogos de precios, presupuestos,). MAT.03.04.

5 Sistema de Numeracién Decimal: Valor posicional de los nimeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas¢, Redondeo a las decenas, centenas, millares¢,
MAT.03.04., MAT 03.06.

6 El nimero decimal: valor de posicién. Redondeo de niumeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacion y comparacion e identificacién de nimeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.

7 Numeros fraccionarios. Obtencion de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N° mixto.
Representacién grafica. Reduccién de dos o mas fracciones a comun denominador. Operaciones con
fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccién y nimero decimal, aplicaciéon a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.

8 Porcentajes y proporcionalidad. Expresidn de partes utilizando porcentajes. MAT.03.06.

9 Representacién con modelos manipulativos y en la recta numérica, comparacion, ordenacion y
equivalencias de fracciones sencillas y sus nimeros decimales y porcentajes equivalentes (mitades,
tercios, cuartos, quintos, décimos y centésimos; 0,50; 0,25; 0,75; 0,10; 0,05; 0,20; 0.01; 50%, 25% y
75%, 10%, 5% y 20%, 1%), para expresar particiones y relaciones sencilla. MAT.03.04.

10 |Divisibilidad: mdaltiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.
MAT.03.04.

11 |Comprension y uso de los nimeros positivos y negativos significativos en contextos conocidos y reales.
Representacion en una recta numérica analdgica. Ordenacion de ndmeros enteros. MAT.03.04.

12 |Sistema de numeracion en culturas anteriores e influencias en la actualidad. La numeracion romana.
MAT.03.04.

13 |Utilizacién de operaciones de suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de niameros, en
situaciones cotidianas y en contextos de resolucién de problemas. Automatizacién de los algoritmos.
MAT.03.04. MAT. 03.06.

14 |Estimacion de resultados. MAT.03.04

15 |Valoracién de respuestas numéricas razonables. Comprobacion de resultados mediante estrategias
aritméticas. MAT.03.04.

16 |Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencia de base 10. MAT.03.05.

17 |Operacion con los numeros conociendo la jerarquia y relaciones entre ellas. Propiedades de las
operaciones. Uso del paréntesis. MAT.03.05.

18 |Estrategias iniciales para la comprensién y realizacién de calculos sencillos con nimeros decimales,
fracciones y porcentajes. Recta numérica, representaciones gréficas, etc. MAT.03.06.

19 |Elaboracion y utilizacién de estrategias personales y académicas de calculo mental relacionadas con

ndameros naturales, decimales, fracciones y porcentajes (redes numéricas). Series numeéricas.
MAT.03.05.
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

N° item |item

20 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales, escritos y estimados.
MAT.03.05.

21 | Descomposicién de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa. MAT.03.05.

22 |Descomposicion de nimeros naturales y decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT.03.05.

23 | Obtencién de los primeros mdltiplos de un nimero dado. MAT.03.05.

24 | Obtencién de todos los divisores de cualgquier nimero menor que 100. MAT.03.05.

25 |Calculo de tantos por ciento basicos en situaciones reales. Utilizacion de las equivalencias numéricas
(redes numéricas basicas). MAT.03.05, MAT.03.06

26 |Utilizacién de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcion de la complejidad de

los célculos. MAT.03.05. MAT.03.06.

Bloque 3. Medidas

N° item | item

1 Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen. MAT.03.07.,
MAT.03.08.

2 Realizacion de mediciones. Eleccion de la unidad y los instrumentos mas adecuada para la realizacién y
expresion de una medida. MAT.03.07.

3 Estimacion de longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos. MAT.03.07.

4 Expresion de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.03.07.

5 Comparacioén y ordenacion de medidas, y conversion entre unidades de una misma magnitud.
MAT.03.07., MAT.03.08.

6 Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen. MAT.03.07., MAT.03.08.

7 Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada. MAT.03.07.

8 Comparacion de superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y medicion.
MAT.03.07., MAT.03.08.

9 Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y transformaciones
entre horas, minutos y segundos. MAT.03.07., MAT.03.08.

10 Célculos con medidas temporales. MAT.03.08.

11 |Medida de angulos: El sistema sexagesimal. MAT.03.09.

12 |El angulo como medida de un giro o abertura. MAT.03.09.

13 |Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos. MAT.03.09.

14  |Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear unidades
adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.

15 |Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los

procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.

Bloque 4. Geometria

N° item |item
1 Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion. MAT.03.11.
2 Concavidad y convexidad de figuras planas. MAT.03.11.
3 Identificacién y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. MAT.03.11.
4 Perimetro y area. Célculo de perimetros y areas. MAT.03.10., MAT.03.12.
5 La circunferencia y el circulo. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y sector
circular. MAT.03.11.
6 Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y descomposicion.

MAT.03.11.
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Contenidos

Bloque 4. Geometria

N° item |item

7 Cuerpos geométricos: elementos, relaciones y clasificacion. Poliedros. Elementos basicos: vértices,
caras y aristas. Tipos de poliedros. MAT.03.11.

8 Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera. MAT.03.11.

9 La situacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas y circunferencias. MAT.03.10.

10 | Angulos en distintas posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice;, MAT.03.10.

11 | Sistema de coordenadas cartesianas. MAT.03.10.

12 |Descripcion de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros, etc.
MAT.03.10.

13 |Larepresentacion elemental del espacio, escalas y gréficas sencillas. MAT.03.10.

14 |Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades. MAT.03.10., MAT.03.11.

15 |Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos. MAT.03.10., MAT.03.11.

16 |Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado. MAT.03.10., MAT.03.11.

17 |Introduccién a la semejanza: ampliaciones y reducciones. MAT.03.10.; MAT.03.11.

18 |Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccion y exploracion de
formas geométricas. MAT.03.10., MAT.03.11.

19 |Interés por la precision en la descripcién y representacion de formas geométricas. MAT.03.10.,
MAT.03.11.

20 |Interésy perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de incertidumbre relacionadas
con la organizacién y utilizacion del espacio. MAT.03.10.

21 |Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geomeétricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales. MAT.03.10., MAT.03.11,,
MAT.03.012.

22 |Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,

MAT.03.012.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

N° item | item

1 Gréficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.

2 Recogida y clasificacion de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas elementales de
encuesta, observacién y medicién. MAT.03.13.

3 Interpretacion y construcciéon de tablas de frecuencias absolutas y relativas. MAT.03.13.

4 Realizacion e interpretacion de graficos sencillos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.

5 Iniciacion intuitiva a las medidas de centralizacién: la media aritmética, la moda y el rango. MAT.03.13.

6 Andlisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos. MAT.03.13.,
MAT.03.14.

7 Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion del grado de probabilidad de un suceso. MAT.03.14.

8 Diferencia entre posibilidad y probabilidad. MAT.03.14.

9 Formulacién y comprobacion a nivel intuitivo de conjeturas (célculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios sencillos. MAT.03.13., MAT.03.14.

10 |Utilizacion de la calculadora y programas informaticos para calculos y representaciones graficas.
MAT.03.13.

11 |Atencién al orden y la claridad en la elaboracién y presentacién de gréaficos y tablas. MAT.03.13.

12 Interés y curiosidad por la utilizacion de tablas y graficos. MAT.03.13.

13 |Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacion y el registro de datos y la construccién
de gréficos. MAT.03.13.

14 |Curiosidad, interés y constancia en la interpretacion y comprobacion en el calculo de probabilidades.

MAT.03.14.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.03.01. En un contexto de resolucidon de problemas sencillos, anticipar
una solucién razonable y buscar los procedimientos mateméticos mas adecuados para abordar el
proceso de resolucién. Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la busqueda de datos y
soluciones precisas, tanto en la formulacion como en la resolucién de un problema. Expresar de forma
ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucion de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos

1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras

ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso

de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera

mas eficiente en el medio social.

7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la

exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de

soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.1. Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion). MAT.03.01.
1.3. Fases de resolucion: comprension del enunciado (discriminar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacién, elaboracion de un plan de
resolucion; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas; revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacion y coherencia de la solucion y contraste de su validez y utilidad
en su quehacer diario. MAT.03.01.
1.4. Dificultades a superar: comprension lingiistica (sintaxis, vocabulario¢, ), datos numéricos, codificacion
y expresién matematicas, resolucién, comprobacion de la solucién, comunicaciéon oral del proceso
seguido, etc. MAT.03.01.
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacién a los compafieros y explicacion oral de forma razonada del proceso de
resolucion, debates y discusion en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.
1.6. Estrategias personales y heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar
tablas, realizar esquemas y graficos, empezar por el final, lectura compartida, dramatizacion del problema,
semejanza con otros problemas resueltos anteriormente, descomposicion del problema en otros mas
simples, organizacion de la informacién a través de dibujos, reformular el problema, localizar patrones
comunes, construccion de modelos, etc. MAT.03.01.
1.7. Resolucion de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de
medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero¢); nUmeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. MAT.03.01.
1.8. Resolucion de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion,
combinacion, razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y
atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.
1.9. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipotesis, recogida y registro
de datos en contextos numéricos, geomeétricos o funcionales, y elaboracion de conclusiones valorando los
pros y contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico. MAT.03.02.
1.10. Desarrollo del aprendizaje autonomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.03.02.
1.13. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexién sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido

en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
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cooperativo en equipo. MAT.03.03.
1.14. Reflexién sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
bloqueos e inseguridades. Aprender de los errores. MAT.03.03.
Bloque 2. NUmeros
2.1. Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los
porcentajes en la vida cotidiana. MAT.03.04.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MATL1. MAT.03.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un
problema de matematicas o en contextos de la realidad.
MAT2. MAT.03.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT3. MAT.03.01.03. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.
MAT4. MAT.03.01.04. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT5. MAT.03.01.05. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.
MAT6. MAT.03.01.06. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida
cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajas¢,).
MAT7. MAT.03.01.07. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MATS8. MAT.03.01.08. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.
MAT9. MAT.03.01.09. Se inicia en la utilizacién de la calculadora para la realizacién de calculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas.
MAT10. MAT.03.01.10. Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.03.02. Resolver y formular investigaciones matematicas y proyectos de
trabajos referidos a numeros, célculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacion aplicando el
método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo y comunicando
el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el proceso de investigacion, valorando resultados
y conclusiones, utilizando medios tecnoldgicos para la busqueda de informacion, registro de datos y
elaboracion de documentos en el proceso.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
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Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.03.02.01. Identifica patrones, regularidades y leyes mateméticas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos y funcionales.
MAT2. MAT.03.02.02. Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la solucién y
buscando otras formas de resolverlos.
MAT3. MAT.03.02.03. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.
MAT4. MAT.03.02.04. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las fases
del mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.
MAT5. MAT.03.02.05. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.
MAT6. MAT.03.02.06. Utiliza herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos numéricos, para
aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.
MAT7. MAT.03.02.07. Se inicia en la utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la realizacién de célculos
numeéricos, para aprender y para resolver problemas.
MATS8. MAT.03.02.08. Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando documentos digitales
propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,¢, ), buscando, analizando y seleccionando la informacion
relevante, utilizando la herramienta tecnoldgica adecuada y compartiéndolo con sus compafieros.

Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer
matematico, superando los bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas,
planteando laresoluciéon de retos y problemas con precisién, esmero e interés. Reflexionar sobre los
procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos, contrastando sus criterios y razonamientos con el
grupo, transfiriendo lo aprendido a situaciones similares en distintos contextos.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
3. Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacién a los compafieros y explicacion oral de forma razonada del proceso de
resolucion, debates y discusion en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.
1.6. Estrategias personales y heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar
tablas, realizar esquemas y graficos, empezar por el final, lectura compartida, dramatizacion del problema,
semejanza con otros problemas resueltos anteriormente, descomposicion del problema en otros mas
simples, organizacion de la informacién a través de dibujos, reformular el problema, localizar patrones
comunes, construccion de modelos, etc. MAT.03.01.
1.9. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipotesis, recogida y registro
de datos en contextos numéricos, geomeétricos o funcionales, y elaboracion de conclusiones valorando los
pros y contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico. MAT.03.02.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
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Estandares
MAT1. MAT.03.03.01. Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y leyes
encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se producen.
MAT2. MAT.03.03.02. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
MAT3. MAT.03.03.03. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT4. MAT.03.03.04. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
MAT5. MAT.03.03.05. Se inicia en la reflexién sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos y de la
vida cotidiana distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fracciones y decimales hasta las
centésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posiciéon de cada una de
sus cifras.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos

3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes

formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar

estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que

requieren operaciones elementales.

Contenidos

Bloque 2. Nimeros
2.1. Significado y utlidad de los numeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los
porcentajes en la vida cotidiana. MAT.03.04.
2.2. Reglas de formacion de los nimeros naturales y decimales y valor de posicion. Equivalencias y
dominio formal. Lectura y escritura, ordenacion y comparacion (notacion), uso de nimeros naturales de
mas de seis cifras y numeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de nimeros
naturales a las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.
2.3. Orden numeérico. Utilizacion de los nameros ordinales. Comparacion de nimeros. MAT.03.04.
2.5. Sistema de Numeracion Decimal: Valor posicional de los nimeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas; Redondeo a las decenas, centenas, millaresg,
MAT.03.04., MAT 03.06.
2.6. El nimero decimal: valor de posicién. Redondeo de nimeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacion y comparacion e identificacion de numeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.7. Numeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N°
mixto. Representacion grafica. Reduccion de dos o mas fracciones a comin denominador. Operaciones
con fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccion y numero decimal, aplicacion a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.12. Sistema de numeracion en culturas anteriores e influencias en la actualidad. La numeracién romana.
MAT.03.04.
2.13. Utilizacion de operaciones de suma, resta, multiplicacién y divisién con distintos tipos de nameros,
en situaciones cotidianas y en contextos de resolucidon de problemas. Automatizacién de los algoritmos.
MAT.03.04. MAT. 03.06.
2.14. Estimacion de resultados. MAT.03.04
2.15. Valoracién de respuestas numéricas razonables. Comprobacion de resultados mediante estrategias
aritméticas. MAT.03.04.
2.17. Operacién con los nimeros conociendo la jerarquia y relaciones entre ellas. Propiedades de las
operaciones. Uso del paréntesis. MAT.03.05.
2.18. Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculos sencillos con nimeros decimales,
fracciones y porcentajes. Recta numérica, representaciones graficas, etc. MAT.03.06.
2.19. Elaboracién y utilizaciéon de estrategias personales y académicas de calculo mental relacionadas
con numeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes (redes numéricas). Series numéricas.
MAT.03.05.

2.20. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacién de calculos mentales, escritos y estimados.
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MAT.03.05.
2.21. Descomposicion de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa. MAT.03.05.
2.22. Descomposicién de nimeros naturales y decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT.03.05.
2.26. Utilizacion de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcién de la
complejidad de los céalculos. MAT.03.05. MAT.03.06.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicién de cada una de sus cifras.
MAT2. MAT.03.04.02. Utiliza los niumeros ordinales en contextos reales.
MAT3. MAT.03.04.03. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion
de cada una de sus cifras.
MAT4. MAT.03.04.04. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion,
representacion en la recta numérica y transformacién de unos en otros.
MATS5. MAT.03.04.05. Utiliza los nUmeros negativos en contextos reales.
MAT6. MAT.03.04.06. Conoce Yy aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.
MAT7. MAT.03.04.07. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas, operaciones
y calculos numéricos sencillos, exactos y aproximados, con niumeros naturales y decimales hasta las
centésimas, desarrollando estrategias personales, eligiendo y aplicando los procedimientos mas
adecuado ala naturaleza de esos calculos: algoritmos escritos, calculo mentales o uso de la calculadora
en distintos soportes

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de célculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.1. Identificaciéon de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.
1.7. Resolucién de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de
medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinerog¢,); nimeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. MAT.03.01.
1.8. Resolucién de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion,
combinacion, razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y
atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.

Bloque 2. NUmeros
2.4. Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos
tipos de nimeros (folletos publicitarios, catalogos de precios, presupuestos,). MAT.03.04.
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2.13. Utilizacion de operaciones de suma, resta, multiplicacién y divisién con distintos tipos de nameros,
en situaciones cotidianas y en contextos de resolucion de problemas. Automatizacién de los algoritmos.
MAT.03.04. MAT. 03.06.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.05.01. Descompone, compone y redondea ndmeros naturales y decimales, interpretando el
valor de posicion de cada una de sus cifras.
MAT2. MAT.03.05.02. Redondea nimeros decimales a la décima, centésima o milésima mas cercana.
MAT3. MAT.03.05.03. Opera con los nimeros conociendo la jerarquia de las operaciones.
MAT4. MAT.03.05.04. Realiza operaciones con niimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.
MATS5. MAT.03.05.05. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la division.
MAT6. MAT.03.05.06. Resuelve problemas utilizando la multiplicacion para realizar recuentos, en
disposiciones rectangulares en los que interviene la ley del producto.
MAT7. MAT.03.05.07. Calcula cuadrados, cubos y potencias de base 10.
MAT8. MAT.03.05.08. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.
MAT9. MAT.03.05.09. Realiza operaciones con niimeros decimales.
MAT10. MAT.03.05.10. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.
MAT11. MAT.03.05.11. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y divisién con
distintos tipos de nimeros, en comprobacion de resultados en contextos de resolucion de problemas y en
situaciones cotidianas.
MAT12. MAT.03.05.12. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.
MAT13. MAT.03.05.13. Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MAT14. MAT.03.05.14. Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 2.3. MAT.03.06. Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y los
porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacién en contextos de la vida cotidiana,
utilizando sus equivalencias numéricas, para realizar calculos sencillos y resolver problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Bloque 2. NUmeros
2.1. Significado y utlidad de los numeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los
porcentajes en la vida cotidiana. MAT.03.04.
2.2. Reglas de formacion de los nimeros naturales y decimales y valor de posicion. Equivalencias y
dominio formal. Lectura y escritura, ordenacion y comparacion (notacion), uso de nimeros naturales de
mas de seis cifras y numeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de niumeros
naturales a las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.
2.5. Sistema de Numeracion Decimal: Valor posicional de los nimeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas; Redondeo a las decenas, centenas, millaresg,
MAT.03.04., MAT 03.06.
2.6. El nimero decimal: valor de posicion. Redondeo de nimeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacion y comparacion e identificacion de numeros
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decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.7. Nimeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N°
mixto. Representacion grafica. Reduccidon de dos o mas fracciones a comidn denominador. Operaciones
con fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccion y nimero decimal, aplicacién a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.14. Estimacién de resultados. MAT.03.04
2.15. Valoracién de respuestas numéricas razonables. Comprobacion de resultados mediante estrategias
aritméticas. MAT.03.04.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.06.01. Reduce dos o mas fracciones a comun denominador y calcula fracciones
equivalentes.
MAT2. MAT.03.06.02. Ordena fracciones aplicando la relacion entre fraccion y nimero decimal.
MAT3. MAT.03.06.03. Utiliza diferentes tipos de niimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificandolos y utilizdndolos como operadores en la interpretacién y la resolucién de
problemas.
MAT4. MAT.03.06.04. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccion por un namero.
MAT5. MAT.03.06.05. Calcula porcentajes de una cantidad.
MAT6. MAT.03.06.06. Utiliza los porcentajes para expresar partes.
MAT7. MAT.03.06.07. Establece la correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
MAT8. MAT.03.06.08. Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.
MAT9. MAT.03.06.09. Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple,
mitad, para resolver problemas de la vida diaria.
MAT10. MAT.03.06.10. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la
situacion planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.
MAT11. MAT.03.06.11. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nimeros menores
gue un millén, atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT12. MAT.03.06.12. Descompone numeros haturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT13. MAT.03.06.13. Calcula todos los divisores de cualquier nUmero menor que 100.
MAT14. MAT.03.06.14. Calcula el m.c.m. y el m.c.d.
MAT15. MAT.03.06.15. Calcula tantos por ciento en situaciones reales.
MAT16. MAT.03.06.16. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la
situacién planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales para
realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y expresando con precision medidas de
longitud, superficie, peso, masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando el proceso
seguido.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucién de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen. MAT.03.07.,
MAT.03.08.
3.2. Realizacién de mediciones. Eleccion de la unidad y los instrumentos méas adecuada para la
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realizacion y expresion de una medida. MAT.03.07.
3.3. Estimacién de longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos. MAT.03.07.
3.5. Comparacion y ordenacién de medidas, y conversion entre unidades de una misma magnitud.
MAT.03.07., MAT.03.08.
3.7. Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada. MAT.03.07.
3.9. Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y
transformaciones entre horas, minutos y segundos. MAT.03.07., MAT.03.08.
3.10. Calculos con medidas temporales. MAT.03.08.
3.12. El angulo como medida de un giro o abertura. MAT.03.09.
3.13. Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos. MAT.03.09.
3.14. Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear
unidades adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.07.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.03.07.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.03.07.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresién de una medida.
MAT4. MAT.03.07.04. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.
MAT5. MAT.03.07.05. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT6. MAT.03.07.06. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.
MAT7. MAT.03.07.07. Conoce Y utiliza las equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.
MATS8. MAT.03.07.08. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio.

Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.03.08. Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto,
comparar, ordenar y convertir unidades de una misma magnitud, expresando el resultado en las
unidades mas adecuadas y aplicandolo a laresolucién de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Contenidos
Bloque 3. Medidas

3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen. MAT.03.07.,
MAT.03.08.

3.6. Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen. MAT.03.07., MAT.03.08.
3.7. Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada. MAT.03.07.

3.9. Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y
transformaciones entre horas, minutos y segundos. MAT.03.07., MAT.03.08.

3.10. Calculos con medidas temporales. MAT.03.08.

3.14. Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear
unidades adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.
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3.15. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

MAT1. MAT.03.08.01. Compara superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y
medicion.
MAT2. MAT.03.08.02. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido.
MAT3. MAT.03.08.03. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT4. MAT.03.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.
MATS5. MAT.03.08.05. Calcula mdltiplos y submuiltiplos del euro.
MAT6. MAT.03.08.06. Resuelve problemas de medida, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su
utilizacion.
MAT?7. MAT. 03.08.07. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para realizar calculos con
medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el proceso seguido y la estrategia utilizada.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.12. El angulo como medida de un giro o abertura. MAT.03.09.
3.13. Medida de &ngulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos. MAT.03.09.
3.14. Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear
unidades adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.
3.15. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.09.01. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.
MAT2. MAT.03.09.02. Identifica el angulo como medida de un giro o abertura.
MAT3. MAT.03.09.03. Mide angulos usando instrumentos convencionales.
MAT4. MAT.03.09.04. Resuelve problemas realizando calculos con medidas angulares.

Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones espaciales de la
vida cotidiana (croquis, planos, maquetas¢,) aplicando las nociones geométricas bésicas en la resolucion
de problemas, y mostrando interés y perseverancia en la busqueda de soluciones, asi como confianza en
si mismo.
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Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.9. La situacioén en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas y circunferencias. MAT.03.10.
4.12. Descripcion de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, &ngulos, giros, etc.
MAT.03.10.
4.13. La representacion elemental del espacio, escalas y gréficas sencillas. MAT.03.10.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias
MAT2. MAT.03.10.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vérticeg,
MAT3. MAT.03.10.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros¢,
MAT4. MAT.03.10.04. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT5. MAT.03.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geomeétricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).
MAT6. MAT.03.10.06. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccién, explica un recorrido, se orienta en el espacio.
MAT7. MAT.03.10.07. Resuelve problemas geométricos que impliguen dominio de los contenidos
trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MATS8. MAT.03.10.08. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.03.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar, segun
diversos criterios, y representar figuras planas y cuerpos geométricos, utilizdndolos para interpretar
elementos del contexto real, mostrando interés por la precisién y presentacién de sus trabajos, asi como
confianza en sus propias posibilidades.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.1. Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion. MAT.03.11.
4.5. La circunferencia y el circulo. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y
sector circular. MAT.03.11.
4.6. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicion. MAT.03.11.
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4.7. Cuerpos geométricos: elementos, relaciones y clasificacion. Poliedros. Elementos basicos: vértices,
caras y aristas. Tipos de poliedros. MAT.03.11.
4.8. Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera. MAT.03.11.
4.18. Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccion y exploracion de
formas geométricas. MAT.03.10., MAT.03.11.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. MAT.03.11.01. Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular.
MAT2. MAT.03.11.02. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
MAT3. MAT.03.11.03. Realiza ampliaciones y reducciones.
MAT4. MAT.03.11.04. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.
MAT5. MAT.03.11.05. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnolégicas para la construccién y
exploracion de formas geométricas.
MAT6. MAT.03.11.06. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MAT7. MAT.03.11.07. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.
MAT8. MAT.03.11.08. Utiliza la composicion y descomposicién para formar figuras planas y cuerpos
geométricos a partir de otras.
MAT9. MAT.03.11.09. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.
MAT10. MAT.03.11.10. Reconoce e identifica, poliedros, prismas, piramides y sus elementos basicos:
vértices, caras y aristas.
MAT11. MAT.03.11.11. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
bésicos.

Criterio de evaluacion: 4.3. MAT.03.12. Comprender el método de célculo del perimetro y el area de
paralelogramos, triangulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro y el area de estas figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.4. Perimetro y area. Calculo de perimetros y areas. MAT.03.10., MAT.03.12.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.12.01. Calcula el areay el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.
MAT2. MAT.03.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de
célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.
MAT3. MAT.03.12.03. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.03.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion
cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando y elaborando algunos recursos
sencillos de representacién grafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas
poligonales y sectoriales, comunicando la informacién oralmente y por escrito.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
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7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.1. Gréficos y pardmetros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.
5.2. Recogida y clasificacién de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas elementales de
encuesta, observacion y medicién. MAT.03.13.
5.3. Interpretacion y construccion de tablas de frecuencias absolutas y relativas. MAT.03.13.
5.6. Analisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos. MAT.03.13.,
MAT.03.14.
5.11. Atencion al orden y la claridad en la elaboracion y presentacion de graficos y tablas. MAT.03.13.
5.12. Interés y curiosidad por la utilizacion de tablas y graficos. MAT.03.13.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
MAT1. MAT.03.13.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT2. MAT.03.13.02. Recoge Y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.
MAT3. MAT.03.13.03. Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares, las medidas de centralizacion: la
media aritmética, la moda y el rango.
MAT4. MAT.03.13.04. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT5. MAT.03.13.05. Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante graficos estadisticos.
MAT6. MAT.03.13.06. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 5.2. MAT.03.14. Observar y comprobar, en situaciones de la vida cotidiana, que
hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda seguridad se producen o que se repiten, siendo mas
0 menos probable esta repeticion. Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado
(posible, imposible, seguro, mas o menos probable) de situaciones en las que intervenga el azar y lo
verifica.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.7. Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion del grado de probabilidad de un suceso.
MAT.03.14.
5.9. Formulacién y comprobacién a nivel intuitivo de conjeturas (calculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos. MAT.03.13., MAT.03.14.
5.10. Utilizacién de la calculadora y programas informaticos para calculos y representaciones graficas.
MAT.03.13.
5.13. Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacién y el registro de datos y la
construccion de graficos. MAT.03.13.
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5.14. Curiosidad, interés y constancia en la interpretacién y comprobacion en el calculo de probabilidades.
MAT.03.14.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.14.01. Identifica situaciones de caracter aleatorio.
MAT2. MAT.03.14.02. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteriag,).
MAT3. MAT.03.14.03. Resuelve problemas que impliqguen dominio de los contenidos propios de estadistica
y probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.03.01. En un contexto de resolucién de problemas sencillos,
anticipar una soluciébn razonable y buscar los procedimientos
matematicos més adecuados para abordar el proceso de resolucion.
Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la busqueda de
datos y soluciones precisas, tanto en la formulacién como en la
resolucién de un problema. Expresar de forma ordenada y clara,
oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucion de
problemas.

7,14

MAT.2

MAT.03.02. Resolver y formular investigaciones matematicas vy
proyectos de trabajos referidos a ndmeros, célculos, medidas,
geometria y tratamiento de la informacion aplicando el método
cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente
en equipo y comunicando el proceso desarrollado. Elaborar informes
detallando el proceso de investigacion, valorando resultados y
conclusiones, utilizando medios tecnolégicos para la busqueda de
informacion, registro de datos y elaboracion de documentos en el
proceso.

7,14

MAT.3

MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer
matematico, superando los bloqueos e inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas, planteando la resolucién de
retos y problemas con precision, esmero e interés. Reflexionar sobre
los procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos,
contrastando sus criterios y razonamientos con el grupo, transfiriendo
lo aprendido a situaciones similares en distintos contextos.

7,14

MAT.1

MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos
y de la vida cotidiana distintos tipos de nimeros (naturales, enteros,
fracciones y decimales hasta las centésimas), utilizando
razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de
cada una de sus cifras.

7,14

MAT.2

MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas,
operaciones y calculos numéricos sencillos, exactos y aproximados,
con numeros naturales y decimales hasta las centésimas,
desarrollando estrategias personales, eligiendo y aplicando los
procedimientos mas adecuado a la naturaleza de esos calculos:
algoritmos escritos, calculo mentales o uso de la calculadora en
distintos soportes

7,14

MAT.3

MAT.03.06. Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y
los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacion
en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias
numéricas, para realizar célculos sencillos y resolver problemas.

7,14

MAT.1

MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales
para realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y
expresando con precision medidas de longitud, superficie, peso,
masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando
el proceso seguido.

7,14

MAT.2

MAT.03.08. Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto,
comparar, ordenar y convertir unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las unidades mas adecuadas vy
aplicandolo a la resolucion de problemas.

7,14

MAT.3

MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para realizar célculos
con medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el proceso
seguido y la estrategia utilizada.

7,14
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MAT.1

MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones
espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetasg)
aplicando las nociones geométricas basicas en la resolucion de
problemas, y mostrando interés y perseverancia en la busqueda de
soluciones, asi como confianza en si mismo.

7,14

MAT.2

MAT.03.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar,
segln diversos criterios, y representar figuras planas y cuerpos
geométricos, utilizadndolos para interpretar elementos del contexto
real, mostrando interés por la precision y presentacion de sus
trabajos, asi como confianza en sus propias posibilidades.

7,14

MAT.3

MAT.03.12. Comprender el método de célculo del perimetro y el area
de paralelogramos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el
perimetro y el area de estas figuras planas en situaciones de la vida
cotidiana.

7,14

MAT.1

MAT.03.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacioén
cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando y
elaborando algunos recursos sencillos de representacion gréfica:
tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas
poligonales y sectoriales, comunicando la informacion oralmente y por
escrito.

7,14

MAT.2

MAT.03.14. Observar y comprobar, en situaciones de la vida
cotidiana, que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda
seguridad se producen o que se repiten, siendo mas o menos
probable esta repeticion. Hacer estimaciones basadas en la
experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro, mas o
menos probable) de situaciones en las que intervenga el azar y lo
verifica.

7,18

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades didacticas
Namero | Titulo Temporizacion
1 Evaluacion inicial Mes de septiembre
Numero |Titulo Temporizacién
2 NUmeros romanos 4 a 26 de octubre
NUumero |Titulo Temporizacién
3 Operaciones combinadas 27 de octubre a 10 de
noviembre
NUumero |Titulo Temporizacién
4 La multiplicacion 11 a 25 de noviembre
NUumero |Titulo Temporizacién
5 La division 29 de noviembre a 20 de
diciembre
Numero |Titulo Temporizacién
6 Las fracciones 10 a 24 de enero
Numero |Titulo Temporizacion
7 Los nimeros decimales 25 de enero a 8 de febrero
Numero |Titulo Temporizacion
8 Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud 9 a 23 de febrero
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Numero |Titulo Temporizacién

9 Unidades del Sistema Métrico Decimal: capacidad y masa 7 a 23 de marzo
NUumero |Titulo Temporizacién

10 Sistema sexagesimal 24 de marzo a 7 de abril
NUimero |Titulo Temporizacién

11 Areas de figuras planas 18 de abril a 5 de mayo
NUumero |Titulo Temporizacién

12 Cuerpos geométricos 9 a 24 de mayo
Numero |Titulo Temporizacién

13 Estadistica y probabilidad 25 de mayo a 13 de junio

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Los niveles competenciales a alcanzar por el alumnado en relacion a esta area en esta edad vendran definidos
por los mismos indicadores de evaluacion que se desarrollan en esta propuesta pedagogica, los cuales seran
valorados en la siguiente escala:

a) Mejorable (1 a 4).

b) Adecuado (5/ 6).
c) Bueno (7 / 8).

d) Excelente (9/ 10).

Ademas cabe resaltar que, tras la evaluacion inicial realiza en la Ultima semana de septiembre y el trabajo previo
realizado con el alumnado, se ha detectado que se deben priorizar y trabajar de manera especifica los siguientes
indicadores de cada uno de los cursos:

5° de primaria:

MAT.2.5.1. Realiza operaciones utilizando los algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacién y divisién con
distintos tipos de nimeros, en comprobacion de resultados en contextos de resolucion de problemas y en
situaciones cotidianas.

MAT.2.9.1. Conoce el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la

Unién Europea.
MAT.2.11.3. Clasifica cuerpos geomeétricos.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacidon especial, las
programaciones didacticas incluiran las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresion oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

Basandonos en las orientaciones metodologicas anteriores, para el area de Matematicas se pueden tener en

cuenta las siguientes estrategias metodoldgicas recogidas en la parte correspondiente del Anexo de la Orden de
17 de marzo de 2015.

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificaciéon rigurosa de lo que se pretende

conseguir, teniendo claro cuales son los objetivos 0 metas, qué recursos son necesarios, qué métodos didacticos
son los mas adecuados y cémo se evalla el aprendizaje y se retroalimenta el proceso. El aprendizaje de
competencias requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten la participacion e
implicacion del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales, seran las que generen
aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de
la resolucion conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus
compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares. Para un proceso de ensefianza-aprendizaje

competencial las estrategias interactivas son las mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento
y dinamizar la sesién de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas. Las metodologias que
contextualizan el aprendizaje y permiten el trabajo por proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el
aprendizaje basado en problemas favorecen la participacion activa, la experimentacion y un aprendizaje funcional
gue va a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la motivacion de los alumnos y alumnas al contribuir
decisivamente a la transferibilidad de los aprendizajes.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en
los que los elementos relevantes son el tratamiento de informacion, la aplicaciéon y aprendizaje de nuevos
conocimientos matematicos de forma cooperativa, constituyen actividades matematicas de primer orden.

El estudio a través de la resolucién de problemas fomenta la autonomia e iniciativa personal, promueve la
perseverancia en la busqueda de alternativas de trabajo y contribuye a la flexibilidad para modificar puntos de
vista, ademas de fomentar la lectura comprensiva, la organizacion de la informacion, el disefio de un plan de
trabajo y su puesta en practica, asi como la interpretacién y andlisis de resultados en el contexto en el que se ha
planteado y la habilidad para comunicar con eficacia los procesos y resultados seguidos.

La resolucion de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al
desarrollo de destrezas en el ambito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resolucién de cualquier
problema se requiere la traduccién del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, serd necesaria la expresién

oral o escrita del procedimiento empleado en la resolucién y el andlisis de los resultados. Por todo ello resulta
fundamental en todo el proceso la precisién en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y
escrita.

Tanto en el estudio de situaciones problematicas como, en general, en todo proceso de construccion del
aprendizaje matematico deberan utilizarse como recursos habituales juegos mateméticos y materiales
manipulativos e informaticos. En este sentido, se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Los estudiantes de esta etapa educativa deben pasar de situaciones problematicas concretas y sencillas, al
principio en los dos primeros ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas, en
el ultimo ciclo, para facilitar la adquisicién del pensamiento abstracto. En todas las situaciones problematicas,

incluyendo los problemas aritméticos escolares, se graduaran los mismos, pasando de situaciones que se
resuelvan en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. En los problemas aritméticos se deberan tener en

cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarlos en funcién de su dificultad.

El desarrollo del sentido humérico serd entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar calculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
calculo con diferentes procedimientos y la decisién en cada caso del mas adecuado.

A lo largo de la etapa se pretende que el alumnado calcule con fluidez y haga estimaciones razonables,

fundamentalmente cuando se cuantifican magnitudes y se informa sobre situaciones reales que nifias y nifios

deben llegar a interpretar correctamente. La realizacién de mediciones de diferentes magnitudes y en diferentes
contextos llevara al manejo de un nimero progresivamente mayor de unidades, a la eleccion de unidad y a la
idea de aproximacion.

Mas importante que el ejercicio de destrezas basadas en calculos descontextualizados es relacionar las distintas
formas de representacion numérica con sus aplicaciones, especialmente en lo que concierne a la medida de
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magnitudes, y comprender las propiedades de los nimeros para poder realizar un uso razonable de las mismas.
La construccion de los distintos tipos de niumeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base
de nuestro sistema de numeracion, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente
situaciones cercanas a las nifias y nifios, usando materiales manipulables especificos: regletas de Cuisenaire,
blogues multibase, multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se iran desarrollando, de forma
paralela e interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones basicas con los diferentes tipos
de nimeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante que
el alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de célculo, decidiendo cuél de ellos es el mas
adecuado a cada situacién y desarrollando paralelamente el calculo mental y razonado y la capacidad de
estimacion, lo que facilitar4 el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resolucion de
problemas.

Especial interés tienen los problemas aplicados a la estimacién y medida de magnitudes, en los que la eleccién
adecuada de las unidades, la aproximacion del resultado y la estimacion del error tienen especial importancia.
Los problemas aritméticos escolares no deben ser entendidos como un instrumento de comprobacion del manejo
de las operaciones elementales sino como un recurso fundamental para la comprension de los conceptos de
suma, resta, multiplicacion y division. El alumno o la alumna sabrd sumar cuando se sea capaz de resolver una
situacion problematica en la que la suma sea la operacién que deba usarse. Los problemas aritméticos se
graduaran pasando de situaciones que se resuelven en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. Los
problemas aritméticos deberan tener en cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarse en funcién de
su dificultad.

Los numeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el calculo y la
automatizacion operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nimero ha de ser usado en la construccion de la idea de magnitud:

longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construccion es fundamental el uso de

materiales manipulables especificos para la realizacion de mediciones y la experimentacion. En este sentido, se
harad uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de
cocina, termémetro clinico, vasos medidores, etc.).

La geometria se centra sobre todo en la clasificacidn, descripcién y analisis de relaciones y propiedades de las
figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifios y niflas con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo
con criterios previamente elegidos.

Para el estudio de la geometria es conveniente conjugar la experimentacion a través de la manipulacion con las
posibilidades que ofrece el uso de la tecnologia. Es recomendable el uso de materiales manipulables: geoplanos,
mecanos, puzles, libros de espejos, materiales para formar poliedros, etc., asi como la incorporacion de
programas de geometria dinamica para construir, investigar y deducir propiedades geométricas. En este sentido,

se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Ademas, los conocimientos geométricos deben relacionarse con la resolucion de problemas a través de
planteamientos que requieran la construccion de modelos o situaciones susceptibles de ser representadas a
través de figuras o formas geométricas. La observacion y manipulacion de formas y relaciones en el plano y en el
espacio presentes en la vida cotidiana (juegos, hogar, colegio, etc.) y en nuestro patrimonio cultural, artistico y
natural serviran para desarrollar las capacidades geométricas, siguiendo el modelo de Van Hiele para el
reconocimiento de formas, propiedades y relaciones geomeétricas, invirtiendo el proceso que parte de las
definiciones y formulas para determinar otras caracteristicas o elementos.

Educar a través del entorno facilitard la observacion y busqueda de elementos susceptibles de estudio
geométrico, de los que se estableceran clasificaciones, determinaran caracteristicas, deducirdn analogias y
diferencias con otros objetos y figuras. La geometria debe servir para establecer relaciones con otros ambitos
como la naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio, de manera que el alumnado sea capaz de comenzar a
reconocer su presencia y valorar su importancia en nuestra historia y en nuestra cultura. Concretamente, la
presencia de mosaicos y frisos en distintos monumentos permitira descubrir e investigar la geometria de las
transformaciones para explorar las caracteristicas de las reflexiones (en primer ciclo), giros y traslaciones (a partir
del segundo ciclo).

El reconocimiento, representacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos se debe abordar a través de la
observaciéon y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio de formas algo mas complejas debe abordarse a
través del proceso de descomposicion en figuras elementales, fomentando el sentido estético y el gusto por el
orden.

El célculo de areas y volimenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,

desarrollos, etc. para finalmente obtener las férmulas correspondientes. El proceso de obtencién de la medida es
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lo que dara significado a esas férmulas.

El aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexion con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprension de las informaciones de los medios de comunicacién, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,
normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de
comunicacion, Internet o en la publicidad facilitardn ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre
todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

Basandonos en todo esto, y dadas las caracteristicas de nuestro centro, teniendo al alumnado agrupado en una
misma clase con distintos niveles, se ha decidido trabajar en el area de Lengua siguiendo la siguiente estructura:
a) De forma aproximada, cada Unidad Didactica tendra una duracion de 11 sesiones.

b) En esas sesiones se trabajaran los siguientes campos:

1. Descomposicion numérica: 2 sesiones.

2. Célculo: 2 sesiones.

3. Conceptos matematicos: 3 sesiones.

4. Resolucion de problemas: 1 sesion.

5. Calculo mental: 1 sesion.

c) Se dedicara una sesion al final para el repaso general de la Unidad.

d) La dltima sesion se dedicara a la evaluacion de la Unidad.

G. Materiales y recursos didacticos

El libro de texto sera un recurso mas a utilizar, cuidando de seleccionar del mismo aquellas secciones que estén
conectadas con lo planteado en nuestras Unidades Didacticas y sean realmente Utiles para el aprendizaje del
alumnado, procurando desechar todo aquello que sea superfluo y no signifigue mas que una pérdida de tiempo.
El cuaderno de clase sera un fiel reflejo del trabajo que esta desarrollando el alumnado en esta area, cuidando de
especial manera su limpieza, orden y caligrafia en el mismo. De igual manera, se podran utilizar todas aquellas
fichas que se consideren de especial interés para el desarrollo de cualquier aspecto matematico, cuidando de
igual manera en la confeccién de las mismas la limpieza, orden y caligrafia del alumnado.

Amparandonos en lo estipulado en la legislacién vigente, se utilizardn todos aquellos medios tecnolégicos
necesarios tanto para el calculo como para la basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas.
Utilizaremos asimismo todos aquellos objetos cotidianos que rodean al alumnado para el estudio de la medida y
la geometria. Es de vital importancia que el alumnado no sé6lo obtenga un conocimiento disciplinar de esta area,
sino que compruebe y experimente la necesidad del uso de la Matematicas para cualquier aspecto relevante de
su vida tanto en el presente como en el futuro. Este punto es la diferencia entre una ensefianza de método
directo o tradicional y una ensefianza que se complementa con un sentido constructivista y significativo.

El ordenador sera en la etapa de educacion primaria un recurso mas a utilizar en esta area. El Colegio ha
aprobado en su Proyecto Educativo el desarrollar la competencia digital y esta herramienta sera usada en el area
de Matematicas para el desarrollo de la misma, al igual que en el resto de las areas del curriculo. Los usos
vendran derivados de utilizar aplicaciones que sirvan para adquirir nociones matematicas relativas a este Ciclo
(numeracion, operaciones, medidas, geometria y tratamiento de la informacion).

H. Precisiones sobre la evaluacién

La calificacion de las areas y de las competencias clave estara completamente relacionada con la valoracion del
grado de desempefio de los distintos indicadores de logro que conforman los criterios de evaluacion de las areas.
Para otorgar tal calificacion, se atenderd a la informacion que ofrecen los distintos instrumentos de evaluacién y
medida seleccionados por los docentes, y especificados en el Cuaderno iSéneca.

Los indicadores de logro serén calificados en una escala de 1 a 10 en funcion de los siguientes criterios:

-1 6 2: El alumno muestra muy graves o graves carencias que le impiden desempefiar lo propuesto en el
indicador de logro.

- 3 0 4: El alumno muestra numerosas o ciertas carencias que le impiden desempefar lo propuesto en el
indicador de logro.

-5 6 6: El alumno, a pesar de mostrar alguna carencia, desempefia una parte o gran parte de lo propuesto en el
indicador de logro.

- 7 u 8: El alumno desempefia lo propuesto en el indicador de logro de forma correcta, con algunos o algun
aspecto mejorable.

- 9 6 10: El alumno desempefia lo propuesto en el indicador de logro de forma éptima, mostrando aptitudes y/o
actitudes excelentes.
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Una vez calificados los indicadores de logro, se tendra en cuenta la ponderacién establecida en el apartado de
concrecion curricular para la valoracion de los mismos de cara a la obtencion de la calificacion de los criterios de
evaluacion, imprescindible para la calificacion de las areas.

El equipo docente, una vez obtenida la informacién proveniente de la calificaciéon de los indicadores y criterios de
evaluacion, y teniendo en cuenta las informaciones aportadas por los distintos profesionales que inciden sobre el
alumnado, decidiran la calificacion de todas y cada una de las areas en sesion de evaluacion conjunta.

Las areas obtendran una calificacién trimestral al finalizar el primer y segundo trimestre y al finalizar el curso
escolar. La escala de calificacion sera la siguiente, considerandose calificacion negativa el Insuficiente y positiva
todas las demas:

-1, 2, 3y 4: Insuficiente (IN).

- 5: Suficiente (SU).

- 6: Bien (BI).

- 7y 8: Notable (NT).

- 9y 10: Sobresaliente (SB).

La calificacion de las Competencias Clave se otorgara al finalizar cada ciclo y en el nivel de tercero de educacion
primaria segln lo estipulado en la normativa, con indicacion de los niveles Iniciado, Medio y Avanzado, segun
oriente el sistema SENECA tras la introduccion de la calificaciéon de los distintos indicadores de evaluacion del
area.

I. Adaptaciéon a docencia telematica

En caso de producirse un marco de docencia no presencial, el disefio de las actividades a desarrollar por el
alumnado debera adaptarse a lo establecido en el Plan de Actuacién Digital. Se empleara el mddulo de
programacion de competencias de SENECA para el disefio y desarrollo de UDIS, proyectos, tareas y actividades.
Las actividades a desarrollar deberan ser compatibles con el formato de la plataforma educativa seleccionada
por el Centro (GSuite Google Classroom).

En este entorno, se ofrecerdn recursos de apoyo al alumnado (videotutoriales, emails corporativos,
videoconferencias) en el marco de lo dispuesto por el Centro en el Plan de Actuacion Digital, adaptandose la
actividad docente al horario establecido en el Protocolo de Contingencia COVID-19 del Reglamento de
Organizacion y Funcionamiento del Centro.
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ELEMENTOS Y DESARROLLOS CURRICULARES
MATEMATICAS - 6° DE EDUC. PRIMA.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos del area

Cédigo |Objetivos

1

Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones
reales que requieren operaciones elementales.

Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida méas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano,
utilizando técnicas elementales de recogida de datos, representarlas de forma gréafica y numérica y
formarse un juicio sobre la misma.

Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la bisqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes matematicas.

Ne jtem

item

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una
de ellas.

Resolucion de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades
de medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero¢), con nimeros naturales, decimales,
fracciones y porcentajes.

Resolucion de problemas de la vida cotidiana utilizando estrategias personales y relaciones entre los
ndmeros (redes numéricas basicas), explicando oralmente el significado de los

datos, la situacion planteada, el proceso, los calculos realizados y las soluciones obtenidas, y
formulando razonamientos para argumentar sobre la validez de una solucién identificando,

en su caso, los errores.

Diferentes planteamientos y estrategias para comprender y resolver problemas: lectura comentada;
orales, graficos y escritos; con datos que sobran, con varias soluciones, de recuento

sistematico; completar, transformar, inventar. Comunicacion a los comparieros y explicacién oral del
proceso seguido.

Estrategias heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, reformular el problema,
utilizar tablas, relacionar con problemas afines, realizar esquemas y graficos, empezar por el final.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: comprension del enunciado, estrategias y
procedimientos puestos en practica (hacer un dibujo, una tabla, un esquema de la situacion, ensayo y
error razonado, operaciones matematicas adecuadas, etc.), y procesos de razonamientos, realizacion,
revision de operaciones y resultados, busqueda de otras alternativas de resolucion, elaboracion de
conjeturas sobre los resultados, exploracion de nuevas formas de resolver un mismo problemas,
individualmente y en grupo, contrastando su validez y utilidad en su quehacer diario, explicacién oral de
forma razonada del proceso de resolucién, analisis coherente de la solucion, debates y discusion en
grupo sobre proceso y resultado.

Elaboracion de informes, detallando el proceso de investigacion realizado desde experiencias cercanas,
aportando detalles de las fases, valorando resultados y conclusiones, realizando exposiciones en grupo.

Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipétesis, recogida y
registro de datos en contextos numéricos, geométricos o funcionales, valorando los pros y contras de su
uso.

10

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y bisqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo

en equipo.

11

Reflexién sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en préactica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
bloqueos e inseguridades.

12

Utilizacién de herramientas y medios tecnol6gicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y
seleccionar informacién, realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en el proceso de aprendizaje
matematico.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Ne ftem

ftem
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Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Ne ftem

ftem

1

Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.

Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.03.01.

Fases de resoluciéon: comprension del enunciado (discriminar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacion, elaboracion de un plan de
resolucion; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas; revision de las operaciones y
las unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucién y contraste de su validez y
utilidad en su quehacer diario. MAT.03.01.

Dificultades a superar: comprension linglistica (sintaxis, vocabulario¢, ), datos numéricos, codificacion y
expresion matematicas, resolucion, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso
seguido, etc. MAT.03.01.

Planteamientos para la comprensién y resolucién de problemas: problemas orales, gréaficos y escritos,
resolucién en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacién a los comparfieros y explicacién oral de forma razonada del proceso de
resolucién, debates y discusién en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.

Estrategias personales y heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar
tablas, realizar esquemas y gréficos, empezar por el final, lectura compartida, dramatizacién del
problema, semejanza con otros problemas resueltos anteriormente, descomposicion del problema en
otros mas simples, organizacion de la informacion a través de dibujos, reformular el problema, localizar
patrones comunes, construccion de modelos, etc. MAT.03.01.

Resolucion de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero¢,); nimeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. MAT.03.01.

Resolucién de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion,
combinacion, razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y
atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.

Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipoétesis, recogida y
registro de datos en contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones
valorando los pros y contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.03.02.

10

Desarrollo del aprendizaje autobnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.03.02.

11

Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos, geométricos y funcionales,
valorando su utilidad en las predicciones. Elaboracién de informes, detallando el proceso de
investigacién realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando
resultados y conclusiones, realizando exposiciones en grupo. MAT.03.02.

12

Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y
seleccionar informacién, realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de aprendizaje
matemético. MAT.03.01., MAT.03.02.

13

Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y blsqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.03.03.
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Contenidos

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Ne ftem

ftem

14

Reflexién sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
blogueos e inseguridades. Aprender de los errores. MAT.03.03.

Blogue 2. Nimeros

N° item |item

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los porcentajes
en la vida cotidiana. MAT.03.04.

1 Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los porcentajes
en la vida cotidiana.

2 Reglas de formacion de los nimeros naturales y decimales y valor de posicién. Equivalencias y dominio
formal. Lectura y escritura, ordenacioén y comparacion (notacion), uso de nimeros naturales de mas de
seis cifras y nUmeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de nimeros
naturales a las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.

2 Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos
tipos de nimeros.

3 Orden numérico. Utilizacién de los nimeros ordinales. Comparacién de nimeros. MAT.03.04.

3 Reglas de formacién de los nimeros naturales y decimales y valor de posicion. Equivalencias y dominio
formal. Lectura y escritura, ordenacién y comparacién (notacion, uso de nimeros naturales de mas de
seis cifras y numeros con dos decimales, en diferentes contextos reales.

4 Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos tipos
de nimeros (folletos publicitarios, catdlogos de precios, presupuestos,). MAT.03.04.

4 La numeracion romana. Orden numérico.

5 Sistema de Numeracién Decimal: Valor posicional de los nimeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas¢, Redondeo a las decenas, centenas, millaresg,
MAT.03.04., MAT 03.06.

5 Utilizacién de los ndmeros ordinales. Comparacién de ndmeros.

6 El nimero decimal: valor de posicién. Redondeo de nimeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacion y comparacion e identificacion de numeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.

6 Sistema de Numeracién Decimal: valor posicional de las cifras. Equivalencia entre sus elementos:
unidades, decenas, centenasg,

7 Numeros fraccionarios. Obtencion de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N° mixto.
Representacién grafica. Reduccién de dos o mas fracciones a comun denominador. Operaciones con
fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccién y nimero decimal, aplicaciéon a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.

7 Numeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Utilizacion en contextos reales.
Fracciones propias e impropias. N° mixto. Representacion grafica. Reduccion de dos o mas fracciones a
comun denominador. Operaciones con fracciones de distinto denominador.

8 Porcentajes y proporcionalidad. Expresion de partes utilizando porcentajes. MAT.03.06.

8 Relacién entre fraccién y nimero decimal, aplicacion a la ordenacion de fracciones.

9 Representacion con modelos manipulativos y en la recta numérica, comparacioén, ordenacion y
equivalencias de fracciones sencillas y sus nimeros decimales y porcentajes equivalentes (mitades,
tercios, cuartos, quintos, décimos y centésimos; 0,50; 0,25; 0,75; 0,10; 0,05; 0,20; 0.01; 50%, 25% y
75%, 10%, 5% y 20%, 1%), para expresar particiones y relaciones sencilla. MAT.03.04.

9 Porcentajes y proporcionalidad. Expresidn de partes utilizando porcentajes. Correspondencia entre
fracciones sencillas, decimales y porcentajes. Aumentos y disminuciones porcentuales. Proporcionalidad
directa. La Regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple, mitad

10 |Divisibilidad: mdultiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.
MAT.03.04.

10 |Divisibilidad: mdltiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

Ne ftem

ftem

11

Comprensién y uso de los nimeros positivos y negativos significativos en contextos conocidos y reales.
Representacion en una recta numérica analdgica. Ordenacion de ndmeros enteros. MAT.03.04.

11 NuUmeros positivos y negativos. Utilizacién en contextos real.

12 |Sistema de numeracion en culturas anteriores e influencias en la actualidad. La numeracion romana.
MAT.03.04.

12 |Estimacion de resultados.

13 |Utilizacién de operaciones de suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de niumeros, en
situaciones cotidianas y en contextos de resolucién de problemas. Automatizacién de los algoritmos.
MAT.03.04. MAT. 03.06.

13 |Comprobacioén de resultados mediante estrategias aritméticas.

14 |Estimacion de resultados. MAT.03.04

14 Redondeos de niumeros naturales a las decenas, centenas y millares y de los decimales a las décimas,
centésimas o milésimas mas cercanas.

15 |Valoracion de respuestas numéricas razonables. Comprobacién de resultados mediante estrategias
aritméticas. MAT.03.04.

15 Ordenacién de numeros naturales, enteros, decimales, fracciones y porcentajes por comparacion,
representacioén en la recta numeérica y transformacién de unos en otros.

16 | Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencia de base 10. MAT.03.05.

16 | Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencia de base 10.

17 | Operacion con los numeros conociendo la jerarquia y relaciones entre ellas. Propiedades de las
operaciones. Uso del paréntesis. MAT.03.05.

17 |Propiedades de las operaciones. Jerarquia y relaciones entre ellas. Uso del paréntesis.

18 |Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de célculos sencillos con nimeros decimales,
fracciones y porcentajes. Recta numérica, representaciones gréficas, etc. MAT.03.06.

18 Estrategias iniciales para la comprension y realizacién de calculos sencillos con niUmeros decimales,
fracciones y porcentajes. Recta numérica, representaciones gréficas, etc.

19 |Elaboracion y utilizacion de estrategias personales y académicas de calculo mental relacionadas con
numeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes (redes numeéricas). Series numeéricas

19 |Elaboracion y utilizacién de estrategias personales y académicas de calculo mental relacionadas con
ndmeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes (redes numeéricas). Series numéricas.
MAT.03.05.

20 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacién de célculos mentales.

20 |Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales, escritos y estimados.
MAT.03.05.

21 |Descomposicién de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa. MAT.03.05.

21 |Utilizacion de operaciones de suma, resta, multiplicacién y divisién con distintos tipos de nimeros, en
situaciones cotidianas y en contextos de resolucién de problemas. Automatizacién de los algoritmos

22 |Descomposicion de nimeros naturales y decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT.03.05.

22 |Descomposicién de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa.

23 |Descomposicién de nimeros naturales y decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

23 | Obtencién de los primeros mdltiplos de un nimero dado. MAT.03.05.

24 | Obtencién de todos los divisores de cualquier nimero menor que 100. MAT.03.05.

24 Obtencién de los primeros multiplos de un nimero dado.

25 | Obtencién de todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

25 |Célculo de tantos por ciento basicos en situaciones reales. Utilizacién de las equivalencias numéricas
(redes numéricas basicas). MAT.03.05, MAT.03.06

26 |Calculo de tantos por ciento basicos en situaciones reales. Utilizacion de las equivalencias numéricas

(redes numéricas basicas).
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Contenidos

Bloque 2. NUmeros

N° item | item
26 |Utilizacién de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcion de la complejidad de
los calculos. MAT.03.05. MAT.03.06.
27 Utilizacién de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcién de la complejidad de

los célculos.

Bloque 3. Medidas

N° item | item

1 Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen. MAT.03.07.,
MAT.03.08.

2 Realizacion de mediciones. Eleccion de la unidad y los instrumentos mas adecuada para la realizacion y
expresion de una medida. MAT.03.07.

3 Estimacion de longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos. MAT.03.07.

4 Expresion de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.03.07.

5 Comparacién y ordenacién de medidas, y conversion entre unidades de una misma magnitud.
MAT.03.07., MAT.03.08.

6 Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen. MAT.03.07., MAT.03.08.

7 Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada. MAT.03.07.

8 Comparacién de superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y medicion.
MAT.03.07., MAT.03.08.

9 Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y transformaciones
entre horas, minutos y segundos. MAT.03.07., MAT.03.08.

10 Célculos con medidas temporales. MAT.03.08.

11 |Medida de &ngulos: El sistema sexagesimal. MAT.03.09.

12 |El angulo como medida de un giro o abertura. MAT.03.09.

13 |Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos. MAT.03.09.

14 |Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear unidades
adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.

15 |Explicacién oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los

procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.

Bloque 4. Geometria

Ne item | item

1 Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion. MAT.03.11.

2 Concavidad y convexidad de figuras planas. MAT.03.11.

3 Identificacién y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. MAT.03.11.

4 Perimetro y &rea. Célculo de perimetros y areas. MAT.03.10., MAT.03.12.

5 La circunferencia y el circulo. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y sector
circular. MAT.03.11.

6 Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y descomposicion.
MAT.03.11.

7 Cuerpos geomeétricos: elementos, relaciones y clasificacién. Poliedros. Elementos basicos: vértices,
caras y aristas. Tipos de poliedros. MAT.03.11.

8 Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera. MAT.03.11.

9 La situacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas y circunferencias. MAT.03.10.

10 | Angulos en distintas posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice;, MAT.03.10.

11 |Sistema de coordenadas cartesianas. MAT.03.10.
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Contenidos

Bloque 4. Geometria

N° item | item

12  |Descripcion de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros, etc.
MAT.03.10.

13 |Larepresentacién elemental del espacio, escalas y gréficas sencillas. MAT.03.10.

14 |Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades. MAT.03.10., MAT.03.11.

15 |Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos. MAT.03.10., MAT.03.11.

16 |Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado. MAT.03.10., MAT.03.11.

17 |Introduccién a la semejanza: ampliaciones y reducciones. MAT.03.10.; MAT.03.11.

18 |Utilizacién de instrumentos de dibujo y programas informéticos para la construccion y exploracién de
formas geométricas. MAT.03.10., MAT.03.11.

19 |Interés por la precision en la descripcién y representacion de formas geométricas. MAT.03.10.,
MAT.03.11.

20 |Interésy perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de incertidumbre relacionadas
con la organizacion y utilizacion del espacio. MAT.03.10.

21 |Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales. MAT.03.10., MAT.03.11,,
MAT.03.012.

22 |Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,

MAT.03.012.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

N° item |item

1 Graficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.

2 Recogida y clasificacién de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas elementales de
encuesta, observacién y medicién. MAT.03.13.

3 Interpretacién y construccion de tablas de frecuencias absolutas y relativas. MAT.03.13.

4 Realizacion e interpretacion de graficos sencillos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.

5 Iniciacion intuitiva a las medidas de centralizacién: la media aritmética, la moda y el rango. MAT.03.13.

6  |Analisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos. MAT.03.13.,
MAT.03.14.

7 Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion del grado de probabilidad de un suceso. MAT.03.14.

8 Diferencia entre posibilidad y probabilidad. MAT.03.14.

9 Formulacién y comprobacion a nivel intuitivo de conjeturas (célculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios sencillos. MAT.03.13., MAT.03.14.

10 |Utilizacién de la calculadora y programas informaticos para célculos y representaciones gréaficas.
MAT.03.13.

11 |Atencién al orden y la claridad en la elaboracién y presentacién de gréaficos y tablas. MAT.03.13.

12 Interés y curiosidad por la utilizacion de tablas y graficos. MAT.03.13.

13 |Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacion y el registro de datos y la construccion
de graficos. MAT.03.13.

14 | Curiosidad, interés y constancia en la interpretacion y comprobacion en el calculo de probabilidades.

MAT.03.14.
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B. Desarrollos curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. MAT.03.01. En un contexto de resolucidon de problemas sencillos, anticipar

una solucién razonable y buscar los procedimientos mateméticos mas adecuados para abordar el
proceso de resolucién. Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la busqueda de datos y

soluciones precisas, tanto en la formulacion como en la resolucién de un problema. Expresar de forma

ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucion de problemas.
Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos

1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera

mas eficiente en el medio social.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

1.1. Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.

1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion). MAT.03.01.

1.3. Fases de resolucion: comprension del enunciado (discriminar datos y relacion con la pregunta,
respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacién, elaboracion de un plan de
resolucion; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas; revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacion y coherencia de la solucion y contraste de su validez y utilidad
en su quehacer diario. MAT.03.01.

1.4. Dificultades a superar: comprension lingiistica (sintaxis, vocabulario¢, ), datos numéricos, codificacion
y expresién matematicas, resolucién, comprobacion de la solucién, comunicaciéon oral del proceso
seguido, etc. MAT.03.01.

1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucion en grupo, en parejas, individual, resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo,
problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacién a los compafieros y explicacion oral de forma razonada del proceso de
resolucion, debates y discusion en grupo sobre proceso y resultado. MAT.03.01.

1.6. Estrategias personales y heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar
tablas, realizar esquemas y graficos, empezar por el final, lectura compartida, dramatizacion del problema,
semejanza con otros problemas resueltos anteriormente, descomposicion del problema en otros mas
simples, organizacion de la informacién a través de dibujos, reformular el problema, localizar patrones
comunes, construccion de modelos, etc. MAT.03.01.

1.7. Resolucion de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de
medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero¢); nUmeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. MAT.03.01.

1.8. Resolucion de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion,
combinacion, razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y
atendiendo a la organizacién de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.

1.12. Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener,
analizar y seleccionar informacion, realizar calculos numeéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el proceso de aprendizaje
matematico. MAT.03.01., MAT.03.02.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MAT1. MAT.03.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un

problema de matematicas o en contextos de la realidad.
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Estandares
MAT2. MAT.03.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).
MAT3. MAT.03.01.03. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de
problemas.
MAT4. MAT.03.01.04. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT5. MAT.03.01.05. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.
MAT6. MAT.03.01.06. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida
cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajasg¢,).
MAT7. MAT.03.01.07. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.
MATS8. MAT.03.01.08. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.
MAT9. MAT.03.01.09. Se inicia en la utilizacion de la calculadora para la realizacién de célculos numéricos,
para aprender y para resolver problemas.
MAT10. MAT.03.01.10. Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

Criterio de evaluacion: 1.2. MAT.03.02. Resolver y formular investigaciones matematicas y proyectos de
trabajos referidos a numeros, célculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacion aplicando el
método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo y comunicando
el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el proceso de investigacion, valorando resultados
y conclusiones, utilizando medios tecnoldgicos para la busqueda de informacion, registro de datos y
elaboracion de documentos en el proceso.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando
informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas
1.9. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de hipotesis, recogida y registro
de datos en contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracion de conclusiones valorando los
pros y contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico. MAT.03.02.
1.10. Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario
matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.03.02.
1.11. Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos, geométricos y funcionales,
valorando su utilidad en las predicciones. Elaboracion de informes, detallando el proceso de investigacion
realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando resultados y
conclusiones, realizando exposiciones en grupo. MAT.03.02.
1.12. Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener,
analizar y seleccionar informacion, realizar calculos numeéricos, resolver problemas y presentar resultados,
desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del
grupo. Integracién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el proceso de aprendizaje
matematico. MAT.03.01., MAT.03.02.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender
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Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
MAT1. MAT.03.02.01. Identifica patrones, regularidades y leyes mateméticas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos y funcionales.
MAT2. MAT.03.02.02. Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la solucién y
buscando otras formas de resolverlos.
MAT3. MAT.03.02.03. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.
MAT4. MAT.03.02.04. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las fases
del mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.
MAT5. MAT.03.02.05. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.
MAT6. MAT.03.02.06. Utiliza herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos numéricos, para
aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.
MAT7. MAT.03.02.07. Se inicia en la utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la realizacién de calculos
numeéricos, para aprender y para resolver problemas.
MATS8. MAT.03.02.08. Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando documentos digitales
propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,¢ ), buscando, analizando y seleccionando la informacion
relevante, utilizando la herramienta tecnoldgica adecuada y compartiéndolo con sus compafieros.

Criterio de evaluacion: 1.3. MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer
matematico, superando los bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas,
planteando laresolucién de retos y problemas con precisién, esmero e interés. Reflexionar sobre los
procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos, contrastando sus criterios y razonamientos con el
grupo, transfiriendo lo aprendido a situaciones similares en distintos contextos.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicAndolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
3. Usar los nameros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Mateméaticas
1.13. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacion, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexiéon sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido
en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.03.03.
1.14. Reflexion sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica lo aprendido en
situaciones similares, confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades y superar
bloqueos e inseguridades. Aprender de los errores. MAT.03.03.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.03.01. Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y leyes
encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se producen.
MAT2. MAT.03.03.02. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.
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Estandares
MAT3. MAT.03.03.03. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
MAT4. MAT.03.03.04. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.
MAT5. MAT.03.03.05. Se inicia en la reflexién sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Criterio de evaluacion: 2.1. MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos y de la
vida cotidiana distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fracciones y decimales hasta las
centésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de cada una de
sus cifras.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Bloque 2. Nimeros
2.1. Significado y utlidad de los numeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los
porcentajes en la vida cotidiana. MAT.03.04.
2.2. Reglas de formacion de los nimeros naturales y decimales y valor de posicion. Equivalencias y
dominio formal. Lectura y escritura, ordenacion y comparacion (notacion), uso de nimeros naturales de
mas de seis cifras y nUmeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de numeros
naturales a las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.
2.3. Orden numeérico. Utilizacion de los nameros ordinales. Comparacion de nimeros. MAT.03.04.
2.4. Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos
tipos de numeros (folletos publicitarios, catalogos de precios, presupuestos,). MAT.03.04.
2.5. Sistema de Numeracion Decimal: Valor posicional de los nimeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas; Redondeo a las decenas, centenas, millaresg,
MAT.03.04., MAT 03.06.
2.6. El nimero decimal: valor de posicion. Redondeo de numeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacion y comparacion e identificacion de numeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.7. Numeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N°
mixto. Representacion grafica. Reduccion de dos o mas fracciones a comin denominador. Operaciones
con fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccion y numero decimal, aplicacion a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.9. Representacion con modelos manipulativos y en la recta numérica, comparacién, ordenacién y
equivalencias de fracciones sencillas y sus nimeros decimales y porcentajes equivalentes (mitades,
tercios, cuartos, quintos, décimos y centésimos; 0,50; 0,25; 0,75; 0,10; 0,05; 0,20; 0.01; 50%, 25% y 75%,
10%, 5% y 20%, 1%), para expresar particiones y relaciones sencilla. MAT.03.04.
2.10. Divisibilidad: multiplos, divisores, numeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.
MAT.03.04.
2.11. Comprensién y uso de los nimeros positivos y negativos significativos en contextos conocidos y
reales. Representacién en una recta numérica analdgica. Ordenacién de niUmeros enteros. MAT.03.04.
2.12. Sistema de numeracion en culturas anteriores e influencias en la actualidad. La numeracién romana.
MAT.03.04.
2.13. Utilizacién de operaciones de suma, resta, multiplicacién y divisién con distintos tipos de nameros,
en situaciones cotidianas y en contextos de resolucidon de problemas. Automatizacién de los algoritmos.
MAT.03.04. MAT. 03.06.
2.14. Estimacién de resultados. MAT.03.04

2.15. Valoracion de respuestas numeéricas razonables. Comprobacion de resultados mediante estrategias
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aritméticas. MAT.03.04.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicién de cada una de sus cifras.
MAT2. MAT.03.04.02. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.
MAT3. MAT.03.04.03. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion
de cada una de sus cifras.
MAT4. MAT.03.04.04. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion,
representacion en la recta numeérica y transformacion de unos en otros.
MATS5. MAT.03.04.05. Utiliza los nUmeros negativos en contextos reales.
MAT6. MAT.03.04.06. Conoce Yy aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.
MAT?7. MAT.03.04.07. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

Criterio de evaluacion: 2.2. MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas, operaciones
y calculos numéricos sencillos, exactos y aproximados, con niumeros naturales y decimales hasta las
centésimas, desarrollando estrategias personales, eligiendo y aplicando los procedimientos mas
adecuado ala naturaleza de esos calculos: algoritmos escritos, calculo mentales o uso de la calculadora
en distintos soportes

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de célculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Blogue 2. Nimeros
2.16. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencia de base 10. MAT.03.05.
2.17. Operacién con los nimeros conociendo la jerarquia y relaciones entre ellas. Propiedades de las
operaciones. Uso del paréntesis. MAT.03.05.
2.19. Elaboracién y utilizacion de estrategias personales y académicas de célculo mental relacionadas
con numeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes (redes numéricas). Series numéricas.
MAT.03.05.
2.20. Explicacién oral del proceso seguido en la realizacion de célculos mentales, escritos y estimados.
MAT.03.05.
2.21. Descomposicion de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa. MAT.03.05.
2.22. Descomposicién de nimeros naturales y decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT.03.05.
2.23. Obtencién de los primeros multiplos de un niimero dado. MAT.03.05.
2.24. Obtencion de todos los divisores de cualquier nimero menor que 100. MAT.03.05.
2.25. Calculo de tantos por ciento bésicos en situaciones reales. Utilizacion de las equivalencias
numéricas (redes numeéricas basicas). MAT.03.05, MAT.03.06
2.26. Utilizacion de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcion de la
complejidad de los calculos. MAT.03.05. MAT.03.06.
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Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
CAA: Aprender a aprender

Estandares
MAT1. MAT.03.05.01. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el
valor de posicién de cada una de sus cifras.
MAT2. MAT.03.05.02. Redondea nimeros decimales a la décima, centésima o milésima mas cercana.
MAT3. MAT.03.05.03. Opera con los numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.
MAT4. MAT.03.05.04. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.
MAT5. MAT.03.05.05. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacion y de la divisién.
MAT6. MAT.03.05.06. Resuelve problemas utilizando la multiplicacion para realizar recuentos, en
disposiciones rectangulares en los que interviene la ley del producto.
MAT7. MAT.03.05.07. Calcula cuadrados, cubos y potencias de base 10.
MATS8. MAT.03.05.08. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.
MAT9. MAT.03.05.09. Realiza operaciones con nimeros decimales.
MAT10. MAT.03.05.10. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.
MAT11. MAT.03.05.11. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y division con
distintos tipos de numeros, en comprobacién de resultados en contextos de resolucién de problemas y en
situaciones cotidianas.
MAT12. MAT.03.05.12. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.
MAT13. MAT.03.05.13. Resuelve problemas que impliqguen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MAT14. MAT.03.05.14. Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 2.3. MAT.03.06. Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y los
porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacién en contextos de la vida cotidiana,
utilizando sus equivalencias numéricas, para realizar célculos sencillos y resolver problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso
de resolucién, interpretando resultados y aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.
3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones bésicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
Contenidos
Blogque 2. Nimeros
2.5. Sistema de Numeracion Decimal: Valor posicional de los numeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas; Redondeo a las decenas, centenas, millares¢,
MAT.03.04., MAT 03.06.
2.6. El nimero decimal: valor de posicion. Redondeo de nimeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacién y comparacion e identificacion de ndmeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.7. Nimeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Fracciones propias e impropias. N°
mixto. Representacion gréafica. Reduccidon de dos o mas fracciones a comdn denominador. Operaciones
con fracciones de distinto denominador. Relacion entre fraccion y nimero decimal, aplicacién a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos reales. MAT.03.04., MAT 03.06.
2.8. Porcentajes y proporcionalidad. Expresién de partes utilizando porcentajes. MAT.03.06.
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2.18. Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de céalculos sencillos con niumeros decimales,
fracciones y porcentajes. Recta numeérica, representaciones graficas, etc. MAT.03.06.
2.25. Célculo de tantos por ciento basicos en situaciones reales. Utilizacion de las equivalencias
numeéricas (redes numéricas basicas). MAT.03.05, MAT.03.06
2.26. Utilizacion de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcién de la
complejidad de los céalculos. MAT.03.05. MAT.03.06.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.06.01. Reduce dos o mas fracciones a comun denominador y calcula fracciones
equivalentes.
MAT2. MAT.03.06.02. Ordena fracciones aplicando la relacion entre fraccion y nimero decimal.
MAT3. MAT.03.06.03. Utiliza diferentes tipos de niimeros en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificandolos y utilizdndolos como operadores en la interpretacién y la resolucién de
problemas.
MAT4. MAT.03.06.04. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto
de una fraccion por un namero.
MAT5. MAT.03.06.05. Calcula porcentajes de una cantidad.
MAT6. MAT.03.06.06. Utiliza los porcentajes para expresar partes.
MAT7. MAT.03.06.07. Establece la correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
MAT8. MAT.03.06.08. Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.
MAT9. MAT.03.06.09. Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple,
mitad, para resolver problemas de la vida diaria.
MAT10. MAT.03.06.10. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la
situacion planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.
MAT11. MAT.03.06.11. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nimeros menores
gue un millén, atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT12. MAT.03.06.12. Descompone ndmeros haturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT13. MAT.03.06.13. Calcula todos los divisores de cualquier nUmero menor que 100.
MAT14. MAT.03.06.14. Calcula el m.c.m. y el m.c.d.
MAT15. MAT.03.06.15. Calcula tantos por ciento en situaciones reales.
MAT16. MAT.03.06.16. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la
situacion planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.

Criterio de evaluacion: 3.1. MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales para
realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y expresando con precision medidas de
longitud, superficie, peso, masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando el proceso
seguido.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes
formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar
estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucién de problemas.

Contenidos
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Bloque 3. Medidas

3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen. MAT.03.07.,
MAT.03.08.
3.2. Realizacién de mediciones. Eleccién de la unidad y los instrumentos mas adecuada para la
realizacion y expresion de una medida. MAT.03.07.
3.3. Estimacién de longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos. MAT.03.07.
3.4. Expresiéon de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y
viceversa. MAT.03.07.
3.6. Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen. MAT.03.07., MAT.03.08.
3.7. Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada. MAT.03.07.
3.8. Comparacion de superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y medicion.
MAT.03.07., MAT.03.08.
3.9. Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y
transformaciones entre horas, minutos y segundos. MAT.03.07., MAT.03.08.
3.14. Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear
unidades adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.
3.15. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.07.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.
MAT2. MAT.03.07.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.
MAT3. MAT.03.07.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresién de una medida.
MAT4. MAT.03.07.04. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.
MAT5. MAT.03.07.05. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.
MAT6. MAT.03.07.06. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.
MAT7. MAT.03.07.07. Conoce Y utiliza las equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.
MATS8. MAT.03.07.08. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y afio.

Criterio de evaluacion: 3.2. MAT.03.08. Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto,
comparar, ordenar y convertir unidades de una misma magnitud, expresando el resultado en las
unidades mas adecuadas y aplicandolo a laresolucién de problemas.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.5. Comparacién y ordenacion de medidas, y conversion entre unidades de una misma magnitud.
MAT.03.07., MAT.03.08.
3.6. Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen. MAT.03.07., MAT.03.08.
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3.8. Comparacién de superficies de figuras planas por superposicién, descomposicion y medicion.
MAT.03.07., MAT.03.08.
3.9. Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias y
transformaciones entre horas, minutos y segundos. MAT.03.07., MAT.03.08.
3.10. Célculos con medidas temporales. MAT.03.08.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.08.01. Compara superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y
medicion.
MAT2. MAT.03.08.02. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido.
MAT3. MAT.03.08.03. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT4. MAT.03.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.
MATS5. MAT.03.08.05. Calcula mdltiplos y submdiltiplos del euro.
MAT6. MAT.03.08.06. Resuelve problemas de medida, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su
utilizacion.
MAT7. MAT. 03.08.07. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, buscando otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 3.3. MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para realizar calculos con
medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el proceso seguido y la estrategia utilizada.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.
Contenidos
Bloque 3. Medidas
3.10. Célculos con medidas temporales. MAT.03.08.
3.11. Medida de angulos: El sistema sexagesimal. MAT.03.09.
3.12. El angulo como medida de un giro o abertura. MAT.03.09.
3.13. Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos. MAT.03.09.
3.14. Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear
unidades adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.
3.15. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08., MAT.03.09.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.09.01. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.
MAT2. MAT.03.09.02. Identifica el angulo como medida de un giro o abertura.
MAT3. MAT.03.09.03. Mide angulos usando instrumentos convencionales.

MAT4. MAT.03.09.04. Resuelve problemas realizando calculos con medidas angulares.
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Criterio de evaluacion: 4.1. MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones espaciales de la
vida cotidiana (croquis, planos, maquetas¢,) aplicando las nociones geométricas bésicas en la resolucion
de problemas, y mostrando interés y perseverancia en la busqueda de soluciones, asi como confianza en
si mismo.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

Contenidos
Bloque 4. Geometria

4.9. La situacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas y circunferencias. MAT.03.10.
4.10. Angulos en distintas posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice¢, MAT.03.10.
4.11. Sistema de coordenadas cartesianas. MAT.03.10.
4.12. Descripcion de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros, etc.
MAT.03.10.
4.13. La representacion elemental del espacio, escalas y gréficas sencillas. MAT.03.10.
4.14. Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.15. Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.16. Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado. MAT.03.10.,
MAT.03.11.
4.17. Introduccién a la semejanza: ampliaciones y reducciones. MAT.03.10.; MAT.03.11.
4.18. Utilizacién de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccion y exploracion de
formas geométricas. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.19. Interés por la precision en la descripcion y representacion de formas geométricas. MAT.03.10.,
MAT.03.11.
4.20. Interés y perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de incertidumbre
relacionadas con la organizacion y utilizacion del espacio. MAT.03.10.
4.21. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales. MAT.03.10., MAT.03.11,,
MAT.03.012.
4.22. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,
MAT.03.012.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
MAT1. MAT.03.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias
MAT2. MAT.03.10.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vérticeg,
MAT3. MAT.03.10.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
girosg,
MAT4. MAT.03.10.04. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el
espacio.
MAT5. MAT.03.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas¢), utilizando las nociones
geomeétricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).
MAT6. MAT.03.10.06. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccién, explica un recorrido, se orienta en el espacio.
MAT7. MAT.03.10.07. Resuelve problemas geométricos que impliguen dominio de los contenidos
trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
MATS8. MAT.03.10.08. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones
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Estandares
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 4.2. MAT.03.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar, segun
diversos criterios, y representar figuras planas y cuerpos geométricos, utilizdndolos para interpretar
elementos del contexto real, mostrando interés por la precisién y presentacién de sus trabajos, asi como
confianza en sus propias posibilidades.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.
Contenidos
Bloque 4. Geometria
4.1. Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion. MAT.03.11.
4.2. Concavidad y convexidad de figuras planas. MAT.03.11.
4.3. Identificacion y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. MAT.03.11.
4.5. La circunferencia y el circulo. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y
sector circular. MAT.03.11.
4.6. Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicién. MAT.03.11.
4.7. Cuerpos geométricos: elementos, relaciones y clasificacion. Poliedros. Elementos basicos: vértices,
caras y aristas. Tipos de poliedros. MAT.03.11.
4.8. Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera. MAT.03.11.
4.14. Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.15. Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.16. Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado. MAT.03.10.,
MAT.03.11.
4.17. Introduccion a la semejanza: ampliaciones y reducciones. MAT.03.10.; MAT.03.11.
4.18. Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccion y exploracion de
formas geométricas. MAT.03.10., MAT.03.11.
4.19. Interés por la precisién en la descripcién y representacion de formas geométricas. MAT.03.10.,
MAT.03.11.
4.21. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales. MAT.03.10., MAT.03.11,,
MAT.03.012.
4.22. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,
MAT.03.012.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
MAT1. MAT.03.11.01. Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular.
MAT2. MAT.03.11.02. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.
MAT3. MAT.03.11.03. Realiza ampliaciones y reducciones.
MAT4. MAT.03.11.04. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.
MAT5. MAT.03.11.05. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnol6gicas para la construccién y
exploracion de formas geométricas.
MAT6. MAT.03.11.06. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MAT7. MAT.03.11.07. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
didmetro, cuerda, arco, tangente y sector circular.
MATS8. MAT.03.11.08. Utiliza la composicién y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos
geomeétricos a partir de otras.
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Estandares
MAT9. MAT.03.11.09. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.
MAT10. MAT.03.11.10. Reconoce e identifica, poliedros, prismas, piramides y sus elementos basicos:
vértices, caras y aristas.
MAT11. MAT.03.11.11. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
bésicos.

Criterio de evaluacion: 4.3. MAT.03.12. Comprender el método de célculo del perimetro y el &rea de
paralelogramos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro y el area de estas figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de
medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones
razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

Contenidos
Bloque 4. Geometria

4.4. Perimetro y &rea. Calculo de perimetros y areas. MAT.03.10., MAT.03.12.
4.21. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales. MAT.03.10., MAT.03.11,,
MAT.03.012.
4.22. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,
MAT.03.012.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
MAT1. MAT.03.12.01. Calcula el area y el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.
MAT2. MAT.03.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de
calculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.
MAT3. MAT.03.12.03. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.

Criterio de evaluacion: 5.1. MAT.03.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion
cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando y elaborando algunos recursos
sencillos de representacion gréafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas
poligonales y sectoriales, comunicando la informacién oralmente y por escrito.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacion y proyectos
cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la perseverancia en la basqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 5. Estadisticay probabilidad
5.1. Gréficos y pardametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.
5.2. Recogida y clasificacion de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas elementales de
encuesta, observacion y medicién. MAT.03.13.
5.3. Interpretacion y construccion de tablas de frecuencias absolutas y relativas. MAT.03.13.
5.4. Realizacion e interpretacion de gréaficos sencillos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.13.

5.5. Iniciacién intuitiva a las medidas de centralizacion: la media aritmética, la moda y el rango.
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MAT.03.13.
5.6. Analisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos. MAT.03.13.,
MAT.03.14.
5.9. Formulacion y comprobacién a nivel intuitivo de conjeturas (calculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fendémenos aleatorios sencillos. MAT.03.13., MAT.03.14.
5.10. Utilizacion de la calculadora y programas informaticos para calculos y representaciones graficas.
MAT.03.13.
5.11. Atencién al orden y la claridad en la elaboracién y presentacién de gréaficos y tablas. MAT.03.13.
5.12. Interés y curiosidad por la utilizacién de tablas y graficos. MAT.03.13.
5.13. Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacién y el registro de datos y la
construccion de graficos. MAT.03.13.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
MAT1. MAT.03.13.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT2. MAT.03.13.02. Recoge Y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.
MAT3. MAT.03.13.03. Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares, las medidas de centralizacion: la
media aritmética, la moda y el rango.
MAT4. MAT.03.13.04. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT5. MAT.03.13.05. Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante graficos estadisticos.
MAT6. MAT.03.13.06. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
proponiendo otras formas de resolverlo.

Criterio de evaluacion: 5.2. MAT.03.14. Observar y comprobar, en situaciones de la vida cotidiana, que
hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda seguridad se producen o que se repiten, siendo mas
0 menos probable esta repeticion. Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado
(posible, imposible, seguro, mas o menos probable) de situaciones en las que intervenga el azar y lo
verifica.

Orientaciones y ejemplificaciones

Objetivos
7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la precisién, la perseverancia en la blsqueda de
soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.
Contenidos
Bloque 5. Estadistica y probabilidad
5.6. Analisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos. MAT.03.13.,
MAT.03.14.
5.7. Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion del grado de probabilidad de un suceso.
MAT.03.14.
5.8. Diferencia entre posibilidad y probabilidad. MAT.03.14.
5.9. Formulacién y comprobacién a nivel intuitivo de conjeturas (célculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos. MAT.03.13., MAT.03.14.
5.14. Curiosidad, interés y constancia en la interpretacion y comprobacion en el calculo de probabilidades.
MAT.03.14.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

MAT1. MAT.03.14.01. Identifica situaciones de caracter aleatorio.
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Estandares
MAT2. MAT.03.14.02. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteriag).
MAT3. MAT.03.14.03. Resuelve problemas que impliguen dominio de los contenidos propios de estadistica
y probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.
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C. Ponderaciones de los indicadores

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

MAT.1

MAT.03.01. En un contexto de resolucién de problemas sencillos,
anticipar una soluciébn razonable y buscar los procedimientos
matematicos més adecuados para abordar el proceso de resolucion.
Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la busqueda de
datos y soluciones precisas, tanto en la formulacién como en la
resolucién de un problema. Expresar de forma ordenada y clara,
oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucion de
problemas.

7,14

MAT.2

MAT.03.02. Resolver y formular investigaciones matematicas vy
proyectos de trabajos referidos a ndmeros, célculos, medidas,
geometria y tratamiento de la informacion aplicando el método
cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente
en equipo y comunicando el proceso desarrollado. Elaborar informes
detallando el proceso de investigacion, valorando resultados y
conclusiones, utilizando medios tecnolégicos para la busqueda de
informacion, registro de datos y elaboracion de documentos en el
proceso.

7,14

MAT.3

MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer
matematico, superando los bloqueos e inseguridades ante la
resolucién de situaciones desconocidas, planteando la resolucién de
retos y problemas con precision, esmero e interés. Reflexionar sobre
los procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos,
contrastando sus criterios y razonamientos con el grupo, transfiriendo
lo aprendido a situaciones similares en distintos contextos.

7,14

MAT.1

MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos
y de la vida cotidiana distintos tipos de nimeros (naturales, enteros,
fracciones y decimales hasta las centésimas), utilizando
razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de
cada una de sus cifras.

7,14

MAT.2

MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resoluciéon de problemas,
operaciones y calculos numéricos sencillos, exactos y aproximados,
con numeros naturales y decimales hasta las centésimas,
desarrollando estrategias personales, eligiendo y aplicando los
procedimientos mas adecuado a la naturaleza de esos calculos:
algoritmos escritos, calculo mentales o uso de la calculadora en
distintos soportes

7,14

MAT.3

MAT.03.06. Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y
los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacion
en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias
numéricas, para realizar célculos sencillos y resolver problemas.

7,14

MAT.1

MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales
para realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y
expresando con precision medidas de longitud, superficie, peso,
masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando
el proceso seguido.

7,14

MAT.2

MAT.03.08. Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto,
comparar, ordenar y convertir unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las unidades mas adecuadas vy
aplicandolo a la resolucion de problemas.

7,14

MAT.3

MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para realizar célculos
con medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el proceso
seguido y la estrategia utilizada.

7,14
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MAT.1

MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones
espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetasg)
aplicando las nociones geométricas basicas en la resolucion de
problemas, y mostrando interés y perseverancia en la busqueda de
soluciones, asi como confianza en si mismo.

7,14

MAT.2

MAT.03.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar,
segln diversos criterios, y representar figuras planas y cuerpos
geométricos, utilizadndolos para interpretar elementos del contexto
real, mostrando interés por la precision y presentacion de sus
trabajos, asi como confianza en sus propias posibilidades.

7,14

MAT.3

MAT.03.12. Comprender el método de célculo del perimetro y el area
de paralelogramos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el
perimetro y el area de estas figuras planas en situaciones de la vida
cotidiana.

7,14

MAT.1

MAT.03.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacioén
cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando y
elaborando algunos recursos sencillos de representacion gréfica:
tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas
poligonales y sectoriales, comunicando la informacion oralmente y por
escrito.

7,14

MAT.2

MAT.03.14. Observar y comprobar, en situaciones de la vida
cotidiana, que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda
seguridad se producen o que se repiten, siendo mas o menos
probable esta repeticion. Hacer estimaciones basadas en la
experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro, mas o
menos probable) de situaciones en las que intervenga el azar y lo
verifica.

7,18

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades didacticas
Namero | Titulo Temporizacion
1 Evaluacion inicial Mes de septiembre
Numero |Titulo Temporizacién
2 NUmeros romanos y potencias 4 a 26 de octubre
NUumero |Titulo Temporizacién
3 Multiplos y divisores 27 de octubre a 10 de
noviembre
NUumero |Titulo Temporizacién
4 Minimo comun multiplo y méximo comun divisor 11 a 25 de noviembre
NUumero |Titulo Temporizacién
5 Los nimeros enteros y operaciones combinadas 29 de noviembre a 20 de
diciembre
Numero |Titulo Temporizacién
6 Las fracciones y los nimeros decimales 10 a 24 de enero
Numero |Titulo Temporizacion
7 Porcentajes y proporcionalidad 25 de enero a 8 de febrero
Numero |Titulo Temporizacion
8 Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud 9 a 23 de febrero
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Numero |Titulo Temporizacién

9 Unidades del Sistema Métrico Decimal: capacidad y masa 7 a 23 de marzo
NUumero |Titulo Temporizacién

10 Sistema sexagesimal 24 de marzo a 7 de abril
NUimero |Titulo Temporizacién

11 Areas de figuras planas, poligonos y angulos 18 de abril a 5 de mayo
NUumero |Titulo Temporizacién

12 Cuerpos geométricos. Volumen 9 a 24 de mayo
Numero |Titulo Temporizacién

13 Estadistica y probabilidad 25 de mayo a 13 de junio

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Los niveles competenciales a alcanzar por el alumnado en relacion a esta area en esta edad vendran definidos
por los mismos indicadores de evaluacion que se desarrollan en esta propuesta pedagogica, los cuales seran
valorados en la siguiente escala:

a) Mejorable (1 a 4).
b) Adecuado (5/ 6).
c) Bueno (7 / 8).

d) Excelente (9/ 10).

Ademas cabe resaltar que, tras la evaluacion inicial realiza en la Ultima semana de septiembre y el trabajo previo
realizado con el alumnado, se ha detectado que se deben priorizar y trabajar de manera especifica los siguientes
indicadores de cada uno de los cursos:

6° de primaria:

MAT.3.8.1. Opera con diferentes medidas en situaciones del contexto real.

MAT.3.12.2. Clasifica los poliedros, prismas, piramides, conos, cilindros y esferas segin sus elementos y
caracteristicas.

MAT.3.14.1. Lee e interpreta una informacion cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando
algunos recursos sencillos de representacion gréfica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales, comunicando la informacion oralmente y por escrito.

MAT.3.15.2. Hace estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro, mas o
menos probable) de situaciones en las que intervenga el azar y comprobar dicho resultado.
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F. Metodologia

De acuerdo con lo dispuesto en el Articulo 27.2 f) del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de los
colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos de educacidon especial, las
programaciones didacticas incluiran las medidas previstas para estimular el interés y el habito de la lectura y la
mejora de la expresion oral y escrita del alumnado, en todas las areas.

Basandonos en las orientaciones metodologicas anteriores, para el area de Matematicas se pueden tener en

cuenta las siguientes estrategias metodoldgicas recogidas en la parte correspondiente del Anexo de la Orden de
17 de marzo de 2015.

Todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe partir de una planificaciéon rigurosa de lo que se pretende

conseguir, teniendo claro cuales son los objetivos 0 metas, qué recursos son necesarios, qué métodos didacticos
son los mas adecuados y cémo se evalla el aprendizaje y se retroalimenta el proceso. El aprendizaje de
competencias requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas. Aquellas que faciliten la participacion e
implicacion del alumnado y la adquisicién y uso de conocimientos en situaciones reales, seran las que generen
aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de
la resolucion conjunta de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus
compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares. Para un proceso de ensefianza-aprendizaje

competencial las estrategias interactivas son las mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento
y dinamizar la sesién de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas. Las metodologias que
contextualizan el aprendizaje y permiten el trabajo por proyectos, los centros de interés, el estudio de casos o el
aprendizaje basado en problemas favorecen la participacion activa, la experimentacion y un aprendizaje funcional
gue va a facilitar el desarrollo de las competencias, asi como la motivacion de los alumnos y alumnas al contribuir
decisivamente a la transferibilidad de los aprendizajes.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en
los que los elementos relevantes son el tratamiento de informacion, la aplicaciéon y aprendizaje de nuevos
conocimientos matematicos de forma cooperativa, constituyen actividades matematicas de primer orden.

El estudio a través de la resolucién de problemas fomenta la autonomia e iniciativa personal, promueve la
perseverancia en la busqueda de alternativas de trabajo y contribuye a la flexibilidad para modificar puntos de
vista, ademas de fomentar la lectura comprensiva, la organizacion de la informacion, el disefio de un plan de
trabajo y su puesta en practica, asi como la interpretacién y andlisis de resultados en el contexto en el que se ha
planteado y la habilidad para comunicar con eficacia los procesos y resultados seguidos.

La resolucion de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a
conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al
desarrollo de destrezas en el ambito linglistico, ya que previamente al planteamiento y resolucién de cualquier
problema se requiere la traduccién del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, serd necesaria la expresién

oral o escrita del procedimiento empleado en la resolucién y el andlisis de los resultados. Por todo ello resulta
fundamental en todo el proceso la precisién en los lenguajes y el desarrollo de competencias de expresion oral y
escrita.

Tanto en el estudio de situaciones problematicas como, en general, en todo proceso de construccion del
aprendizaje matematico deberan utilizarse como recursos habituales juegos mateméticos y materiales
manipulativos e informaticos. En este sentido, se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Los estudiantes de esta etapa educativa deben pasar de situaciones problematicas concretas y sencillas, al
principio en los dos primeros ciclos, relacionadas con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas, en
el ultimo ciclo, para facilitar la adquisicién del pensamiento abstracto. En todas las situaciones problematicas,

incluyendo los problemas aritméticos escolares, se graduaran los mismos, pasando de situaciones que se
resuelvan en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. En los problemas aritméticos se deberan tener en

cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarlos en funcién de su dificultad.

El desarrollo del sentido humérico serd entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se
pueden expresar en capacidades como: habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y
utilizar las estructura del sistema de numeracion decimal, utilizar las propiedades de las operaciones y las
relaciones entre ellas para realizar calculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el
calculo con diferentes procedimientos y la decisién en cada caso del mas adecuado.

A lo largo de la etapa se pretende que el alumnado calcule con fluidez y haga estimaciones razonables,

fundamentalmente cuando se cuantifican magnitudes y se informa sobre situaciones reales que nifias y nifios

deben llegar a interpretar correctamente. La realizacién de mediciones de diferentes magnitudes y en diferentes
contextos llevara al manejo de un nimero progresivamente mayor de unidades, a la eleccion de unidad y a la
idea de aproximacion.

Mas importante que el ejercicio de destrezas basadas en calculos descontextualizados es relacionar las distintas
formas de representacion numérica con sus aplicaciones, especialmente en lo que concierne a la medida de
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magnitudes, y comprender las propiedades de los nimeros para poder realizar un uso razonable de las mismas.
La construccion de los distintos tipos de niumeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base
de nuestro sistema de numeracion, debe ser desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente
situaciones cercanas a las nifias y nifios, usando materiales manipulables especificos: regletas de Cuisenaire,
blogues multibase, multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se iran desarrollando, de forma
paralela e interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Es conveniente que los alumnos y alumnas manejen con soltura las operaciones basicas con los diferentes tipos
de nimeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel como con la calculadora. Asimismo, es importante que
el alumnado utilice de manera racional estos procedimientos de célculo, decidiendo cuél de ellos es el mas
adecuado a cada situacién y desarrollando paralelamente el calculo mental y razonado y la capacidad de
estimacion, lo que facilitar4 el control sobre los resultados y sobre los posibles errores en la resolucion de
problemas.

Especial interés tienen los problemas aplicados a la estimacién y medida de magnitudes, en los que la eleccién
adecuada de las unidades, la aproximacion del resultado y la estimacion del error tienen especial importancia.
Los problemas aritméticos escolares no deben ser entendidos como un instrumento de comprobacion del manejo
de las operaciones elementales sino como un recurso fundamental para la comprension de los conceptos de
suma, resta, multiplicacion y division. El alumno o la alumna sabrd sumar cuando se sea capaz de resolver una
situacion problematica en la que la suma sea la operacién que deba usarse. Los problemas aritméticos se
graduaran pasando de situaciones que se resuelven en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. Los
problemas aritméticos deberan tener en cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarse en funcién de
su dificultad.

Los numeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones
publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del
significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el calculo y la
automatizacion operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nimero ha de ser usado en la construccion de la idea de magnitud:

longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de construccion es fundamental el uso de

materiales manipulables especificos para la realizacion de mediciones y la experimentacion. En este sentido, se
harad uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de
cocina, termémetro clinico, vasos medidores, etc.).

La geometria se centra sobre todo en la clasificacidn, descripcién y analisis de relaciones y propiedades de las
figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria debe ofrecer continuas oportunidades para
conectar a nifios y niflas con su entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo
con criterios previamente elegidos.

Para el estudio de la geometria es conveniente conjugar la experimentacion a través de la manipulacion con las
posibilidades que ofrece el uso de la tecnologia. Es recomendable el uso de materiales manipulables: geoplanos,
mecanos, puzles, libros de espejos, materiales para formar poliedros, etc., asi como la incorporacion de
programas de geometria dinamica para construir, investigar y deducir propiedades geométricas. En este sentido,

se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Ademas, los conocimientos geométricos deben relacionarse con la resolucion de problemas a través de
planteamientos que requieran la construccion de modelos o situaciones susceptibles de ser representadas a
través de figuras o formas geométricas. La observacion y manipulacion de formas y relaciones en el plano y en el
espacio presentes en la vida cotidiana (juegos, hogar, colegio, etc.) y en nuestro patrimonio cultural, artistico y
natural serviran para desarrollar las capacidades geométricas, siguiendo el modelo de Van Hiele para el
reconocimiento de formas, propiedades y relaciones geomeétricas, invirtiendo el proceso que parte de las
definiciones y formulas para determinar otras caracteristicas o elementos.

Educar a través del entorno facilitard la observacion y busqueda de elementos susceptibles de estudio
geométrico, de los que se estableceran clasificaciones, determinaran caracteristicas, deducirdn analogias y
diferencias con otros objetos y figuras. La geometria debe servir para establecer relaciones con otros ambitos
como la naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio, de manera que el alumnado sea capaz de comenzar a
reconocer su presencia y valorar su importancia en nuestra historia y en nuestra cultura. Concretamente, la
presencia de mosaicos y frisos en distintos monumentos permitira descubrir e investigar la geometria de las
transformaciones para explorar las caracteristicas de las reflexiones (en primer ciclo), giros y traslaciones (a partir
del segundo ciclo).

El reconocimiento, representacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos se debe abordar a través de la
observaciéon y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio de formas algo mas complejas debe abordarse a
través del proceso de descomposicion en figuras elementales, fomentando el sentido estético y el gusto por el
orden.

El célculo de areas y volimenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones,

desarrollos, etc. para finalmente obtener las férmulas correspondientes. El proceso de obtencién de la medida es
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lo que dara significado a esas férmulas.

El aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en
conexion con actividades que implican a otras materias. Igualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa
en la comprension de las informaciones de los medios de comunicacién, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones,
normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de
comunicacion, Internet o en la publicidad facilitardn ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre
todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

Basandonos en todo esto, y dadas las caracteristicas de nuestro centro, teniendo al alumnado agrupado en una
misma clase con distintos niveles, se ha decidido trabajar en el area de Lengua siguiendo la siguiente estructura:
a) De forma aproximada, cada Unidad Didactica tendra una duracion de 11 sesiones.

b) En esas sesiones se trabajaran los siguientes campos:

1. Descomposicion numérica: 2 sesiones.

2. Célculo: 2 sesiones.

3. Conceptos matematicos: 3 sesiones.

4. Resolucion de problemas: 1 sesion.

5. Calculo mental: 1 sesion.

c) Se dedicara una sesion al final para el repaso general de la Unidad.

d) La dltima sesion se dedicara a la evaluacion de la Unidad.

Por otro lado, se han tenido en cuenta los resultados de la evaluacion inicial, que se ha realizado durante el mes
de septiembre. En la misma se han observado algunas carencias en relacion al calculo y el razonamiento légico
matematico, sobre todo en el alumnado de 5° de primaria, existiendo algunos conceptos matematicos basicos
poco afianzados. Por ello se decide repasar los conceptos matematicos de 4° de primaria con este nivel, y si se
observa un afianzamiento claro de los mismos pasar a los contenidos especificos de 5° de primaria.

G. Materiales y recursos didacticos

El libro de texto sera un recurso mas a utilizar, cuidando de seleccionar del mismo aquellas secciones que estén
conectadas con lo planteado en nuestras Unidades Didacticas y sean realmente Utiles para el aprendizaje del
alumnado, procurando desechar todo aquello que sea superfluo y no signifigue mas que una pérdida de tiempo.
El cuaderno de clase sera un fiel reflejo del trabajo que esta desarrollando el alumnado en esta area, cuidando de
especial manera su limpieza, orden y caligrafia en el mismo. De igual manera, se podran utilizar todas aquellas
fichas que se consideren de especial interés para el desarrollo de cualquier aspecto matematico, cuidando de
igual manera en la confeccién de las mismas la limpieza, orden y caligrafia del alumnado.

Amparandonos en lo estipulado en la legislacién vigente, se utilizardn todos aquellos medios tecnolégicos
necesarios tanto para el célculo como para la basqueda, tratamiento y representacion de informaciones diversas.
Utilizaremos asimismo todos aquellos objetos cotidianos que rodean al alumnado para el estudio de la medida y
la geometria. Es de vital importancia que el alumnado no s6lo obtenga un conocimiento disciplinar de esta area,
sino que compruebe y experimente la necesidad del uso de la Mateméticas para cualquier aspecto relevante de
su vida tanto en el presente como en el futuro. Este punto es la diferencia entre una ensefianza de método
directo o tradicional y una ensefianza que se complementa con un sentido constructivista y significativo.

El ordenador sera en la etapa de educacion primaria un recurso mas a utilizar en esta area. El Colegio ha
aprobado en su Proyecto Educativo el desarrollar la competencia digital y esta herramienta sera usada en el area
de Matematicas para el desarrollo de la misma, al igual que en el resto de las areas del curriculo. Los usos
vendran derivados de utilizar aplicaciones que sirvan para adquirir nociones matematicas relativas a este Ciclo
(numeracion, operaciones, medidas, geometria y tratamiento de la informacion).

H. Precisiones sobre la evaluacién

La calificacion de las areas y de las competencias clave estara completamente relacionada con la valoracion del
grado de desempefio de los distintos indicadores de logro que conforman los criterios de evaluacion de las areas.
Para otorgar tal calificacién, se atenderd a la informacion que ofrecen los distintos instrumentos de evaluacién y
medida seleccionados por los docentes, y especificados en el Cuaderno iSéneca.

Los indicadores de logro seran calificados en una escala de 1 a 10 en funcion de los siguientes criterios:

-1 6 2: El alumno muestra muy graves o graves carencias que le impiden desempefiar lo propuesto en el
indicador de logro.

- 3 0 4: El alumno muestra numerosas o ciertas carencias que le impiden desempefar lo propuesto en el
indicador de logro.

-5 6 6: El alumno, a pesar de mostrar alguna carencia, desempefia una parte o gran parte de lo propuesto en el
indicador de logro.
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- 7 u 8: El alumno desempefia lo propuesto en el indicador de logro de forma correcta, con algunos o algun
aspecto mejorable.

- 9 6 10: El alumno desempefia lo propuesto en el indicador de logro de forma 6ptima, mostrando aptitudes y/o
actitudes excelentes.

Una vez calificados los indicadores de logro, se tendra en cuenta la ponderacién establecida en el apartado de
concrecion curricular para la valoracion de los mismos de cara a la obtencion de la calificacion de los criterios de
evaluacion, imprescindible para la calificacion de las areas.

El equipo docente, una vez obtenida la informacién proveniente de la calificaciéon de los indicadores y criterios de
evaluacion, y teniendo en cuenta las informaciones aportadas por los distintos profesionales que inciden sobre el
alumnado, decidiran la calificacion de todas y cada una de las areas en sesion de evaluacion conjunta.

Las areas obtendran una calificacién trimestral al finalizar el primer y segundo trimestre y al finalizar el curso
escolar. La escala de calificacion sera la siguiente, considerandose calificacion negativa el Insuficiente y positiva
todas las demas:

-1, 2, 3y 4: Insuficiente (IN).

- 5: Suficiente (SU).

- 6: Bien (BI).

- 7y 8: Notable (NT).

- 9y 10: Sobresaliente (SB).

La calificacion de las Competencias Clave se otorgara al finalizar cada ciclo y en el nivel de tercero de educacion
primaria segun lo estipulado en la normativa, con indicacién de los niveles Iniciado, Medio y Avanzado, segun
oriente el sistema SENECA tras la introduccion de la calificacion de los distintos indicadores de evaluacion del
area.

I. Adaptacion a docencia telemética

En caso de producirse un marco de docencia no presencial, el disefio de las actividades a desarrollar por el
alumnado debera adaptarse a lo establecido en el Plan de Actuacién Digital. Se empleara el mddulo de
programacion de competencias de SENECA para el disefio y desarrollo de UDIS, proyectos, tareas y actividades.
Las actividades a desarrollar deberan ser compatibles con el formato de la plataforma educativa seleccionada
por el Centro (GSuite Google Classroom).

En este entorno, se ofreceran recursos de apoyo al alumnado (videotutoriales, emails corporativos,
videoconferencias) en el marco de lo dispuesto por el Centro en el Plan de Actuacion Digital, adaptandose la
actividad docente al horario establecido en el Protocolo de Contingencia COVID-19 del Reglamento de
Organizacion y Funcionamiento del Centro.
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