3-4-5 ANOS
SITUACION DE APRENDIZAJE 1:
“EL SER HUMANO Y LA SALUD”

1° TRIMESTRE




SITUACION DE APRENDIZAJE 01

IDENTIFICACION

CICLO/CURSO

EDUCACION INFANTIL 3-4-5 ANOS.

JUSTIFICACION

Se considera fundamental el estudio del cuerpo humano en la etapa de Educacion Infantil,
debido a que es necesario conocerlo para conseguir el desarrollo integral del alumnado, tanto
fisica como psiquicamente. Asimismo, no solamente aprenderd las partes fundamentales del
cuerpo humano tanto externa como internamente, sino que, ademas, esta tematica le ayudara a
conocer los sentidos y a comprender los habitos basicos saludables existentes para llevar a
cabo un estilo de vida saludable y prevenir enfermedades, siendo esto muy positivo tanto a
nivel de salud, como en la mejora del nifio en su autonomia personal.

Gracias al estudio del cuerpo humano, el alumnado puede desarrollar ciertas capacidades tales
como es el entusiasmo, el interes por el estudio de esta tematica, exploracion, experimentacion
e indagacion sobre aspectos relevantes para ellos y ellas, ademas de fomentar la curiosidad y la
persistencia en seguir aprendiendo.

Finalmente, esta SAA pretende que los nifios y nifias adquieran todos los conocimientos
necesarios sobre el cuerpo humano adecuados a su edad y desarrollo cognitivo, comprenda los
principales conceptos, nombres y funciones de las partes del cuerpo, asi como conseguir su
concienciacion sobre la necesidad de tener una vida saludable, basandose en los habitos
basicos saludables.

TEMPORALIZACION

1° TRIMESTRE

CENTRO DE INTERES

EL CUERPO-DESCRIPCION DE PERSONAS

DESCRIPCION DEL
PRODUCTO FINAL

1. EXPOSICION ORAL: EL CUERPO
2. EXPOSICION ORAL: DESCRIPCION DE PERSONAS




CONCRECION CURRICULAR

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA
AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO.
AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD.

Competencias especificas

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA
1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus
acciones a la realidad del entorno de una manera participada y autonoma, para construir una autoimagen ajustada y
positiva.
2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y sentimientos para
lograr bienestar emocional y seguridad afectiva.
3. Desarrollar capacidades, destrezas y habitos, partiendo de la confianza en sus posibilidades y sentimientos de
logro, que promuevan un estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.
4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad, la
mediacion, el respeto y la empatia, para construir su propia identidad basada en valores democraticos y de respeto a
los derechos humanos.
AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO.
1. Identificar las caracteristicas de los materiales, objetos y colecciones, estableciendo relaciones entre ellos,
mediante la exploracion, la manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas
l6gico-matemadticas para descubrir y crear una idea cada vez mas
compleja del mundo.
2. Tomar contacto, de manera progresiva, con los procedimientos del método cientifico y las destrezas del
pensamiento computacional basico, a
través de procesos de observacion y manipulacion de elementos del entorno, para iniciarse en su interpretacion y
responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean, dando lugar a situaciones de reflexion y debate.
3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden sobre ella, para
apreciar la importancia del uso
sostenible, el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas, generando actitudes de interés,
valoracion y aprecio sobre el patrimonio natural andaluz y su biodiversidad.
AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD.
1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploraciéon y el uso de su repertorio
comunicativo, para expresar sus necesidades e intenciones y para responder a las exigencias del entorno.
2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones, apoyandose en conocimientos y recursos de su propia
experiencia para responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.




3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los cddigos
de cada uno de ellos y explorando sus posibilidades expresivas para responder a diferentes necesidades
comunicativas.

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y curiosidad por
comprender su funcionalidad y algunas de sus caracteristicas.

5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi como otras manifestaciones culturales, para enriquecer
sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

Criterios

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONi{A
1.1. Progresar en el conocimiento de su cuerpo, ajustando acciones y reacciones y desarrollando el equilibrio, la
percepcion sensorial y la coordinacion en el movimiento.
1.2. Manifestar sentimientos de seguridad personal y de disfrute en la participacion en las diversas situaciones de la
vida cotidiana, confiando en las propias posibilidades y mostrando iniciativa.
1.3. Manejar diferentes objetos, ttiles y herramientas en situaciones de juego y en la realizacion de tareas cercanas y
propias de la vida real, mostrando un control progresivo y de coordinacion de movimientos de caracter fino.
1.4. Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo, ajustaindose a sus posibilidades personales.
2.1 Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos ajustando progresivamente el control de sus emociones,
construyendo una identidad integradora y equilibrada.
2.2. Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, estableciendo vinculos afectivos equilibrados.
2.3. Expresar inquietudes, gustos y preferencias, aceptando y mostrando afecto de manera libre, segura, respetuosa y
alejada de estereotipos sexistas, en beneficio de la coeducacion.
2.4. Mostrar satisfaccion y seguridad sobre los logros conseguidos, valorando los beneficios de la cooperacion.
3.1. Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del entorno con actitud de respeto,
mostrando autoconfianza e iniciativa y disfrutando con su logro de forma cada vez més auténoma.
3.2. Respetar la secuencia temporal asociada a los acontecimientos y actividades cotidianas, adaptandose a las rutinas
establecidas por y para el grupo y desarrollando comportamientos respetuosos hacia
las demas personas.
3.3. Participar en la satisfaccion de las necesidades basicas de manera progresivamente autonoma, avanzando en la
adquisicion de habitos y actitudes saludables y ecosocialmente sostenibles referidos a la alimentacion, a la higiene, al
descanso.
3.4. Cuidar y valorar los recursos materiales, ajustando su uso a las necesidades reales.
4.1. Participar con iniciativa en juegos y actividades colectivas relacionandose con otras personas con actitudes de
afecto y empatia, respetando los distintos ritmos individuales y favoreciendo la inclusién y la cohesion de grupo.




4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del juego simbodlico en interaccion con sus iguales,
identificando y rechazando todo tipo de estereotipos.
4.3. Participar activamente en situaciones de la vida cotidiana que impliquen una reflexion y asimilacion de las
normas sociales que regulan la convivencia y promueven valores como el respeto a la diversidad, la igualdad de
género y la integracion de la realidad pluricultural.
4.4. Desarrollar destrezas y habilidades para la gestion de conflictos de forma positiva, proponiendo alternativas
creativas y teniendo en cuenta el criterio de otras personas.
4.5. Mostrar interés en conocer la realidad pluricultural presente en su entorno, con actitud de respeto y valoracion.
4.6. Participar, conocer y valorar celebraciones, costumbres y tradiciones andaluza. Propias de la cultura

AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO.
1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e
interés, explorando sus caracteristicas, comportamiento fisico y funcionamiento, constatando el efecto de sus
acciones sobre los objetos y anticipandose a las consecuencias que de ellas se derivan.
1.2. Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto del juego, la vida cotidiana y en la
interaccion con los demas en diferentes contextos.
1.3. Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en movimiento, aplicando sus
conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas y jugando con el propio cuerpo y con objetos.
1.4. Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando el cuerpo u otros elementos para
efectuar las comparaciones y medidas.
1.5. Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las nociones temporales basicas.
1.6. Representar el espacio y los objetos a través de relaciones espaciales y geométricas.
1.7. Reconocer las formas y cuerpos geométricos presentes en el entorno mediante actividades manipulativas y
vivenciales.
1.8. Construir con sentido las principales funciones de los nimeros, aplicandolos a la vida cotidiana: medir, marcar,
ordenar, etc.
2.1. Afrontar retos o problemas planificando secuencias de actividades, mostrando interés, iniciativa y actitud
colaborativa.
2.2. Canalizar progresivamente la frustracion ante las dificultades o problemas mediante la aplicacion de diferentes
estrategias.
2.3. Plantear hipétesis acerca del comportamiento de ciertos elementos o materiales, verificandolas a través de la
manipulacion y la actuacion sobre ellos.
2.4. Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con progresiva autonomia, afrontando el proceso de
creacion de soluciones originales en respuesta a los retos que se le planteen.




2.5. Programar secuencias de acciones, protocolos basicos o instrucciones para la resolucion de tareas analogicas y
digitales, desarrollando habilidades basicas de pensamiento computacional, extrapolables a diferentes situaciones.
2.6. Participar en proyectos utilizando dinamicas cooperativas, compartiendo y valorando opiniones propias y ajenas,
expresando conclusiones personales a partir de ellas.
3.1. Mostrar una actitud de respeto y cuidado hacia el medio natural, identificando el impacto positivo o negativo de
algunas acciones humanas sobre el mismo, adquiriendo conciencia de la responsabilidad que todos tenemos en su
conservacion y mejora.
3.2. Iniciarse en procedimientos y conceptos ligados al cuidado y conservacioén de nuestro entorno cercano
mostrando una actitud sostenible: cuidar, reducir, reciclar, reutilizar, etc.
3.3. Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.
3.4. Conocer los componentes basicos del medio natural y establecer relaciones entre el medio natural y social a
partir de conocimiento y observacion de algunos fenomenos naturales y de los elementos patrimoniales presentes en
el medio fisico.
3.5. Conocer algunas de las caracteristicas y riqueza propias del patrimonio natural y la biodiversidad de Andalucia
generando actitudes de valoracion y respeto hacia ellas.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD.
1.1. Participar de manera activa, espontanea y respetuosa con las diferencias individuales en situaciones
comunicativas de progresiva complejidad, en funcion de su desarrollo individual.
1.2. Utilizar las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes, ajustando su repertorio comunicativo a las
propuestas, a los interlocutores y al contexto, indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes lenguajes.
1.3. Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interés, curiosidad y respeto por la diversidad
de perfiles lingiiisticos.
1.4. Interactuar de manera virtual, familiarizdndose con el uso de diferentes medios y herramientas digitales.
1.5. Respetar la diversidad cultural, adecuando la conducta en base a valores y normas de convivencia democraticas.
2.1. Interpretar de forma eficaz los mensajes, emociones e intenciones comunicativas de los demas, respetando las
diferencias individuales.
2.2. Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o manifestaciones artisticas o en formato digital,
reconociendo la intencionalidad del emisor y mostrando una actitud curiosa y responsable.
2.3. Reproducir textos orales sencillos de la literatura infantil andaluza o tradicion oral con actitud respetuosa.
2.4. Conocer costumbres, folklore y tradiciones populares, monumentos, obras arquitectonicas, restos arqueologicos,
asi como cualquier manifestacion artistica de Andalucia, mostrando curiosidad y respeto.
3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral, aumentando su repertorio lingiiistico y construyendo progresivamente
un discurso mds eficaz, organizado y coherente en contextos formales e informales.




3.2. Utilizar el lenguaje oral como instrumento regulador de la accidn en las interacciones con los demds con
seguridad y confianza.

3.3. Evocar y expresar espontaneamente ideas a través del relato oral en un contexto de respeto hacia las diferencias
individuales.

3.4. Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando diferentes técnicas y materiales nuevos o reciclados y
participando activamente en el trabajo en grupo cuando se precise.

3.5. Interpretar propuestas dramaticas y musicales, utilizando y explorando diferentes instrumentos, recursos o
técnicas.

3.6. Ajustar armoénicamente su movimiento al de los demas y al espacio como forma de expresion corporal libre,
manifestando interés e iniciativa.

3.7. Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales
para expresarse de manera creativa.

3.8. Disfrutar con actitud participativa de la audicion de diferentes composiciones, juegos musicales, ritmos, cantes y
bailes del folklore andaluz.

4.1. Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos, convencionales o no, valorando su funcion
comunicativa.

4.2. Identificar, de manera acompafada, alguna de las caracteristicas textuales y paratextuales mediante la
indagacion en textos de uso social libres de prejuicios y estereotipos sexistas.

4.3. Recurrir a la biblioteca como fuente de informacién y disfrute, respetando sus normas de uso.

4.4. Participar en las situaciones de lectura que se producen en el aula.

4.5. Mostrar interés en textos escritos de la literatura infantil andaluza de manera respetuosa.

5.1. Relacionarse de forma respetuosa en la pluralidad lingiiistica y cultural de su entorno, manifestando interés por
otras lenguas, etnias y culturas.

5.2. Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas con rutinas y situaciones cotidianas.
5.3. Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil, tanto de caracter individual, como en contextos
dialogicos y participativos, descubriendo, explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

5.4. Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones artisticas y culturales, disfrutando del
proceso creativo y con especial cuidado al consumo responsable.

5.5. Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas manifestaciones artisticas, explicando las emociones
que produce su disfrute.

5.6. Percibir y respetar gradualmente la pluralidad cultural y lingiiistica presente en la Comunidad Andaluza.

Saberes Basicos

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA
A. El cuerpo y el control progresivo del mismo




CA.02.A.01. Imagen global y segmentaria del cuerpo: caracteristicas individuales y percepcion de los cambios
fisicos.
CA.02.A.02. Autoimagen positiva y ajustada ante los demas.
CA.02.A.03. Identificacion de las diferencias con otras personas y respeto hacia la diversidad presente en su entorno
mas cercano.
CA.02.A.04. Los sentidos y sus funciones, mediadores en el autoconocimiento y desenvolvimiento en el entorno.
CA.02.A.05. El movimiento: control progresivo de la coordinacidn, el tono, el equilibrio y los desplazamientos.
CA.02.A.06. Dominio activo del tono y la postura a las caracteristicas de los objetos, acciones, situaciones e
intenciones de los demas.
CA.02.A.07. El juego como actividad placentera y fuente de aprendizaje, comunicacion y relacion. Introduccion a las
normas de juego.
CA.02.A.08. Aprendizaje de juegos tradicionales y de su entorno. Juegos tradicionales andaluces.
B. Equilibrio y desarrollo de la afectividad

CA.02.B.01. Herramientas para la identificacion, expresion, aceptacion y control progresivo de las propias
emociones, sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.
CA.02.B.02. El pensamiento critico y reflexivo, las actitudes de calma, escucha y atencion como elementos
necesarios para la autorregulacion emocional.
CA.02.B.03. Estrategias de ayuda y colaboracion en contextos de juego y rutinas.
CA.02.B.04. Estrategias para desarrollar la seguridad en si mismo, el reconocimiento de sus posibilidades, la empatia
y la asertividad respetuosa hacia los demas, como construccion progresiva de una autoestima positiva y de una
identidad igualitaria y democratica.
CA.02.B.05. Aceptacion constructiva de los errores como fuente de aprendizaje desde la reflexion compartida:
manifestaciones de reconocimiento, superacion y logro.
CA.02.B.06. Valoracioén del trabajo bien hecho: desarrollo inicial de hdbitos y actitudes de esfuerzo, constancia,
organizacion, atencién e iniciativa.

C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno
CA.02.C.01. Necesidades basicas: manifestacion, regulacion y control en relacion con el bienestar personal.
CA.02.C.02. Habitos y practicas sostenibles y ecosocialmente responsables relacionadas con la alimentacion, la
higiene, el descanso, el autocuidado y el cuidado del entorno.
CA.02.C.03. La reduccion, el reciclaje y la reutilizacion como fundamentos de los entornos sostenibles. EI consumo
responsable de bienes y recursos.
CA.02.C.04. La alimentacion saludable, la higiene y el descanso y sus implicaciones afectivas, cognitivas,
relacionales y biologicas necesarias para un desarrollo auténomo. Actividad fisica estructurada con diferentes grados
de intensidad.




CA.02.C.05. Sensibilizacion y solidaridad hacia otras personas que no disponen de recursos.
CA.02.C.06. Rutinas: planificacion secuenciada de las acciones para resolver una tarea; normas de comportamiento
social en la comida, el descanso, la higiene y los desplazamientos, etc.
CA.02.C.07. Identificacion y valoracidon de situaciones que conllevan un riesgo y pautas de prevencion de riesgos y
accidentes.
D. Interaccion socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas
CA.02.D.01. La familia y la incorporacion a la escuela.
CA.02.D.02. Habilidades socioafectivas y de convivencia: comunicacion de sentimientos y emociones y normas
basicas de convivencia, que incluyan el respeto a la igualdad de género y el rechazo a cualquier tipo de
discriminacion.
CA.02.D.03. Estrategias de autorregulacion de la conducta. Empatia y respeto, como elementos constructivos de una
ciudadania en democracia.
CA.02.D.04. Resolucion pacifica, dialogada y acordada, de conflictos surgidos en interacciones con los demas. La
mediacion, el respeto y la tolerancia.
CA.02.D.05. La amistad y el disfrute de las interacciones entre iguales, como elemento protector, de prevencion de la
violencia y de desarrollo de la cultura de la paz.
CA.02.D.06. Férmulas de cortesia e interaccion social positiva. Actitud de ayuda, respeto a las diferencias y
colaboracion. La respuesta empatica a la diversidad debida a distintas formas de discapacidad y a sus implicaciones
en la vida cotidiana.
CA.02.D.07. Juego simbdlico y de reglas. Observacion, imitacion y representacion de personas, personajes y
situaciones. Estereotipos y prejuicios.
CA.02.D.08. Otros grupos sociales de pertenencia: caracteristicas, funciones y servicios.
CA.02.D.09. Celebraciones, costumbres y tradiciones. Las sefas de identidad de las realidades multiculturales y
plurilingties presentes en su entorno.
CA.02.D.10. Interés y aprecio hacia el arte, la cultura, la gastronomia, la historia y las tradiciones, asi como a sus
representantes mas emblematicos, como rasgos propios del patrimonio material e inmaterial de Andalucia.
AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO.

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios
DEE.02.A.01. Objetos y materiales. Interés, curiosidad y actitud de respeto durante su exploracion.
DEE.02.A.02. Cualidades y atributos de los objetos. Relaciones de orden, correspondencia, clasificacion y
comparacion, verbalizando las mismas.
DEE.02.A.03. Cuantificadores basicos contextualizados. Estimaciones y conteo. Medida y orden de una coleccion.
DEE.02.A.04. Funcionalidad de los nlimeros en la vida cotidiana Conceptos matematicos y acercamiento a sus usos
cotidianos. Operaciones sencillas a partir de situaciones reales significativas.




DEE.02.A.05. Situaciones en que se hace necesario medir con diferentes instrumentos, incluyendo el propio cuerpo,
y recogiendo posteriormente los datos.

DEE.02.A.06. Nociones espaciales basicas en relacion con el propio cuerpo, el de los demas, los objetos y las
acciones, tanto en reposo como en movimiento.

DEE.02.A.07. El tiempo y su organizacion: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad
DEE.02.B.01. Pautas para la indagacion en el entorno: interés, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de
conocimiento, relativizando el error.

DEE.02.B.02. Estrategias de construccion de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre lo conocido y lo
novedoso, y entre experiencias previas y nuevas; andamiaje e interacciones de calidad con las personas adultas, con
iguales y con el entorno.
DEE.02.B.03. Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error, observacion,
experimentacion, formulacién y comprobacion de hipotesis, estandarizacion de los resultados, realizacion de
preguntas, manejo y busqueda en distintas fuentes de informacion.
DEE.02.B.04. Estrategias de planificacion, organizacioén o autorregulacion de tareas y secuencias de accion propias
del pensamiento computacional y del método cientifico. Iniciativa en la biisqueda de acuerdos o consensos en la
toma de decisiones.
DEE.02.B.05. Estrategias para proponer soluciones de forma consensuada, potenciando una predisposicion de
escucha y actitud decidida para ser escuchado: creatividad, didlogo, imaginacion y descubrimiento.
DEE.02.B.06. Coevaluacion del proceso y de los resultados. Hallazgos, verificacion y conclusiones.

C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto
DEE.02.C.01. Elementos naturales (agua, tierra, aire). Caracteristicas y comportamiento.
DEE.02.C.02. Iniciacion a las magnitudes de peso, capacidad y volumen; mezclas, densidad, permeabilidad,
opacidad, etc.
DEE.02.C.03. Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el patrimonio natural y cultural. El
cambio climatico.
DEE.02.C.04. Recursos naturales. Sostenibilidad, energias limpias y naturales. Reciclaje, reduccion, reutilizacion.
DEE.02.C.05. Fenomenos naturales: identificacion y repercusion en la vida de las personas.
DEE.02.C.06. Observacion, discriminacion y clasificacion atendiendo a caracteristicas basicas de animales y plantas.
DEE.02.C.07. Conocimiento, clasificacion, respeto y empatia por los seres vivos y por los recursos naturales, normas
y pautas adecuadas para preservarlos.
DEE.02.C.08. Aproximacion al ciclo vital de los seres vivos, comportamientos, evolucion, habitat, etc.
DEE.02.C.09. Disfrute y actitud activa al realizar actividades en contacto con la naturaleza desarrollando los
sentidos. Valoracion de su importancia para la salud y gusto por su preservacion.




CRR.02.A.01.

AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD.
A. Intencion e interaccion comunicativas
Repertorio comunicativo y elementos de comunicacion no verbal.

CRR.02.A.02. Comunicacién interpersonal: empatia y asertividad.

CRR.02.A.03.

Convenciones sociales del intercambio lingiiistico en situaciones comunicativas que potencien el

respeto y la igualdad: atencion, escucha activa, turnos de didlogo y alternancia.

CRR.02.B.01.
CRR.02.B.02.

intereses.

CRR.02.B.03.
CRR.02.B.04.

CRR.02.C.01.

vivencias.

CRR.02.C.02.
CRR.02.C.03.
CRR.02.C.04.
CRR.02.C.05.

CRR.02.D.0I.

B. Las lenguas y sus hablantes
Repertorio lingiiistico individual.
La realidad lingiiistica del entorno. Formulas o expresiones que responden a sus necesidades o

Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion funcional basica
Acercamiento y respeto a las distintas hablas de la modalidad lingiiistica andaluza.

C. Comunicacion verbal oral: comprension, expresion, dialogo
El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, juegos de interaccion social y expresion de

Textos orales formales e informales.
Intencidn comunicativa de los mensajes.
Verbalizacion de la secuencia de acciones en una accion planificada.
Discriminacién auditiva y conciencia fonoldgica.
D. Aproximacion al lenguaje escrito
Los usos sociales de la lectura y la escritura. Funcionalidad y significatividad en situaciones

comunicativas.
CRR.02.D.02. Textos escritos en diferentes soportes.

CRR.02.D.03.

Intencion comunicativa y acercamiento a las principales caracteristicas textuales y paratextuales.

Primeras hipotesis para la interpretacion y compresion.
CRR.02.D.04. Las propiedades del sistema de escritura: hipotesis cuantitativas y cualitativas.

CRR.02.D.05.

Aproximacion al cddigo escrito, evolucionando desde las escrituras indeterminadas y respetando el

proceso evolutivo.
CRR.02.D.06. Otros codigos de representacion grafica: imagenes, simbolos, nimeros...
CRR.02.D.07. Iniciacion a estrategias de busqueda de informacion, reelaboracion y comunicacion.

CRR.02.D.08.

Uso de la biblioteca.

CRR.02.D.09. Situaciones de lectura individual o a través de modelos lectores de referencia.

E. Aproximacion a la educacion literaria




CRR.02.E.O1. Textos literarios infantiles orales y escritos adecuados al desarrollo infantil, que preferiblemente
desarrollen valores sobre cultura de paz, derechos de la infancia, igualdad de género y diversidad funcional y étnico-
cultural.
CRR.02.E.02. Vinculos afectivos y ludicos con los textos literarios.
CRR.02.E.03. Conversaciones y didlogos en torno a textos literarios libres de prejuicios y estereotipos sexistas.
CRR.02.E.04. Textos literarios infantiles de autoras y autores andaluces.
F. El lenguaje y la expresion musicales
CRR.02.F.01. Posibilidades sonoras, expresivas y creativas de la voz, el cuerpo, los objetos cotidianos de su entorno
y los instrumentos.
CRR.02.F.02. Acercamiento a los ritmos, bailes y cantes del folklore andaluz.
CRR.02.F.03. Creacion musical con materiales diversos en distintas situaciones.
CRR.02.F.04. Propuestas musicales en distintos formatos.
CRR.02.F.05. El sonido, el silencio y sus cualidades. El codigo musical.
CRR.02.F.06. Intencion expresiva en las producciones musicales.
CRR.02.F.07. La escucha musical como disfrute.
G. El lenguaje y la expresion plasticos y visuales
CRR.02.G.01. Materiales especificos e inespecificos, elementos, técnicas y procedimientos plasticos. Reutilizacion
de materiales.
CRR.02.G.02. Intencidn expresiva de producciones plasticas y pictoricas.
CRR.02.G.03. Manifestaciones plasticas variadas. Otras manifestaciones artisticas.
CRR.02.G.04. Iniciacion en el conocimiento del patrimonio cultural andaluz: costumbres, folklore, tradiciones
populares, monumentos y otras manifestaciones artisticas.
H. El lenguaje y la expresion corporales
CRR.02.H.01. Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo en actividades individuales y grupales
libres de prejuicios y estereotipos sexistas.
CRR.02.H.02. Juegos de expresion corporal y dramatica.
CRR.02.H.03. Capacidades expresivas y creativas de la expresion corporal.
I. Albetizacion digital.
CRR.02.1.01. Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: creacion, comunicacion, aprendizaje y
disfrute.
CRR.02.1.02. Uso saludable y responsable de las tecnologias digitales.
CRR.02.1.03. Lectura e interpretacion critica de imagenes e informacion recibida a través de medios digitales.
CRR.02.1.04. Funcién educativa de los dispositivos y elementos tecnoldgicos de su entorno.

Competencias clave

CCL, CP, STEM, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC




SECUENCIACION DIDACTICA.

PRODUCTO FINAL:
1. EXPOSICION ORAL: EL CUERPO
2. EXPOSICION ORAL: DESCRIPCION DE PERSONAS

[CENTRO DE INTERES

PROGRAMACION SEMANAL

TEMPORALIZACION |

1* SESION

1° SESION

3° SESION

4" SESION

5° SESION

6° SESION

7° SESION

RUTINA DIARIA: asamblea, encargado/a, tiempo,
ABN- pasar lista, fecha, subitizacign, contar,
retrocuenta y nlimero protagonista
COMUNICARNOS. Enséfiame a hablar

Hahlamos de las tareas de la semana.

ASAMBLEA “PROYECTO" /CENTRO DE
INTERES

TAREA INDIVIDUAL/EQUIPO

ABN
Cuantificadores: muchos/pocos

COMUNICARNOS
Palabras que riman.

RINCONES DEL
PROYECTO/ TAREA
INDIVIDUAL/EQUIPO

Girafn ereativa: hoja de otofio

ASEOQ Y DESAYUNO
(después de comer..nos
vamos a leer.. lectura
individual: cuentos)

RECREO

RELAJACION (musica suave, luz
tenue).

LIBRO:

RECOGIDA
ASAMBLEA DE
RECUERDO
SALIDA

RUTINA DIARIA: asamblea, encargado/a, tiempo,
ABN- pasar lista, fecha, subilizacién, contar,
retrocuenta y nimero protagonista
COMUNICARNOS. Enséfiame a hablar

Hahlamos de las tareas de la semana.

ASAMBLEA “PROYECTO" /CENTRO DE
INTERES,

TAREA INDIVIDUAL/EQUIPO

ABN

COMUNICARNOS

RINCONES DEL
PROYECTO/ TAREA
INDIVIDUALEQUIPO

Ficha Descripeion de personas

ASEO Y DESAYUNO
(después de comer...nos
vamos a leer.. lectura
individual: cuentos)

RELAJACION (misica suave, luz
tenue).

PLAN LECTOR

FLAN LECTOR

e e, b o e

LIBRO:

RECOGIDA
ASAMBLEA DE
RECUERDO
SALIDA

WECEOR T -

RUTINA DIARIA: asamblea, encargado/a, iempo,
ABN- pasar lista, fecha, subilizacién, contar,
retrocuenta y nimero protagonista
COMUNICARNOS. Enséiiame a hablar

Hablamos de las tareas de la semana.

ASAMBLEA “PROYECTO" /CENTRO DE
INTERES,

TAREA INDIVIDUAL/EQUIPO

ABN

COMUNICARNOS

RINCONES DEL
PROYECTQ/ TAREA
INDIVIDUAL/EQUIFO

ASEQ Y DESAYUNO
(después de comer...nos
vamos a leer.. lectura
individual: cuentos)

RELAJACION (misica suave, luz
tenue).

PLAN LECTOR

LIBRO:

RECOGIDA
ASAMBLEA DE
RECUERDO
SALIDA

RUTINA DIARIA: asamblea, encargado/a, tiempo,
ABN- pasar lista, fecha, subitizacién, contar,
retrocuenta y nimero protagonista
COMUNICARNOS. Enséfiame a hablar

Hablamos de las tareas de la semana.

ASAMBLEA “PROYECTO" /CENTRO DE
INTERES,

TAREA INDIVIDUAL/EQUIPO

COMUNICARNOS

RINCONES DEL
PROYECTQ/ TAREA
INDIVIDUAL/EQUIPO

ASEOQ Y DESAYUNO
{después de comer.. nos
vamos a leer.. lectura
individual: cuentos)

RELAJACION (miisica suave, luz
tenue).
PLAN LECTOR
PLAN LECTOR

e e, b o e

LIBRO:

RECOGIDA
ASAMBLEA DE
RECUERDO
SALIDA

RUTINA DIARIA: asamblea, encargado/a, tiempo,
ABN- pasar lista, fecha, subilizacién, contar,
retrocuenta y niimero protagonista
COMUNICARNOS. Enséfiame a hablar

Hablamos de las tareas de la semana.

ASAMBLEA “PROYECTO" /(CENTRO DE
INTERES,

TAREA INDIVIDUAL/EQUIPO

ABN

COMUNICARNOS

RINCONES DEL
PROYECTO/ TAREA
INDIVIDUAL/EQUIPO

ASEO Y DESAYUNO
(después de comer...nos
vamos a leer.. lectura
individual: cuentos)

RELAJACION (miisica suave, luz
tenue).

PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

RECOGIDA
ASAMBLEA DE
RECUERDO
SALIDA



https://drive.google.com/drive/folders/1irjPdxxeTW2TbmpMBfmCimWYCP1qzFH8?usp=share_link
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https://view.genially.com/65bfcdef8d7f890014a65112/presentation-asamblea-infantil-interactiva
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ASAMULEA

SUBITIZACION

PASAR LISTA

Utilizaremos tarjetas de MATERIAL:
subitizacién de hasta 8 elementos. | *  Tarjetas de
* 17 trimestre: hasta 3 subltizacién.
= Bacaja de cartas,

W

elementos,

* 2" trimestre: hasta §
elementos.

*  3"trimestre: hasta 8
slementos.

Contaralosnifosque | MATERAL

han ven)
Contar por separado
nifios y nifias que han
fahtado y sumarios.
Rellenar autobuses con
Jos niflos que han venido.

METROCUENTA

Cada dia se elige un
numero protagonssta (del
1al 3)y se trabaja:

* Varita para contar.
* Pizarra o cartel.

Cantamos la cancion de los dias * Al escribir la fecha en 2

debajo del numero

2encasa).
tantas rayitas como
indica,

alumnado que nos
tiene que decir "para”

SUBITRZATION

aalgontmo
EL TRABAJO EN EDUCACION
INFANTIL DE 3 ANOS. SECUENCIA.

G. CONCEPCION BONILLA ARENAS

SECUENCIACION DE CONTENIDOS ABN. 3 ANOS

¥ SIMPLE CONTEQ. HASTA EL 10.

MUCHOS-POCOS
PONEMOS UND MAS

TODOS-ALGUNOS

NINGUNC-NADA-NADIE.

MAS QUE-MENGS QUE-IGUAL QUE- TODOS IGUALES
TANTOS...COMO...

EQUIVALENCIAS EN LAS COLECCIONES: S& COMIENZA CON TRES ELEMENTOS HASTA 8 0 10 ELEMENTOS,

+  EMPAREIAMIENTO

« BUSQUEDA

« CREACIGN
| PATRONES FISICOS CON Y SIN SIGNIFICADO
'ORDENAMIENTO DE PATRONES FISICOS
ENCABENAMIENTO DE PATRONES FISICOS.
DISPOSICION DE OBJETOS AL CONTAR: HASTA 10 OBIETOS
FASES DEL CONTEQ. ACTIVIDADES PARA:

NIVEL 1. CUERDA

NIVEL 2. IRROMPIBLE

NIVEL 3. ROMPIBLE

NIVEL . ACTIVIDADES DE INICIACON. NUMERABLE. INICIACION.

NIVEL 5. RETROCUENTA DESDE TRES, DESDE CINCO Y DESDE DIEZ.
CORRESPONDENCIA Gi DAD ¥ CANTIDAD [A DE LOS PRIMEROS NUMERDS.
CORRECCIGN Y AJUSTES EN LA IDENTIFICACIGN GRAFIA-CANTIDAD Y CANTIDAD-GRAFIA,
EL CASO ESPECIAL DEL CERD

« CON LOS DEDOS DE UNA MANO.
+ CON LOS DEDOS DE LAS DOS MANGS.

* CON LOS PUNTOS DEL DADO.

PASAR LISTA

Utiizamos tarjetas de subizacidn | MATERIAL:
de hasta 12 elementos. |* Tenetasde
1" trimestre: hasta §
2 trimestre: hasta 10

I trimestre: hasta 12
clementos.

MATERIAL
* Vanta para contar,
1

RETAOCUENTA

Utilzamos el cohete para contar
hacka atrés desde el Gl en el que
estamor.

SECUENCIA DE NUMERACION ABN
EN INFANTIL 4 ANOS

SECUENCIACION DE CONTENIDOS ABN. 3 ANOS

APRENDIZAJE ORAL DE LA SERIE NUME/
‘CUANTIFICADORES:
MUCHOS-POCOS
PONEMOS UNO MAS
TODOS-ALGUNOS.
NINGUNG-NADA NADIE.
'MAS QUE-MENDS QUE-IGUAL QUE- TODOS IGUALES
TANTOS._COMO...
[EQUIVALENCIAS EN LAS COLECCIONES: SE COMIENZA CON TRES ELEMENTOS HASTA 8 O 10 ELEMENTOS,
« EMPAREIAMIENTO
» BUSQUEDA
+CREACION

¥ SIMPLE CONTEO. HASTA EL 10.

PATRONES FISICOS CON Y SIN SIGNIFICADO

'NIVEL 4. ACTIVIDADES DE INICIACON. NUMERABLE. INICIACIEN.

'NIVEL 5. RETROCUENTA DESDE TRES, DESDE CINCO Y DESDE DIEZ.
CORRESPONDENCIA G IDAD Y CANTIDAD GRAFIA DE LOS PRIMIEROS NUMEROS.
‘CORRECCION Y AIUSTES EN LA IDENTIFICACION GF IDAD ¥ CANTIDAD-GRAF]

EL CASO ESPECIAL DEL CERD
[sUBmzaciéN:

CON LOS DEDOS DE UNA MANO.
CON LOS DEDOS DE LAS DOS MANOS.
CON LOS PUNTOS DEL DADO.

w6 84| %

Sesin 1: Fase 5 del conteo

—c

—

SECUENCIA DE NUMERACION
ABN EN INFANTIL 5 ANOS

SECUENCIACION DE CONTENIDOS ABN. 3 ANOS

CUANTIFICADORES:
MUCHOS-POCOS
PONEMOS UNO MAS
TODOS-ALGUNOS
NINGUNO-NADA-NADIE.
MAS QUE-MENOS QUE-IGUAL QUE- TODOS IGUALES
TANTOS._.COMO...
EQUIVALENCIAS EN LAS COLECCIONES: SE COMIENZA CON TRES ELEMENTOS HASTA 8 6 10 ELEMENTOS.
o EMPAREIAMIENTO.
BUSQUEDA.
- CREACI

oM
'PATRONES FISICOS CON ¥ SIN SIGNIFICADO

L CASO ESPECIAL DEL CERY

+ CONLOS DEDOS DE UNA MANO.
« CONLOS DEDOS DE LA DOS MANOS.
'+ CON LOS PUNTOS DELDADO.

PINCHAS EN LAS IMAGENES PARA ACCEDER



https://drive.google.com/file/d/1ptvWSWNbxXzvKMiVl0XzzfJ_oBKoziZl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1I8b1bmh3MxgxMWDTK1Hh0qdcglpNRvow/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JclcRBuCR8E203YS8SJomCdhAmssQhh1/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1vBmkPld0Edp8FjjaeEZ4dtDPDHsO7nMn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ykNJvRP5mxmGSKWi-IRkyEJ4NoxOk_Kw/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JclcRBuCR8E203YS8SJomCdhAmssQhh1/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/17_gWS_Aoq4s0w4c1M1o6UcOV_0xTeqw9/view
https://drive.google.com/file/d/19I_BgHbkpBHOtUmZHYD4kRDhJzHJkL9k/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JclcRBuCR8E203YS8SJomCdhAmssQhh1/view?usp=share_link
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Phoghama. Phoghama

cnmun ICARNOS comuniCARNOS CoOmuNICARNOS
Desannalio del fzzg;;sﬁ ;:zza; fd‘r Desannolio. del lenguaje onal y Deaannollo del tenguaje onal y

Pincha en la imagen para acceder

ACCESO A VIDEOS EXPLICATIVOS:
4 ANOS SEPTIEMBRE - 4 ANOS OCTUBRE - 4* ANOS NOVIEMBRE — 4 ANOS

DICIEMBRE

ACCESO A VIDEOS EXPLICATIVOS: )
5 ANOS SEPTIEMBRE - 5 ANOS OCTUBRE - 5 ANOS NOVIEMBRE - 5 ANOS
DICIEMBRE



https://www.youtube.com/watch?v=L6u7_R6pk1A
https://www.youtube.com/watch?v=L6u7_R6pk1A
https://www.youtube.com/watch?v=flWp4yaM4DQ&t=60s
https://www.youtube.com/watch?v=ObH8muNPIc4&t=303s
https://www.youtube.com/watch?v=-_T0TpinpWg&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=-_T0TpinpWg&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=Gi3XClyYYjU&t=48s
https://www.youtube.com/watch?v=27rDJaTtGrU&t=589s
https://www.youtube.com/watch?v=lP0Bb2e5H_8
https://www.youtube.com/watch?v=uEZk-haNTp4&t=504s
https://www.youtube.com/watch?v=uEZk-haNTp4&t=504s
https://drive.google.com/file/d/1bilif4FBx4OJqHnYqZCWMVX7n0JS7tUV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1xxkVJbpcALkIT2k7X6uR4wrmXYY104ym/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LWY2O8xLx4FoFum1q8oIbUthG5p3f5nq/view?usp=sharing

TRABAJO POR RINCONES
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LOS RINCONES

A lo largo de la jornada escolar los nifios se implicaran en una serie de rincones. Seran llevados a cabo diariamente y la eleccion sera personal pero guiada por
el tutor y se tendra un control diario de los mismos. Estos rincones seran anuales, pero se pueden modificar en funcion de las diferentes SITUACIONES DE
APRENDIZAIJE. Se le dedicara entre 30 y 45 minutos diarios.
Objetivos:
* Desarrollar la autonomia e independencia de los alumnos-as.
* Aprender a relacionarse entre unos/as y otros/as.
* Aprender a resolver conflictos.
* Cuidar y valorar el material de cada rincon.
* Favorecer actitudes coeducativas.

En funcién de los intereses de los/as nifios/as de estas edades se realizaran los siguientes:




Se realizara durante todo el curso como medio para afianzar otros apre

tecnologias de la informacién y la comunicacion

Descubrir y conocer la utilidad del ordenador.

Ampliar y reforzar los aprendizajes utilizando como medio el ordenador y la PDI.
Iniciarse en la utilizacion el sistema operativo Linex Colegio.

Aprender a encender y a apagar el ordenador.

Conocer algunos simbolos.

Conocer las partes mas importantes de un ordenador.

Iniciarse en el uso del raton.

Orientarse en la pantalla.

Conocer Internet como medio de busqueda de informacion.

Fomentar la creatividad.

Pensamiento computacional. Cody-roby
MATERIALES

UN ORDENADOR.

* PROGRAMAS INFANTILES PARA LA CONSECUCION DE CIERTOS APRENDIZAIJES.

BLOGS VARIOS.

HARDWARD EDUCATIVO.

CODYROBY



https://programamos.es/cody-roby/
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Objetivos:

e Aprender a realizar construcciones diversas, juegos de encaje, puzzles, construcciones, ensartes, juegos de asociacion, etc.
e Aprender a cuidar y ordenar el material después de cada juego.
e Adquirir nociones espacio-temporales basicas.

MATERIALES
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Objetivos: Utilizar los materiales creados para la consecucion de los objetivos citados anteriormente para jugar con ellos de una forma mas espontanea.
Disfrutar de las matematicas manipulativas.

MATERIALES
Documentos de trabajo individual, tablas del cien, la recta numérica, palillos, chapas,

tapones, gomas,
monstruitos, juego de ositos, cartas, policubos, juegos de asopiacién y gran variedad de
juegos de creacion propia, JUNTO AL MATERIAL ESPECIFICO A.B.N




RINCON PEL

JUEGO
ICO

Este rincon estard disponible todo el afo y sera de utilizacion FRECUENTE, pero se ira modificando en funcion de los intereses de los/as nifios/as y en
funcién de los materiales que los/as nifios/as vayan trayendo y asi puede convertirse en casita, un supermercado, consulta médica, etc.

Objetivos:

Desarrollar la creatividad y la capacidad de invencion.

Desarrollar el conocimiento sobre el juego dramatic
Evitar la discriminacion de sexos.

Posibilitar y desarrollar el juego de roles.

Fomentar y promover valores coeducativos.

0.

MATERIALES




FRONECICAS

cese
eoe

fius fitor

Sera anual y de utilizacion diaria.
Objetivos:

Aproximacion a la lectoescritura.
Desarrollo/adquisicion de la conciencia fonoldgica.
Discriminacion de sonidos.

Grafomotricidad asociada a fonemas.




Grafismo creativo. 3 s infontil

SEIION TR WATERIAL RCTVDRD ]

-Folio e Hanco ~Pegodo del cundrodo e ol ceniro
~Cundrodo pequeio | de la hojo

CUADRADOS
'w ~Trazado de crodos o
CONCEW‘(OS T d s | o preciyriar e

 Monldle |-tegodo da low qomets sobre los
Gomat arcdores [pies

l\ SOLES fruneny Frrozodo de lineas (o modo de
| -Rotulodores de Ry -

i o

-Fobe

-Temmdor pidatico. pang "
gy Timpers verde i
AMAPOLAS  [Creudos rojos popl -g--ﬂ,.-'..,.-._."

SELECCIONAMOS FICHAS DEL OTONO

MATERIALES

Prognama.

COIIIU"ICHRDOS

Desannollo del lenguaje onal y

habifidades pana el aprendizaje de
la lectuna

GRAFISMOS CREATIVO

Y,

s v .

PLANTILLAS PARA DESCARGAR

3 ANOS-GRAFO: PASO A PASO EN IMAGENES:

CIRCULOS DE COLORES

PASO A PASO



https://drive.google.com/drive/folders/189KBN_vRZRSCIz4mjHqQUMA4BAt-ZYra?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/110KuOgNV3krpFDvMWPB4Amywy3ZkWQJV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fPKTFwOFvaHxkL2vJIeB-NfGQOgG1Cac/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1miwKZGovUM20z_9e3CzuNgHe0iUKdJiv/view?usp=sharing

6Grafismo creativo

CIRCULOS EN
LOS GOMETS

- Folio din a4

- Gomets de colores
(circulos pequefios)

- Cera blanda negra

4 afios infantil

- Pegado de gomets en la hoja
procurando que queden
separados.

- Trazado de un circulo
alrededor de cada gomet.

COMUNICARNOS
Dedannollo del lenguaje onal
hnmﬂdndﬂp;m el aphendlzaje de

CARACOL

- Cartulina blanca din a4
- Gomets circulos
pequefios (2 colores)

- Rotuladores (2
colores)

- Témperas (tonos
otofio) y pinceles

- Tijeras

-A partir de un punto central,
trazado de lineas rectas de
dentro a afuera

-Seriacién de gomets en
caparazén

-Trazado lineas verticales 2
colores en la molla

-Recortado del caracol y pegado
en la cartulina (ya pintada y seca).

SELECCIONAMOS FICHAS DEL OTONO

GRAFISMOS CREATIVO

PLANTILLAS PARA DESCARGAR

4 ANOS-GRAFO: PASO A PASO EN IMAGENES:

1. CIRCULOS EN LOS GOMETS

PASO A PASO



https://drive.google.com/file/d/1xxkVJbpcALkIT2k7X6uR4wrmXYY104ym/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_MPj9cW0Xi3_rjLzgTpErb2eCuxEjuXY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GV3JYeMkRJGVkjFDim9mnBxHyI8CjBYU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10pDhGw7hUM7qTLMjLa5fchrISsjZO-Ge/view?usp=sharing

:}_J;‘E Prosgpuama
comunICARNOS
Desannolis del fonguaae amal i

habiidades pana of apaendizaje de
b teciuna

GRAFISMOS CREATIVO

Grafismo creativo 5 afios infantil 5 ANOS-GRAFO: PASO A PASO EN IMAGENES:

Folio Din A4 Iniciamos el curso con esta sencilla
ey actividad,

-Rotuladores de -Trazado de arcos sobre los
colores cuadrados.

_Folio Din A4 Plantillas diversas para realizar
GRAFISMOS 3
« k‘\}ﬂl MO _Rotuladores de trazos con rotuladores. 'Muv
CoN ) atractivas y variadas. Del Blog: “Qué
ROTULADORES | €0/ores hacemos hoy en el cole”
*(link descarga) Podéis descargarlas aqui.

_Folio Din A4 Hoja de otofio dividida en 4 partes.
-Rotuladores -Trazado libre de diferentes
grafismos.

(colores otoflales) | o gl fondo amastrando

~Ceras Waldorf bloque de cera Waldorf.

=9 L e
SELECCIONAMOS FICHAS DEL OTONO PLANTILLAS PARA DESCARGAR PASO A PASO



https://drive.google.com/file/d/1LWY2O8xLx4FoFum1q8oIbUthG5p3f5nq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lH75DlctiHsI_vh8cTkiTsTwCdwhN3XX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1O-x_mlrbXEc1Du-pEBDS7F5ldrTjFNAJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GSuiKbOin3xjjdDinksBOSIHXeJ6kQ-8/view?usp=sharing

Sera anual y de utilizacion diaria, aunque se reorientara segun las Situaciones de Aprendizaje.
Objetivos:

Generar una actitud de amor hacia la lectura y los libros.
Desarrollar el gusto por la lectura de iméagenes.

Valorar la importancia de los libros, cuentos...

Acercarse al mundo de la lectura.

Desarrollar la imaginacion.

Adquirir habitos como: posicidon correcta, pasar las paginas...
Fomentar la autonomia en la actividad individual
Desarrollar la creatividad y la capacidad de invencion.

MATERIALES




Miunidad > RECURSOSSA. > TODASLASS.A > 00SA3ANOS - a%

Carpetas Nombre

B3 3AROSABN B 3 ANOS RECURSOS COMUNI... I3 3 ANOS SITUACIONES DE A... 3 MODELOS ACTAS, CITACION...

I8 PROGRAMACION SEMANAL... B  PROPUESTA PEDAGOGICA 3. B3 PRrOTOCOLO ALUMNADO .. [ B3 PROYECTOS

Archivos

ENLACE A DRIVE CON LOS RECURSOS DE LOS PROYECTOS.



https://drive.google.com/drive/folders/1doJMcv1GRXvQgX_zpgr2JbzgotIAXVHm?usp=share_link
https://drive.google.com/drive/folders/1doJMcv1GRXvQgX_zpgr2JbzgotIAXVHm?usp=share_link

" EVIDENCIAS Y EVALUACION *
DE LOS PRODUCTOS FINALES
EDUCACION INFANTIL

OUR PROGRESS

1. EXPOSICIONES ORALES.

2.MURAL GRANDE CON MAPA DE CONCEPTOS E INFORMACIONES

GRABAMOS LAS EXPOSICIONES PARA SUBIR AL DRIVE
« > 00SA3ANOS > 3ANOSEVIDENCIASPR.. ~ =2

B ©



https://drive.google.com/drive/folders/1Q3UmAjDyoqqffnpLBHDNlCctDlDngwtj?usp=share_link

PLAN LECTOR (3/5 SESIONES SEMANALES)

1° ANOTAMOS AQUI LOS LIBROS QUE VAMOS A USAR ESTE TRIMESTRE:

SeFAANMAR LD




2° USAMOS LOS SUBIDOS AL DRIVE:

Y T -
PINCHA EN LA IMAGEN PARA ACCEDER

3° LLEVAMOS A CABO EL PLAN LECTOR: ELABORACION GUION DIDACTICO (SUBIR AL DRIVE DEL CENTRO),
TECNICAS DE FLUIDEZ Y COMPRENSION LECTORA...

PLAN LECTOR

J

i /
"Si quieres aventura, linzate a la lectura

PINCHA EN LA IMAGEN PARA ACCEDER



https://drive.google.com/drive/folders/1--0keaH0KRLnb6ari4PSevlBgGPooWP6?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/15KuV7emDmvPapWfiNE-4OX30rUcbw_Q0/view?usp=sharing

PENSAMIENTO

OMPUTACIONAL::

o)

NPANTIL

ABCT
hijlkn
ntr
XYz

ABcde
GhijKm
QP Qu

Qentied

e |2
classficacion Patenas
B/ K5y

Réguidos

(1 SESION SEMANAL/QUINCENAL)

2.5. Programar secuencias de acciones, protocolos basicos o instrucciones para la resolucion de tareas analégicas
computacional, extrapolables a diferentes situaciones.

desarrollando habilidades basicas de pensamiento




ACTIVIDADES DESENCHUFADAS:

AQUI TIENES VIDEOS EXPLICATIVOS:

Grupo Cassiopea: actividad 1, actividad 2.

Grupo Dory Hojalatas: actividad 1, actividad 2.

Grupo TICoticos: actividad 1, actividad 2.

Girls power: actividad 1, actividad 2.

Grupo colores: actividad 1, actividad 2.
Grupo DinoTIC: actividad 1, actividad 2.
Grupo Piagetianos: actividad 1, actividad 2.

Grupo Bonhomias: actividad 1, actividad 2.

Grupo robdticos: actividad 1, actividad 2.
Grupo RocelaTIC: actividad 1, actividad 2.
Grupo MegaTIC: actividad 1, actividad 2.
Grupo tecnoprofes: actividad 1, actividad 2.

Grupo las tres mellizas: actividad 1, actividad 2.
Grupo las TICtokers: actividad 1, actividad 2.
Grupo TICtocmaniacas: actividad 1, actividad 2.
PDF CON ACTIVIDADES:

Programamos

Videojuegos y 'apps’



https://www.youtube.com/watch?v=Er8GYB-Wlng&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=cDSourAKXfU&t=25s
https://drive.google.com/file/d/11o8pYqbs7HcPgcmxYB6-t0BWau_LgJ5h/view
https://drive.google.com/file/d/1IzoHf7ROPOOvcrOIvtr51HvZDnzQv8Pa/view
https://drive.google.com/file/d/1K3cml8CWTuvp8oVORc9DV6hs1Ly7iACj/view
https://drive.google.com/file/d/1hQvEzAvi0K3WLMedGqThK3rrHyWf-Yph/view
https://girlspowerumu.blogspot.com/2020/04/os-ensenamos-una-de-las-actividades.html
https://girlspowerumu.blogspot.com/2020/04/continuamos-trabajando-con-mariposas.html
https://drive.google.com/file/d/1hKeVNPTXEF84h8pIeSaz0oYv8VqWwhsW/view
https://drive.google.com/file/d/1YJdEcE0dlZpZQfX4nr5jPaRFaCdY6u1G/view
https://www.youtube.com/watch?v=GuQG-tKcHnI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=AifLdv7hD4g&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=TXj5ClevzU4&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=qYfOO85WDsA&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=hEIc_lM4t0Y&feature=youtu.be
https://drive.google.com/file/d/1xVQ-a47tzzj81Q6cJIcxd3p1bft8zxaF/view
https://www.youtube.com/watch?v=JFFcVcLw5pQ&feature=youtu.be
https://youtu.be/rqOaOR9_uoE
https://drive.google.com/file/d/1YzOeURe0VaM7naK_xq0AAV1zhy3JYGZV/view
https://drive.google.com/file/d/1xzfJo-mmDJ1rBfcyE-BLB6B-GaE7G2XW/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=c3_fouhQT4s&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=YrUCZtz3Yg8&feature=youtu.be
https://drive.google.com/file/d/1hS_W6px-lYFmux0P9fg6TyPY8eoiScsw/view
https://drive.google.com/file/d/1hS_W6px-lYFmux0P9fg6TyPY8eoiScsw/view
https://drive.google.com/file/d/1eK7DK3fAL9xc40MKmboe9U2h8b5xOzJX/view
https://drive.google.com/file/d/1c_WKHzDATkgTM2VrJ8N1hYv6nsP95LM3/view
https://www.youtube.com/watch?v=dgaINOafyY4&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=V5IsVrvK_kE&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=egRswRLBz9U&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=OnitpTxfNWM&feature=youtu.be
https://drive.google.com/file/d/1n40MqLPyng24wgs7pM15dU7cvr2Yyz_R/view?usp=sharing

Opcion desenchufada 2:
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL DESCONECTADO. CODYROBY

1- ACCEDEMOS A ESTOS VIDEOS EXPLICATIVOS. CODY ROBY 1.- CODY ROBY 2
2- PREPARAMOS EL MATERIAL: EL KIT DE INICIO para principiantes se puede descargar, imprimir y recortar para obtener la baraja de cartas, el tablero
y las fichas. PIDE A DIRECCION LAS COPIAS A COLOR DEL KIT DE INICIO

Tablero Cartas
Aepegydpeny -

-

EEENN

i
HEE

Se puede imprimir una caja para guardar el juego y cada equipo puede usar su ficha preferida para representar a Roby.

La cantidad de cartas requeridas y el tamafio del tablero dependen del juego especifico que se vaya a jugar. Todas las tarjetas cody oficiales estan disponibles
en color (CodyRoby-col) o en blanco y negro ( CodyRoby-bw ).
3- EXPLICAMOS Y REALIZAMOS ALGUNAS ACTIVIDADES.



https://drive.google.com/file/d/1NwWxF8QF6-SjpPt2LV65tOeDOnnffkaX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18zaUPdqS85a3BBCWvFa_3TRGK6vAW0R8/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/13HstKy6JPJ5CqqyybN8CvcyCoPYkNT6o?usp=sharing
https://programamos.es/cody-roby/

CRTA FERT
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PRODUCTO FINAL 1:
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EL CUERPO HUMANO Y LA SALUD




PRODUCTO
FINAL






https://www.canva.com/es_es/
https://apps.apple.com/es/app/body-planet-magic-t-shirt/id1247830486
https://apps.apple.com/us/app/how-does-the-human-body-work/id1453160339
https://code.org/




Juego de Preguntas: iConoce tu Cuerpo!
1. iEsta es tu cabezal! Tienes muchas cosas importantes en ella.
¢Puedes tocdrtela con un dedo?

2. ¢Donde tienes los ojos para ver todo lo que te rodea? iTocatelos!

3. ¢Con qué parte de la cara hueles las flores y la comida rica?
4. Abre y cierra la boca muy grande, ¢para qué la usas?

5. iSube los brazos muy alto! ¢Qué tienes al final de los brazos?

6. Da una palmada muy fuerte. ¢Qué has usado para aplaudir?

7. iVamos a correr en el sitiol ¢Qué usas para correr y saltar?

8. Tocate las rodillas. ¢Puedes doblarlas? ¢Para qué sirven?




9. Mueve los dedos de los pies. ¢Estan al final de tus piernas?

10. écDonde tienes el pelo? ¢Es largo o corto? cDe qué color es?

11. Tocate la barriga. ¢Ahi guardas la comida que te comes?

12. ¢Con qué escuchas tu cancion favorita? iTapate una y luego la
otral

13. Saca la lengua. ¢La usas para hablar y para saborear los
helados?

14. Tocate los hombros. ¢Puedes moverlos hacia arriba y hacia
abajo?

15. iHaz cosquillas en tu cuello! ¢Te da risa?




1. ¢Con qué miramos los colores del arcoiris y nuestros dibujos
favoritos?

2. ¢Qué parte de nuestra cara nos sirve para oler una flor o la
comida de mama?

3. En este lugar metemos las galletas, la fruta y todo lo que esta
iriquisimo! ¢Qué es?

4. Si quieres escuchar tu cancion preferida, ¢qué parte del cuerpo
usas?

5. iChoca esos cinco! ¢Qué usamos para aplaudir cuando algo nos gusta
mucho?




6. Nos las ponemos en los zapatos para correr y saltar sin parar.
¢Qué son?

7. Unas veces es liso, otras rizado, y lo podemos peinar de mil
maneras. ¢Qué es?

8. Sirven para masticar la comida y los tenemos que cepillar todos los
dias. ¢Qué son?

9. Después de comer, la comida viaja a este lugar de nuestro cuerpo.
¢Como se llama?3
10. Nos ayudan a caminar, a correr y a estar de pie. iSon como dos
columnas! ¢Qué son?

11. Los usamos para dar abrazos muy fuertes a papd, a mama y a
nuestros amigos. ¢Qué son?1




12. iMira esol ¢Qué parte de la mano usamos para sefalar las cosas
que nos llaman la atencion?0
13. Estan al final de nuestros pies y les encanta que les hagan
cosquillas. ¢Qué son?

14. Con ella podemos saborear un helado dulce o una fruta dcida.
cQué es?2
15. iA sentarse! ¢Qué parte de las piernas doblamos para poder
sentarnos en una silla?
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3. Actividades

CLICA EN LA IMAGEN PARA ACCEDER



https://drive.google.com/file/d/15VbbB0nSgHJKmETNoeBg-enyo5Pop525/view?usp=share_link
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OLABORATIVO:

VIERNES
JUEGO INTERACTIVO:




00 RECURSOS INFANTIL > EL CUERPO HUMANOY ... ~

[ Tipo ~ ][ Personas ~ ]( Modificado ~ ][ Fuente ~ ]

Organos Anternos del [ uerpoiHumano) El Interior de mi Cuerpo

Saaprmacan s gaby b scteniod

El cuerpo human.

&o—a

R //
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CLICA EN LA IMAGEN PARA ACCEDER



https://drive.google.com/drive/folders/12RsWrw_FTZJ4MvHHe_7HgbI_HT4Sr6Pz?usp=share_link




1. Para que los bichitos malos se vayan, ¢qué tenemos que hacer con
nuestras manos antes de comer?




2. Si queremos tener una sonrisa de estrella, ¢qué no podemos olvidar
hacer después de cada comida?




3. ¢Qué comida siper poderosa nos da energia para jugar y crecer
fuertes y sanos?




4. Nuestro cuerpo es como una plantita y necesita esto para no tener
sed. ¢Qué es?




5. Para tener mucha energia al dia siguiente, ¢qué hacemos por la
noche en nuestra camita?




6. Mover el esqueleto es muy divertido y bueno para el corazoén.
te gusta hacer para moverte mucho?




7. iAchis! Si tenemos que toser o estornudar, <¢donde nos escondemos
para no pasar los bichitos a los amigos?




8. ¢Quién nos ayuda a curarnos y nos da consejos para estar sanos
cuando nos sentimos malitos?

| .
=




9. Si nos caemos y nos hacemos una heridita, ¢qué nos ponemos para
protegerla y que se cure pronto?




10. Ademads de comer bien y dormir, ¢qué es sidper importante para
que nuestro corazon esté contento?
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3. Actividades

CLICA EN LA IMAGEN PARA ACCEDER



https://drive.google.com/file/d/15VbbB0nSgHJKmETNoeBg-enyo5Pop525/view?usp=share_link

MIERCOLES -VE VIERNES
ADIVINANZAS CON QRS 0. JUEGO INTERACTIVO:

HOJA DE COLOREAR:




OO0 RECURSOS INFANTIL > EL CUERPO HUMANOY ... ~

[ Tipo ~ ][ Personas ~ ][ Modificado ~ ][ Fuente ~ ]

".ﬁ.-”‘ ,-_...Jf oS Untermosidel (CuerpoiHumans) El Interior de mi Cuerpo

El cuerpo human,

Saagemacan s gaky b scteniad

Mofarians oo sries

%
& e

Qw/f( lm

es-sc-1667805247-bu... -SC- wta.. ¢ B es-sc-1670916213-pu...

!l'l!

es-sl-2548185-presen...  : Bl es-t-252264-mi-cuer... : B8 es-t-252265-mi-cuer...

Ivv i e

L QL0 IAD e TNL CALESN O
0 [
o e cobdneoy

CLICA EN LA IMAGEN PARA ACCEDER

B es-sc-1670918651-jue...

GUERMO [

INSTRUCCIONES

(ﬂ.’

L‘Q

w .
®

®

B8 es-t-2545910-mi-cue...

Qithiandn ? alamantne



https://drive.google.com/drive/folders/12RsWrw_FTZJ4MvHHe_7HgbI_HT4Sr6Pz?usp=share_link




1. Para que los bichitos malos se vayan, ¢qué tenemos que hacer con
nuestras manos antes de comer?




2. Si queremos tener una sonrisa de estrella, ¢qué no podemos olvidar
hacer después de cada comida?




3. ¢Qué comida super poderosa nos da energia para jugar y crecer
fuertes y sanos?




4. Nuestro cuerpo es como una plantita y necesita esto para no tener
sed. ¢Qué es?




5. Para tener mucha energia al dia siguiente, ¢qué hacemos por la
noche en nuestra camita?




6. Mover el esqueleto es muy divertido y bueno para el corazon.
te gusta hacer para moverte mucho?




7. iAchis! Si tenemos que toser o estornudar, <¢donde nos escondemos
para no pasar los bichitos a los amigos?




8. ¢Quién nos ayuda a curarnos y nos da consejos para estar sanos
cuando nos sentimos malitos?

i ‘
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9. Si nos caemos y nos hacemos una heridita, ¢qué nos ponemos para
protegerla y que se cure pronto?




10. Ademads de comer bien y dormir, ¢qué es sidper importante para
que nuestro corazon esté contento?
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NOS CUIDAMOS

CUIDO.MLRIGIENE
PERSONAL.



https://drive.google.com/file/d/1sboCGoqHABaCBnN6gc5aCZAJUU-pP9HR/view?usp=sharing

ME LIMPIO CON PAPEL HIGIENICO
CUANDO VOY AL BANO.




ME LAVO LOS DIENTES TODOS LOS DIAS.




ME BANO TODOS LOS DIAS.




ME LAVO LAS MANOS CON AGUA Y
JABON VARIAS VECES, TODOS LOS DIAS.




ME LAVO EL PELO CON FRECUENCIA.




ME LAVO LAS MANOS CON AGUA Y
JABON VARIAS VECES, TODOS LOS DIAS.




USO ROPA LIMPIA TODOS LOS DIAS.










Estar sano

Hay muchas maneras de estar sano/a.
Algunas de estas maneras son:

Hacer ejercicio Comer sano Tener una actitud
positiva

. Por qué crees que estar sano/a es tan importante?

| ] BRI N\




i Hacer ejercicio es divertido!

Hacer ejercicio regularmente

te ayudard a sentirte genial y O
a mantener tu cuerpo fuerte.

Nuestros corazones necesitan

estar activos y latiendo con

fuerza.

El ejercicio también quema la

grasa.




;Puedes pensar en alguna otra manera?

| ] BRI N\




Comida sana

Deberiamos comer 5 porciones de fruta y verduras al dia.

Frutas y
verduras

Pescado y
carne

Huevos, Leche
y queso




Comida malsana

No pasa nada si comes un poco de comida malsana pero comer mucha
podria hacerte tener sobrepeso y no sentirte bien.

Pasteles y

chocolate

patatas fritas







Si haces las mismas cosas
todas las noches, tu cuerpo
se acabara acostumbrando y
sabra la hora a la que te vas
a dormir.

5i te cuesta dormir, prueba

a relajarte con ejercicios de

respiracion. También puedes
leer un libro.

Prepara tu habitacidén
para dormir apagando
las luces.

N

iBebe un vaso de leche antes de

dormir! Puede ayudar a que tu

cuerpo produzca melatonina, la
hormona del suefo!

Asegirate de dormir las
suficientes horas. Los ninos
de entre 5 y 12 anos deberian
dormir entre 10 y 12 horas.

iHaz ejercicio y disfruta del
aire fresco durante el dia!

wvlma twinkLes
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https://drive.google.com/drive/folders/12RsWrw_FTZJ4MvHHe_7HgbI_HT4Sr6Pz?usp=share_link

-FLUIDEZ: LECTURA MODELO. ECO-LECTURA.

MAESTRO/A: SIGUE LA LECTURA MARCANDO CON UN SENALADOR
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Se exponen los procesos y resultados de las actividades.
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Consejos
Habla despacio y claro. No pasa nada si te equivocas, jrespira hondo y sigue!
Mira a tus companeros/as. Les estas contando algo muy interesante.
Usa los dibujos para ayudarte. Sefnala las partes de las que hablas.

iSonrie! Lo vas a hacer genial. |
A RUBRICA Duicgacie Teriarat d Cromad
l': _\ l)()\l( 1 I ()\ ()R.\l< C.PR.“ SANCHEZ VELAYOS "
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1. Manfesar smierés por meenciuss oo siluacsaes cotidianas a través de L exploracsde v of uso de 3 reperialo comunicalivo, parn expoesar sus nocesidades ¢ stencionss v para responder &

ADECUACION AL CRITERIO DE las eugencias del entama

EVALUACION 3. Producs mensajes de mancra eficaz, personal y coeativa uillizando diferemes lenguyes, descubniendo los chdugos de cads uno de ellos v explooando sus posibiladades expresvas para
respoader & diferentes necesidades cossumicativas
5. Valorat la diversidad lingliisnca presenie o 58 entorno, sl como otras manifestaciones culturales, pars cnngueces sus esuaMesias comumcativas v su bagme cultaral




exposicion oral sobre el cuerpo humano y la salud.

Nivel 1: Muy Facil - "Este soy yo"

(El nino/a se sefiala a si mismo/a mientras habla)

Guion: "IHola! Este es mi cuerpo. Esta es mi cabeza para pensar. Estos son

mis hombros para llevar la mochila. Estas son mis rodillas para doblarlas. Y estos
son mis pies, ipara correr muy rdapido! iAdiés!"




Nivel 2: Fdcil - "Mis sidper sentidos"

(El nifo/a puede senalarse las partes de la cara o hacer gestos)

Guion: "iHola! Os voy a ensefiar mis cinco sdper sentidos. Con mis ojos, iveo las
estrellas! Con mis oidos, iescucho la musical Con mi nariz, ihuelo las flores! Con
mi boca, isaboreo las fresas! Y con mis manos, itoco a mi conejo suave! iSon mis
sUper poderes!"




Nivel 3: Medio - "El secreto para ser fuerte"

(El nifo/a puede imitar las acciones que describe)

Guion: "¢Queréis saber mi secreto para estar fuerte y sano? iEs muy fdcil!
Primero, como frutas y verduras de muchos colores que me dan energia. Después,
por la noche, duermo mucho para que mi cuerpo descanse. Y muy importante: ime
lavo muy bien las manos con jabdn para que los bichitos se vayan! iComer, dormir y
estar limpio es mi secreto!"




Nivel 4: Medio-Alto - "Sanos y contentos"

(El nifo/a puede hablar con mas seguridad y explicar los conceptos)

Guion: "Hola a todos. Estar sano es sentirse bien, con ganas de jugar y aprender.
A veces, nos podemos poner malitos, con fiebre o tos. Cuando pasa eso, vamos al
médico. El médico es nuestro amigo, nos ayuda a curarnos. Para no ponernos
malitos, es importante comer sano, como manzanas, y hacerle caso al doctor. Si
estamos sanos, iestamos mds contentos!"




Nivel 5: Avanzado - "La mdquina de mi cuerpo"

(El nifo/a explica ideas mds complejas de forma sencilla)

Guion: "Buenos dias. Nuestro cuerpo es como una mdquina increible que se mueve.
¢Sabéis por qué nos podemos mover? iGracias a los huesos y los musculos! Por
dentro, tfenemos un esqueleto que es como la estructura de un edificio, iy nos
sujetal Los mudsculos estdn pegados a los huesos y son eldsticos. Cuando se
mueven, tiran de los huesos para que podamos correr, saltar y bailar. Asi que,
icuidemos nuestros huesos y musculos para movernos sin parar!"




USAMOS:



https://apps.apple.com/es/app/body-planet-magic-t-shirt/id1247830486

EXPONEMOS Y COEVALUAMOS

I~
~NIVELES
&

CONCEPTOS™,

(BIEN)

NIVEL 4
(NOTABLE)

NIVEL S

(SOBRESALIENTE)

ADECUACION AL
CRITERIO DE
EVALUACION

No cumple ¢l crterio de
evaluaciin. No parece entender
. A

Cumple ¢l

Demuestra

Cumple
evaluacsdn. [

de partes de los contenidos.

los

‘Cumple ¢l criterio de evaluacion.
Demucstra un completo

contenidos.

y amplia los
contenidos.

HARLA

Habla rapido o »e deticne
demasiado a la bora de hablar.
Ademis su pronunciacion no s
buena.

Unas veves habla despacio y
con claridad. pero otras sc
acclera y se le entiende mal

L mayoria del tiempo habla
despacio y con claridad, pero
ocavonalmente se acelera.

L mayoria del tiempo. habla
despacio, con flusdez y con
clarided.

Habla despocso, con gran fundez y
clandad on todo momento.

CALIDAD DE LA
PRESENTACION

No logra mantcner 1a ssencion
en los espectadores. Lee con
poca fluidez lo que esti escrito
e su presentacidn.

Apenas logra mantener la
atencion en los :
Se limita a leer lo que estd
excrito en su presentacion.

T mayoria del hempo manticoe

Ia atencion en los espectadores. S¢

Himita a leer bo que st escrito en
s presentacidn.

Mantiene ls atencion en los
expectadores. Evita limitane
et inicamente o que esth

escrito en su presentacion.

‘Manticnc 1a ateneion en lon
espectadares. En ningiin mamento
e o que exth escrito en su
presentacidn

VOLUARN

El volumen con frecuencia s

muy débil para ser excuchado

poe 1odas los miembros de la
udiencia.

£l volumen ex lo

£l volumen ex o suficientemente

El volumen e lo

par
escuchado por todos oy
‘micmbros de la audiencia al
‘menos el 80% del tiempa.

alto para ser todos
los miembros de la sudicacia al
‘menos 90% del tiempo.

alto para ser
escuchado por todos os
micmibeos de la sudiencia &

través de toda la presentacida.

El volumen e lo suficientemente
alto para ser escuchado por todos los
msembros de |a audiens través de

toda la presentacadn. Adcmis,
realiza cambios de intensidad pora
favorecer la atencion.

VOCARULARIO

Usa varias (5 0 mis) palabras o
frases que 1o son entendidas
por la audiencia

Usa vocabul "

ey
la sudhencia. No inchuye

vocabulario que podia ser
nuevo para la audsencia

sudiencia. Incluye 1-2 palabeas
que podrian ser nucvas para la
mayor parte de la udiencia, pero
o las define.

1a sudiencia. Incluye 1-2
palabras que podsian ser mucvas
para la mayor parte de la

audhencia, y las definc.

SECUENCIACION DE
A
INFORMACION

La mayoria de la informacion s
organiza de forma clara y ogica.

Usa vocabuls -
audiencia. Aumenta ¢l vocsbulano
de la audiencia defimendo las
palabras gue podrian ser nuevas para
i

La

y Wogica.

dara y ogica.
Afadiendo clementos propios que
favorecen esta organizacide.

SOPORTE

Soport
poco elaborado.

‘Soportcs visuales adecuados
(imégenes, videos...)

“Soportcs visuales adccuadon ¢
interexantes (imigenes,
videos...).

La cxposicion se scompata de
soportes visuales especialmente
atractivos y de mucha calidad
(imigenes, videor. )

EXPOSICION ORAL



https://drive.google.com/file/d/1m4RIBJ52cVPYL2Gz2jzTOqYIA-nKQJU5/view?usp=share_link
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HACEMOS DE FORMA ORAL
‘:""n‘:."?)??-\\\"lel-tml-m-lm..;.u“'.\“\-,

S ©
‘d ‘JUGAMOS A DESCRIBIR OBJETOS

©

EAW/IR

SRI0:- &\ 9

>

AL

VIDEO =
ESQUEMA .
SALIDA

f*p’- u“v%

EL TEXTO DESCRIPTIVO
HACEMOS DE FORMA ORAL

¢, Coémo es Pilar?

= Pilar tiene el pelo
negro y rizado.

= Tiene los 0jos negros.
= Tiene la piel morena.

PINCHA EN LAS IMAGENES PARA ACCEDER

HACEMOS DE FORMA ORAL

DESCRIPCION DE OBJETOS

Leeel y responde a [as preg; deando la



https://drive.google.com/file/d/1Hoy8r5S-YhE7_x2jw2-4STfsnw8K63Iv/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vEECyS2m6dP18ocOfkvrAe9EMP8ZCwSr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1S4EItI913ngV2hK8jnQEZbEo8e1ZbF1F/view?usp=sharing

ACTIVIDADES
-+

LECTOR/ORAL

DUA
REFUERZO




DURANTES VARIOS DiAS REALIZAMOS EXPOSICIONES ORALES.
COLOCAREMOS UNA FOTO DEL ALUMNO/A Y PEDIMOS AL NINO/A QUE LE HAYA TOCADO EXPONER QUE RESPONDA A LAS
SIGUIENTES PREGUNTAS:

* ¢Quién es?
¢Como se llama?
¢Cuantos afos tiene?

* ¢Como es?: ~
Peso: ’:‘ :‘
Estatura:

Pelo:

Ojos:

Nariz:

Boca, Labios:
Piel:

» ¢Como va vestido?

* Caracter:
¢COmo es coOmo persona?:

» Aficiones:
¢Qué le gusta hacer?:




APRENDEMOS A DESCRIBIR

PINCHA EN LAS IMAGEN PARA ACCEDER

IMPRIMIMOS Y REPARTIMOS. DESPUES DE COLOREAR DEBERAN DESCRIBIR A SU ANIMAL,

PINCHA EN LAS IMAGEN PARA ACCEDER

OPCION B: TRAER FOTO DE ALGUNA MASCOTA Y DESCRIBIR EN CLASE.



https://drive.google.com/file/d/1tL5AMnl2wdiNUkTL0yaNy4_tQYf1rKSk/view?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1Z5bw_bCwQPllCccS0j7MM0UFrlZ1AUBm?usp=sharing
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~ EXPOSICION
ORAL |

EXPOSICIONES ORALES
Consejos

. Habla despacio y claro. No pasa nada si te equivocas, ;respira hondo y sigue!
. Mira a tus compaineros/as. Les estas contando algo muy interesante.
. Usa los dibujos para ayudarte. Senala las partes de las que hablas.

iSonrie! Lo vas a hacer genial.




CONSEJERIA DE EDUCACION

/A

RUBRICA
EXPOSICION ORAL
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EXPONEMOS Y COEVALUAMOS

I~
~NIVELES
&

CONCEPTOS™,

(BIEN)

NIVEL 4
(NOTABLE)

NIVEL S

(SOBRESALIENTE)

ADECUACION AL
CRITERIO DE
EVALUACION

No cumple ¢l crterio de
evaluaciin. No parece entender
. A

Cumple ¢l

Demuestra

Cumple
evaluacsdn. [

de partes de los contenidos.

los

‘Cumple ¢l criterio de evaluacion.
Demucstra un completo

contenidos.

y amplia los
contenidos.

HARLA

Habla rapido o »e deticne
demasiado a la bora de hablar.
Ademis su pronunciacion no s
buena.

Unas veves habla despacio y
con claridad. pero otras sc
acclera y se le entiende mal

L mayoria del tiempo habla
despacio y con claridad, pero
ocavonalmente se acelera.

L mayoria del tiempo. habla
despacio, con flusdez y con
clarided.

Habla despocso, con gran fundez y
clandad on todo momento.

CALIDAD DE LA
PRESENTACION

No logra mantcner 1a ssencion
en los espectadores. Lee con
poca fluidez lo que esti escrito
e su presentacidn.

Apenas logra mantener la
atencion en los :
Se limita a leer lo que estd
excrito en su presentacion.

T mayoria del hempo manticoe

Ia atencion en los espectadores. S¢

Himita a leer bo que st escrito en
s presentacidn.

Mantiene ls atencion en los
expectadores. Evita limitane
et inicamente o que esth

escrito en su presentacion.

‘Manticnc 1a ateneion en lon
espectadares. En ningiin mamento
e o que exth escrito en su
presentacidn

VOLUARN

El volumen con frecuencia s

muy débil para ser excuchado

poe 1odas los miembros de la
udiencia.

£l volumen ex lo

£l volumen ex o suficientemente

El volumen e lo

par
escuchado por todos oy
‘micmbros de la audiencia al
‘menos el 80% del tiempa.

alto para ser todos
los miembros de la sudicacia al
‘menos 90% del tiempo.

alto para ser
escuchado por todos os
micmibeos de la sudiencia &

través de toda la presentacida.

El volumen e lo suficientemente
alto para ser escuchado por todos los
msembros de |a audiens través de

toda la presentacadn. Adcmis,
realiza cambios de intensidad pora
favorecer la atencion.

VOCARULARIO

Usa varias (5 0 mis) palabras o
frases que 1o son entendidas
por la audiencia

Usa vocabul "

ey
la sudhencia. No inchuye

vocabulario que podia ser
nuevo para la audsencia

sudiencia. Incluye 1-2 palabeas
que podrian ser nucvas para la
mayor parte de la udiencia, pero
o las define.

1a sudiencia. Incluye 1-2
palabras que podsian ser mucvas
para la mayor parte de la

audhencia, y las definc.

SECUENCIACION DE
A
INFORMACION

La mayoria de la informacion s
organiza de forma clara y ogica.

Usa vocabuls -
audiencia. Aumenta ¢l vocsbulano
de la audiencia defimendo las
palabras gue podrian ser nuevas para
i

La

y Wogica.

dara y ogica.
Afadiendo clementos propios que
favorecen esta organizacide.

SOPORTE

Soport
poco elaborado.

‘Soportcs visuales adecuados
(imégenes, videos...)

“Soportcs visuales adccuadon ¢
interexantes (imigenes,
videos...).

La cxposicion se scompata de
soportes visuales especialmente
atractivos y de mucha calidad
(imigenes, videor. )

EXPOSICION ORAL



https://drive.google.com/file/d/1m4RIBJ52cVPYL2Gz2jzTOqYIA-nKQJU5/view?usp=share_link




EL CUADERNO DEL PROFESOR
DE iSENECA

13 OCTUBRE

MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA ORDINARIA A NIVEL DE AULA
Medidas generales. Medidas especificas. Adaptaciones DUA




PRINCIPIOS DUA

PRINCIPIO III: Proporcionar multiples formas de
implicacion

PRINCIPIO I: Proporcionar multiples formas
de representacion

PRINCIPIO II: Proporcionar multiples
formas de accion
y expresion:

PAUTA 7: Proporcionar opciones para captar el interés.
7.1 Optimizar la eleccion individual y la autonomia.

Green screen  Stop motion Chroma key
7.3 Minimizar la sensacion de inseguridad y las distracciones.

&
wamf 4 &

Lectura parejas Cooperativo
PAUTA 8: Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la
persistencia.
8.1 Resaltar la relevancia de las metas y los objetivos.

RUBRICA
EXPRESION ESC...

m RUBRICA
EXPOSICION OR...

8.2 Variar los niveles de exigencia y los recursos para optimizar los
desafios.

8.3 Fomentar la colaboracion y la comunidad.

= -

Google SHies Google Classroom padlet

Audacity

éd

PAUTA 1: Proporcionar opciones para la percepcion.

1.1 Oftrecer opciones para la modificacion y
personalizacion en la presentacion de la
informacion.

.
Exposiciéon Oralidad

1.2 Ofrecer alternativas para la informaci()n auditiva.

Google Siides

Mmdomo
Tactil
1.3 Oftecer alternativas para la informacion visual.

@geniauy u

PAUTA 2: Proporcionar opciones para el lenguaje,
las expresiones matematicas y los simbolos.

2.1 Clarificar el vocabulario y los simbolos.

ARAWORD
2.2 Clarificar la sintaxis y la estructura.

B B

Google Forms  Mindomo

Jictapicto

2.3 Facilitar la decodificacion de textos, notaciones
matematicas y simbolos.

wR[Av ]

PAUTA 4: Proporcionar opciones para la

interaccion fisica.

4.1 Variar los métodos para la respuesta y la

navegacion
De’ [

Google Assistant d lexa
4.2 Optimizar el acceso a las herramientas y los
productos y tecnologias de apoyo

v
& Google Earth { o0 l
GoogeMaps  Street View 8 .
PAUTA 5: Proporcionar opciones para la
expresion y la comunicacién
5.1 Usar multiples medios de comunicacion.
Audacity

P I

5.2 Usar multiples herramientas para la construccion
y la composicion.
Makey
Makey

Stop Motion Chroma Key
5.3 Definir competencias con niveles de apoyo
graduados para la practica y ejecucion.



https://www.liveworksheets.com/
https://www.pinterest.es/
https://www.canva.com/es_es/
https://genial.ly/es/
https://www.apple.com/es/imovie/
http://www.doink.com/
https://www.cateater.com/
https://scratch.mit.edu/
https://www.tinkercad.com/ipad-app
https://code.org/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Izr8Ho2P9kYAKLnRHNPnx6CpXtd0FIe2
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10vXqOCUHZiGNWBCVTpgYRhuAuMzlkpMG
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/181pDNQdWxJt52Z3Z-ptf7uOdy6OIsPG2
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f
https://get.plickers.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.classroom&hl=es&gl=US
https://kahoot.com/
https://sites.google.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.classroom&hl=es&gl=US
https://es.padlet.com/
https://audacity.es/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10vXqOCUHZiGNWBCVTpgYRhuAuMzlkpMG
https://www.canva.com/es_es/
https://www.google.es/intl/es/slides/about/
https://apps.apple.com/es/app/imindmap-kids/id1296769948
https://www.mindomo.com/es/
https://genial.ly/es/
https://www.youtube.com/channel/UCndFf3hsKR8lfuqWZUr_zfA
https://www.apple.com/es/imovie/
https://fundacionorange.es/aplicaciones/dictapicto-tea/
https://play.google.com/store/apps/details?id=awm.araword&hl=es&gl=US
https://www.google.es/intl/es/forms/about/
https://www.mindomo.com/es/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordreference
https://play.google.com/store/apps/details?id=awm.araword&hl=es&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.calculator&hl=es&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.googleassistant&hl=es&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.amazon.dee.app&hl=es&gl=US
https://www.google.es/maps
https://www.google.es/intl/es/streetview/
https://www.google.com/intl/es/earth/
https://podcasters.spotify.com/
https://audacity.es/
https://soundcloud.com/es
https://vm.tiktok.com/ZMNmCj3T5/
https://scratch.mit.edu/
https://www.tinkercad.com/ipad-app
https://makeymakey.com/
https://code.org/
https://www.apple.com/es/imovie/
http://www.doink.com/
https://www.cateater.com/

2.4 Promover la comprension entre diferentes idiomas.

8.4 Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una tarea.

Lm
VE
LIVEWORKSHEETS

Google Sites
Endless Paper

PAUTA 9: Proporcionar opciones para la autorregulacion.
9.1 Promover expectativas y creencias que optimizan la motivacion

exa Google Sites .

9.2 Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los

problemas de la vida cotidiana.

Cooperativo
9.3 Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion

Docente

Manual de estilo Diario Coevaluacion

% Google
Translate
2.5 Tlustrar las ideas principales a través de multiples

@ genially

medios.
Mindomo

.
Endless Paper

PAUTA 3: Proporcionar opciones para la

comprension.
3.1 Activar los conocimientos previos

Google Forms
Oralidad

ideas pr1n01pales y relaciones entre ellos.

- — .
- Emes = o Mindomo

Manual de estilo
3.3 Guiar el procesamiento de la informacion, la

visualizacion y la manipulacion.

34 Max1mlzar lar memoria, la transferencia y la

generalizacion.

Manual de estilo

3.2 Destacar patrones, caracteristicas fundamentales,

Manual de estilo
PAUTA 6: Proporcionar opciones para las

funciones ejecutivas
6.1 Guiar el establecimiento de metas.

RUBRICA

m RUBRICA Wi
EXPOSICION OR... EXPRESION ESC...

6.2 Apoyar la planificacion y el desarrollo de
estrategias.

Manual de estilo
6.3 Facilitar la gestion de informacion y de recursos.

Cooperativo
6.4 Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento

de los avances.

m RUBRICA W] RUBRICA
EXPOSICION OR... EXPRESION ESC...

Cooperativo



https://sites.google.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://endlesspaper.app/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.amazon.dee.app&hl=es&gl=US
https://sites.google.com/
http://cprsanchezvelayosugijar.blogspot.com/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10vXqOCUHZiGNWBCVTpgYRhuAuMzlkpMG
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Izr8Ho2P9kYAKLnRHNPnx6CpXtd0FIe2
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.translate&hl=es&gl=US
https://apps.apple.com/es/app/traducir/id1514844618
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordreference
https://www.canva.com/es_es/
https://endlesspaper.app/
https://www.mindomo.com/es/
https://genial.ly/es/
https://www.google.es/intl/es/forms/about/
https://www.youtube.com/channel/UCndFf3hsKR8lfuqWZUr_zfA
https://www.mindomo.com/es/
https://play.google.com/store/apps/details?id=io.lightup.lens&hl=es&gl=US
https://apps.apple.com/es/app/halo-ar-teach-students-in-4d/id1534359793
https://www.qrcode.es/es/generador-qr-code/
https://apps.apple.com/es/app/imindmap-kids/id1296769948
https://www.mindomo.com/es/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10vXqOCUHZiGNWBCVTpgYRhuAuMzlkpMG
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/181pDNQdWxJt52Z3Z-ptf7uOdy6OIsPG2
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f
http://cprsanchezvelayosugijar.blogspot.com/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1H2LtDwwa8_Qo_nMahCBQfpb6oOZ_m4Ml
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10vXqOCUHZiGNWBCVTpgYRhuAuMzlkpMG
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/181pDNQdWxJt52Z3Z-ptf7uOdy6OIsPG2
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f
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PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
(ACCESO A LA PLANTILLA “VALORACION DE LO APRENDIDO) CUADERNO SENECA

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

CONSEJERIA DE EDUCACION
Delegacién Territorial de Gransda
Junta de Andalucis “PRSANCHEZ VELAYOS™

ESCALA PARA LA AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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DATOS DEL CENTRO

Nombre del Centro:

Localidad

DATOS DEL PROFESOR/A

Afios de experiencia Sexa: V. M (Rodear lo pertinenic)
Ciclo

DIMENSION 1: Programacian de la Enschanza.

B 3 D

1. Planify del trabajo docente
3 Ia G

3. LaProgramacién dc aula

4 La contextualizacion

DIMENSION 2: ia y ap iento de recursos,

Coherencia cnire la metodologia desarrollada en ol aula y I
expucsta en la programacion

Motivacion para cl aprendizaie

Organizacion del proceso de ensehanza y aprendizaje
Actividades desarrolladas y onientacion del trabajo del alumno
Utilizacion d 103 recursos del medio
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https://drive.google.com/file/d/1epCwB6DNx1HJPWIhZAzahstnYA_RWW1G/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1h44IAQgG6HUaK7yISR35Z9jBitutZR2k/view?usp=sharing

