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Justificacion

La presente situacion de aprendizaje, "Empieza a tocar el ukelele", se enmarca en el curriculo de Educacion Artistica para la Educacion
Primaria en Andalucia, respondiendo a la necesidad de ofrecer al alumnado una experiencia musical practica, creativa y motivadora. La
eleccion del ukelele como instrumento vehicular se fundamenta en su accesibilidad, tamafio adecuado para la edad y su caracter ludico, lo
que facilita un primer contacto positivo y exitoso con la interpretacion musical.

Esta propuesta didactica se alinea directamente con las competencias especificas del area, especialmente con la competencia 3, que busca
"Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen,
el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias". A través del aprendizaje de los acordes basicos, el ritmo y la interpretacion
de canciones sencillas, el alumnado explorara las cualidades del sonido y desarrollara su capacidad de expresion y comunicacion no verbal.

Asimismo, la situacion de aprendizaje contribuye al desarrollo de los saberes basicos del bloque de "Musica y artes escénicas y
performativas". De manera concreta, se abordaran contenidos como:

e La voz y los instrumentos musicales: Se identificaran las partes del ukelele, su familia instrumental (cuerda pulsada) y se
exploraran sus posibilidades sonoras.

Practica instrumental: Se fomentara la experimentacion, exploracion e interpretacion a través de la practica individual y grupal,
promoviendo la confianza en las propias capacidades.

El lenguaje musical: Se introduciran de forma practica nociones de ritmo, melodia y armonia a través de la ejecucion de patrones
ritmicos y secuencias de acordes sencillas.

Desde una perspectiva psicopedagodgica, el aprendizaje del ukelele aporta multiples beneficios para el desarrollo integral del alumnado.
La practica instrumental favorece el desarrollo de la motricidad fina, la coordinacién 6culo-manual y la atencion sostenida. A nivel
cognitivo, estimula la memoria, la concentracion y el pensamiento l6gico-matematico a través del entendimiento de estructuras ritmicas
y armonicas.

En el plano socioafectivo, interpretar musica en grupo fomenta el trabajo cooperativo, la escucha activay el respeto por las
producciones de los demas. La satisfaccion de lograr interpretar una cancion fortalece la autoestima, la autoconfianza y la gestion
emocional, constituyendo una poderosa herramienta para la expresion personal y la cohesion grupal.

En definitiva, "Empieza a tocar el ukelele" se justifica por ser una situacion de aprendizaje completa e inclusiva, que no solo cumple con
los requisitos curriculares del area de Educacion Artistica en Andalucia, sino que también promueve el desarrollo de competencias clave
y habilidades fundamentales para el crecimiento personal y académico del alumnado, sentando las bases para una relacion activa y duradera
con la musica.
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DESCRIPCION DEL
PRODUCTO FINAL

“EMPIEZA A TOCAR EL UKELELE”

CONCRECION CURRICULAR

AREA

EDUCACION ARTISTICA

1° E.P.

Competencias
especificas

Criterios

Competencias
especificas

3 4

Criterios

3.1.b. 4.1.b.
3.2.b. 4.2.b.
3.3.b. 4.3.b.

1.1.b. 2.1.b.
1.2.b. 2.2.b.

Saberes Basicos

A.RECEPCION Y ANALISIS.
EAR.1.A.1. Principales propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales,
regionales y nacionales.
EAR.1.A.2. Estrategias basicas de recepcion activa.
EAR.1.A.3. Normas elementales de comportamiento en la recepcion de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y
condicion indispensable para el mantenimiento de la atencion durante la recepcion.
EAR.1.A.4. Vocabulario especifico basico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.
EAR.1.A.5. Recursos digitales basicos para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.
EAR.1.A.6. Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas.

B. CREACION E INTERPRETACION.

EAR.1.B.1. Fases del proceso creativo: planificacion guiada y experimentacion.
EAR.1.B.2. Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.
EAR.1.B.3. Interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y
performativas.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y AUDIOVISUALES.
EAR.1.C.1. Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura.
EAR.1.C.2. Elementos configurativos basicos del lenguaje visual: punto, linea, plano, textura, color.
EAR.1.C.3. Materiales, instrumentos, soportes y técnicas elementales utilizados en la expresion plastica y visual.




EAR.1.C.4. Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales basicas en dibujos y modelados
sencillos.

EAR.1.C.5. Herramientas adecuadas para el registro de imagen y sonido.

EAR.1.C.6. Estrategias y técnicas basicas de composicion de historias audiovisuales sencillas.

EAR.1.C.7. Nociones basicas sobre cine.

D. MUSICA Y ARTES ESCENICAS Y PERFORMATIVAS.
EAR.1.D.1. El sonido y sus cualidades basicas: discriminacion auditiva, clasificacion y representacion de diversidad de sonidos y lineas melddicas a
través de diferentes grafias. Identificar y comparar diferentes ruidos como contaminacion auditiva y evitar habitos perjudiciales auditivos.
EAR.1.D.2. La voz y los instrumentos musicales. Principales familias y agrupaciones. Discriminacion visual y auditiva. Objetos sonoros.
Cotidiafonos.
EAR.1.D.3. El caracter y el tempo: reconocimiento y capacidad de relacion tras la escucha de obras musicales.
EAR.1.D.4. Practica instrumental, vocal y corporal: aproximacion a la experimentacion, exploracion creativa e interpretacion a partir de las propias
posibilidades sonoras y expresivas con especial atencion a las obras relacionadas con la cultura andaluza (Flamenco, musica tradicional y popular,
canciones infantiles, rimas, retahilas y refranes, coplas de carnaval, etc.).
EAR.1.D.5. Construccion asistida de instrumentos con materiales reutilizables, reciclables y sostenibles del entorno.
EAR.1.D.6. Lenguajes musicales basicos: aplicacion de sus conceptos elementales en la interpretacion de propuestas musicales vocales e
instrumentales.
EAR.1.D.7. El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentacion y la exploracion a través de ejecuciones individuales y grupales
vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatizacion y la representacion teatral como medio de expresion y diversion, con especial atencion a las
obras relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz expresadas a través del Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucia.
EAR.1.D.8. Técnicas dramaticas y dancisticas elementales. Nociones basicas del lenguaje expresivo y representacion dramadticas elementales.
Iniciacion a la danza y coreografias sencillas.
EAR.1.D.9. Capacidades expresivas y creativas basicas de la expresion corporal y dramatica. El mimo, el teatro, la danza y el baile como formas de
interaccion social. Valoracion y respeto por su aportacion al patrimonio cultural.
EAR.1.D.10. Folclore andaluz elemental: Flamenco, musica tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahilas y refranes, coplas de carnaval.
EAR.1.D.11. Folclore andaluz elemental: Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucia.

3° E.P.

Competencias
especificas

2

Criterios

Competencias
especificas

Criterios




Saberes Basicos

A.RECEPCION Y ANALISIS.
EAR.2.A.1. Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras locales, regionales y nacionales.
EAR.2.A.2. Estrategias de recepcion activa.
EAR.2.A.3. Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepcion de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y
condicion indispensable para el mantenimiento de la atencidén durante la recepcion.
EAR.2.A.4. Vocabulario especifico de uso comtn en las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.
EAR.2.A.5. Recursos digitales de uso comn para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.
EAR.2.A.6. Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas.

B. CREACION E INTERPRETACION.
EAR.2.B.1. Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion y experimentacion.
EAR.2.B.2. Profesiones vinculadas con las artes plésticas y visuales, las artes audiovisuales, la muisica y las artes escénicas y performativas.
EAR.2.B.3. Interés y valoracion tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y
performativas.

C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y AUDIOVISUALES.
EAR.2.C.1. Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura e interpretacion.
EAR.2.C.2. Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura, color.
EAR.2.C.3. Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la expresion plastica y visual.
EAR.2.C.4. Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados sencillos.
EAR.2.C.5. Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnologicos basicos: s u aplicacion para la captura y manipulacion de producciones plasticas y visuales.
EAR.2.C.6. Registro y edicion basica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
EAR.2.C.7. Estrategias y técnicas de uso comun de composicion de historias audiovisuales.
EAR.2.C.8. El cine como forma de narracion. El cine de animacion como género.
EAR.2.C.9. Géneros y formatos basicos de producciones audiovisuales.
EAR.2.C.10. Producciones multimodales: iniciacion en la realizacion con diversas herramientas. Normas basicas de comportamiento y respeto ante las producciones
propias y de los demas.
EAR.2.C.11. Caracteristicas elementales del lenguaje audiovisual multimodal.
EAR.2.C.12. Aproximacion a las herramientas y las técnicas basicas de animacion.

D. MUSICA Y ARTES ESCENICAS Y PERFORMATIVAS.
EAR.2.D.1. El sonido y sus cualidades: identificacidn visual y auditiva y representacion elemental de diversidad de sonidos y estructuras ritmicomelddicas a través
de diferentes grafias. Identificar y comparar diferentes ruidos como contaminacion auditiva y evitar habitos perjudiciales auditivos.
EAR.2.D.2. La voz y los instrumentos musicales. Agrupaciones y familias. Identificacion visual y auditiva. Objetos sonoros. Cotidiafonos.
EAR.2.D.3. El caracter, el tempo y el compas.
EAR.2.D 4. Practica instrumental, vocal y corporal: experimentacion, exploracion creativa, interpretacion e improvisacion a partir de sus posibilidades sonoras y
expresivas con especial atencion a las obras relacionadas con la cultura andaluza (Flamenco, musica tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahilas y
refranes, coplas de carnaval, etc.).
EAR.2.D.5. Construccion guiada de instrumentos elaborados con materiales reutilizables, reciclables y sostenibles con el medio ambiente.
EAR.2.D.6. Lenguajes musicales: aplicacion de sus conceptos basicos en la interpretacion y en la improvisacion de propuestas musicales vocales e instrumentales.
El silencio como elemento fundamental de la musica.
EAR.2.D.7. Aplicaciones informaticas basicas de grabacion y edicion de audio: utilizacion en la audicion y conocimiento de obras diversas.




EAR.2.D.8. El cuerpo y sus posibilidades motrices y creativas: interés por la experimentacion y la exploracion a través de ejecuciones individuales y grupales
vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatizacion y la representacion teatral como medios de expresion y diversion, con especial atencion a las obras
relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz expresadas a través del Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucia.

EAR.2.D.9. Técnicas dramaticas y dancisticas de uso comun. Lenguajes expresivos basicos. Actos performativos elementales. Improvisacion guiada.
EAR.2.D.10. Capacidades expresivas y creativas de uso comun de la expresion corporal y dramatica.

EAR.2.D.11. Elementos basicos de la representacion escénica: roles, materiales y espacios.

EAR.2.D.12. Folclore andaluz basico: Flamenco, musica tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahilas y refranes, coplas de carnaval.
EAR.2.D.13. Folclore andaluz basico: Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucia.

S° E.P.

Competencias
especificas

2

Criterios

2.1.a.
2.2.a.
2.3.a.

Competencias
especificas

2 3 4

Criterios

2.1.b. 3.1.b. 4.1.b.
2.2.b. 3.2.b. 4.2.b.
2.3.b. 3.3.b. 4.3.b.

1.1.b.
1.2.b.

Saberes Basicos

A.RECEPCION Y ANALISIS.
EAR.3.A.1. Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales, regionales, nacionales e
internacionales.
EAR.3.A.2. Estrategias de recepcion activa.
EAR.3.A.3. Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepcion de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y condicion
indispensable para el mantenimiento de la atencion durante la recepcion.
EAR.3.A.4. Vocabulario especifico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.
EAR.3.A.5. Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.
EAR.3.A.6. Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de género.

B. CREACION E INTERPRETACION.
EAR.3.B.1. Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacion y evaluacion.
EAR.3.B.2. Profesiones vinculadas con las artes plésticas y visuales, las artes audiovisuales, la muisica y las artes escénicas y performativas.
EAR.3.B.3. Evaluacion, interés y valoracion tanto por el proceso como por el producto
final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.
EAR.3.B.4. Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucion de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de
autor.
C. ARTES PLASTICAS, VISUALES Y AUDIOVISUALES.

EAR.3.C.1. Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, andlisis e interpretacion.
EAR.3.C.2. Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura, color.
EAR.3.C.3. Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresion plastica y visual.
EAR.3.C.4. Medios, soportes y materiales de expresion plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados.




EAR.3.C.5. Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnologicos: su aplicacion para la captura, creacion, manipulacion y difusion de producciones plasticas y
visuales.
EAR.3.C.6. Registro y edicion de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
EAR.3.C.7. Estrategias y técnicas de composicion de historias audiovisuales.
EAR.3.C.8. El cine: o rigen y evolucion. Nociones elementales del lenguaje cinematografico y audiovisual. Visionado de propuestas iconicas, cinematograficas y
audiovisuales.
EAR.3.C.9. Géneros y formatos de producciones audiovisuales. Nociones elementales sobre estilos, géneros y formatos audiovisuales: imagen fija y en movimiento.
Ficcidn y no ficcion.
EAR.3.C.10. Producciones multimodales: realizacion con diversas herramientas.
EAR.3.C.11. Caracteristicas del lenguaje audiovisual multimodal.
EAR.3.C.12. Las herramientas y las técnicas basicas de animacion. El cine de animacion como género. Creacion, montaje y difusion de una pelicula, sencilla, de
animacion.

D. MUSICA Y ARTES ESCENICAS Y PERFORMATIVAS.
EAR.3.D.1. El sonido y sus cualidades: identificacion visual y auditiva, clasificacion y representacion de diversidad de sonidos y estructuras ritmico-melddicas a
través de diferentes grafias. Analizar y comparar diferentes ruidos como contaminacion auditiva y adquirir buenos habitos auditivos.
EAR.3.D.2. La voz y los instrumentos musicales. Familias y agrupaciones. Clasificacion. Identificacion visual y auditiva. Instrumentos digitales y no
convencionales. Cotidiafonos.
EAR.3.D.3. El caracter, el tempo, el compds, los géneros musicales, la textura, la armonia y la forma.
EAR.3.D.4. Practica instrumental, vocal y corporal: experimentacidn, exploracion creativa, interpretacion, improvisacion y composicion a partir de sus posibilidades
sonoras y expresivas con especial atencion a las obras relacionadas con la cultura andaluza (Flamenco, musica tradicional y popular, canciones infantiles, rimas,
retahilas y refranes, coplas de carnaval, etc.).
EAR.3.D.5. Construccion de instrumentos elaborados con materiales reutilizables, reciclables y sostenibles con el medio ambiente.
EAR.3.D.6. Lenguajes musicales: aplicacion de sus conceptos fundamentales en la interpretacion y en la improvisacion de propuestas musicales vocales e
instrumentales. El silencio en la musica.
EAR.3.D.7. Aplicaciones informaticas de grabacion, edicion de audio y edicion de partituras: utilizacion en la audicion, conocimiento, interpretacion, grabacion,
reproduccion, improvisacion y creacion de obras diversas.
EAR.3.D.8. El cuerpo y sus posibilidades motrices, dramaticas y creativas: interés en la experimentacion y la exploracion a través de ejecuciones individuales y
grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatizacion y la representacion teatral como medio de expresion y diversion, con especial atencion a las obras
relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz expresadas a través del Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucia.
EAR.3.D.9. Técnicas basicas dramaticas y dancisticas. Nociones elementales de biomecanica. Lenguajes expresivos. Introduccion a los métodos interpretativos.
Experimentacion con actos performativos. Improvisacion guiada y creativa.
EAR.3.D.10. Capacidades expresivas y creativas de la expresion corporal y dramatica.
EAR.3.D.11. Elementos de la representacion escénica: roles, materiales y espacios. Teatralidad. Estructura dramatica bésica.
EAR.3.D.12. Aproximacion a los géneros escénicos. Valoracion de la importancia de la interpretacion dramatica en el proceso artistico y del patrimonio vinculado a
las artes escénicas, con especial atencion a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz.
EAR.3.D.13. Folclore andaluz: Flamenco, musica tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahilas y refranes, coplas de carnaval.
EAR.3.D.14. Iniciacion al folclore andaluz: Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucia.

Competencias
clave

CCL, CP, STEM, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC
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El docente entra en clase con una caja grande y decorada con interrogantes. De fondo,

suena una melodia alegre de ukelele.
Video de fondo:

I Somewhere over the rainbow J

"iBuenos dias, exploradores y exploradoras de sonidos! Hoy ha llegado a clase esta caja
mdgica. cQué creéis que hay dentro? Me han dicho que contiene un secreto que nos hard
viajar a playas lejanas, contar historias cantando y crear mdsica con nuestras propias
manos. Para descubrirlo, tendréis que superar un reto durante todo el curso. El reto final
serd... iconvertiros en estrellas de la musica en nuestro propio festival, el Uke-Festival!
¢Os atrevéis a abrir la caja y comenzar la aventura?”



https://drive.google.com/file/d/1ow-XhgZ0fAgwTZmyiVva-v9Y8NhspGW6/view?usp=share_link

iLlega el "Uke-Festival"l & 3%

(Temporalizacion: Final de curso)
IEs el gran dial Se organiza un concierto en el salén de actos o en el patio,
invitando a otras clases y a las familias.
. Organizacion:
. Presentadores: Alumnos de 6° presentan el festival y a cada grupo.
. Actuaciones: Cada ciclo o grupo interpreta su pieza.
1° y 2°: Tocardn una cancion sencilla con uno o dos acordes, centrdndose en
el ritmo y el canto conjunto.
. 3% y 4°: Interpretardn su cancién de 3-4 acordes, mostrando coordinacién
en los cambios.
. 5% y 6°: Realizardn una interpretacién mas compleja, quizds con diferentes
ritmos o incluso algln pequefio solo.
. 6ran Final: Todos los alumnos juntos tfocan una cancién comdn muy sencilla
(ej. una cancidn con el acorde de DO) para cerrar el festival.
Este evento es la culminacion del aprendizaje, un momento para celebrar el
esfuerzo, el trabajo en equipo y el placer de hacer musica.







- A.1: PLAN DE LECTURA:
- E.2: Comprension: Prevision. Conexiones.

Para todo el grupo:

. ¢Habéis visto este instrumento alguna vez? ¢Ddnde? (En peliculas como Lilo &
Stitch o Vaiana, en videos, etc.).

. ¢A qué suena su nombre? "U-ke-le-le". iVamos a decirlo todos juntos con
ritmo!

Adaptacion por niveles:

. 1° y 2°: "éCreéis que es un instrumento feliz o triste? iVamos a imitar su

sonido con la voz!".

. 3% y 4°: "¢Es un instrumento de cuerda, viento o percusion? ¢Por qué? ¢Se
parece a algdn otro?".

. 5% y 6°: "¢De ddnde creéis que viene este instrumento? ¢Qué tipo de misica
se suele tocar con él?".
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El ukelele

El ukelele es un instrumento musical de
cuerda.

Es originario de Hawai.

Hay cuatro tamanos distintos de ukelele.

La mayoria de la gente aprende a tocar el ukelele soprano, que es el
mas pequeno.




Las partes del ukelele

En este diagrama se muestran las diferentes partes de un ukelele.

cuerdas

cuerpo

trastes




Como sujetar el ukelele

*El ukelele se puede tocar de pie o
sentado.

Al principio, es mas facil tocarlo
sentado.

El cuerpo del ukelele se coloca en el
recodo del brazo derecho y con la
mano izquierda se sujeta el mastil.

Pon el pulgar derecho en la parte
trasera del mastil para que los dedos
queden libres para pisar las

cuerdas.




Afinar el ukelele

Cada una de las cuatro cuerdas del
ukelele tiene un tono distinto (notas
distintas).

A veces, las cuerdas del ukelele
pueden desafinarse y sonar mal.

Para que las cuerdas vuelvan a sonar
bien hay que girar las clavijas.

Es mejor pedir ayuda a un adulto si
necesitas afinar el ukelele.

clavija

Sonido mas
grave

Sonido mas
agudo

cuerda G (Sol)

sentido de las agujas
del reloj

sentido contrario

cuerda C (Do)

sentido de las
agujas del reloj

sentido contrario

cuerda E (Mi)

sentido contrario

sentido de las
agujas del reloj

cuerda A (La)

sentido contrario

sentido de las

agujas del reloj




Los trastes

Habras visto que en el mastil del ukelele, por detras de las cuerdas, hay
una tiras finas de metal.

Estas tiras se llaman trastes.

Te ayudan a saber donde pisar las cuerdas para cambiar el tono (nota).




Rasguear el ukelele

La mano derecha rasguea las cuerdas del ukelele de arriba a abajo.

Utiliza el pulgar o el indice de la mano derecha para
practicar el rasgueo de las cuerdas.

Asegurate de rasguear las cuatro cuerdas.
Para obtener el mejor sonido, rasguea

las cuerdas por encima de la boca del
ukelele.




Ya estas listo para tocar tu
primer acorde.

Un acorde en una
combinacion de notas que
suenan bien cuando se tocan
a la vez.

El primer acorde que
aprenderas a tocar serd el
acorde de Do (C).

Para crear las notas de este
acorde, el dedo anular (3) de
la mano izquierda tiene que
pisar la cuerda en el tercer
traste de la cuerda A (La).

Acordes

La cuerda se pisa en el traste 3.

Se pisa la cuerda
A (La).

El dedo anular
(3) pisa.




El acorde de Do (C)

Hay mucha informacion que recordar, por eso las personas que tocan el ukelele
utilizan un diagrama de acordes para recordar como se tocan.

El nimero en el circulo te dice queé
dedo debes utilizar para pisar
la cuerda.

G E A

Traste 1

C Traste 2
Traste 3
Traste 4

La posicion del circulo te dice que

cuerda y en que traste tienes
que pisar.

Rasguea las cuerdas con la mano
izquierda en esta posicion. jEstas
tocando el acorde de Do!

La cuerda se pisa en el
traste 3.

Se pisa la
cuerda A (La).

El dedo anular\ \ k9
(3) pisa. \




El acorde de Sol (G)

No hay muchas canciones con un solo acorde, ast que vamos a aprender a tocar
otro: el acorde de Sol (G).
Los numeros en los circulos te dicen
que dedos debes utilizar para pisar
las cuerdas.

El dedo indice (1) pisa la cuerda C
G E A (Do) en el traste 2.
Traste 1

Traste 2 o e
G

Traste 3 9

Traste 4

La posicion de los circulos te dice qué
cuerdas y en que trastes tienes

que pisar. El dedo anular (3)

pisa la cuerda E
Rasguea las cuerdas con la mano (Mi) en el

izquierda en esta posicion. jEstas traste 3. = dio (2) pisa |
| edo medio (2) pisa la
tocando el acorde de Sol (G)! cuerda A (La) en el traste 2.




Cambiar de acorde 1

iAhora ya sabes tocar dos acordes!

A continuacion, tendras que practicar el rasgueo de las cuerdas y el cambio de

acorde.
Puede llevar un tiempo dominar esta técnica.

Toca cuatro veces el acorde de Do (C) y después toca otras cuatro veces el acorde de
Sol (G).

C G

? £23
Jdodlddd.




Canciones tradicionales 1

iEnhorabuena! Ahora ya puedes tocar canciones que tengan los acordes de
Do (C) y de Sol (G).

En las siguientes diapositivas encontrards la letra en castellano de varias
canciones tradicionales inglesas.

Los diagramas de acordes sobre una palabra indican cuando tienes que
cambiar la posicion de los dedos de la mano izquierda.

Primero, canta la cancion y rasguea una sola vez cuando llegues a un
diagrama de acorde.

Cuando te sientas seguro, anade mads rasgueos en cada compds.

@n%ﬂ )




Rema, rema, rema tu barca

C

? ?

Rema, rema, rema tu barca suavemente por la corriente

G

i

con alegria, con alegria, con alegria la vida es pura fantasia.
Otras estrofas:

Rema, rema, rema tu barca, suavemente hasta la orilla, si al llegar ves un ledon, cantale esta
cancion.

Rema, rema, rema tu barca, suavemente por el rio, si al pasar ves un raton, cantale esta cancion.

Rema, rema, rema tu barca, suavemente hasta el mar, si ves un oso polar, no te olvides de cantar.




El puente de Londres se cae

i

El puente de Londres se cae,

?

El puente de Londres se cae,

G

L2

S€ cdae, se cae

G

o

mi bella dama.




El acorde de Fa

Es momento de aprender un tercer acorde.

Los nameros en los circulos te dicen
que dedos debes utilizar para pisar
las cuerdas.

F El dedo medio (2) pisa la
o cuerda G (Sol) en el traste 2..

(2]

La posicion de los circulos te dice qué
cuerdas y en que trastes tienes
que pisar.

Rasguea las cuerdas con la mano
izquierda en esta posicion. jEstas

tocando el acorde de Fa (F)! El dedo indice (1) pisa la cuerda

E (Mi) en el traste 1.




Cambiar de acorde 2

iYa sabes tocar tres acordes diferentes: C (Do), G (Sol) y F (Fa)!

Practica el cambio de acorde tocando cuatro compases.




Canciones tradicionales 2

iEnhorabuena! Ahora ya puedes tocar canciones que tengan los acordes de
Do (C), de Sol (G) y de Fa (F).

En las siguientes diapositivas encontrards la letra en castellano de varias
canciones tradicionales inglesas.

Los diagramas de acordes sobre una palabra indican cudndo tienes que
cambiar la posicion de los dedos de la mano izquierda.

Primero, canta la canciéon y rasguea una sola vez cuando llegues a un
diagrama de acorde.

Cuando te sientas seguro, anade mads rasgueos en cada compas.

@n%ﬂ )




?

Bee, bee, oveja negra

C F

EEO: Q |
?é ?

25

i

| Bee, bee, oveja negra, c<ttenes de | Si, St,

C

un poco lana? ~ sefor, senor,

F C G C F

?

o

E ?i?:% ?é‘[

Una
para

mi otra la | la para el pequeno

tres
bolsas

G

para |
manana

C

25

i

amoy para damay tercera hijo de mi

. hermana. |
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(Temporalizacion: 2® Sesion)
. Vamos a descubrir qué se puede hacer con un ukelele a través de videos inspiradores.
. Para todos: Empezamos con un video que nos ensefie sus partes de forma divertida.
Recurso:



https://drive.google.com/file/d/1ktcRU9NZUPYnp2NANAYw4taQRI9sPF4y/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1xR1xpPfKwojXQ78kpze0k46-y84Udqkm/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1BB0Bz0O5cmhyI_Jh256OrGuuUI3_uYji/view?usp=share_link

Acordes Mayores

Aula de Musica

p::allkelle ‘ \“
pedo anutar || 1 |/ {K

en la 19 cuerdaq,
tercer traste




Aula de Musica

Acordes

para Ukelele i
Dedo Indice

en la 39 cuerda del
segundo ftraste,
dedo corazon
en la 19 cuerda
del segundo fraste
y dedo anular en la 29
cuerda del tercer traste.




Aula de Musica

Acordes
para Ukelele

Dedo indice
en la 29 cuerda del
primer traste,
y dedo corazon
en la 49 cuerda
del segundo traste

Trabajaremos estas posiciones de manera individual y practicaremos el cambio de uno a otro
tratando de ir cogiendo agilidad.




CANCIONES
Trabajamos FAM y DOM con esta melodia popular francesa:

Para la prdactica de DOM, SOLM y FAM, lo haremos con una cancion que ya conocemos: Arroyo
claro.

DOM-FAM-DOM (bis) -
Después de ver el video, inténtalo. No te rindas.



https://drive.google.com/file/d/102A4Nz_ZoLXXApsfhWZ9brvEJ1bW_kIe/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1AlMYRkqssgs8X24QUbMAlTNDiJCQEI63/view?usp=share_link

Arroyo claro,
fuente serenaq,

quién te lava el panuvelo

saber quisiera.

Me lo ha lavado
una serrana

a la orilla del rio

gue corre el agua.

Arroyo Claro

Una le lava
y ofra le tiende.
Una le tira en rosas

y otra, en claveles.




Exploracion por niveles:
1° y 2°: Videos de canciones muy sencillas y ritmicas.
Recurso:

UKELELE
unto de partida



https://drive.google.com/file/d/1_qLwRlYS-saCv2PqyM17CBI38I-cGgAr/view?usp=share_link

. 3% y 4°: Videos que muestran cémo se pueden tocar canciones conocidas con
pocos acordes.
Recurso:

APRENDETARTOCAR
UN|POCO]LOCO] JUKULELE



https://drive.google.com/file/d/10RxZwKueOyJ5FX-9i92XJz_KEL0wGH8i/view?usp=share_link

. 5% y 6°: Videos que muestran técnicas mds avanzadas y la versatilidad del
Instrumento.

Recurso:



https://drive.google.com/file/d/1AkP54i3aMhUJaU1sxlYp88Pb_oLLawYS/view?usp=share_link

Tus Primeros Pasos con el Ukelele
(Himno de la Alegria).
Paso 1: El Primer Contacto - Como Coger el Ukelele
Antes de tocar una sola nota, lo mds importante es sentirse cémodo con el
instrumento.
1.Postura: Siéntate con la espalda recta pero relajada.
2.Sujecion del Cuerpo: Coloca el ukelele contra tu pecho. El brazo derecho (si
eres diestro) se apoya ligeramente sobre la "curva" superior del cuerpo del
ukelele. Tu antebrazo ayudard a mantenerlo estable contra tu cuerpo.
3.La Mano Izquierda (Mano de Acordes): Esta mano sostiene el mastil (el
"palo" largo).
- Tu pulgar debe descansar suavemente en la parte trasera del mastil, mas
o menos a la altura del primer o segundo traste.
- Tus otros cuatro dedos (indice, corazdn, anular, mefiique) deben curvarse
por encima del mdstil, listos para pulsar las cuerdas.
- Importante: Intenta que la palma de tu mano no toque el mastil. Debe
haber un pequefio "tinel" de aire entre tu palmay el mastil. Esto te da
libertad para mover los dedos.




Paso 2: Conoce tu Instrumento
. Cuerpo: La caja de madera grande.
. Boca: El agujero redondo.
. Mastil: La pieza larga donde pones los dedos.
. Trastes: Las barritas de metal en el mastil. Pones los dedos justo detrds de
los trastes (no encima de ellos).
. Cuerdas: Son 4. Se numeran de abajo hacia arriba:
- Cuerda 1: LA (A) - la mds fina 'y mds cercana al suelo.
- Cuerda 2: MI (E)
- Cuerda 3: DO (C)
- Cuerda 4: SOL (6) - la mas cercana al techo.

Paso 3: La Afinacion (iEsenciall)
Tu ukelele debe estar afinado en 6-C-E-A (Sol-Do-Mi-La), de la cuerda 4 a la
1. Pide ayuda o usa una app gratuita de afinador (como "GuitarTuna") para
asegurarte de que suena bien.




Paso 4: La Mano Derecha - El Ritmo
Esta mano crea el sonido. Por ahora, vamos a hacer lo mas sencillo: "rasguear".
. El Gesto: Relaja tu mano derecha. Usa la yema de tu dedo indice.
. Rasgueo Hacia Abajo: Con un movimiento fluido desde la muiieca, golpea
suavemente las cuatro cuerdas hacia abajo (desde la 6 hasta la A).
. Practica: Intenta hacer 4 rasgueos sequidos, contando "1 -2 - 3 - 4..".
Mantén un ritmo constante.

Paso 5: La Mano Izquierda - iMagia! Los Acordes

Un acorde es un conjunto de notas que suenan bien juntas. Vamos a aprenderlos
con "diagramas de texto".
Como leer los diagramas:
. G CE A son las 4 cuerdas, de arriba (4%) a abajo (1%).
. Los ndmeros 1, 2, 3 a la izquierda son los trastes.
. El simbolo o te dice donde poner un dedo.
. El guion - significa que la cuerda se toca "al aire" (sin pulsar).




Acorde 1: Do Mayor (C)
Es el mas fdacil. Solo necesitas un dedo.

. Coloca tu dedo 3 (anular) en el tercer traste de la cuerda A (La).
GCEA

1
2
3

-|
-|
0| <-- Dedo 3 (Anular)

IRasguea y escucha! Ese es un Do Mayor.

Acorde 2: La Menor (Am)
También muy fdcil. Un solo dedo.

. Coloca tu dedo 2 (corazon) en el segundo traste de la cuerda G (Sol).
GCEA

1
2
3

-|-[-]-|
o|-|-|-| <-- Dedo 2 (Corazén)
-|-1-1-1

Rasqguea. ¢Notas la diferencia? Suena un poco mads "melancadlico".
g




Acorde 3: Fa Mayor (F)
Nuestro primer acorde de dos dedos.
. Dedo 1 (indice) en el primer traste de la cuerda E (Mi).
. Dedo 2 (corazon) en el sequndo traste de la cuerda G (Sol).
GCEA
1]-]-]o|-| <-- Dedo 1 (Indice)
2 |o|-|-|-| <-- Dedo 2 (Corazén)
3 |-|-1-]-
Asegurate de que tus dedos estdn curvados y no rozan las otras cuerdas.
Acorde 4: Sol Mayor (6)
Este es el mds complicado de los 4, ipero es clave! Forma un pequeiio tridngulo.
. Dedo 1 (indice) en el segundo traste de la cuerda C (Do).
. Dedo 2 (corazon) en el segundo traste de la cuerda A (La).
. Dedo 3 (anular) en el tercer traste de la cuerda E (Mi).

GCEA
1]-[-]-]-]
2 |-lo|-lo| <-- Dedo 1 (en C) y Dedo 2 (en A)
3 |-|-|o]-]| <-- Dedo 3 (Anular)




Paso 6: iA Tocar! El Himno de la Alegria

Ahora, vamos a juntarlo todo. Usaremos los acordes C, F y 6.
. Ritmo: Haremos un rasqgueo hacia abajo por cada letra de acorde que veas.
. Colocacion: La letra del acorde (C, G, F) te indica cudndo debes cambiar de
acorde. El cambio ocurre justo en la silaba sobre la que esta.
(Intenta cantarla mientras tocas. Empieza MUY despacio.)

Himno de la Alegria (Version Sencilla)

(C)Escu- (G ) chaher-(C)ma-(F)no

Lacan- (C)ciondelaale- (6 )gri- (C)a.(6)

(C)Elcan- (G )toa-(C)le-(F)gre
Del que es- (C ) pe-raun nue- (G )vodi- (C)a.
(Repite la misma secuencia)

(C) Ven, can- (G ) ta, sue- ( C) fa can- ( F ) tando
(C) Vive so- (6 ) iando el ( C ) nuevo ( G ) sol
(C)Enquelos (G ) hom-bres ( C) volve- (F ) rdn
(C)Aserher-(6)ma-(C)nos.




Resumen de Acordes para la Cancion
Aqui tienes los "dibujos" de los tres acordes que necesitas. Tenlos a mano
mientras practicas.
Do (C)
GCEA
11-1-1-1-
3 1-1-1-lo
Sol (6)
GCEA
1]-]-]-]-|
2 |-|lo|-]o| <-- Dedo 1 (en C), Dedo 2 (en A)
3 |-|-|lo|-| <-- Dedo 3 (en E)
Fa (F)
GCEA
1|-|-|o|-| <-- Dedo 1
2 |o|-]-]-] <-- Dedo 2
3 |-I-I-I-
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TRIMESTRE 2: iCreamos Acordes!
. Objetivo: Aprender nuevos acordes y cambios.

. Actividades:

. "La Escalera de Acordes": Cada semana intfroducimos un acorde nuevo.

. 1°-2°: Se centrardn en Do (C) y Sol7 (G7).

. 3°-4°: Afadiran Sol (6) y Fa (F) a su repertorio. iLos 4 acordes mdgicos!
. 5%-6°: Aprenderdn acordes mds complejos y variaciones (ej. Mi menor - Em,
Re - D).

. "El Tren del Ritmo": Practicaremos patrones de rasgueo. Empezamos con

"abajo-abajo-abajo-abajo" y vamos complicdndolo.
. Recurso:

. Repertorio Progresivo:

. 1°-2°: Canciones con Cy 67 como "La Lechuza".

. 3°-4°: Empezaran con canciones de 4 acordes como "Busca lo mds vital" o
"Hakuna Matata".

. 5°-6°: Tocardn canciones pop sencillas como "Count on Me" de Bruno Mars.




TRIMESTRE 3: iRumbo al "Uke-Festival"l
. Objetivo: Ensayo, colaboracion y preparacion del concierto.

. Actividades:

. Eleccion del repertorio final: En grupos, los alumnos deciden qué cancion van
a preparar para el festival.

. Roles en la banda: Dentro de cada grupo se reparten roles: director de
ritmo, afinadores oficiales, solistas vocales, etc.

. Ensayos por niveles: Dedicaremos las sesiones a ensayar las piezas. Los
alumnos de 5° y 6° pueden actuar como "padrinos musicales" de los mads

pequeios, ayuddndoles en algln ensayo.
iCreamos el cartel! En la parte pldstica del drea, disefiaremos por grupos los
carteles para anunciar nuestro "Uke-Festival".
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iLlega el "Uke-Festival"l & 3%

. (Temporalizacion: Final de curso)

IEs el gran dial Se organiza un concierto en el salén de actos o en el patio,
invitando a otras clases y a las familias.

. Organizacion:

. Presentadores: Alumnos de 6° presentan el festival y a cada grupo.

. Actuaciones: Cada ciclo o grupo interpreta su pieza.

1° y 2°: Tocardn una cancion sencilla con uno o dos acordes, centrdndose en
el ritmo y el canto conjunto.

. 3% y 4°: Interpretardn su cancién de 3-4 acordes, mostrando coordinacién
en los cambios.

. 5% y 6°: Realizardn una interpretacién mas compleja, quizds con diferentes
ritmos o incluso algln pequefio solo.

. 6ran Final: Todos los alumnos juntos tfocan una cancién comdn muy sencilla
(ej. una cancidn con el acorde de DO) para cerrar el festival.

Este evento es la culminacion del aprendizaje, un momento para celebrar el
esfuerzo, el trabajo en equipo y el placer de hacer musica.




Autoevaluacion y Coevaluacion:

Autoevaluacion y Coevaluacion: Aprendiendo a tocar el ukelele
Mi instrumento:

. [ ] ¢He cuidado mi instrumento?

. [ 1¢Lo he guardado correctamente en su funda?
Mis compafiieros:

. [ ] ¢He ayudado a mis compaiieros cuando lo necesitaban?

. [ ]<¢He escuchado con respeto cuando tocaban mis compaferos?
Mi aprendizaje:

. [ ]1¢Sé como afinar mi ukelele?

. [ ]1¢Conozco las partes del ukelele?
. [ ] ¢Puedo tocar un acorde bdsico?
. [ 1<¢He practicado las canciones que hemos aprendido?
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Se evaluaran los Criterios de Evaluacion del area de Educacion Artistica

Para el 1er Ciclo:
. Criterio 3.1: Experimentar con las posibilidades expresivas de diferentes lenguajes
artisticos, a través de la exploracion y la experimentacion.

. Criterio 4.1: Participar en la elaboracion de producciones artisticas colectivas, asumiendo
diferentes funciones, respetando las aportaciones de los demas y disfrutando del resultado.
Para el 2° Ciclo:

. Criterio 3.2: Utilizar los elementos de los diferentes lenguajes artisticos en producciones

propias, de forma basica, para expresar ideas, sentimientos y emociones.
. Criterio 4.2: Compartir las producciones artisticas propias y las del grupo, explicando el
proceso seguido y mostrando respeto por las de los demas.

Para el 3er Ciclo:
. Criterio 3.3: Utilizar de manera intencional y creativa los elementos de los diferentes
lenguajes artisticos, en producciones propias.
. Criterio 4.3: Planificar y dar difusion a producciones artisticas colectivas, asumiendo la
responsabilidad de la funcidn o las funciones asignadas, valorando la colaboracion y el
esfuerzo como elementos indispensables en el proceso.

Esta SAdA no solo ensefia a tocar un instrumento, sino que fomenta la escucha, el respeto,
el trabajo en equipo, la autoconfianza y, sobre todo, el amor por la musica. jA disfrutar de
la aventura!




PRINCIPIOS DUA

PRINCIPIO III: Proporcionar multiples formas de
implicacion

PRINCIPIO I: Proporcionar multiples formas
de representacion

PRINCIPIO II: Proporcionar multiples
formas de accion
y expresion:

PAUTA 7: Proporcionar opciones para captar el interés.
7.1 Optimizar la eleccion individual y la autonomia.

Green screen  Stop motion Chroma key
7.3 Minimizar la sensacion de inseguridad y las distracciones.

&
wamf 4 &

Lectura parejas Cooperativo
PAUTA 8: Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la
persistencia.
8.1 Resaltar la relevancia de las metas y los objetivos.

RUBRICA

o RUBRICA
EXPOSICION OR...

EXPRESION ESC...

8.2 Variar los niveles de exigencia y los recursos para optimizar los
desafios.

8.3 Fomentar la colaboracién y la comunidad.

R = ¥

Gooigle Siiss Google Classroom padlet

Audacity

éd

PAUTA 1: Proporcionar opciones para la percepcion.

1.1 Oftrecer opciones para la modificacion y
personalizacion en la presentacion de la
informacion.

.
Exposiciéon Oralidad

1.2 Ofrecer alternativas para la informaci()n auditiva.

Google Slides

Mmdomo
Tactil
1.3 Oftecer alternativas para la informacion visual.

@geniauy u

PAUTA 2: Proporcionar opciones para el lenguaje,
las expresiones matematicas y los simbolos.

2.1 Clarificar el vocabulario y los simbolos.

ARAWORD
2.2 Clarificar la sintaxis y la estructura.

B B

Google Forms  Mindomo

Jictapicto

2.3 Facilitar la decodificacion de textos, notaciones
matematicas y simbolos.

wR[Av ]

PAUTA 4: Proporcionar opciones para la

interaccion fisica.

4.1 Variar los métodos para la respuesta y la

navegacion
De’

Google Assistant a lexa
4.2 Optimizar el acceso a las herramientas y los
productos y tecnologias de apoyo

Q ”
GoogleMaps  Street View
PAUTA 5: Proporcionar opciones para la
expresion y la comunicacion
5.1 Usar multiples medios de comunicacion.

Audacity 0
& o @

5.2 Usar multiples herramientas para la construccion
y la composicion.

&
¢ ~ m -

> f

C O ¢ 'i"‘w‘:“"a“u. W
38 b 0

Stop Motion Chroma Key
5.3 Definir competencias con niveles de apoyo
graduados para la practica y ejecucion.

% Google Earth ‘;1‘

Makey
Makey



https://www.liveworksheets.com/
https://www.pinterest.es/
https://www.canva.com/es_es/
https://genial.ly/es/
https://www.apple.com/es/imovie/
http://www.doink.com/
https://www.cateater.com/
https://scratch.mit.edu/
https://www.tinkercad.com/ipad-app
https://code.org/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Izr8Ho2P9kYAKLnRHNPnx6CpXtd0FIe2
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10vXqOCUHZiGNWBCVTpgYRhuAuMzlkpMG
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/181pDNQdWxJt52Z3Z-ptf7uOdy6OIsPG2
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f
https://get.plickers.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.classroom&hl=es&gl=US
https://kahoot.com/
https://sites.google.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.classroom&hl=es&gl=US
https://es.padlet.com/
https://audacity.es/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10vXqOCUHZiGNWBCVTpgYRhuAuMzlkpMG
https://www.canva.com/es_es/
https://www.google.es/intl/es/slides/about/
https://apps.apple.com/es/app/imindmap-kids/id1296769948
https://www.mindomo.com/es/
https://genial.ly/es/
https://www.youtube.com/channel/UCndFf3hsKR8lfuqWZUr_zfA
https://www.apple.com/es/imovie/
https://fundacionorange.es/aplicaciones/dictapicto-tea/
https://play.google.com/store/apps/details?id=awm.araword&hl=es&gl=US
https://www.google.es/intl/es/forms/about/
https://www.mindomo.com/es/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordreference
https://play.google.com/store/apps/details?id=awm.araword&hl=es&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.calculator&hl=es&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.googleassistant&hl=es&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.amazon.dee.app&hl=es&gl=US
https://www.google.es/maps
https://www.google.es/intl/es/streetview/
https://www.google.com/intl/es/earth/
https://podcasters.spotify.com/
https://audacity.es/
https://soundcloud.com/es
https://vm.tiktok.com/ZMNmCj3T5/
https://scratch.mit.edu/
https://www.tinkercad.com/ipad-app
https://makeymakey.com/
https://code.org/
https://www.apple.com/es/imovie/
http://www.doink.com/
https://www.cateater.com/

2.4 Promover la comprension entre diferentes idiomas.

8.4 Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una tarea.

Lm
VE
LIVEWORKSHEETS

Google Sites
Endless Paper

PAUTA 9: Proporcionar opciones para la autorregulacion.
9.1 Promover expectativas y creencias que optimizan la motivacion

al.exa Google Sites .

9.2 Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los

problemas de la vida cotidiana.

Cooperativo
9.3 Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion

Docente

Manual de estilo Diario Coevaluacion

ai, Google
Translate
2.5 Tlustrar las ideas principales a través de multiples

@ genially

medios.
Mindomo

.
Endless Paper

PAUTA 3: Proporcionar opciones para la

comprension.
3.1 Activar los conocimientos previos

Eu

Google Forms
Oralidad

ideas prmmpales y relaciones entre ellos.

- — .
- Emes = o Mindomo

Manual de estilo
3.3 Guiar el procesamiento de la informacion, la

visualizacion y la manipulacion.

i c
[ Halo ar [RE

3.4 Maximizar la memoria, la transferencia y la

generalizacion.

Manual de estilo

3.2 Destacar patrones, caracteristicas fundamentales,

Manual de estilo
PAUTA 6: Proporcionar opciones para las

funciones ejecutivas
6.1 Guiar el establecimiento de metas.

W) RUBRICA o RUBRICA
EXPOSICION OR... EXPRESION ESC...

6.2 Apoyar la planificacion y el desarrollo de
estrategias.

Manual de estilo
6.3 Facilitar la gestion de informacion y de recursos.

O & &

Cooperativo
6.4 Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento

de los avances.

W] RUBRICA W] RUBRICA
EXPOSICION OR... EXPRESION ESC...

Cooperativo



https://sites.google.com/
https://www.liveworksheets.com/
https://endlesspaper.app/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.amazon.dee.app&hl=es&gl=US
https://sites.google.com/
http://cprsanchezvelayosugijar.blogspot.com/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10vXqOCUHZiGNWBCVTpgYRhuAuMzlkpMG
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1Izr8Ho2P9kYAKLnRHNPnx6CpXtd0FIe2
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.translate&hl=es&gl=US
https://apps.apple.com/es/app/traducir/id1514844618
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordreference
https://www.canva.com/es_es/
https://endlesspaper.app/
https://www.mindomo.com/es/
https://genial.ly/es/
https://www.google.es/intl/es/forms/about/
https://www.youtube.com/channel/UCndFf3hsKR8lfuqWZUr_zfA
https://www.mindomo.com/es/
https://play.google.com/store/apps/details?id=io.lightup.lens&hl=es&gl=US
https://apps.apple.com/es/app/halo-ar-teach-students-in-4d/id1534359793
https://www.qrcode.es/es/generador-qr-code/
https://apps.apple.com/es/app/imindmap-kids/id1296769948
https://www.mindomo.com/es/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10vXqOCUHZiGNWBCVTpgYRhuAuMzlkpMG
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/181pDNQdWxJt52Z3Z-ptf7uOdy6OIsPG2
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f
http://cprsanchezvelayosugijar.blogspot.com/
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1H2LtDwwa8_Qo_nMahCBQfpb6oOZ_m4Ml
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/10vXqOCUHZiGNWBCVTpgYRhuAuMzlkpMG
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/181pDNQdWxJt52Z3Z-ptf7uOdy6OIsPG2
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f

VALORACION DE LO APRENDIDO

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

[]1Observaciéon. [] Cuaderno de clase. [] Portfolio. []Trabajo en grupo. [_]Prueba oral. [_] Prueba escrita. [_] TIC

ANEXO RUBRICAS
(PINCHA PARA ACCEDER)
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RUBRICA RUBRICA RUBRICA RUBRICA RUBRICA RUBRICA RUBRICA RUBRICA RUBRICA RUBRICA RUBRICA RELATO
COMPR...ORA.pdf COOPE...CPR.pdf CUADE...CPR.pdf DEBATE.pdf EXPOSI...CPRpdf EXPRES..RITA.pdf FLUIDE..ORA.pdf OBSERV..CPR.pdf PORTFO..CPR.pdf PUBLIC...RAL pdf CPR.pdf

BOF BOF POF

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACI(')N DEL APRENDIZAJE ]
(ACCESO A LA PLANTILLA “VALORACION DE LO APRENDIDO) CUADERNO SENECA

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

CONSEJERIA DE EDUCACION
Delegackén Territorial de Granada
Junta de Andalucia CPRSANCHEZ VELAYOS

ESCALA PARA LA AUTOEVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

DATOS DEL CENTRO
Nombre del Centro:
Localidad:

DATOS DEL PROFESOR/A

Aiios de experiencia, Sexo: V M (Rodear lo pertinente)
Ciclo,

DIMENSION 1: Programacion de la Ensefianza.

A B C 1]

DIMENSION 2: Metodologia y aprovechamiento de recursos.

1. Coherencia entre la metodologia desarrollada en el aula y la
expuesta en la programacion

2. Motivacion para cl aprendizaje

3. Organizacion del proceso de ensenanza y aprendizaje
Actividades desarrolladas y onentacion del trabajo del alumno
Utihzacion de los recursos del medio

PINCHA PARA ACCEDER



https://drive.google.com/drive/folders/11T0Q1e-2M91TwUJv6nLpuZXyuH636q-f?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h44IAQgG6HUaK7yISR35Z9jBitutZR2k/view?usp=sharing

