DESCRIPTORES

Evaluacion MATEMATICAS 4° curso

CONCRECION CURRICULAR

STEM1, STEM2, STEM4,
CD2, CPSAAS,
CE1, CE3, CCEC4.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana
proporcionando una representaciéon matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias
para analizar la informacién mas relevante.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1.b. Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréfica,
problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las pre-
guntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, incluidas las tecnoldgicas, e interpretar
mensajes verbales, escritos o visuales.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.2.1. Estrategias y técnicas de interpretacion y
manipulacion del orden de magnitud de los nimeros
(decenas, centenas y millares).

MAT.2.A.3.1. Estrategias de calculo mental con
numeros naturales y fracciones hasta el 9999.

MAT.2.A.5.1.Célculo y estimacion de cantidades y
cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la
vida cotidiana: ingresos, gastos y ahorro. Decisiones de

compra responsable.

MAT.2.D.2.1. Proceso pautado de modelizacién,

usando representaciones matematicas (graficas, tablas,

etc.) para facilitar la comprensidn y la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

1.2.b. Producir representaciones matematicas, con
recursos manipulativos y a través de esquemas o
diagramas, que ayuden en la resolucion de una situacion
problematizada, individualmente y cooperando entre
iguales.

MAT.2.A.3.4. Suma, resta, multiplicacidn y divisidon de
numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido:
utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias y
herramientas de resolucion y propiedades, mediante
materiales y recursos ludicos y motivadores, tales
como trucos sencillos de magia educativa, juegos de
mesa y materiales manipulativos

MAT.2.A.4.2. NUmeros naturales y fracciones en
contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion

MAT.2.A.4.3. Relaciones entre la suma vy la resta; y la
multiplicacion y la divisidn: aplicacion en contextos
cotidianos y en la resolucion de problemas.

STEM1, STEM2, CPSAA4,
CPSAA5, CE3.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando
diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de proceder, obtener

soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista

resolver un problema de forma pautada, implicandose en

2.1.b. Comparar y emplear diferentes estrategias para

la resolucién y tomando decisiones

MAT.2.A.3.2. Estrategias de reconocimiento de qué
operaciones simples (suma, resta, multiplicacion,
divisién como reparto y particién) son utiles para

resolver situaciones contextualizadas




formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.2.A.3.5. Fases de resolucién de un problema:
comprensién del enunciado; elaboracién de un plan de
resolucién; ejecucidn del plan siguiendo las estrategias

mas adecuadas; comprobacion de la solucidn

MAT.2.C.4.1. Estrategias para el calculo de perimetros
de figuras planas y utilizacién en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

2.2.b. Obtener posibles soluciones de un problema
siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando,
tanteando y realizando analogias.

MAT.2.A.1.1. Estrategias variadas de conteo, recuento
sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los
nameros en situaciones de la vida cotidiana en
cantidades hasta el 9999.

MAT.2.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas
de cantidades en contextos de resolucién de
problemas.

MAT.2.A.2.7. Lectura de niUmeros ordinales (hasta 990)
y utilizacion en contextos reales.

MAT.2.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear
soluciones antes de realizar operaciones: resolucion
mental, datos que sobran, posibles soluciones,
comparacion con las soluciones previas de los
compafieros y compafieras.

2.3.b. Demostrar y describir la correccién matematica de
las soluciones de un problema y su coherencia en el
contexto planteado, argumentando la respuesta.

MAT.2.A.2.5.Comprobacion del resultado en
problemas matematicos mediante pruebas de las
operaciones.

CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD3, CD5, CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas

o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

3.1.b. Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas
investigando patrones, propiedades y relaciones de forma
pautada, explorando fenémenos, ordenando ideas con
sentido y argumentando conclusiones.

MAT.2.E.2.1.La probabilidad como medida subjetiva de
la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre
en situaciones de la vida cotidiana y mediante la
realizacion de experimentos.

MAT.2.E.2.2.1dentificacién de suceso seguro, suceso
posible y suceso imposible.

MAT.2.E.2.3.Comparacién de la probabilidad de dos
sucesos de forma intuitiva.

3.2.b. Dar ejemplos de problemas sobre situaciones
cotidianas que se resuelven matematicamente,
planteando preguntas y comenzando a argumentar sobre

MAT.2.A.3.6. Resolucién de problemas referidos a
situaciones abiertas e investigaciones matemdticas
sencillas sobre nimeros, calculos, medidas y




las conclusiones.

geometria.

MAT.2.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos
(longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y
amplitud del angulo).

MAT.2.D.2.2.Invencién de problemas de la vida
cotidiana en los que intervengan sumas, restas,
multiplicaciones y/o divisiones, distinguiendo la posible
pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD1, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando
y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar
y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

4.1.b. Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que
se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y definiendo la
actividad o rutina.

MAT.2.B.2.2. Procesos de medicién mediante
instrumentos convencionales (regla, cinta métrica,
balanzas, reloj analdgico y digital)

MAT.2.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de
dos y tres dimensiones: exploracién mediante
materiales manipulables y ludicos (cuadriculas,

geoplanos, policubos, magia educativa, etc.) y el
manejo de herramientas digitales (programas de
geometria dindmica, realidad aumentada, robédtica
educativa, etc.).

MAT.2.C.2.3. Interpretacidn de itinerarios en planos
utilizando soportes fisicos y virtuales.

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacion y
modificacién de algoritmos sencillos (reglas de juegos,
juegos de magia con cartas sencillos, instrucciones
secuenciales, bucles, patrones repetitivos,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

4.2.b. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el
proceso de resolucién de problemas.

MAT.2.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué
operaciones simples (suma, resta, multiplicacidn,
division como reparto y particion) son Utiles para

resolver situaciones contextualizadas.

STEM1, STEM3, CD3,
CD5, CC4, CCECL1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes
ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y

5.1.b. Realizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos, aplicando conocimientos y experiencias
propias, resolviendo situaciones matematicas

MAT.2.C.1.1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones

MAT.2.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de
figuras geométricas de dos dimensiones por
composicion y descomposicion, mediante materiales




CCL1, CCL3, STEM2,
STEMA4, CD1, CD5,
CE3, CCEC4

procedimientos, para interpretar situaciones y
contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia matematica apropiada,

para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

manipulables, instrumentos de dibujo (reglay
escuadra) y aplicaciones informaticas.

MAT.2.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion
verbal de los elementos y las propiedades de figuras
geomeétricas sencillas.

MAT.2.C.4.3.Reconocimiento de relaciones
geométricas en campos ajenos a la clase de
matemadticas, como el arte, las ciencias y la vida
cotidiana.

5.2.b. Identificar e interpretar situaciones en contextos
diversos, reconociendo las conexiones entre las
matematicas y la vida cotidiana, interpretando la
informacidn grafica de diferentes medios y su interrelacién
con situaciones contextuales.

MAT.2.B.1.2.Unidades convencionales (km, m, cm,
mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones
de la vida cotidiana.

MAT.2.B.1.3. Medida del tiempo (afo, mes,
semana, dia, hora y minutos) y determinacion de la
duracion de periodos de tiempo.

6.1.b. Reconocer el lenguaje matematico sencillo e
identificar y comprender mensajes presentes en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
especificobasico, utilizando dicho lenguaje para expresar
ideas matematicas elementales de forma oral y escrita

MAT.2.A.2.4.Fracciones propias con denominador
hasta 12 en contextos de la vida cotidiana.

MAT.2.A.2.7. Lectura de niUmeros ordinales (hasta 990)
y utilizacion en contextos reales.

MAT.2.A.2.8.Reconocimiento de los nUmeros romanos
formando parte de la vida cotidiana como vestigio del
Patrimonio Cultural Andaluz.

MAT.2.D.3.3. Representacion de la relacién «mayor
que» y «menor quey, y uso de los signos <y >

6.2.b. Analizar y explicar, de forma verbal o grafica, ideas y
procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los resultados matematicos,

empleando el lenguaje verbal y grafico a través de medios

tradicionales o digitales.

MAT.2.A.2.3. Lectura, representacion (incluida la recta
numeérica y con materiales manipulativos),
composicion, descomposicidén y recomposicion de
ndmeros naturales hasta 9999.

MAT.2.A.3.3. Construccion de las tablas de multiplicar
apoyandose en numero de veces, suma repetida o
disposicion en cuadriculas.




MAT.2.E.1.1. Gréficos estadisticos de la vida cotidiana
(pictogramas, graficas de barras, histogramas, etc.):
lectura e interpretacion.

MAT.2.E.1.3. Gréficos estadisticos sencillos (diagrama
de barras y pictogramas) para representar datos
seleccionando el mas conveniente, mediante recursos
tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

STEMS5, CPSAAL,
CPSAA4,CPSAAS, CE2,
CE3.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a
identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como parte
del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas y controlar situaciones de frustracion en
el ensayo y error.

7.1.b. Reconocer e identificar las emociones propias al
abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo
cuando sea necesario y desarrollando asi la autoconfianza,
la perseverancia y el control de sus emociones

MAT.2.F.1.1.Gestién emocional: estrategias de
identificacién y manifestacion de las propias
emociones ante las matematicas. Iniciativa y tolerancia
ante la frustracidn en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la
frustracidn, los retos, dificultades y errores propios del
proceso de aprendizaje matematico. Autoconfianza en

las propias posibilidades.

7.2.b. Expresar y mostrar actitudes positivas y
colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como
el esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una

oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y
desarrollando una actitud participativa.

MAT.2.F.1.2.Fomento de la autonomia y estrategias
para la toma de decisiones en situaciones de resolucion
de problemas.

CCL5, CP3, STEM3,
CPSAA1, CPSAA3, CC2,
CC3.

8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y
respetando las emociones, las experiencias de los
demasy el valor de la diversidad y participando
activamente en equipos de trabajo heterogéneos con
roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y crear relaciones saludables.

8.1.b. Participar y colaborar activa y respetuosamente en
el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente,
respetando la diversidad del grupo y estableciendo
relaciones saludables basadas en laigualdad y la
resolucion pacifica de conflictos, afianzan- do la
autoconfianza para participar en situaciones de con-
vivencia coeducativa.

MAT.2.F.2.1.Sensibilidad y respeto ante las
diferencias individuales presentes en el aula:
identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias.

MAT.2.F.2.2.Participacién activa en el trabajo en
equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los
demas.

MAT.2.F.2.3.Reconocimiento y comprension de las
emociones y experiencias de los demas ante las
matemdticas.

MAT.2.F.2.4.Valoracion de la contribucion de las
matematicas a los distintos ambitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.

8.2.b. Participar en el reparto de tareas, asumiendo y
respe- tando las responsabilidades individuales asignadas y

MAT.2.F.2.5.Desarrollo de estrategias personales para
resolver problemas, investigaciones y pequefios




empleando estrategias sencillas de trabajo en equipo
dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos,
desarrollando destrezas de escucha activa y una
comunicacidn efectiva.

proyectos de trabajo.

MAT.2.F.2.6. Iniciativa, participacion respetuosa y
colaboracion activa en el trabajo cooperativo para
investigar y resolver problemas.




