Actividades Extraescolares
2018/2019

4 DEPORSA
..(EPNEXO M educaticil ROBQI !_&

MPRIZAS cor

movaco
EQOCA

TORREDELCAMPO -Telf. 953 410502 /M6vil 630 022 045 —
email: info@deporsa.es — www. deporsa.es




) education ROBQJ: Qg :4 ,,NEXO

BNOVACO N
EDUCATIVA

XDEPORSA

INDICE
1. Introduccién Pag. 5
1. ¢Quiénes somos?
2. Garantia de calidad

3. Garantia de seriedad

2. Justificacion Pag. 6
3. Objetivos Pag. 7
4. Funcionamiento Pag. 8
5. Organizacion del personal y el alumnado Pag. 9
6. Programa técnico de actividades extraescolares Pag. 11
1. Programa técnico Robdtica Educativa Pag. 10

1.1 Justificacién
1.2 Metodologia

1.2.1  Aprendizaje colaborativo

1.2.2  Método de aprendizaje por proyectos
1.2.3  Constructivismo

1.2.4  Educacién STEM

1.3 Contenido educativo
1.4 Material y equipos necesarios
2. Programa técnico de idiomas Pag. 22
2.1 Justificacién
2.2 Metodologia
2.3 Contenido educativo
2.4 Material y equipos necesarios

3 Programa técnico de manualidades Pag. 28

TORREDELCAMPO -Telf. 953 410502 /Mévil 630 022 045 —
email: info@deporsa.es — deporsa@gmail.com www.deporsa.es



XDEPORSA [ education ROBOTIX g4 SONEXO

MNOVACO N
EOUCATIVA

3.1 Justificacion
3.2 Metodologia
3.3 Contenido educativo
3.4 Material y equipos necesarios
4 Programa técnico técnicas de estudio Pag. 39
4.1  Justificacion
4.2  Metodologia
4.3  Contenido educativo
4.4 Material y equipos necesarios
5 Evaluacién de actividades extraescolares Pag. 49

6 DECLARACION DE OFERTA Pag. 50

TORREDELCAMPO -Telf. 953 410502 /Mévil 630 022 045 —
email: info@deporsa.es — deporsa@gmail.com www.deporsa.es



< EMBNELAS o
Certificd Partner BNOVACO N

EOUCATIVA

cducation ROBOTIX &4 SONEXO

X4DEPORSA

e INTRODUCCION

Hoy en dia la cultura del tiempo libre, el deporte, las actividades que favorecen el
desarrollo del espiritu critico y la creatividad nos encaminan al ideal de igualdad de
oportunidades, a una preparacion para la vida Util e integrada en la sociedad. Dentro del
ambito educativo, el desarrollo de actividades extraescolares fomenta esta formacién
integral del alumnado, potenciando la convivencia y el aprendizaje en distintas disciplinas.

DEPORSA lleva a cabo esta filosofia. Dando un servicio integral de
actividades deportivas, culturales y de educacion. Ademas, ofrecemos
una nueva visiéon de la formacion basada en materias como la robodtica
educativa, la ciencia y las nuevas tecnologias. Atendemos a alumnado
desde la etapa infantil hasta la adulta. Somos Partner oficial de LEGO
Education Robotix en las provincias de Jaén y Almeria y miembro, socio
y fundador de CONEXO EDUCACION, red de empresas por la innovacion
educativa.

Por ello, nuestro objetivo, desde DEPORSA, es impartir talleres que ofrezcan oportunidades
adaptadas a las necesidades que surjan en cada centro educativo para organizar y
desarrollar actividades tanto educativas como ludicas, que a la vez que sirvan apoyo a la
formacion recibida en el horario lectivo.

Profesionales especializados en educacién sugieren cada vez mas que los nifios y nifias se
integren a los cursos de actividades extraescolares para que enriquezcan su formacion,
realizando actividades diferentes, que sean divertidas, que favorezcan el desarrollo del
espiritu critico y la creatividad, al mismo tiempo que potencien la convivencia y el
aprendizaje en distintas disciplinas, fomentando asi la formacion integral del alumnado.

DEPORSA trabaja por ofrecer servicios de maxima calidad a sus clientes y damos la
oportunidad al centro demandante de hacer cualquier modificacion en este proyecto.

Garantia de Calidad. El trabajo bien hecho

DEPORSA se encargara del lanzamiento de las actividades mas idoneas con un caracter
lidico-educativo. A la vez que promovera la educacion integral de los/las menores a través
de una metodologia innovadora, flexible y con base educativa.

Los/Las instructores/as que forman parte de nuestra empresa son nuestro capital mas
importante ya que su conducta y profesionalidad son la imagen de DEPORSA vy la
transmiten a nuestros grupos de interés, demostrandolo de igual manera,
comprometiéndose mediante un documento de la responsabilidad del menor y de su
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seguridad. Por tanto, una de nuestras principales intenciones es crear un buen entorno de
trabajo y contar con empleados suficientemente formados y preparados y con la
experiencia necesaria para que sean lo mas profesionales posible, satisfaciendo asi las
necesidades de nuestros clientes.

Los/as monitores/as, encargados de las actividades extraescolares, tendran a su alcance:
una plataforma virtual (www.deporsa.es/centro) para el control de asistencias, ya sea bien
por GPS o PC, documentacion del alumnado con sus datos personales (movil de
padre/madre/tutor/a legal), horario de las actividades a impartir, material, fichas del
profesor, fichas del alumnado, etc. Ademas, a través de nuestra plataforma podremos
controlar con graficas estadisticas la cantidad de asistencias en las actividades.

Antes de dar comienzo las actividades, DEPORSA proporcionara los curriculums de cada
monitor/a, junto con su documentacion de Ausencia de Delitos Sexuales y titulaciones
oportunas. Se seleccionard minuciosamente a los/as monitores/as con experiencia y todos
ellos tendran la oportunidad de formarse como facilitadores de LEGO Education Robotix, a
través de nuestra empresa.

Garantia de Seriedad

DEPORSA ofrece todas las garantias necesarias. Todos nuestros trabajadores tienen alta en
la Seguridad Social y seguro de accidentes. Disponemos de un seguro de Responsabilidad
Civil que cubre todas las actividades que impartimos.

e JUSTIFICACION

Las actividades extraescolares son un factor enriquecedor en la educacion de nuestro
alumnado pues:

Amplian su formacion e informacion.

Les ayudan a construir diferentes facetas de su personalidad.
Favorecen la convivencia

Actiian como elemento de ocio-educativo.
Actividad complementaria.

Beneficios de la propia actividad.

Espacio para liberar la energia.

Socializacién.

Trabajo en equipo.

Estimulacion.

Salud psico-emocional

Alternativa de tiempo libre contra el ocio nocivo.
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% Cercania.

DEPORSA cubre las necesidades de atencion de ninos/as desde infantil a secundaria. Para
ello contamos con un equipo humano capacitado, ofreciendo actividades que ayudan a
transmitir valores y faciliten la adquisicion de capacidades nuevas.

Ademas de ser un gran apoyo para los progenitores que necesitan que su hijos/as estén al
cuidado mientras ellos/as cumplen con sus obligaciones laborales.

e OBJETIVOS

Dentro de los objetivos que pretendemos alcanzar mencionamos los siguientes: ofrecer
valores de respeto, medioambiente, igualdad, diversidad, solidaridad, cooperacion,
autonomia, creatividad y responsabilidad con actividades diversas impartidas de forma
lidica y que completen la formacion de los usuarios.

De esta manera, pretendemos:
e Permitir a las familias conciliar vida laboral y familiar

e Dotar a las familias de un recurso que cumpla unos criterios 6ptimos de formacion y
ocio durante el tiempo libre de sus hijos/as.

e Favorecer el desarrollo integral de los usuarios

e Aumentar la capacidad creativa de los participantes y favorecer el desarrollo de los
valores de igualdad entre nifos y nifas.

e Potenciar el trabajo en equipo y el caracter cooperativo.

e Impulsar el desarrollo grupal y social, favoreciendo un enriquecimiento del proceso
de maduracién personal del/a nifio/a.

e Potenciar los valores de una educacion para la salud y fomentar habitos y conductas
que favorezcan el respeto y la conservaciéon del medio ambiente.

e Posibilitar un espacio ludico y festivo, donde sea posible seguir aprendiendo.

De modo que, por ejemplo en el deporte, buscamos transmitir, ademas de valores
intrinsecos. Otros como son: salud, respeto y colaboracidn, los relacionados con el trabajo
en equipo, compartir y el compafierismo. Asi como, trabajar en los talleres valores
relacionados con la actualidad social como son la igualdad, solidaridad, integracion...
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En definitiva, nuestro objetivo general es crear un ambiente acogedor en el que se
desarrollen actividades educativas y formativas para ninos/as, que facilite un uso sano,
creativo y divertido de su tiempo libre, ademas de facilitar y promover su autonomia y
corresponsabilidad en el ambito doméstico, mejora de su autoestima y confianza en si
mismo. A la vez de mostrar respeto e igualdad.

e FUNCIONAMIENTO

Desde DEPORSA pretendemos fortalecer el desarrollo: fisico-deportivo, tecnoldgico del
alumnado y refuerzo de actividades, ademas de fomentar valores y actitudes que les
ayuden en su formacion integral. Algunas de las actividades que ofrecemos se muestran en
el siguiente diagrama:

ROBOTICA
EDUCATIVA

PROGRAMACION
MULTIDEPORTE (SCRATCH)

IMPRESION 3D
DIBUJO
TECNICO

INGLES/FRANCES
(con apoyo de
nativa/o)

MANUALIDADES

TECNICAS DE
ESTUDIO / PROA

TEATRO BAILE MODERNO
/ FLAMENCO /
DANZA DEL
VIENTRE
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Los talleres tecnoldgicos desarrollaran la creatividad del alumnado, aprendiendo a
programar: robots, videojuegos e impresion 3D, con diferentes software y herramientas
explicadas en las actividades tecnologias. Tratamos de motivar al alumnado eliminando la
barrera de desigualdad en este campo de estudio y aprender matematicas de una
forma practica y divertida.

e ORGANIZACION DEL PERSONAL

Mas del 90% de nuestros trabajadores se dedican al sector educativo, desde la etapa
infantil a la adulta.

Las titulaciones de nuestro equipo son diversas:
- Ingenieria
o Informatica
o Mecanica
o Electrénica Industrial
- Magisterio
o Infantil
o Primaria
o Educacién Fisica
o Educacién Especial
- Estadistica y Empresa
- Psicopedagogia
- Titulaciones oficiales de idiomas B2/C1 (inglés y francés)
- Filologia Inglesa
- Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte

- Técnico superior en gestion forestal y del medio natural
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- Técnico superior en animacion de actividades fisicas y deportivas

- Titulo de Socorrismo y salvamento acuatico en piscina de uso colectivo
- Curso de primeros auxilios

- Facilitador de LEGO Education Robotix

- Magisterio en Idioma extranjero, Inglés

- Master en Mediacion Intercultural con titulacion B2/C1 de inglés

- Master Universitario en Profesorado de Educacidon Secundaria Obligatoria vy
Bachillerato, Formacién Profesional y Ensefianza de Idiomas

Con aptitud y conocimientos para trabajar en diferentes sectores, gracias a la experiencia y
formacion extracurricular* adquirida, como por ejemplo: robdtica e inglés.

*DEPORSA ofrece formacion extracurricular de forma gratuita a su equipo ya que es
Partner Oficial de LEGO Education Robotix en diferentes provincias de Andalucia.
Nuestro objetivo es desarrollar las habilidades y competencias del siglo XXI, utilizando
plataformas actualizadas como la robdtica, programacién, impresién 3D, creacién de
videojuegos (Scratch), Mblot, micro:bit, etc.

TORREDELCAMPO -Telf. 953 410502 /Mdvil 630 022 045 —
email: info@deporsa.es — deporsa@gmail.com www.deporsa.es



84 CONEXO

BNOVACO N
EOUCATIVA

S

XADEPORSA [ education ROBOTIX

PROGRAMA TECNICO DE ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES (DEPORSA)
1 PROGRAMA TECNICO ROBOTICA EDUCATIVA.
1.1 Justificacion

La sociedad actual, sobre todo los mas jovenes de nuestros dias, viven rodeados
con una gran variedad de videojuegos y tecnologias que utilizan a diario sin necesidad de
preguntarse: ¢équé funciones nos ofrece un ordenador?, écdmo podria crear mi propio
videojuego?, écomo disefiar un robot?... y, ademads, épodria programar mis propios
videojuegos y/o robots? la respuesta es Si. La tecnologia es un gran atractivo para ellos/as,
por ello, se dedicard una semana al aprendizaje de:

Scratch (disefio y programacion de videojuegos)

Impresora 3D (disero e impresion de objetos 3D)

Robdtica (disefio y programacion de robot)

micro.bit (tarjetas de circuitos)

Informatica y Mecanografia (aprendizaje de paquetes Office y habilidades de
escritura en ordenador)

A WN K~

1. Scratch.

Es un lenguaje de programacion visual desarrollado por el MIT Media La. Scratch
es utilizado por estudiantes para crear facilmente animaciones, juegos educativos e
interacciones, etc. Deporsa ofrece una oportunidad para ayudar a los estudiantes en el
desarrollo de habilidades mentales mediante el aprendizaje de la programacién. Sus
caracteristicas ligadas al pensamiento computacional han hecho que sea muy difundido
actualmente en la educacion de nifios adolescentes.
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Imagen 1: Juego 'Comecocos’ creado por la programacion SCRATCH

También puede usarse para un gran numero de propdsitos educativos
construccionistas y de entretenimiento, como proyecto de ciencias o matematicas,
incluyendo simulacion y visualizacidon de experimentos, conferencias grabadas con
presentaciones animadas, historias animadas de las ciencias sociales, arte interactivo,
musica, etc.

Uno de los objetivos que se pretende conseguir con la docencia del Scratch, es
facilitar un material que fomente el interés por lo cientifico-tecnolégico y por lo tanto que
anime a nuestros alumnos y alumnas a continuar con sus estudios postobligatorios. Y en
particular se quiere potenciar el interés por los estudios de Ingenieria: Telecomunicaciones,
Informatica, Industriales, Matematicas, etc.

2. Impresion 3D.

Las impresoras 3D permiten crear modelos tridimensionales partiendo de una creacion
generada en el ordenador. En vez de tinta nos encontraremos con materiales especiales,
generalmente plasticos que se moldean a altas temperaturas y que al enfriarse se
mantienen sdlidos.
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Imagen 2: Impresora 3D y Software (XYZ)

Las impresoras 3D permiten poner nuestras ideas en un disefio digital, realizado en ciertas
herramientas especificas a través de un ordenador, promoviendo no sélo la creatividad sino
también la inteligencia espacial, por ejemplo con puzles que se resuelven creando la pieza
‘clave’ (deberan disefiarla, imprimirla y probarla para avanzar a la siguiente fase), o prueba
trabajo colaborativo en los que cada estudiante cree una pieza que luego, junto con las
de otros miembros del equipo, forme un conjunto mas elaborado.

Afortunadamente la programacion se ha hecho un hueco en la informatica basica
(ofimatica) y junto a la impresion 3D cada vez son mas exclusivos los disefios que se
pueden crear.

3. Robética (LEGO Education Robotix)

12
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Imagen 3: Set Basico EV3 - LEGO Education Mindstorms

Robdtica es una rama dentro del conocimiento cientifico y tecnoldgico que estudia
el disefio y construccién de maquinas capaces de desempefar tareas repetitivas, en las que
se necesita una alta precisién, realizar tareas peligrosas para el ser humano o tareas
irrealizables sin intervencion de una maquina.

Uno de los objetivos que se pretende conseguir con la docencia de la robdtica, es
facilitar un material que fomente el interés por lo cientifico-tecnoldgico y por lo tanto que
anime a nuestros alumnos y alumnas a continuar con sus estudios postobligatorios. Y en
particular se quiere potenciar el interés por los estudios de Ingenieria: Telecomunicaciones,
Informatica, Industriales, Mecanica, Electronica, etc.

Las areas de conocimiento tecnoldgico de las que deriva son:
e La mecanica: estructura del robot y transmisién y transformacion de

movimientos.

e La electrénica: circuitos electronicos de control, sensores, motores vy
actuadores.

e La informatica: manejo de informacién externa para decidir las acciones a
realizar.

Por lo tanto, con esta unidad didactica pretendemos desarrollar materiales
didacticos que permitan a los alumnos y alumnas a acercarse al mundo de la robdtica de
una forma amena y atractiva a través de las asignaturas de Tecnologia. Ademas, dado el
caracter interdisciplinar de esta area de conocimiento, pretendemos desarrollar actividades
de robdtica que interrelacionen conocimientos no solo de Tecnologia sino también de
Informatica y otras asignaturas de Ciencias mas dificiles de entender por nuestro alumnado
como Matematicas, Fisica y Quimica.

4. micro:bit

Se trata de Micro Bit, un miniordenador que nacié como una colaboracién entre la
BBC y varias companias tecnoldgicas para enseiiar a nifios y nifias a programar.

o Es una tarjeta de circuitos del tamaino de la palma de una mano con una serie
de 25 ledes y un chip Bluetooth para conexién inalambrica.

o Puede ser programada para mostrar letras, nimeros y otros simbolos y
caracteres.
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o Incluye dos botones, un acelerometro y una brajula, y unos anillos a los
cuales pueden ser conectados otros sensores.

e En lugar de introducir el cédigo directamente en la computadora, los usuarios deben
escribirlo en una eleccidn de cuatro lenguajes de programacion basados en una
PC, o en una tableta o teléfono inteligente, a través de una aplicacion.

o Después deben transferir los cddigos a Micro Bit, que funciona como un dispositivo
independiente que puede ser usado para proyectar mensajes y registrar
movimientos, entre otras tareas.

» También puede agregarse a otros dispositivos para formar el "cerebro" de un
robot o desarrollar un instrumento musical.

« Una nueva funcion posibilita las comunicaciones entre esas maquinas, lo cual
significa que una Micro Bit pueda transmitir informacion a otra, abriendo un nuevo
espectro de posibilidades.

Los estudiantes se encargaran del disefio del hardware y construiran modelos
propios, a modo de disefio-creativo.

5. Informatica y mecanografia

Tanto Linux como Windows nos ofrecen paquetes informaticos para crear
proyectos, presentaciones, dibujos, hoja de calculo, redacciones, etc.

La informatica se ha convertido en algo comudn e imprescindible en muy variadas
facetas de nuestra vida hasta tal punto que ya no entendemos la sociedad sin el uso de lo
que se denominan las nuevas tecnologias. En este sentido los mas pequefios estan
creciendo en este nuevo contexto y para ellos todo este proceso es algo muy natural al que
se adaptan rapidamente.

En este nuevo marco muchos nifios ya tienen el conocimiento y la habilidad
adecuada para dominar programas de complejidad moderada, tanto los de juego como los
instrumentales. Generalmente no pueden todavia usar los programas de adultos, en parte,
por falta de motivacidon o necesidad. Los juegos, a esta edad, son muy atractivos y a ellos
se dirige el mayor segmento de los videojuegos del mercado. Muchos programas de
ordenador se desarrollan para los nifos de estas edades.

No obstante muchos de los nifios de primaria, pese a entender la informatica como
algo que ya forma parte de manera intrinseca en sus vidas, encuentran dificultades a la
14
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hora de utilizar algunos programas que les pueden ser de mucha utilidad en su formacion
académica.

Es por este motivo que el curso basico que queremos realizar pretende subsanar
estos fallos y ofrecerles conocimientos basicos para que puedan desenvolverse por el
sistema de archivos, organizar sus carpetas, navegar por internet, utilizar algunas de las
herramientas mas famosas de la Web 2.0 y utilizar el procesador de textos para poder
realizar sus trabajos de clase.

1.2 Metodologia
1.2.1 Aprendizaje colaborativo.

El aprendizaje colaborativo trata, y ‘cultiva’, el liderazgo personal y ayuda
a entender la dinamica del trabajo en equipo. El aprender a dialogar eficazmente con los
compaieros, compartir ideas y construir sobre las contribuciones de los demas para
elaborar el mejor resultado final posible.

Para poder funcionar con éxito, el método del aprendizaje colaborativo depende
totalmente del intercambio de informacion entre los alumnos. De esta manera, ellos podran
trabajar en grupo para realizar las tareas asignadas de forma colectiva. La manera en la
que se presenta esta materia determina, en gran medida, si despierta el interés del alumno
0 no: estd demostrado que las actividades que se realizan de forma practica y activa
obtienen resultados mucho mas deseables.

Una forma de sacar el mayor provecho posible al aprendizaje colaborativo es
permitir que los alumnos aprendan haciendo.

1.2.2 Método de aprendizaje por proyectos.

Esta metodologia aplica uno de los principios fundamentales de los métodos
activos: Lenar by doing (aprender haciendo). Y en la actualidad es considerada una de las
herramientas clave para el aprendizaje de las competencias del siglo XXI ya citadas en el
aparatado anterior.

Los Proyectos son tareas complejas, basados en problemas del mundo real que
involucran a los estudiantes en el disefio, resolucién de problemas, toma de decisiones,
reflexion y actividades de investigacion. Dan a los estudiantes la oportunidad de trabajar
relativamente autdonomos por periodos extensos de tiempo, y culminan en productos
reales. El Método de Proyectos tiene un caracter interdisciplinar e integrador de diferentes
areas de conocimiento.

1.2.3 Constructivismo.
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La metodologia pedagdgica de Robotix Lego tiene en comun el concepto
constructivista del aprendizaje. Segun el constructivismo, el conocimiento no es una copia
de la realidad sino una construccidn propia del ser humano que se realiza con los esquemas
que la persona ya posee (conocimientos previos). Esta construccion se realiza todos los
dias, en casi todos los contextos de la misma, y surge de la comprension de los fendmenos
que se quieren conocer.

El modelo constructivista estd en definitiva centrado en el aprendiz y en sus
experiencias previas de las que hace nuevas construcciones cognitivas. Considera que la
construccion se produce:

e Cuando el sujeto interactta con el objeto del conocimiento.
e Cuando esto lo realiza en la interaccién con otros.
e Cuando es significativo para el sujeto.

1.2.4 Educacion STEM.

El término “"STEM” es el acrénimo de los términos en inglés Science, Technology,
Engineering and Mathematics.

El concepto “Educacion STEM” se ha desarrollado como una nueva manera de ensenar
conjuntamente Ciencias y Tecnologia con dos caracteristicas diferenciadoras:

e Ensefnanza-aprendizaje de Ciencia, Tecnologia, Ingenieria y Matematicas de
manera conjunta e integrada, en lugar de como areas de conocimiento
compartimentadas.

e Con un enfoque de Ingenieria en cuanto al desarrollo de conocimientos
dirigidos a la resolucion de problemas tecnoldgicos reales.

La investigacion actual sobre la aplicacion del Método de Proyectos y Educacién STEM
demuestra que la realizacion de Proyectos puede aumentar el interés de los alumnos en
Ciencias, Tecnologia, Ingenieria, y Matematicas, ya que involucran a los estudiantes en la
solucion de problemas auténticos, trabajan en equipo, y construyen soluciones reales y
tangibles.

1.3 Contenido educativo

e Disefio a través del software XYZware (Impresion 3D)

e Impresion 3D

e Conocimiento de las funciones de la maquinaria de impresién 3D (boquilla
multifuncién, multicolor, eje de coordenadas, variables de proyeccion, etc.)

e Conocimiento de los distintos tipos de robots y maquinas simples que
existen.

e Conocimiento de todas las partes de un robot.
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Distincion entre los distintos tipos de sensores que existen en EV3.
Construccién de robots con LEGO MINDSTORMS Education EV3 y LEGO
Education WeDo.

Construccién de Maquinas Simples.

Micro:bit

Programacion de robots con el Software LEGO MINDSTORMS Education EV3
para que realicen las tareas que se especifiquen.

Programacion de robots con el Software LEGO Education WeDo para que
realicen las tareas que se especifiquen.

Construccién, pruebas, resolucién de problemas y revision de los disefios
para mejorar el desarrollo del robot.

Utilizacion de la robdtica como elemento integrador en las asignaturas de
Tecnologia y como herramienta multidisciplinar que integre Tecnologia,
Informatica, y algunos aspectos de Matematicas, Fisica y Quimica.
Aprendizaje colaborativo.

Propuestas de mecanismos para resolver retos.

Desarrollo de la imaginacion contando historia

Software oficial

Disefio grafico

Lenguaje de Programacion por bloques

Uso de variables y operadores logicos.

Implementar sensores en la programacion.

Aprendizaje colaborativo.

Desarrollo de la imaginacion contando historia

Desarrollo del pensamiento l6gico

Mejora la habilidad de comprensién de los nifos

Facilita el pensamiento sistémico

Fomenta la imaginacién

Reciclaje

Mecanografia

1.4 Material y equipos necesarios

Para la programacion de videojuegos contaremos en el aula con el uso de ordenadores
portatiles y software Scratch, desde los 7 hasta los 12 afos.

Impresora 3D (XYZ) para crear objetos en tres dimensiones, desde los 7 hasta los 12

anos.

Ordenadores con paquetes libre Office o Microsoft Office.

LEGO MINDSTORMS® EV3 con el Software LEGO MINDSTORMS Education EV3.
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El set basico de LEGO® MINDSTORMS® Education EV3, desde los 9 hasta los 12 afos,

esta optimizado para su uso educativo en clase y contiene todo lo que necesita para
aprender con él.

El set basico contiene:

- Nuevo Ladrillo inteligente EV3

- Tres nuevos servomotores interactivos

- Sensor de giroscopio.

- Sensor ultrasonico de distancia precisa

- Sensor del color / luz

- Dos sensores de contacto

- Bateria recargable

- Los cables de conexion

- Instrucciones de construccion

- 541 piezas Lego Techno de construccion

- Caja con compartimentos

- Software LEGO® MINDSTORMS® Education EV3

- Caja de expansion LEGO® MINDSTORMS® Education EV3 (>14
anos)

»

W e

PR = P —
SR

Imagen 4: LEGO Education MINDSTORMS® EV3

Con respecto a los alumnos con edades comprendida entre los 7 y 9 afios, ambos inclusive,
se facilitara LEGO® Education WeDo. Este set permite a los alumnos construir y
programar modelos simples LEGO que se conectan al ordenador. El set contiene:

- Mas de 150 elementos,

- Un motor

- Sensores de movimiento

- Hub USB LEGO.

- Instrucciones de construccidn

- Software LEGO® Education WeDo
18
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- Caja con compartimentos

Imagen 5: LEGO® Education WeDo

Para los pequenos, de 5 a 7 afos, les ofrecemos Primeras Maquinas Simples. Es el
conjunto ideal para introducir a los mas jovenes en los principios mecanicos tales como
engranajes, palancas, poleas, ruedas y ejes, asi como para que investiguen en conceptos
como la energia y su conservacion. El conjunto trae una serie de actividades para construir
ocho modelos diferentes, entre los que se encuentran el Coche de Medidas. Esta actividad

incluye:

- 8 modelos mecanicos
- 8 guias de construccion impresas a todo color por ambos lados
- Engranajes, palancas, poleas, ruedas y ejes asi como una hoja de plastico con ojos,

velas, balanzas y alas desprendibles

Y S 3
B > = ame

— ‘.
& _ oas

Imagen 6: LEGO® Education Maquinas Simples Infanti/

Entre otros materiales de robotica tendremos:

Build to Express: Cuando oimos hablar de inteligencia rapidamente pensamos en todo lo
relacionado con lo académico (habilidades lingliisticas, matematicas, etc.), pero ya hace
afos que este concepto se ha ampliado incluyendo lo emocional como una parte
importante que puede ayudar a la persona a tener éxito en la vida.

19
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Las emociones nos acompafian en nuestro dia a dia e influyen en nuestras decisiones y
nuestra manera de actuar por lo que hay que dedicarle tiempo a entenderlas y a buscar la
mejor forma de expresarlas (algo tan importante como el rendimiento escolar).

En DEPORSA aprendemos a expresarnos a través de la construccion con Build to Express.

s

AdEEEREAAR ",

Imagen 9: LEGO® Education Set de WeDo 2.0
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Mis propias historias: Este set fomenta la creatividad, asi como la narracién y la
reconstruccion de historias con imaginacion. Puede ser utilizado para contar una historia de
principio a fin, para escoger las escenas clave o incluso para el juego libre, en el cual los
niflos pueden inventar y representar sus propias historias.

Imagen 10: LEGO® Education Set Mis Propias Historias Infantil

MBot (mBlock) es una solucion todo en uno para disfrutar de la experiencia practica de
programacion, electronica y robdtica. Trabajando con mBlock inspirado en Scratch 2.0,
que se conecta con ordenadores a través de Bluetooth, este mBot facil de montar ofrece
infinitas posibilidades para aprender STEM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Matematicas).

Imagen 10: MBlot (Arduino)

Bee Bot: Es un recurso fantastico para que el alumnado de infantil y primaria dé sus
primeros pasos con la programacion. Cuando nifios y nifias a partir de los tres afios de
edad juegan con ellos, la experiencia de aprendizaje engloba aspectos como la
secuenciacion, la lateralidad y la nocion espacial, el trabajo en equipo y el respeto, la
curiosidad y la creatividad.
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7llfombrillasy accesorios -
J \

—

Imagen 11: lonas y robots BeeBot
micro:bit

Desde robots bailarines hasta teclados platonos, tu micro:bit tiene todas las caracteristicas
que necesitas para codificar cosas increibles: ilas posibilidades son infinitas!

Bluetooth @Smart antenna 32-bit ARM ECortex™MO CPU Micro USB connector
16K RAM 16MHz with Bluetooth Low Energy

batiery connecior

dom

2 programmable
butions

o

micro:bit

3 digital/analogue 25 indivgually  power ground back  acceleromeler and compass 20 pin edge connecior
Inputioutput rings  programmabile LEDs  port port

FRONT BACK

Como material complementario se dispondra de los siguientes documentos:

- Informacién basica para el profesor.

- Fichas de actividades para los alumnos, que contengan la descripcion de la
actividad propuesta. También contendran tablas, esquemas, cuadros, etc.

- Fichas de resumen de conocimientos, ligadas a las asignaturas STEM: Contendran
aspectos basicos de 4 bloques tematicos: Ingenieria, Programacion, Construccion e
Informatica. Los alumnos las tendran disponibles en todas las sesiones para que
puedan consultarlas durante el desarrollo de la actividad.
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* Distribucion provisional

2. PROGRAMA TECNICO DE IDIOMAS
2.1 Justificacion

La ensefianza de cualquier lengua extranjera abre al alumnado un panorama mas amplio,
su mundo se agranda ya que el aprendizaje de una lengua distinta a la de uno hace que se
adentre en una cultura diferente.

El lenguaje no es solo un medio de comunicacion, también es cultura, otros modos de
pensar, otras costumbres, otras creencias. Al enfrentar a alguien a un mundo distinto
estamos alentando a la formacidn humana: respetar las opiniones del otro y su cultura,
valorar sus conocimientos, comprender su mundo. Entonces, la ensefanza de diferentes
idiomas (inglés y/o francés) es brindar una herramienta que nos permite comunicarnos
mas, comprender y tener acceso al mundo de la comunicacién y la tecnologia y nos abre
las puertas de nuevas culturas.

El aprendizaje de una lengua extranjera nos hace mas humanos con una conciencia mas
amplia de que no estoy solo viviendo en este mundo, también esta el otro.

El objetivo principal de esta actividad extraescolar ha sido introducir el idioma a los nifos y
nifias de una manera natural, teniendo en cuenta que el aprendizaje de los idiomas resulta
mucho mas sencillo en edades tempranas.

A largo plazo, cabe destacar los siguientes objetivos a conseguir con la ensefianza de inglés
y francés:

Poner los cimientos para una educacién linguistica continua y futura.

Fomentar la creatividad como consecuencia de la comparacidn constante entre dos codigos
linglisticos.

Brindar una formacién que ayuda al estudio de las lenguas extranjeras en edades
posteriores.

Preparar al alumnado para entender y aceptar diferentes modos de pensar y aprender.

De forma adicional, para la actividad extraescolar de idiomas DEPORSA ofrece el apoyo de
una persona nativa. De esta manera, la ensefianza del idioma es mas enriquecedora, ya
que los nifios y nifas practican el idioma con una motivacién anadida. La principal finalidad
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de este apoyo es que el alumnado mejore su expresion oral, a la vez que se pretende dar a
conocer la cultura y las costumbres de la persona extranjera en cuestion y su pais de
procedencia, lo cual es beneficioso desde el punto de vista de la apertura de mente de
dicho alumnado.

Para ello la profesora nativa junto con la profesora del grupo que corresponda, se esforzara
por organizar actividades practicas especificas de conversacion, tratandose de clases con
un ambiente relajado y ludico, diferente al marcado a diario.

De la prestacion de este servicio de apoyo con nativa realizado en cursos anteriores en
Centros de Educacion Infantil y Primaria obtenemos unas conclusiones siempre positivas.
La valoracion general de las nativas es buena. A grandes rasgos, estas destacan la
curiosidad del alumnado, su participacion en las actividades que propuestas y el interés en
aprender durante las conversaciones planteadas. Los nifos y nifias refuerzan sus
conocimientos de idiomas, ponen en practica los contenidos de idiomas que recibidos por
las mafianas en el colegio tanto oralmente como de forma escrita y resuelven dudas que
tenian en su proceso de aprendizaje. De manera que es una de las actividades mas
valoradas por padres y madres, asi como por el propio alumnado.

2.2 Metodologia

Se debe incentivar el uso del idioma en expresiones sencillas y que los alumnos sean
capaces de introducir el idioma en su rutina diaria, despertando su interés en las
interacciones orales en una lengua extranjera.

El aprendizaje de una lengua extranjera en estas edades es muy similar a la adquisicion de
la lengua materna. El alumno entra en contacto con el idioma de una forma sencilla
proporcionandole las herramientas necesarias para acceder a la realidad que le rodea.
Durante todas las sesiones se hace uso del Total Physical Response (TPR) para comprobar
el grado de comprensién oral ante mensajes en lengua extranjera.

Para que los nifos y nifias sepan qué se espera de ellos en el aula, la mayoria de las
distintas sesiones se han de realizar basadas en un esquema rutinario. Asi, las clases
comienzan con fichas disefadas por el profesor para ser finalizada con juegos o actividades
mas relajadas, de manera que se facilite su entendimiento mientras se promueve su
motivacion en el aula. La prioridad es ensefiar a los nifios/as a comunicarse en la lengua
inglesa o francesa, utilizandola como vehiculo vivo de expresion, intentando que esto se
consiga una actividad ludica y motivante. De manera que una clase normal puede constar
de las siguientes partes:

o Al principio de cada clase se repasa lo aprendido en la clase anterior para afianzar
conocimientos.
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o Presentacion del vocabulario nuevo mediante flashcards, fomentando Ila
pronunciacion y aprendizaje de la palabra oida. Para ello se hacen juegos con
dichas flashcards.

Trabajo del vocabulario y las estructuras de forma escrita con fichas.
Finalizacion de la clase con juegos o canciones.

2.3 Contenidos Educativos

Los contenidos que conforman esta materia, se han agrupado en: comprension vy
produccion (expresion e interaccién) de textos orales y escritos. Estos cuatro bloques,
relacionados con los dos centros de atencion especificos: el lenguaje oral y el lenguaje
escrito, recogen los elementos constitutivos del sistema linglistico, su funcionamiento y
relaciones y la dimensidn social y cultural de la lengua extranjera.

e Bloque 1. Comprensidn de textos orales
Comprension:

1.1. Comprension de situaciones orales breves y sencillas, sobre aspectos cotidianos para
entender lo que se quiere transmitir.

1.2. Comprension de las ideas principales y estructuras basicas en una conversacion
sencilla y cercana sobre temas de su interés, apoyandose en imagenes e ilustraciones.

1.3. Reconocimiento e identificacion de lo esencial en mensajes e instrucciones de textos
orales.

Funcidon comunicativa:

1.4. Uso y comprension de las funciones comunicativas reconociendo un Iéxico habitual:
saludos y despedidas, invitaciones, disculpa y agradecimiento, descripcion de objetos de
uso cotidiano: color, tamafo, peticion y ofrecimiento de ayuda, informacion, pedir permiso.
Habitos.

Funcidn lingdistica:

1.5. Reconocimiento de expresiones comunicativas basicas de uso habitual en una
conversacion cotidiana, que se produce en su presencia.

1.6. Identificacion de algunas estrategias de comunicacion para comprender y relacionar el
contenido basico de un mensaje que contenga indicaciones e informaciones.

1.7. Adquisicién de vocabulario de uso frecuente en textos orales breves y sencillos,
canciones, rimas, partes del cuerpo; prendas de vestir, familia y amigos; el colegio y la
clase, mascotas y otros animales; la casa: dependencias y objetos.
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1.8. Reconocimiento, diferenciacion y escucha de patrones basicos: sonidos, ritmos y
entonacidn en preguntas y exclamaciones.

1.9. Manejo de estructuras sintacticas-discursivas para establecer interacciones orales,
oraciones simples afirmativas, exclamativas, negativas; expresion de relaciones ldgicas:
conjuncién, de posicién:1a y 2a persona del singular, de tiempo verbal; de aspecto; de
capacidad; de cantidad; preposiciones y adverbios.

Funcion sociocultural y sociolinglistica:

1.10. Aspectos socioculturales y sociolinglisticos: convenciones sociales, normas de
cortesia; lenguaje no verbal.

1.11. Valoracion de la lengua extranjera como instrumento para comunicarse y dar a
conocer la cultura andaluza.

e Bloque 2. Produccion de textos orales: expresidn e interaccion
Produccion:

2.1. Descripciones de presentaciones breves, sencillas preparadas y ensayadas sobre temas
cotidianos y de su interés, empleando un vocabulario conocido y habitual.

2.2. Saber expresarse de forma breve y sencilla sobre informacion basica relacionada con
su interés y necesidades inmediatas.

Funcidon comunicativa:
2.3. Practica y uso las funciones comunicativas elementales.

2.4. Participacion en didlogos breves y sencillos en los que se establece contacto social
basico (saludos y despedidas), expresion de la capacidad, el gusto y el sentimiento.

Funcidn lingdistica:

2.5. Identificacién y reconocimiento de vocabulario usual relativo a situaciones de la vida
cotidiana, vivienda, hogar y entorno préximo; familia y amigos; alimentacion vy
restaurantes; colores, nimeros; miembros de la familia; comidas y bebidas; juguetes;
partes del cuerpo; animales; material escolar e instrucciones del aula.

2.6. Identificacion y repeticion de los patrones discursivos elementales, para iniciar o
mantener una conversacién breve y sencilla.

2.7. Utilizacion de estructuras sintacticas y conectores basicos para intercambiar
informacién, preguntas, respuestas; afirmacion, negacién, interrogacion; expresion de la
posesion; expresion de ubicacion de las cosas.
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Funcion sociocultural y sociolinglistica:

2.8. Actitud receptiva hacia las personas que hablan otra lengua y tienen una cultura
diferente a la propia en nuestra comunidad andaluza.

e Bloque 3. Comprensidn de textos escritos
Comprension:

3.1. Identificacion de lo esencial de textos muy familiares, a partir de la comprension de
elementos lingisticos y visuales (ilustraciones, graficos...).

3.2. Estrategias basicas de comprensién de mensajes escritos breves y sencillos.
3.3. Lectura y comprension de palabras de uso muy comun al ambito cercano.
Funcidon comunicativa:

3.4. Utilizacion de habilidades y procedimientos como repeticion, memorizacién, asociacion
de palabras y expresiones, para la adquisicion de vocabulario.

3.5. Reconocimiento y comprension de las funciones comunicativas basicas: saludos y
presentaciones, descripcidn de personas, animales y objetos mediante el uso de un
vocabulario sencillo y frecuente. Peticion y ofrecimiento de informacidn, ayuda, objetos y
permiso. Establecimiento y mantenimiento de la comunicacion.

Funcidn lingdistica:

3.6. Identificacidn y reconocimiento de léxico escrito relativo a identificacion personal;
colores, numeros, familia, algun trabajo cercano al dia a dia del nifno, comidas, bebidas,
juguetes, material escolar, partes del cuerpo, animales, dias de la semana, ropa, adjetivos,
casas, parques y algun mueble, modos de transporte, el medio ambiente, el entorno
natural y el clima de Andalucia, algunas palabras relacionadas con las TIC.

3.7. Ensayo de estructuras sintacticas basicas para comunicarse por escrito, expresion de
relaciones logicas; oraciones afirmativas, exclamativas, negativas, interrogativas;
expresiones de posesion; de tiempo (presente y futuro); de aspecto; de capacidad; de
cantidad; del gusto y de sentimiento; preposiciones y adverbios.

3.8. Identificacién de signos ortograficos basicos en los textos adaptados a su edad,
facilitandoles la comprension de los mismos.

Funcidn sociocultural y sociolinguiistica:

3.9. Confianza en la propia capacidad para aprender una lengua extranjera y gusto por el
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trabajo bien hecho.
e Bloque 4. Produccion de textos escritos: expresion e interaccion
Produccion:

4.1. Reproduccidon y escritura, en papel o en soporte digital, de frases abreviadas y
elementales.

4.2. Iniciacidon en la utilizacion de alguna estrategia basica para producir textos escritos
muy breves y sencillos.

4.3. Expresion de mensajes con claridad ajustandose a los modelos y tipos de textos
(mensajes, notas, postales, SMS...).

Funcidon comunicativa:

4.4. Uso de las funciones comunicativas basicas: saludos, despedidas y presentaciones,
agradecimientos Y felicitaciones, costumbres (rutinas diarias), celebraciones. Descripcion de
personas, animales y objetos. Peticion de ayuda, de informacién, de permiso.

Funcidn lingistica:

4.5. Identificacion y uso de vocabulario relativo a vivienda, hogar y entorno préximo,
familia, amistades y tradiciones culturales andaluzas; alimentacion y restaurantes; colores,
numeros, miembros de la familia; comidas y bebidas; juguetes; partes del cuerpo;
animales; material escolar e instrucciones.

4.6. Representacion e iniciacion de patrones graficos y signos ortograficos basicos para
empezar a escribir mensajes comunes.

4.7. Utilizacion de estructuras sintacticas basicas para producir textos breves, frases
afirmativas, exclamativas, negativas, interrogativas; expresiones de posesion, de tiempo,
de aspecto, de capacidad, de la existencia, de cantidad, de modo, de gustos, de
sentimientos; preposiciones y adverbios.

4.8. Interés por el cuidado y la presentacion de textos escritos (orden, claridad,
limpieza...).

Funcidn sociocultural y sociolinguiistica:

4.9. Conocimiento de los elementos socioculturales y sociolingliisticos basicos vy
significativos para aplicarlos en las producciones escritas.
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2.4 Material y recursos necesarios

Para la consecucion de los objetivos mencionados se deben de realizar numerosas
actividades utilizando sobretodo fichas basadas en los temas tratados, flashcards, videos,
songs and stories, juegos... Un recurso afiadido es el apoyo de la monitora nativa cada dos
semanas para la practica, sobretodo oral del idioma.

3 PROGRAMA TECNICO DE MANUALIDADES
3.1 Justificacion

El trabajo artesanal es un reto que mezcla creatividad, paciencia, orden y una serie de
habilidades que podemos entrenar para obtener casi cualquier objeto que nos
propongamos. Si bien hay trabajos manuales algo complicado por requerir el uso de
instrumentos profesionales, la mayor parte de las actividades englobadas en el término
“manualidades” son accesibles a todas las edades.

Las manualidades son un hobby o pasatiempo que muchas personas tienen hoy en dia,
pero lo que muchos no saben es que es beneficiosa para el cerebro como una forma de
hacer una pausa en sus rutinas habituales, incluso como una forma de introspeccion para
mejorar la salud emocional. Cada vez muchos de nosotros nos iniciamos en actividades que
nos ayudan a desprendernos del estrés y de la rutina diaria al igual que desenfocarnos de
los problemas del trabajo y los problemas familiares muchas veces.

El alumnado disfrutara de una serie de beneficios, como son: favorece el desarrollo
integral, convivencia, promueven el respeto, el orden y la limpieza, se fomenta la
imaginacién y la creatividad, ofrecen un ambiente sano y seguro, son atendidos por
personal especializado y calificado, garantiza diversion y entretenimiento.

Sus caracteristicas son:

e Es gratificante y motivador por si mismo. Es divertido y resulta placentero, ya que a
través de él se pueden satisfacer necesidades

e Aprender y adaptarse al medio
e Espontaneidad

e Aprender de forma ludica los problemas que esta ocasionando en nuestro Planeta el
cambio climatico

e La utilidad del material de desecho
29
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Estimular la creatividad y la imaginacién
Ayudar a los nifnos a que jueguen con su fantasia

Estar activo, centrar toda su atencién en lo que esta realizando

3.2 Metodologia

Las actividades de dibujo técnico y manualidades son muy utiles para vivir un crecimiento

activo.

En los talleres las manualidades se plantean como actividades ludicas a través de las cuales
trabajamos diferentes aspectos:

7
0.0

A nivel fisico nos ayudan a trabajar sobre todo las manos y movimientos finos, ya
que normalmente son actividades que realizamos sentados y manejando materiales.
También se puede ampliar el esfuerzo fisico con actividades complementarias como
animar a los miembros del grupo a que ellos busquen los materiales, por ejemplo,
lo que seria una manera de ampliar los beneficios de la actividad.

A nivel funcional las actividades que denominamos manualidades tienen
beneficios en las ABVD (actividades basicas de la vida diaria) y AIVD (Actividades
instrumentales de la vida diaria), ya que tanto los aspectos fisicos como psicoldgicos
que se ejercitan van a repercutir directamente en las capacidades que la persona
utiliza en sus quehaceres diarios.

A nivel psicoldgico se trabajan aspectos cognitivos como la concentracion,
atenciéon, memoria (recordar la instruccién que se ha dado), secuenciacién (en una
tarea de ganchillo intercalar cada tres puntos sencillos uno doble, por ejemplo).

A nivel emocional influye en la autoestima y mejora el animo tanto por la
satisfaccion del trabajo realizado como por las relaciones sociales.

A nivel social se refuerza el trabajo en equipo ya que se piden ayuda entre unos y
otros. Se suele crear un clima distendido en el que salen diversos temas de
conversacion lo que favorece las relaciones sociales.

3.3 Contenido educativo

Manualidades: Realizacion de experimentos con materiales reciclados.

— Conceptuales:

o Concepto de BASURA. \ o
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La regla de las tres ERRES (RRR).

Funciones y utilizacion de la basura: RECICLAJE. Conocimiento de los
contenedores.

Identificacion de material reutilizable.

El papel de las personas para la conservacion del medio.

Importancia del cuidado y respeto del entorno.

— Procedimentales:

o Contribucién a la consecucidon y mantenimiento de ambientes limpios, saludables
y no contaminados.

o Produccion de cambios y transformaciones con respecto a las basuras, actuando
sobre ellas y observando los resultados.

o Observacion, tanto espontanea como sistematica, y descubrimiento de los
diversos elementos del paisaje natural, de las caracteristicas y sus
comportamientos.

Construccién de material con productos de deshecho.
Disefo de juegos y participacion en los mismos.

— Actitudinales:

Actitud positiva e interés ante la accion de transformacién de las basuras.
Curiosidad, respeto y cuidado hacia el medio natural.

Aceptacidn de las reglas de los juegos.

Adopcién de una postura autocritica ante el consumismo.

Valoracion del material construido y utilidad.

o O O O O

— Trabajos
Marionetas: Cuentacuentos

El cuento de Caperucita Roja es uno de
los mas usados en Ed. Infantil por lo
que sus personajes representan en la
vida de un nifo-a.

El lobo: miedo, terror, desconocido,
peligro.

La abuelita: carino, conocimiento.
Caperucita: el nifio o nifa que va
recorriendo aventuras y pasa por
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situaciones dificiles pero sabe superarlas.

Con este documento podemos hacer el cuento con titeres de dedo.

Maceteros con deshechos

Las botellas de plastico son un gran problema a la hora
de reciclar.

Normalmente, por su tamafio y volumen ocupan mucho
espacio. Por ello, se plantea transformarlas en
maceteros.

Desarrollaremos a su vez la imaginacion para crear
personajes de peliculas o animales.

A través de cartdn reciclado, o bien, plastico reciclado podremos crear nuestros propios
contenedores para los centros. Diferenciando entre: papel y cartdn, plastico y metal, pilas o
vidrio.

Actividades:

Cuidado del medioambiente

Al comenzar esta seccion hemos nombrado la importancia del cuidado del medioambiente.
Algo imprescindible en nuestro planeta para tener una forma de vida saludable.

Ahora se nombraran 10 reglas 'de oro' para que los nifos pongan en practica y puedan
contribuir para la proteccion del medio ambiente:
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1- Reciclar es un juego muy divertido, es colocar cada cosa en el cubo del color
adecuado. Existen contenedores diferentes para cada tipo de basura, segun su
material. Separar la basura puede ser muy entretenido para los nifos.

2- El agua es un bien escaso. Cuando se lavan los dientes después de comer o las
manos antes de cada comida, no hay que olvidar cerrar el grifo.

3- No tirar papeles al suelo, para eso se han inventado las papeleras. Si van de paseo
por la calle y no ven ninguna papelera, hay que guardar en el bolsillo lo que se quiera
tirar para mas tardes.

4- Apagar la luz de la habitacién (cuarto, cocina, salén, etc.) cada vez que salgan.

5- Cuando los juguetes dejen de ser divertidos o no los uses mas, se tendran que
donar o pasarlos a otros nifios.

6- Cuando se dibuja en un folio hay que aprovechar la parte trasera de un folio ya
usado, asi se recicla papel.

7- Las plantas son seres vivos, por tanto, no hay que pisarlas ni arrancarlas y hay que
regarlas a diario. Ellas dependen del cuidado humano.

8- Las cosas que hay en la calle son de todos y no hay que dafarlas, romperlas o
ensuciarlas.

10- Hay que cuidar y respetar el medio ambiente, pero también hay que respetar y
cuidar a las personas que te rodean.

Para el alumnado de primaria llevaremos la teoria a la practica de una forma divertida:
Sopa de letras de la biodiversidad. Con las instrucciones que, del monitor o la monitora,
tendran que encontrar la palabra que se relaciona con cada frase.

1. Un componente del medioambiente que no tiene vida se llama...

2. Un componente del medioambiente que tiene vida se llama...

3. Un conjunto de individuos de una misma especie que ocupan un habitat
determinado en un momento especifico, entre los cuales existe un intercambio de
informacidn genética.

Todos los hombres tienen... a disfrutar de un medio ambiente sano y equilibrado.
Mecanismo natural que evita que el calor de la tierra se escape hacia el espacio y
hace posible que la temperatura no sea demasiado baja.

Lo primero que todo ambientalista debe procurar proteger y defender.

Ciencia que estudia las interacciones que regulan la distribucion y abundancia de los
organismos.

Para preservar nuestros recursos naturales debemos evitar derrochar agua y ...
Unidad funcional basica resultante de la interaccion entre las comunidades vy el
medio abidtico.

vk

N

O ®
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10. Todo cambio indeseable en las caracteristicas del aire, agua, suelo o alimentos que
sea nocivo para la salud, la supervivencia o actividad de cualquier organismo vivo.
11. Cuando pensamos en la basura, un producto que es el enemigo N° 1 del
medioambiente.

12. Producto Util que se encuentra en el lugar equivocado.

13. Asociacidn de distintas poblaciones en un area dada y entre las cuales se establecen
relaciones interespecificas por el espacio, la comida y otros recursos.

Clico de agua

La primera parte para ensenarle al alumnado el ciclo del agua es aprender a diferenciar los
distintos estados en que podemos encontrar este elemento en funcién de la temperatura a
que esta sometido.

Para ello, llevaremos a cabo una actividad que nos muestre nuestro objetivo, es decir, que
nos muestre los diferentes procesos que intervienen en el Ciclo del Agua.

Comenzamos llenando una botella de agua y la colocamos sobre una fuente de calor (por
ejemplo, el sol) para aumentar la temperatura
de ésta.

El agua en estado liquido de la superficie se
convierte en vapor de agua por efecto del calor
y asciende a la parte superior de la botella.

El vapor de agua se vuelve a enfriar en la parte
superior de la botella y se convierte en gotitas
diminutas de agua que “forman nubes”.

Esas gotas pequefas se agrupan y dan lugar a
gotas mas grandes que, por efecto de su peso,
vuelven a descender (se “precipitan”) a la parte
inferior de la botella. Y asi, comienza un nuevo
ciclo

Ejemplo: Ciclo del agua Infantil

34
TORREDELCAMPO -Telf. 953 410502 /Mévil 630 022 045 —
email: info@deporsa.es — deporsa@gmail.com www.deporsa.es



ADEPORSA @ educaticl\ ROBQI QS “ ..%.9.25 A9

BNOVACO N
EQUCATIVA

Fam Qe

THOUR -

9 Condensacion

; =qun bayo fa
N et

e Evap_oraci(m e

il
(UL ‘\(9,’;}

"".”.
‘_".‘ Yo
MALLLARL

También fomentaremos esta cuestidn a través de dibujos para que coloren y videos
animados.

Ahorro energético y alternativas renovables
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A ahorrar y reciclar se aprende desde nifos. Los buenos habitos de ahorro energético
para nifios que convertirdn a los pequefios de hoy en las personas responsables e
involucradas con el cuidado del medio ambiente del manana se aprenden tanto en las
escuelas como en casa. Desde el cuidado del medioambiente hasta juguetes pueden
convertirse en su interés si sabemos captar su atencién

Por ejemplo, los envases de plastico que pueden ser utilizados para jugar a los bolos;
botellas que ya no sirven que se pueden convertir en guitarras; carruajes, trenes o barcos
realizados con los recipientes o latas que estdin a punto de tirarse.

A parte del reciclaje, motivaremos a los nifios y a las nifias ensefidandoles qué actividades
cotidianas pueden realizar en casa para ayudar en el ahorro energético, mediante fichas o
mediante propuestas que expongan ellos mismos.

En el siguiente ejemplo podran comprobar un mal uso de la energia en el hogar. El
alumnado podra identificar qué errores comete la persona de esa casa:

AHORRA ENERGIA
EN EL HOGAR

Apaga la luz
|| lewando no espies | l
i e 12 ]|

ST pr— e, l
o e
. b X = .
{ \ = L .»
R&'guh\'llc ] o energelisg
a)
4 e "
= e LIS
RN &
IS Sy
\ e

Después de aprender los pros de ahorrar energia y las consecuencias que tiene no hacerlo,
la clase inventara la letra de una cancién siguiendo las pautas para ahorrar energia de la
siguiente foto.
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Modelar en pastas modelables (Papel Maché)

Papel maché es el nombre de una técnica artesanal antigua, originaria de la China, India y
Persia, consistente en la elaboracion de objetos, generalmente decorativos y artisticos,
usando pasta de papel. Su denominacién proviene de la expresion francesa papier maché
(papel masticado o machacado), pues, antes de existir molinos, la pasta se elaboraba
masticando los desechos de papel.

Si se combina con yeso o0 escayola, usualmente para elaborar escenarios de teatro o cine,
el término es carton piedra.

Técnica

Usualmente la pasta o pulpa de papel se obtiene a partir de papel periddico o papel de
estraza cortados en trozos o pedazos, que se maceran y cocinan en agua para luego
mezclar la masa obtenida, segin la consistencia que se busque, con engrudo, cola de
empapelar, yeso, tiza (en menor cantidad que para el cartdn piedra) o con harina (en cuyo
caso recomiendan usar también formol para evitar formacién de moho y mal olor). En
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seguida se licla o mezcla hasta obtener la pasta base con la consistencia maleable
necesaria para moldear cdmodamente el objeto o forma que se quiere obtener.

Una alternativa mas rapida es usar papel servilleta, toallas de papel o papel sanitario, con
lo cual se obtendra la pasta mas fina y de manera mas rapida.

En el mercado, especificamente en tiendas para manualidades o bricolaje, se consigue
también una base en polvo para reconstituir con agua y conseguir asi la pasta de papel,
método mas costoso que el artesanal antes descrito cuando se necesita elaborar objetos en
gran volumen o cantidad.

Ejemplos de trabajo

Mdvil infantil con 5 personajes acuaticos

Beneficios

1. Terapia ocupacional

2. Nos abstraen de cualquier otro problema sino que nos ayuda a reforzar la concentracion
3. Nos permiten el poder relacionarnos con otras personas, con otro entorno

4. Aprender a hacer algo por nosotros mismos

5. Refuerza la autoestima

6. Desarrolla la creatividad
Mandala

Dentro de las multiples técnicas de relajacion orientales, se encuentra la de pintar
mandalas, los cuales son publicados en libros parecidos a los de los libros de colorear de
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los nifios, donde viene el mandala sélo dibujado con lineas y el resto en blanco dispuesto
para colorear. Esta técnica de relajacidn no requiere ninguna disciplina expresa, como
puede serlo en otras, ya que quien esta haciéndolo lo colorea segln sus gustos estéticos e
imaginativos. La pueden realizar personas de cualquier edad, siendo ademas una actividad
que fortalece la creatividad.

Ejemplo de trabajo técnico y reciclado

Beneficios

1. Creatividad

2. Despertar los sentidos

3. Armonizar nuestro mundo interior con el exterior

4. Relajarse

5. Aumentar la concentracion

6. Controlar estados de crisis, ansiedad y desequilibrios.
3.4 Material y equipos necesarios

Los recursos que necesitamos para las manualidades seran:
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Material reciclado: papeles de periddicos, botes, cartones etc.
Pinceles

Tijeras

Folios de colores

Pegamento y cola

Colores y pinturas variados

ANENENENENEN

4 PROGRAMA TECNICO DE TECNICAS DE ESTUDIOS
4.1 Justificacion
El estudio es una forma de trabajo y, como todo trabajo, requiere un aprendizaje.

Aprender a estudiar no es mas facil ni mas dificil que el resto de los aprendizajes que
realizamos a lo largo de nuestra vida.

Esta demostrado que el fracaso en el estudio, en gran parte, es debido a que el alumno o
alumna no sabe estudiar, ni le han ensefiado, y como somos conscientes de ello, es por lo
que hemos pensado que ofrecerles y trabajar con ellos/as un taller de «técnicas de
estudio» puede ser altamente positivo.

Las paginas que siguen a continuaciéon van a intentar modificar las inadecuadas técnicas
que utilizan (en muchas ocasiones éstas ni existen), y los malos o pocos habitos que
poseen en favor de una serie de aptitudes y actitudes que les permitan obtener un mayor
rendimiento y mejores resultados reforzando y estimulando asi su autoestima.

El taller es eminentemente practico, a cada resefa tedrica le suceden una serie de textos y
ejercicios para que los alumnos y alumnas lo trabajen, contribuyendo esto a reforzar la
teoria.

Todos los textos que aparecen en este taller son susceptibles de cambio, por parte del
formador o formadora, que imparta el mismo, pues somos conscientes de que algunos de
ellos quizas no sean demasiado atractivos para los alumnos por su contenido. Sin embargo,
esta claro que deben trabajar todo tipo de temas y contenidos, pues no podemos ni
debemos limitarnos Unica y exclusivamente a aquello que a los/as alumnos/as les pueda
llamar su atencién, ya que a nosotros nos toca completarles una formacion general que les
permita incorporarse a la vida activa e integrarse plenamente en la sociedad.

Los objetivos a conseguir:
% Sensibilizar a los y las jévenes sobre la importancia del estudio para el aprendizaje.
40
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< Conocer las condiciones y destrezas que intervienen en la tarea de estudiar.

% Conocer el método y las técnicas que aumentan el rendimiento en el estudio.

% Entrenarse en el uso de las técnicas de estudio.

% Entrenarse en el empleo de un método adaptado a las circunstancias personales de
cada persona.

Aplicar las técnicas aprendidas al estudio personal.

Aplicar el estudio personal a las diferentes areas.

0’0

R/
0’0

4.2 Metodologia
Necesidad de las técnicas de estudio

Al igual que otro tipo de trabajos, la tarea de estudiar, cuanto mejor organizada esté,
menos esfuerzo exige y mayor rendimiento se obtiene. Estudiar requiere, por tanto, unas
técnicas y unos habitos que hay que aprender. En este taller, antes de empezar a trabajar
para mejorar las técnicas y habitos de estudio, los y las participantes contestan un
cuestionario que les ayuda a ver qué hacen bien y qué hacen mal cuando se sientan a
estudiar.

De igual forma, para sentarse a estudiar es necesario tener en cuenta algunos factores que
ayudan a que el estudio sea mas provechoso. Entre estos factores estan:

A) Un ambiente adecuado
Hay dos clases de factores que inciden en el estudio:

% Internos: Inteligencia, aptitudes, etc.
% Externos: Un lugar adecuado y un buen ambiente familiar.

Para estudiar es necesario:

— Un lugar de estudio que, a ser posible, sea el mas tranquilo de la casa, que sea siempre
el mismo y que relna unas condiciones adecuadas de temperatura, ventilacion e
iluminacién.

— Un buen ambiente familiar que apoye el esfuerzo, que refuerce el ambiente de estudio y
que anime tanto en los fracasos como en los éxitos.

Es posible actuar directamente sobre los factores externos que inciden en el estudio, para
mejorarlos y asi obtener un éptimo resultado en nuestro trabajo. Entre estos factores se
encuentran:
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1. El ruido: El lugar que se elija para estudiar debe estar lo mas libre posible de
distracciones y por supuesto de ruidos; debe ser la habitacion mas silenciosa de la casa; si
esto no es posible, una solucién puede ser la de acudir a una biblioteca publica en la que,
ademas de silencio, se puede encontrar todo el material de apoyo que se necesite.

2. Lectura atenta: de cada apartado formulandote preguntas y buscando en el diccionario2
el vocabulario que desconozcas. Sirve para entresacar las ideas basicas, relacionarlas y
captar lo importante.

Se debe aprender a leer deprisa, pero sobre todo comprendiendo lo que se lee.

Cuando se lee, se debe ir separando «el grano de la paja», es decir la idea principal de las
secundarias. En cada parrafo suele haber una idea principal, que resume lo que se nos
quiere transmitir, junto a esa, normalmente, aparecen «los detalles importantes», que son
frases que apoyan, niegan, completan, enriquecen, etc., a la idea principal.

Mientras se lee, es imprescindible tener sobre la mesa de estudio un diccionario, ya que se
pueden encontrar términos técnicos que no entendamos. Interesa ir tomando nota de estas
palabras, ya que probablemente volveremos a encontrarlas, y ademas de esta forma se
podra ir confeccionando un diccionario personal.

La lectura tiene dos objetivos basicos:

— Entender lo que se lee.

— Hacerlo en el menor tiempo posible.

Existen algunas causas que impiden una buena lectura:

Vocalizacidn: Este defecto consiste en mover los labios, pronunciar palabras mientras se lee
de forma silenciosa.

No se trata de leer palabras, sino ideas. Este habito se puede corregir colocando un lapiz o
boligrafo entre los labios.

Repeticiones mentales: Consiste en repetir mentalmente las palabras que se leen. Para
corregirlo, es necesario leer lo mas aprisa que se pueda, de forma que la mente no tenga
tiempo de repetir las palabras.

Regresiones: Consiste en volver frecuentemente hacia atras para ver de nuevo lo que se ha
leido. Para corregirlo, conviene ir tapando con una ficha o cuartilla los renglones de
izquierda a derecha conforme vas leyendo.
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2. SUBRAYAR: Se define como: «destacar lo mas importante de un escrito», consiguiendo
una sintesis de las ideas principales y secundarias para facilitar su estudio.

¢Por qué se debe subrayar?
¢Coémo debes subrayar?
¢Qué se debe subrayar?
¢Cuando debes subrayar?

3. EL ESQUEMA: Un esquema estara bien realizado cuando recoja las ideas mas
importantes de un tema de forma ordenada y estructurada para facilitar su posterior
resumen y memorizacion, con el minimo de palabras.

¢Por qué es importante hacer esquemas?

Facilita la comprension del texto.

Obliga a estudiar activamente.

Ayuda a ir a lo esencial y a exponer de manera sencilla lo complejo.
Ayuda a la memoria visual y tactil.

Ayuda a repasar.

Nos proporciona sintesis y analisis de los contenidos.

¢Qué tiene que ofrecer un esquema?

— Una vision rapida y global del tema.

— La estructura de la leccién en forma clara.

— Las ideas organizadas, expuestas con brevedad y, si es posible, con palabras clave.
— Suficiente informacion.

— Nos ayuda a comprender, asimilar y repasar el contenido de un texto.
Pasos a seguir para hacer un esquema

Después de leer el texto, conocer su significado y subrayar las ideas principales y
secundarias, se debe:
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1. Estudiar las relaciones de estas ideas entre si.
2. Poner subtitulos a cada subconjunto de ideas.
3. Buscar la forma grafica o tipo de esquema mas adecuado.

4. MEMORIZAR. PRACTICAR. REPASAR: El cuarto paso de un buen método de estudio es
memorizar. Una vez confeccionado el esquema, tras haber hecho la lectura, y el subrayado,
es necesario apropiarse de la informacion, asimilarla.

Cuando se habla de la memoria, se sabe que se recuerda mejor lo que se comprende, lo
que esta seleccionado y organizado, lo que se relaciona.

Dentro del proceso de memorizacion hay dos momentos claros:

A) Memorizacién del esquema. Este esquema se hace:

a) Relacionando el titulo del tema con los distintos epigrafes o preguntas.
b) Relacionando los epigrafes entre si.

¢) Relacionando cada epigrafe con su contenido.

B) Exposicion de la lectura. Una vez memorizado el esquema, debes exponer el tema
completo, de la siguiente manera:

a) Desarrollando el esquema epigrafe a epigrafe.
b) Desarrollando el esquema completo.

D) Otras cuestiones Utiles a la hora de estudiar
e Las practicas afianzan la informacién

Una vez memorizado el esquema y después de haber expuesto el tema correspondiente, se
ha asimilado la informacidén, se ha hecho propia, se ha «archivado» en la memoria. A partir
de estos momentos, se debe evitar que la falta de uso de esa informacién produzca su
olvido. Una manera eficaz de evitarlo es a través de las practicas, por eso, lo usual es que,
tras la explicacion de un tema, se practiquen una serie de ejercicios para reforzar su
aprendizaje.

Al enfrentarse a cualquier tipo de ejercicios se debe tener en cuenta lo siguiente:

19, Leer atentamente el texto del ejercicio propuesto.
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29, Procurar tener la informacion suficiente para poder resolver bien el ejercicio.
39, Mirar el tipo de ejercicio que se ha de realizar.

40, Comprobar, lo mas pronto posible, la solucidn del ejercicio.

e El repaso

Repasar es volver a pasar. Pero, ¢qué y cuando?

éQué?

Fundamentalmente el esquema que se haya elaborado.

¢Cuando?

El principal objetivo de los repasos es evitar el olvido, tener toda la informacion siempre a
punto.

Como norma general, se deberan hacer los siguientes repasos:
a) El primero: a las 24 horas.
b) El segundo: a la semana.
c) El tercero: al mes.
d) El cuarto y dltimo: el general.
4.3 Contenidos educativos
SESIONES DE TRABAJO SOBRE LA PLANIFICACION DEL ESTUDIO
- La sesidn de trabajo de Julio

«Julio estudia 3° de ESO. Tiene 16 anos. Las cosas no le marchan muy bien, sobre todo en
algunas asignaturas.

Sin embargo, él dedica todos los dias, de lunes a viernes, 3 horas al estudio. Los sabados y
domingos, dice, los quiere para descansar y divertirse.

Hoy, después de llegar de clase, ha comido y se ha puesto a ver la television. A las cuatro
tenia previsto empezar, pero la pelicula esta interesante, y ha comenzado mas tarde. Va a
su cuarto y, mientras escucha el bullicio de la gente que le llega a través de la ventana,
hace un hueco entre todas las cosas que tiene en su mesa para poder estudiar. Mira el
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horario de clase y se dispone, como cada dia, a trabajar de un tirdn hasta que se sepa
todas las materias. Hoy esta ilusionado porque cuando termine ird al cine con sus amigos.

Comienza con Lengua, que es la asignatura que mas le gusta. Mira los apuntes de clase,
los completa y los ordena con el libro de texto. Busca las ideas mas importantes y se
confecciona un esquema que estudia.

Hay palabras que no entiende bien, pero «para eso esta la memoria».

Sin parar sigue con Historia. Coge el libro, busca la leccion que le toca y comienza a
estudiar pregunta por pregunta. Cuando piensa que se la sabe, la repasa en voz alta
mientras pasea. Trata de repetir de memoria lo que no comprende. La verdad es que no se
le queda bien, pero ya habra tiempo, pues todavia le quedan mas cosas que estudiar.

Los ejercicios de Matematicas son algo dificiles. Es una materia que habia dado en 2° y que
entonces habia comprendido. Ahora esta mas enrevesado. Hace como puede los ejercicios
y pasa a estudiar Geografia, que es la materia que menos le gusta. Como no la comprende,
tendra que estudiarla solo de memoria. Sin embargo, sabe que el profesor no le va a
preguntar, y por ello decide leerla solamente, recostado en la cama. Tiempo habra de
estudiarla mejor cuando sea el examen. Antes de marcharse al cine, le echa una rapida
ojeada a lo que ha hecho. Se dice que antes de acostarse, repasara lo que le ha quedado
menos aprendido.

Recoge el material y da por finalizada su sesién de trabajo.»
Una vez leido el texto anterior: ¢éCdmo piensas tu que lo ha hecho?

2 Anota en dos columnas lo positivo y lo negativo respecto a: estudio, condiciones, lectura
y memoria.

2 En gran grupo, explica tus opiniones sobre por qué es positivo y negativo lo que habéis
anotado.

SESIONES DE TRABAJO SOBRE LA LECTURA

- LA REVOLUCION FRANCESA (Modificar la historia segiin el nivel de estudio)

Vas a trabajar sobre un texto de LA REVOLUCION FRANCESA. Para ello vas a realizar las
siguientes etapas:

19, Realiza una primera lectura rapida.

29, Ve leyendo despacio cada apartado, anota en tu cuaderno de trabajo las palabras o
expresiones que desconozcas, posteriormente las buscas en el diccionario y copia su
46
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significado. Seguidamente formulate una serie de preguntas propias, por ultimo, y después
de una lectura rapida, aunque atenta, trata de contestar a las preguntas que te has
formulado anteriormente.

LA REVOLUCION FRANCESA
ANTECEDENTES. LOS REFORMADORES
(Historia)

LA CAUSA DE LA REVOLUCION
(Historia)

LA REVOLUCION

(Historia)

Ejercicios:

Formulate tu mismo/a tus propias preguntas:

Lectura general. Contesta a las preqguntas que anteriormente te has formulado.

BUSCAR LAS IDEAS PRINCIPALES

1. Lee atentamente el texto y escribe a continuacion /a idea principal gue quiere expresar el
autor.,

2. Poner titulo a un texto

3. Completar /a idea principal con detalles importantes

SESIONES DE TRABAJO SOBRE EL SUBRAYADO
- Subraya parrafos y escribe la idea principal

1. Subrayar ideas principales

2. Subrayar ideas principales y detalles importantes

ESQUEMAS

CONVERTIR ESQUEMAS EN TEXTOS
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Un esquema se convierte en un texto seguido.
ESQUEMA 1: CLASIFICACION DE LAS BELLAS ARTES
Siguiendo el criterio practico:

A. De expresion inmaterial

a. Por medio de la palabra

a) oral. LENGUAJE

b) escrito. LITERATURA

B. De expresion plastica

a. En tres dimensiones. ARQUITECTURA,
ESCULTURA

b. En dos dimensiones

a) unicolor. DIBUJO

ESQUEMA 2: LA RA[Z

Parte del vegetal hundida en la tierra

A. Funciones:

a) Absorber sustancias del suelo.

b) Servir de sostén a la planta.

B. Partes: de abajo arriba.

a) cofia: protege extremo crecimiento.
b) meristemo: fabrica nuevas células.

c) region pilifera (pelos absorbentes).

d) cuello: se une al tallo.

C. Estructura: tres zonas concéntricas.
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a) Exterior: pelos absorbentes.
b) Intermedia: corteza.
c¢) Interior: cilindro central
— tejidos vasculares
* vasos liberianos o descendentes.
* vasos lefiosos o ascendentes.
— regidon medular: en el centro.
b) policromas. PINTURA
4.3 Material y equipos necesarios

Libros de texto, esquemas, material escolar.

EVALUACION DE ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

DEPORSA se responsabilizara del seguimiento y evaluacion de las actividades
extraescolares a través de memorias trimestrales y visitas a los/as monitores/as y directivos
del centro.

El monitor o monitora adaptara el ritmo de clase y nivel a grupo que conformen las
actividades dependiendo de las edades, nimeros de alumnos/as, conocimientos...

Una vez conocida la situaciéon de cada alumno/a, se podran decidir qué objetivos se pueden
conseguir y valorar.

La evaluacidon sera continua, realizandose a lo largo del curso, evaluando los progresos
mediante métodos observacionales, a través de las distintas actividades elaboradas durante
el curso, las cuales van encaminadas a conseguir el aprendizaje del alumnado.

DEPORSA podra a disposicion de los padres/madres/tutores legales un boletin de notas
trimestrales y al finalizar el curso un diploma de asistencia a la actividad extraescolar
inscrito/a.
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DECLARACION DE OFERTA

Desde DEPORSA apoyamos el desarrollo de actividades extraescolares con una serie de
mejoras en los centros, ya que creemos en el enorme beneficio que aportan estos talleres
al proceso de aprendizaje de los nifios y nifias que participan en los mismos.

Todas las actividades presentadas tendran la cuota propuesta por ‘El Plan de
Apertura’. Robodtica Educativa se puede ofrecer dentro de ‘El Plan de Apertura’,
siempre y cuando, DEPORSA reciba la contratacion de todas las actividades
extraescolares que demande el centro educativo.

Para COLEGIO EL AMPA: OLIAMPA hay una oferta especial. Se trata de las
inscripciones de la competicion First LEGO League 2019, con descuento del 50%.

¢Qué es FLL?

FIRST LEGO League (FLL) es un desafio internacional que despierta el interés de los
jévenes por la ciencia y la tecnologia.

FLL utiliza desafios tematicos para involucrar a los jovenes, de 5° y/o 6° de
primaria, en la investigacion, la resolucion de problemas, y la ciencia.

Los pilares del programa son los Valores FLL que enfatizan el aprender de los demas
compafieros, la competicion amistosa, el aprendizaje y la contribucién a la sociedad.

Los participantes en FLL:

Disefian, construyen, prueban y programan robots utilizando la tecnologia LEGO®
MINDSTORMS®.

Investigan y resuelven los mismos desafios que los cientificos de hoy.
Aplican conceptos de matematicas y ciencias en la vida real.

Desarrollan las habilidades y competencias del s. XXI como el trabajo en equipo, la
resoluciéon de problemas y la comunicacion.

Participan y se divierten en torneos y celebraciones en formato deportivo.

DEPORSA se encargara de pagar el 50% de la cuota para la inscripcion de FIRST
LEGO LEAGUE. El otro 50% de la cuota lo tendra que pagarla el colegio o padres de
los participantes.
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La inscripcion no incluye el desplazamiento para Cérdoba o Almeria. La eleccion de

la provincia dependera de las fechas disponibles. La inscripcion se debera efectuar a
principio de curso

Finalmente, indicar que ofrecemos un apoyo administrativo para aligerar la carga de
trabajo al centro en todo lo relacionado con la burocracia que la realizacion de las
actividades extraescolares del Plan de Familia supone, asi como aportar la cantidad de
folios que en dichas actividades sean consumidos.
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