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1. Introduccion
Teniendo en cuenta las Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional, sobre las medidas para el fomento del Razonamiento Matematico
a través del planteamiento y la Resolucion de retos y problemas en Educacién Infantil,
Educacion Primaria y Educacion Secundaria el CEIP Hispalis realiza un plan de actuacién que
se lleva a cabo a partir del curso 2024/25.

Este documento presenta las directrices de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacidon Profesional de Andalucia para promover el razonamiento matematico en
Educacion Infantil y Educacién Primaria a través de la resolucién de problemas.

2. Aspectos clave de la normativa:

1. Importancia de las Matematicas: Las matemadticas son vistas como fundamentales para
el desarrollo intelectual y cultural, siendo esenciales para el desarrollo personal y
profesional de los estudiantes.

2. Objetivos Educativos: Se busca que el aprendizaje matematico no solo se enfoque en
resolver problemas, sino que también fomente habilidades como la interpretacidn, la
aplicacidn de estrategias, y el pensamiento computacional desde edades tempranas.

3. Marco Legal: Las directrices estan fundamentadas en la Ley Organica 2/2006 y en la Ley
de Educaciéon de Andalucia, que destacan la competencia en razonamiento matematico
y la integracién de proyectos significativos y colaborativos.

4. Metodologia: Se promueve una educacion matematica que comienza en lo concreto
(manipulacién de objetos) y avanza hacia el pensamiento abstracto, integrando aspectos
como el calculo mental y la deduccién.

5. Apoyo al Profesorado: Se establece un programa de formacién para docentes a través de
los Centros del Profesorado (CEP), el cual incluye recursos y fomenta la investigacién en
didactica de las matematicas.

6. Diversidad y Evaluacion: El curriculo incluye medidas para atender la diversidad en el

aprendizaje y evaluar de forma personalizada las capacidades de los estudiantes. 7.

Aplicacidn: Las instrucciones son aplicables a centros educativos publicos, y centros

privados podran adaptarlas conforme a su organizacion.

Teniendo en cuenta las instrucciones nombradas asi como los aspectos claves de la misma el
CEIP Hispalis establece los siguientes aspectos metodoldgicos para llevar a cabo un Plan de
Actuacidén que mantenga coherencia entre todos los niveles y ciclos del centro:
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3. Plan de actuacion del razonamiento matematico en
el CEIP Hispalis

3.1. Objetivos generales del plan

- Desarrollar habilidades légico-matematicas desde una edad temprana, mediante
actividades ludicas y manipulativas en Educacion Infantil, y progresivamente avanzar
hacia problemas mds complejos en Educacién Primaria.

- Fomentar el desarrollo del razonamiento ldgico-matematico en los estudiantes a través de
la resolucion de problemas practicos y significativos.

- Desarrollar competencias especificas en el area de matematicas que sean aplicables a la
vida cotidiana y a otras areas del conocimiento.

- Promover una actitud positiva hacia las matematicas, superando prejuicios y fomentando
la confianza en la capacidad de los estudiantes para resolver problemas.

3.2. Enfoque metodoldgico

El plan se basa en los principios indicados en las instrucciones:
- Concrecidn y abstraccion progresiva: Partir de situaciones concretas y cotidianas, para
luego avanzar hacia problemas mads abstractos.
- Aprendizaje basado en problemas (ABP): El eje de la ensefianza de las matematicas serd la
resolucidn de problemas.
- Interdisciplinariedad: Relacionar el aprendizaje matematico con otras areas como ciencias
naturales, sociales, tecnologia, y arte.
- Diversidad de enfoques y estrategias: Fomentar el uso de diversas estrategias como
ensayo-error, descomposicién de problemas y estimacién.
- Comunicacion matematica: Impulsar el didlogo y la reflexidn sobre el proceso de
resolucion de problemas.

3.3. Fases de implementacion

3.3.1. Educacion Infantil

- Metodologia:
Inicio con problemas sencillos: Partir de situaciones cotidianas y significativas para los
nifios, relacionadas con su entorno (juegos, actividades diarias).
Actividades manipulativas: Uso de objetos, juguetes, bloques de construccidn, para que los
niflos puedan manipular fisicamente los problemas.
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Juego y dramatizacion: Introducir los retos a través de juegos simbdlicos y dramatizaciones
gue permitan al nifio conectar de forma Iddica con los conceptos matematicos. Progresion
de lo concreto a lo simbdlico: Iniciar con experiencias sensoriales y fisicas, para luego
introducir representaciones graficas y, finalmente, nociones simbdlicas basicas.

- Proceso de Resolucion de Problemas en Infantil
Paso 1: Planteamiento de un reto basado en la vida diaria (ej. contar cuantos juguetes
hay, clasificar por colores).
Paso 2: Didlogo sobre el reto, acompafiando con imagenes o manipulativos. Paso 3:
Busqueda de soluciones a través de manipulacion, dibujos o imagenes. Paso 4: Uso de
herramientas visuales como colores para ayudar a los nifios a categorizar ideas basicas
(ej. grande/pequefio, cerca/lejos).
Paso 5: Expresidn de las soluciones con representacion grafica o
manipulativa. Paso 6: Reflexidn sobre el proceso seguido, guiada por el
docente.

- Recursos
Materiales manipulativos: bloques, figuras geométricas, objetos de clasificacion. Dibujos
y graficos: Uso de imagenes que apoyen el entendimiento visual de los conceptos.
Colores: Utilizacidn sistematica de colores para representar diferentes categorias (tamafio,
cantidad, posicion).

Actividades tipo para la realizacién en el aula de Infantil:

Clasificacion de Objetos: Organizar diferentes objetos por tamario, color o forma. Los nifos
deben explicar su logica de clasificacién en un circulo de discusidn.

Conteo con Juguetes: Usar juguetes para contar y representar cantidades, estableciendo
relaciones sencillas de mas/menos y agrupaciones.

Juego de Ubicacion: Con términos como "dentro", "fuera", "cerca", "lejos", realizar juegos
en los que los nifios deben colocar objetos segun indicaciones verbales y luego explicar sus
elecciones.

Secuencias de Colores: Crear patrones con bloques de colores (por ejemplo, rojo-azul-rojo) y
pedir a los nifios que continden la secuencia.

Problemas Simples de Reparto: Introducir situaciones de reparto, como "¢Cuantas
manzanas necesita cada nifio si tenemos cinco y hay dos nifios?" utilizando frutas o figuras
visuales.

Juego de Sombras: Identificar la forma de los objetos a partir de sus sombras y agruparlos
segln sus caracteristicas (circulos, cuadrados).

Estimar y Verificar: Hacer que los nifios estimen cudntas canicas caben en una caja pequeiia
y luego las cuenten para comparar la estimacion con el resultado real.
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Numeros en el Entorno: Buscar nimeros en el aula (como relojes, nUmeros en

juguetes, etc.) y pedir a los nifios que expliquen el uso de cada nimero.
Secuencia Temporal: Usar imagenes para que los nifios ordenen eventos diarios (como
"desayuno", "recreo" y "hora de dormir") y luego hablen sobre la secuencia.

Juego de Agrupacidn: Usar piezas para formar grupos iguales y crear la nocidn de igualdad,
comparando cantidad con expresiones verbales (como "tienes mas/menos").

3.3.2. Educacion Primaria (Primer Ciclo)

- Metodologia: Uso de problemas sencillos basados en situaciones cercanas al entorno de
los estudiantes.
- Ejemplos: problemas sobre medidas de objetos, conteo de elementos, estimacién de
cantidades.
- Recursos manipulativos: Integrar materiales concretos como bloques, figuras geométricas
y objetos para manipular.
- Proceso de resolucion:
1. Planteamiento oral del problema.
2. Resolucidon manipulativa con ayuda de imagenes o materiales.
3. Representacién grafica de la solucion.
4. Reflexion sobre el proceso y verificacidon del resultado.

Actividades tipo para la realizacidn en el aula en el primer ciclo:

Problemas de Suma y Resta Simples: Plantear problemas cotidianos (por ejemplo, "Si tienes
tres caramelos y recibes dos mas, icudntos tienes en total?").

Identificacion de Figuras Geométricas: Usar materiales manipulativos para que identifiquen
figuras bdsicas (circulos, tridngulos) y las clasifiquen.

Contar Saltando: Contar de 2 en 2, de 5 en 5y de 10 en 10 usando monedas o bloques,
introduciendo el concepto de patrones numéricos.

Comparacion de Longitudes: Medir objetos en el aula con una regla y compararlos, usando
términos como "mas largo", "mas corto".

Descomposicion de Numeros: Descomponer niumeros en unidades y decenas usando
bloques (por ejemplo, "14 es 10y 4").

Resolucidn Colaborativa de Problemas: Dividir a la clase en grupos para resolver problemas
sencillos y luego presentar sus soluciones al grupo.

Relaciones Temporales: Crear lineas de tiempo simples (como la secuencia de un dia
escolar) y discutir el orden de eventos.

Estimacion de Cantidades: Presentar un frasco lleno de pequenos objetos y hacer que los
alumnos estimen cuantos hay, después se cuenta y compara la estimacion. Graficos
Sencillos: Crear un grafico de barras con colores favoritos de la clase y analizar los resultados
(por ejemplo, "éCual es el color favorito de mds personas?"). Juego de Agrupacién con
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Restas: Usar materiales para formar grupos de objetos y luego "retirar" algunos para

resolver restas basicas.

3.3.3. Educacion Primaria (Segundo y Tercer Ciclo)

- Metodologia: Incorporar problemas mas complejos que requieran el uso de calculo y
geometria.

- Ejemplos: cdlculo de dreas, medidas y proporciones en situaciones reales. - Desarrollo
del calculo mental: Dedicar tiempo semanal a actividades de calculo mental, con progresion
en dificultad.

- Integracion tecnoldgica: Utilizacion de recursos digitales y herramientas matematicas en
linea para resolver problemas.
- Proceso de resolucion:

1. Lectura comprensiva del enunciado.

2. Identificacidn y organizacion de los datos.

3. Eleccidén de la estrategia de resolucidon adecuada.

4. Resolucién mediante el calculo y operaciones necesarias.

5. Reflexién conjunta sobre el proceso.

Actividades tipo para la realizacion en el aula en el segundo ciclo:

Problemas con Dinero: Plantear situaciones de compra y cambio, como calcular el costo de
varios objetos y el cambio que recibirian.

Fracciones Basicas: Introducir fracciones usando objetos (como manzanas partidas a la
mitad) y representar visualmente % y %.

Patrones Numéricos y Geométricos: Crear patrones con objetos o nimeros y pedirles que
encuentren la regla del patrén.

Multiplicaciéon Visual: Usar matrices de puntos para representar multiplicaciones y entender
el concepto de dreas rectangulares.

Medicion de Areas con Cuadriculas: Dar una hoja cuadriculada para calcular el drea de
figuras sencillas coloreando cuadrados.

Estimacion y Medicidn: Pedir que estimen el peso de varios objetos y luego los pesen para
comparar sus estimaciones.

Conversion de Unidades Simples: Practicar conversiones sencillas de medidas de longitud
(como metros a centimetros) usando reglas y objetos.

Problemas Colaborativos con Modelos Graficos: Resolver problemas complejos en grupos,
representando los problemas mediante diagramas.

Comparacion de Fracciones con Visualizacion: Dibujar fracciones en una linea numérica
para ayudar a los estudiantes a visualizar la diferencia entre Y5 y %.

Juegos de Secuencia y Légica: Resolver rompecabezas que involucren secuencias légicas o

pasos, como ordenar cartas con patrones.
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Actividades tipo para la realizacién en el aula en el tercer ciclo:

Resolucion de Problemas Complejos: Plantear problemas que requieran multiples
operaciones (por ejemplo, "Calcula el total después de varias compras y aplica un
descuento").

Divisiones y Estimaciones: Practicar divisiones largas y hacer estimaciones de los resultados
antes de calcularlos.

Uso de Decimales en Situaciones Cotidianas: Introducir decimales con problemas de dinero
y medicién, como comprar frutas al peso.

Creacion de Graficos y Analisis de Datos: Crear graficos de barras o circulares basados en
encuestas de clase y discutir los hallazgos.

Descomposicion Avanzada de Numeros: Explorar factores y multiplos de nimeros, usando
tablas de factores vy listas.

Célculo de Perimetros y Areas: Medir el perimetro y el drea de objetos del aula (como la
mesa) usando férmulas.

Juegos de Estrategia Matematica: Participar en juegos que incluyan la toma de decisiones
basadas en célculos y estrategias.

Estudio de Proporciones con Recetas: Calcular las cantidades necesarias para duplicar o
reducir recetas simples, usando proporciones.

Aplicacién de Angulos en Disefios: Medir angulos en figuras geométricas y disefiar mosaicos
con patrones de angulos.

Solucién de Problemas de Tiempo y Razonamiento Ldgico: Resolver problemas que
impliquen cdlculo de duraciones y horarios, como programar eventos.

3.4. Organizacion de la ensefianza

- Frecuencia: Establecer sesiones semanales dedicadas a la resolucion de problemas
matematicos, distribuidas en tres dias con una duracién de al menos 30 minutos por sesion.
- Colaboracidn entre docentes: Definir un itinerario progresivo de problemas y actividades
matematicas en colaboracion con el equipo docente, asegurando coherencia entre los
niveles.

- Creacion de espacios especificos: Destinar espacios en el aula (rincones matematicos) o en
el centro (laboratorios de matematicas) para el trabajo con problemas.

3.5. Evaluacion

- La evaluacidn se basard en el progreso de los estudiantes en el proceso de resolucion de
problemas, valorando tanto las estrategias empleadas como los resultados obtenidos. -
Utilizar instrumentos de evaluacion variados: autoevaluacién, evaluacién oral, proyectos
colaborativos, etc.
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3.6. Actividades complementarias

- Talleres de matematicas: Organizar talleres ludicos y colaborativos para reforzar conceptos
matematicos a través del juego.

- Proyectos interdisciplinarios: Promover la integracidén de las matematicas en proyectos de
otras areas del curriculo, como el arte y la ciencia.

- Competencias matematicas: Organizar retos matematicos internos y externos (clubes o
competiciones).



