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Matematicas

El curriculo del area de Matematicas se encamina a conseguir, por un lado, el desarrollo madximo de
las potencialidades en todo el alumnado y por otra, la alfabetizacion matemdtica, la adquisicién de los
conocimientos, las habilidades y las herramientas para poder resolver problemas planteados, interpretar las
soluciones en el contexto y tomar decisiones estratégicas. Las matematicas, tienen un marcado caracter
instrumental que las vincula con la mayoria de las areas de conocimiento: las ciencias de la naturaleza, la
ingenieria, la tecnologia, las ciencias sociales e incluso el arte o la musica. Ademas, las matemadticas poseen
un valor propio, constituyendo un conjunto de ideas y formas de actuar que permiten conocer y estructurar
la realidad, analizarla y obtener informacién nueva y conclusiones que inicialmente no estaban explicitas. A
su vez integran caracteristicas como el dominio del espacio, el tiempo, la proporcién, la optimizacién de
recursos, el analisis de la incertidumbre o el manejo de la tecnologia digital. También promueven el
razonamiento, la argumentacién, la comunicacién, la perseverancia, la toma de decisiones o la creatividad.
Actualmente, cobran especial interés los elementos relacionados con el manejo de datos e informacién y el
pensamiento computacional, que proporcionan instrumentos eficaces para afrontar el nuevo escenario que
plantean los retos actuales. Por todo ello, las matematicas desempefian un papel esencial ante los actuales
desafios sociales y medioambientales a los que el alumnado tendrd que enfrentarse en su futuro, como
instrumentos para analizar y comprender mejor el entorno cercano y global, los problemas sociales,
econdmicos, cientificos y ambientales y para evaluar modos de solucion viables.

En consecuencia con todo lo anterior, la propuesta curricular del area de Matematicas en Educacidn
Primaria establece unas ensefianzas minimas que persiguen la alfabetizacién matematica, entendida como
la adquisiciéon de los conocimientos, las destrezas y actitudes, asi como los instrumentos, habilidades y
herramientas necesarias para aplicar la perspectiva y el razonamiento en la formulacion de una
situacidon-problema en términos matematicos, seleccionar las herramientas adecuadas para su resolucion,
interpretar las soluciones en el contexto y tomar decisiones estratégicas. Esta comprension de las
matematicas ayudara al alumnado a emitir juicios fundamentados y a tomar decisiones.

Las competencias especificas del area de Matemdticas se organizan en cinco ejes fundamentales:
resolucion de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacion, y destrezas
socioafectivas. La resolucién de problemas, que constituye el primero de los ejes mencionados, se debe
favorecer no solamente como competencia especifica del area, sino como método para su aprendizaje. La
resolucion de problemas es una actividad presente en la vida diaria a través de la cual se ponen en accién
otros ejes del area como el razonamiento y el pensamiento computacional, la representacién de objetos
matematicos y el manejo y la comunicacion a través del lenguaje matematico.

Los saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico, y se organizan en
seis bloques: el sentido numérico, que se caracteriza por el desarrollo de destrezas y modos de pensar
basados en la comprension, la representaciéon y el uso flexible de nUmeros y operaciones para, por ejemplo,
orientar la toma de decisiones; el sentido de la medida, que se caracteriza por la comprensién y
comparacién de atributos de los objetos del mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para
estimar, medir y comparar; utilizar instrumentos adecuados para realizar mediciones, y comprender las
relaciones entre magnitudes, utilizando la experimentacidn, son sus elementos centrales. El sentido
espacial, fundamental para comprender y apreciar los aspectos geométricos del mundo. Esta constituido
por la identificacidn, representacién y clasificacion de formas, el descubrimiento de sus propiedades y
relaciones, la descripcion de sus movimientos y el razonamiento con ellas. El sentido algebraico, que
proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Engloba los saberes relacionados con el
reconocimiento de patrones vy las relaciones entre variables, la expresién de regularidades o la modelizacion
de situaciones con expresiones simbdlicas, donde se han incluido el modelo matematico y el pensamiento
computacional dentro de este sentido. El sentido estocastico, que se orienta hacia el razonamiento vy la
interpretacion de datos y la valoracién critica, asi como la toma de decisiones a partir de informacion
estadistica. También comprende los saberes vinculados con la comprensidon y la comunicacidon de
fenédmenos aleatorios en situaciones de la vida cotidiana. Y por ultimo, el sentido socioafectivo, que integra
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conocimientos, destrezas y actitudes esenciales para entender las emociones, alcanzando incluso ambitos
como el autoconcepto y la autoestima. Manejarlas correctamente mejora el rendimiento del alumnado en
matemadticas y combate actitudes negativas hacia ellas. Para ello se propone normalizar el error como parte
de aprendizaje, fomentar el didlogo y dar a conocer al alumnado las contribuciones de los hombres y
mujeres en las Matematicas a lo largo de la historia y en su actualidad.

El drea debe abordarse de forma eminentemente experiencial, concediendo especial relevancia a la
manipulacién, especialmente en los primeros niveles, e impulsando progresivamente la utilizacion continua
de recursos digitales, proponiendo al alumnado ejercicios, actividades, tareas, etc., que propicien la
reflexién, el razonamiento, el establecimiento de conexiones, la comunicacion y la representacion.

El uso de los materiales Iudicos y actividades de alto impacto emocional, como son los juegos de
magia educativa, los juegos de mesa y los materiales manipulativos, estan orientados a despertar la
atencién vy el interés del alumnado, de manera que sirvan de elemento motivador del aprendizaje de
determinados contenidos, llevando espontdneamente a la investigacién y exploracién, favoreciendo la
reflexién, la critica, la elaboracion de hipdtesis y la tarea investigadora a una edad temprana como es
Educacién Primaria.

Competencias Especificas.

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informaciéon mas relevante.

La comprension de una situacidon problematizada en la que se interviene desde el ambito
matemadtico es siempre el primer paso hacia su resolucidn. Una buena representacion o visualizacién del
problema ayuda a su interpretacién, asi como a la identificacién de los datos y las relaciones mas
relevantes. La comprension de situaciones problematizadas no se realiza Unicamente sobre los mensajes
verbales escritos, sino que incluye también los mensajes orales, los mensajes visuales a través de dibujos,
imagenes o fotografias, situaciones cotidianas o mensajes con materiales ludicos y manipulativos concretos
gue supongan un reto. Con ello, se persigue que el alumnado comprenda su entorno cercano, dotandolo de
herramientas que le permita establecer una correcta representacion del mundo que lo rodea y sea capaz de
afrontar y resolver las situaciones problematicas que se le presente, tanto en la escuela como en su vida
diaria.

Los contextos en la resolucién de problemas proporcionan un amplio abanico de posibilidades para
la integracién de las distintas experiencias y aprendizajes del alumnado, asi como de las diferentes
competencias, con una perspectiva global, fomentando el respeto mutuo y la cooperacién entre iguales,
con especial atencidn a la igualdad de género, la inclusion y la diversidad personal y cultural. Estos
contextos deberdn ser variados e incluir al menos el personal, el escolar, el social, el cientifico y el
humanistico. Todos ellos ofrecen una oportunidad Unica para integrar las ocho competencias clave, e incluir
el planteamiento de los grandes problemas medioambientales y sociales de nuestro mundo, asi como
disyuntivas relacionadas con el consumo responsable en su realidad cercana, fomentando de este modo en
el alumnado actitudes activas, participativas y criticas, susceptibles de transformar el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM4, CD2, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC4.

3. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez
desde un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto planteado.

La resolucién de problemas constituye una parte fundamental del aprendizaje de las matematicas.
Por un lado, como objetivo en si mismo y por otro como eje metodolégico para la construccion del
conocimiento matematico. Como objetivo en si mismo, entran en juego diferentes estrategias para obtener
las posibles soluciones: analogia, ensayo y error, resolucion inversa, tanteo, descomposicion en problemas
mas sencillos, etc. Conocer una variedad amplia de estrategias permite abordar con seguridad los retos,
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facilitando el establecimiento de conexiones. Las estrategias no deben centrarse Unicamente en la
resolucion aritmética, sino que también se potenciardn situaciones que puedan ser resueltas a través de la
manipulacion de materiales, el disefio de representaciones graficas o la argumentacidn verbal. La eleccidn
de la estrategia y su periddica revisiéon durante la resolucidén del problema implica tomar decisiones,
anticipar la respuesta, seguir las pautas establecidas, asumir riesgos y transformar el error en una
oportunidad de aprendizaje. Como eje metodolégico proporciona nuevas conexiones entre los
conocimientos del alumnado, construyendo asi nuevos significados y conocimientos matematicos
susceptibles de ser extrapolados.
Asegurar la validez de las soluciones supone razonar acerca del proceso seguido y evaluarlas en cuanto a su
correccion matematica. Sin embargo, también debe fomentarse la reflexion critica sobre la adecuacién de
las soluciones al contexto planteado y las implicaciones que tendrian desde diversos puntos de vista
(consumo responsable, salud, medioambiente, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM?2, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcidon de patrones, estructuras y
regularidades, asi como la observacion e identificacién de caracteristicas, relaciones y propiedades de
objetos que permiten formular conjeturas o afirmaciones tanto en contextos cotidianos como en
situaciones matemadticas, desarrollando ideas, explorando fendmenos, argumentado conclusiones y
generando nuevos conocimientos. El analisis matematico contribuye, por tanto, al desarrollo del
pensamiento critico, ya que implica analizar y profundizar en la situacién o problema, explorarlo desde
diferentes perspectivas, plantear las preguntas adecuadas y ordenar las ideas de forma que tengan sentido.

Lograr que el alumnado detecte elementos matematicos en el entorno que lo rodea o en
situaciones de su vida cotidiana, plantedndose preguntas o formulando conjeturas, promueve y desarrolla
una actitud activa ante el trabajo, asi como una determinacién proactiva ante el aprendizaje. De este modo,
se contribuye al incremento del razonamiento y del analisis critico a través de la observacién y la reflexion y
al desarrollo de destrezas comunicativas a través de la expresiéon de lo observado, de las preguntas
planteadas y del proceso de prueba llevado a cabo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para
modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

El pensamiento computacional se presenta como una de las destrezas clave en el futuro del
alumnado, ya que vertebra y se relaciona directamente con la resolucion de problemas y con el
planteamiento de procedimientos. Requiere la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y la
descomposicion en tareas mas simples, para asi llegar a las posibles soluciones que puedan ser ejecutadas
por un sistema informatico, un humano o una combinacién de ambos.

Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales
de la informatica con las necesidades del alumnado. De este modo, se le prepara para un futuro cada vez
mas tecnoldgico, mejorando sus capacidades intelectuales y haciendo uso de abstracciones para resolver
problemas complejos. En esta etapa, dicho pensamiento deberia entrenarse y desarrollarse especificamente
con metodologias y estrategias guiadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
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La conexion entre los diferentes objetos matematicos (conceptos, procedimientos, sistemas de
representacién, etc.) aporta una comprensién mas profunda y duradera de los saberes adquiridos,
proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Esta visidn global e interrelacionada
de los saberes contribuye a la creacidn de conexiones con otras areas, asi como con la vida diaria del
alumnado, por ejemplo, en la planificacion y gestion de su propia economia personal, o en la interpretacién
de informacién gréafica en diversos medios. Comprender que las ideas matematicas no son elementos
aislados, sino que se interrelacionan entre si dando lugar a un todo, desarrolla la capacidad de comprension
del entorno y de los sucesos que en él acontecen, creando una base sdlida donde asentar nuevos
aprendizajes, afrontar nuevos retos y adoptar decisiones informadas.

Por otro lado, el reconocimiento de la conexidn directa de las matematicas con otras areas, con la
vida real o con la experiencia propia, aumentard sin duda el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que este tenga la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos
(personales, escolares, sociales, cientificos, humanisticos y ambientales) para habituarse a identificar
aspectos matematicos en multiples situaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1,
STEM3, CD3, CD5, CC4, CCEC1.

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

La comunicacién y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacidn cientifica y
matemadtica. A través de la comunicacidn, las ideas, conceptos y procedimientos se convierten en objetos de
reflexidn, perfeccionamiento, discusidn, rectificacion y validacién. La capacidad de analizar verbalmente y
expresar lo razonado resulta una necesidad fundamental para desenvolverse socialmente, recurriendo al
vocabulario matematico adecuado, exponiendo y organizando las ideas que se quieren transmitir o
aceptando y rebatiendo argumentos contrarios.

Comunicar el pensamiento matematico con claridad, coherencia y de forma adecuada al canal de
comunicacién y al contexto contribuye a cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos. Por otra parte,
la representacion matemadtica, como elemento comunicativo, utiliza una variedad de lenguajes tales como
el verbal, el grafico, el simbdlico o el tabular, entre otros, a través de medios tradicionales o digitales,
permitiendo expresar ideas matematicas con precision, en contextos diversos (personales, escolares,
sociales, artisticos, cientificos y humanisticos). El alumnado debe reconocer y comprender el lenguaje
matematico presente en diferentes formatos y situaciones, partiendo de un lenguaje cercano y adquiriendo
progresivamente la terminologia precisa y el rigor cientifico que caracterizan a las matemdticas. Asimismo,
el alumnado debe transmitir informacidn matematica adecuando el formato del mensaje a la audiencia y al
propdsito comunicativo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, STEM2, STEMA4, CD1, CD5, CE3, CCEC4.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia,
disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error.

Resolver problemas matemadticos o retos mas globales en los que intervienen las matematicas
deberia ser una tarea gratificante. La adquisicion de destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las
matematicas fomenta el bienestar del alumnado, el interés por la disciplina y la motivacién por las
matematicas sin distincién de género, a la vez que desarrolla la resiliencia y una actitud proactiva ante
nuevos retos matematicos, al entender el error como una oportunidad de aprendizaje y la variedad de
emociones como una ocasidn para crecer de manera personal. Para ello, el alumnado debe identificar y
gestionar sus emociones, reconocer las fuentes de estrés, mantener una actitud positiva, ser perseverante y
pensar de forma critica y creativa.

Con todo ello, se ayuda a desarrollar una disposicién ante el aprendizaje que fomente la
transferencia de las destrezas adquiridas a otros ambitos de la vida, favoreciendo el aprendizaje y el
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bienestar personal como parte integral del proceso vital del individuo, fomentando asi el control emocional
y superacion de la frustracidn en situaciones de ensayo y error en la resolucién de problemas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5,
CPSAA1, CPSAA4,CPSAAS5, CE2, CE3.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas
y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

Con esta competencia especifica se pretende que el alumnado trabaje los valores de respeto,
igualdad y resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que el alumnado sea capaz de resolver los retos
matematicos propuestos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, planificacion, indagacion,
motivacién y confianza, para crear relaciones y entornos saludables de trabajo, por ejemplo, mediante la
participacidon en equipos heterogéneos, con roles asignados. Esto permite construir relaciones saludables,
solidarias y comprometidas, romper con estereotipos de género, afianzar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad.

Se persigue dotar al alumnado de herramientas y estrategias de comunicacién efectiva y de trabajo
en equipo como un recurso necesario para el futuro. Asi, se fomentara la escucha activa y la comunicacién
asertiva, la colaboracion entre el alumnado de forma creativa, critica y responsable, abordando la
resolucion de conflictos de manera positiva y empleando un lenguaje inclusivo y no violento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

Saberes basicos.

PRIMER CICLO

SEGUNDO CICLO

TERCER CICLO

A. Sentido numérico.

MAT.1.A.1. Conteo.

MAT.1.A.1.1. Significado y utilidad de los
numeros naturales en la vida cotidiana.
MAT.1.A.1.2. Estrategias variadas de
conteo y recuento sistematico en
situaciones de la vida cotidiana en
cantidades hasta el 999.

MAT.1.A.2. Cantidad.

MAT.1.A.2.1. Estimaciones razonadas de
cantidades en contextos de resolucion
de problemas.

MAT.1.A.2.2. Sistema de numeracion
decimal: lectura, escritura, grafia,
representacion  (incluida la  recta
numérica), el valor posicional,
composicion, descomposicion y
recomposicion, comparacion y
ordenacion de nuimeros naturales hasta
el 999, en contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.3. Representacién de una
misma cantidad de distintas formas
(manipulativa, grafica o numérica) vy
estrategias de eleccion de la
representacion adecuada para cada
situacion o problema.

MAT.1.A.2.4. Utilizacién de diferentes

A. Sentido numérico.

MAT.2.A.1. Conteo.

MAT.2.A.1.1. Estrategias variadas de
conteo, recuento sistematico y
adaptacion del conteo al tamafio de los
nimeros en situaciones de la vida
cotidiana en cantidades hasta el 9999.

MAT.2.A.2. Cantidad.

interpretacion y manipulacion del orden
de magnitud de los nimeros (decenas,
centenas y millares).

MAT.2.A.2.2. Estimaciones y
aproximaciones razonadas de cantidades
en contextos de resolucién de

problemas.
MAT.2.A.2.3. Lectura, representacién
(incluida la recta numérica y con

materiales manipulativos), composicion,
descomposicion 'y recomposicion de
numeros naturales hasta 9999.
MAT.2.A.2.4. Fracciones propias con
denominador hasta 12 en contextos de
la vida cotidiana.

MAT.2.A.2.5. Comprobacién del
resultado en problemas matematicos

A. Sentido numérico.

MAT.3.A.1. Conteo.

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de
conteo, recuento sistematico y
adaptacion del conteo al tamaiio de los
nimeros en situaciones de la vida
cotidiana. Diferencias entre numeros
naturales, enteros, racionales y reales.
Nuamero Pi (7).

MAT.3.A.2. Cantidad.

interpretacion y manipulacién del orden
de magnitud de los nimeros.

MAT.3.A.2.2. Estimaciones y
aproximaciones razonadas de cantidades
en contextos de resolucion de

problemas.
MAT.3.A.2.3. Lectura, representacion
(incluida la recta numérica y con

materiales manipulativos), composicion,
descomposicion 'y recomposicion de
nuimeros naturales y decimales hasta las
milésimas.

MAT.3.A.2.4. Fracciones y decimales para
expresar cantidades en contextos de la
vida cotidiana y elecciéon de la mejor
representacion para cada situacion o
problema.
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estrategias para contar de forma
aproximada y exacta.
MAT.1.A.2.5. Lectura de numeros

ordinales (hasta 2992) y utilizacién en
contextos reales.

MAT.1.A.3. Sentido de las operaciones.
MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo
mental con nimeros naturales hasta el
999.

naturales resueltas con flexibilidad y
sentido: utilidad en  situaciones
contextualizadas, estrategias y
herramientas de resolucién y
propiedades, mediante el uso de
materiales 'y recursos ludicos vy
motivadores, tales como trucos sencillos
de magia educativa, juegos de mesa y
materiales manipulativos.

MAT.1.A.3.3. Elementos de un problema
(enunciado, datos, pregunta, operacion y
solucién). Fases para su resolucion.
MAT.1.A.3.4. Desarrollo de estrategias
personales para resolver problemas,
investigaciones y pequefios proyectos de
trabajo.

MAT.1.A.4. Relaciones.

mediante pruebas de las operaciones.

resolucidén y resultado.

MAT.2.A.2.7. Lectura de numeros
ordinales (hasta 9992) y utilizacién en
contextos reales.

MAT.2.A.2.8. Reconocimiento de los
numeros romanos formando parte de la
vida cotidiana como vestigio del
Patrimonio Cultural Andaluz.

MAT.2.A.3. Sentido de las operaciones.

MAT.2.A.3.1. Estrategias de calculo
mental con numeros naturales vy
fracciones hasta el 9999.

MAT.2.A.3.2. Estrategias de

reconocimiento de qué operaciones
simples (suma, resta, multiplicacidn,
division como reparto y particién) son
utiles para  resolver  situaciones
contextualizadas.

MAT.2.A.3.3. Construccion de las tablas
de multiplicar apoyandose en nimero de
veces, suma repetida o disposicion en
cuadriculas.

MAT.2.A.3.4. Suma, resta, multiplicacion
y division de numeros naturales
resueltas con flexibilidad y sentido:
utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién
y propiedades, mediante materiales y
recursos ludicos y motivadores, tales
como trucos sencillos de magia
educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.2.A.3.5. Fases de resolucion de un
problema: comprensién del enunciado;
elaboracion de un plan de resolucién;
ejecucion del plan siguiendo las
estrategias mas adecuadas;
comprobacién de la solucién.
MAT.2.A.3.6. Resolucidon de problemas

referidos a situaciones abiertas e
investigaciones matematicas sencillas
sobre numeros, calculos, medidas vy

geometria.

MAT.2.A.3.7. Desarrollo de estrategias
para tantear soluciones antes de realizar
operaciones: resolucion mental, datos
que sobran, posibles soluciones,
comparacién con las soluciones previas
de los compafieros y compafieras.
MAT.2.A.3.8. Elaboracién de conjeturas y
busqueda de argumentos que las validen
o las refuten, en  situaciones
problematizadas.

MAT.2.A.4. Relaciones.

MAT.3.A.2.5. Comprobacion del
resultado en problemas matematicos
mediante pruebas de las operaciones y
coherencia entre el resultado y el
contexto del problema.

MAT.3.A.2.6. Comunicacion y explicacion
oral de forma razonada del proceso de
resolucién y resultado.

MAT.3.A.2.7. Lectura de numeros
ordinales y utilizacion en contextos
reales.

MAT.3.A.2.8. Reconocimiento de los

numeros romanos, formando parte de la
vida cotidiana como vestigio del
Patrimonio Cultural Andaluz.

MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones.
MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo
mental  con numeros naturales,
fracciones y decimales en contextos de
resolucién de problemas.

MAT.3.A.3.2. Estrategias de
reconocimiento de qué operaciones
simples o combinadas (suma, resta,
multiplicacién, divisién) son utiles para
resolver situaciones problematizadas.
MAT.3.A.3.3. Potencia como producto de
factores iguales. Cuadrados y cubos.
MAT.3.A.3.4. Estrategias de resolucion
de operaciones aritméticas (con
numeros naturales, decimales vy
fracciones) con flexibilidad y sentido:
mentalmente, de manera escrita o con
calculadora; utilidad en situaciones
contextualizadas y propiedades,
mediante materiales y recursos ludicos y
motivadores, tales como trucos sencillos
de magia educativa, juegos de mesa y
materiales manipulativos.

problema dado o elaborado por el
alumnado: comprension del enunciado,
identificando los datos relevantes y
relacionandolos con la  pregunta;
elaboracion de un plan de resolucién;
ejecucién del plan siguiendo las
estrategias mas adecuadas;
comprobacion de la solucién.

MAT.3.A.3.6. Desarrollo del aprendizaje

auténomo y de mecanismos de
autocorreccion en la resolucién de
problemas.

MAT.3.A.3.7. Desarrollo de estrategias
para tantear soluciones antes de realizar
operaciones: resolucion mental, datos
que sobran, posibles soluciones,
comparacion con las soluciones previas
de los companieros y compaiieras.
MAT.3.A.3.8. Elaboracién de conjeturas y
busqueda de argumentos que las validen
o) las  refuten, en  situaciones
problematizadas.

MAT.3.A.4. Relaciones.
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MAT.1.A.4.1. Sistema de numeracion de
base diez (hasta el 999): aplicacion de las

relaciones que genera en las
operaciones.
MAT.1.A.4.2. Numeros naturales en

contextos de la vida cotidiana. Expresar
informacién en diferentes formatos de
textos (catalogo de precios, puntuacion
en juegos, etc.).

MAT.1.A.4.3. Relaciones entre la sumay
la resta: aplicacion en contextos
cotidianos y en la resolucion de
problemas.

MAT.1.A.4.4. Explicacion de la solucion
de un problema y su relaciéon con la
pregunta planteada.

MAT.1.A.5. Educacion financiera.
MAT.1.A.5.1. Sistema monetario
europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes
de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y
equivalencia.

MAT.2.A.4.1. Sistema de numeracion de
base diez (hasta el 9999): aplicacion de
las relaciones que genera en las
operaciones.

MAT.2.A.4.2. NUmeros naturales vy
fracciones en contextos de la vida
cotidiana: comparacion y ordenacion.
MAT.2.A.4.3. Relaciones entre la sumay
la resta; y la multiplicacion y la division:
aplicacion en contextos cotidianos y en
la resolucion de problemas.

MAT.2.A.5. Educacion financiera.
MAT.2.A.5.1. Célculo y estimacion de
cantidades y cambios (euros y céntimos
de euro) en problemas de la vida
cotidiana: ingresos, gastos y ahorro.
Decisiones de compra responsable.

MAT.3.A.4.1. Sistema de numeracion de
base diez (nimeros naturales vy
decimales hasta las  milésimas):
aplicacion de las relaciones que se
genera en las operaciones.

MAT.3.A.4.2. Numeros naturales,
fracciones y decimales hasta las
milésimas en contextos de la vida

cotidiana: comparacién y ordenacion.
MAT.3.A.4.3. Relaciones entre las
operaciones aritméticas: aplicacién en
contextos cotidianos y en la resolucion
de problemas.

MAT.3.A.4.4. Relacion de divisibilidad:
multiplos y divisores.

MAT.3.A.4.5. Relaciéon entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional.

y no proporcionales en problemas de la
vida cotidiana: identificacidn como
comparacion multiplicativa entre
magnitudes, usando herramientas
informaticas de calculo.

MAT.3.A.5.2. Resolucidon de problemas
de proporcionalidad, porcentajes vy
escalas de la vida cotidiana, mediante la
igualdad entre razones, la reduccién ala
unidad o el uso de coeficientes de
proporcionalidad.

MAT.3.A.6. Educacion financiera.
MAT.3.A.6.1. Resolucidon de problemas
relacionados con el consumo
responsable (valor/precio, calidad/precio
y mejor precio) y con el dinero: precios,
intereses y rebajas; adaptacion a
diferentes contextos a la realidad
econdmica de la Comunidad andaluza.
Planificacion  del gasto  personal.
Préstamos y depdsitos.

B. Sentido de la medida.

MAT.1.B.1. Magnitud.

MAT.1.B.1.1. Reconocimiento e
identificacion de magnitudes.
MAT.1.B.1.2. Atributos mensurables de
los objetos (longitud, masa, capacidad),
distancias y tiempos.

MAT.1.B.1.3. Unidades convencionales
(metro, kilo y litro) y no convencionales
en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.1.B.1.4. Unidades de medida del
tiempo (afio, mes, semana, dia y hora)
en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.1.B.1.5. Equivalencia entre horas
con minutos y minutos con segundos.
Identificacién del tiempo mediante la
lectura de reloj analdgico y digital (en
punto y media).

MAT.1.B.2. Medicion.
MAT.1.B.2.1. Conocimiento y uso de

B. Sentido de la medida.

MAT.2.B.1. Magnitud.

MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables de
los objetos (longitud, masa, capacidad,
superficie, volumen y amplitud del
angulo).

MAT.2.B.1.2. Unidades convencionales
(km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no
convencionales en situaciones de la vida
cotidiana.

mes, semana, dia, hora y minutos) y
determinacion de la duracién de
periodos de tiempo.

MAT.2.B.2. Medicion.
MAT.2.B.2.1. Estrategias para realizar

B. Sentido de la medida.

MAT.3.B.1. Magnitud.

MAT.3.B.1.1. Resolucion de problemas
en los que intervengan unidades
convencionales del Sistema Meétrico
Decimal (longitud, masa, capacidad vy
superficie), tiempo y grado (dngulos) en
contextos de la vida cotidiana: seleccidén
y uso de las unidades adecuadas.

MAT.3.B.2. Medicion.
MAT.3.B.2.1. Instrumentos (analdgicos o
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sistemas de medida, con unidades
convencionales y no convencionales:
palmos, pasos, pie, baldosas, etc.
MAT.1.B.2.2. Procesos para medir
mediante repeticion de una unidad y
mediante la utilizacién de instrumentos
no convencionales.

MAT.1.B.2.3. Procesos de medicién con
instrumentos convencionales, analdgicos
o digitales (reglas, cintas métricas,
balanzas digitales, calendarios, sistemas
de medicidn digitales, etc.) en contextos
familiares.

MAT.1.B.3. Estimacion y relaciones.
MAT.1.B.3.1. Estrategias de comparacion
directa y ordenacién de medidas de la
misma magnitud.

MAT.1.B.3.2. Estimacion de medidas
(distancias, tamanos, masas,
capacidades, etc.) por comparacion
directa con otras medidas.

MAT.1.B.3.3. Relaciones de equivalencia
y no equivalencia, de igualdad vy
desigualdad.

mediciones con instrumentos y unidades
no convencionales (repeticion de una
unidad, uso de cuadriculas y materiales
manipulativos) y convencionales.
MAT.2.B.2.2. Procesos de medicion
mediante instrumentos convencionales
(regla, cinta métrica, balanzas, reloj
analdgico vy digital).

MAT.2.B.3. Estimacion y relaciones.
MAT.2.B.3.1. Estrategias de comparacion
y ordenacion de medidas de la misma
magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml):
aplicacion de equivalencias entre
unidades en problemas de la vida
cotidiana que impliquen convertir en
unidades mas pequefias.

MAT.2.B.3.2. Estimacién de medidas de
longitud, masa y capacidad por
comparacion.

MAT.2.B.3.3. Evaluacién de resultados de
mediciones y estimaciones o calculos de
medidas.

digitales) y unidades adecuadas para
medir longitudes, objetos, angulos vy
tiempos: seleccion y uso.

MAT.3.B.3. Estimacion y relaciones.
MAT.3.B.3.1. Estrategias de comparacion
y ordenacion de medidas de la misma
magnitud, aplicando las equivalencias
entre  unidades (sistema  métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

MAT.3.B.3.2. Relacién entre el sistema
métrico decimal y el sistema de
numeracion decimal.

MAT.3.B.3.3. Estimacién de medidas de
angulos y superficies por comparacion.
MAT.3.B.3.4. Evaluacidn de resultados de
mediciones y estimaciones o calculos de
medidas, razonando si son o no posibles.

C. Sentido espacial.

MAT.1.C.1. Figuras geométricas de dos y
tres dimensiones.

MAT.1.C.1.1. Figuras geomeétricas
sencillas de dos dimensiones en objetos
de la vida cotidiana: identificacion en
objetos de nuestro entorno, en el artey
patrimonio artistico andaluz y
clasificacién atendiendo a sus elementos
(circulo, triangulo, cuadrado y
rectangulo).

MAT.1.C.1.2. Estrategias y técnicas de
construccion de figuras geométricas
sencillas de una, dos o tres dimensiones
de forma manipulativa.

MAT.1.C.1.3. Vocabulario geométrico
basico: descripcion verbal de los
elementos y las propiedades de figuras
geométricas sencillas.

MAT.1.C.1.4. Propiedades de figuras
geométricas de dos dimensiones:
exploracién mediante materiales
manipulables (mecanos, tangram, juegos
de figuras, etc.) y herramientas digitales.
MAT.1.C.1.5. La simetria. Su construccion
con papel y otros materiales.

MAT.1.C.2. Localizacién y sistemas de
representacion.

MAT.1.C.2.1. Posicion relativa de objetos
en el espacio e interpretacion de
movimientos: descripcién en referencia

C. Sentido espacial.

MAT.2.C.1. Figuras geométricas de dos y
tres dimensiones.

MAT.2.C.1.1. Figuras geométricas de dos
o tres dimensiones en objetos de la vida
cotidiana: identificacion y clasificacidn
atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos.

MAT.2.C.1.2. Estrategias y técnicas de
construccion de figuras geométricas de
dos dimensiones por composiciéon vy
descomposicion, mediante materiales
manipulables, instrumentos de dibujo

(regla y escuadra) y aplicaciones
informaticas.
MAT.2.C.1.3. Vocabulario geométrico:

descripcién verbal de los elementos vy las
propiedades de figuras geométricas
sencillas.

MAT.2.C.1.4. Propiedades de figuras
geométricas de dos y tres dimensiones:
exploracién mediante materiales
manipulables y lddicos (cuadriculas,
geoplanos, policubos, magia educativa,
etc.) y el manejo de herramientas
digitales (programas de geometria
dindmica, realidad aumentada, robdtica
educativa, etc.).

MAT.2.C.2. Localizacion y sistemas de
representacion.

MAT.2.C.2.1. Descripcién de la posicion
relativa de objetos en el espacio o de sus
representaciones, utilizando vocabulario

C. Sentido espacial.

MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos y
tres dimensiones.

MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas en
objetos de la vida cotidiana:
identificacién y clasificacion atendiendo
a sus elementos y a las relaciones entre
ellos.

MAT.3.C.1.2. Técnicas de construccion de
figuras geométricas por composicion y
descomposicién, mediante materiales
manipulables, instrumentos de dibujo y
aplicaciones informaticas.

MAT.3.C.1.3. Vocabulario geométrico:
descripcion verbal de los elementos y las
propiedades de figuras geométricas.

MAT.3.C.1.4. Propiedades de figuras
geométricas:  exploracion  mediante
materiales manipulables y ludicos
(cuadriculas, geoplanos, policubos,

magia educativa, etc.) y herramientas
digitales (programas de geometria
dindmica, realidad aumentada, robodtica
educativa, etc.).

MAT.3.C.2. Localizacion y sistemas de
representacion.

MAT.3.C.2.1. Localizacion y
desplazamientos en planos y mapas de
la Comunidad andaluza a partir de
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a uno mismo a través de vocabulario
adecuado (arriba, abajo, delante, detras,
entre, mas cerca que, menos cerca que,
mas lejos que, menos lejos que, etc.).

MAT.1.C.3. Visualizacién, razonamiento
y modelizacion geométrica.

MAT.1.C.3.1. Modelos geométricos en la
resolucién de problemas relacionados
con los otros sentidos.

MAT.1.C.3.2. Relaciones geométricas:
reconocimiento en el entorno,
interpretacion y descripcion de croquis
itinerarios sencillos de su entorno
proximo.

geomeétrico adecuado (paralelo,
perpendicular, oblicuo, derecha,
izquierda, etc.).

MAT.2.C.2.2. Descripciéon  verbal e

interpretacion de movimientos, en
relacion a uno mismo o a otros puntos
de referencia, utilizando vocabulario
geométrico adecuado.

MAT.2.C.2.3. Interpretacion de itinerarios
en planos utilizando soportes fisicos y
virtuales.

MAT.2.C.3. Movimientos y
transformaciones.

MAT.2.C.3.1. Identificacion de figuras
transformadas mediante traslaciones y
simetrias en situaciones de la vida
cotidiana.

MAT.2.C.3.2. Generacién de figuras

transformadas a partir de simetrias y
traslaciones de un patrén inicial y
prediccion del resultado.

MAT.2.C.4. Visualizacién, razonamiento
y modelizacion geométrica.

MAT.2.C.4.1. Estrategias para el calculo
de perimetros de figuras planas vy
utilizacién en la resolucién de problemas
de la vida cotidiana.

MAT.2.C.4.2. Modelos geométricos en la
resolucién de problemas relacionados
con los otros sentidos.

MAT.2.C.4.3. Reconocimiento de
relaciones geométricas en campos
ajenos a la clase de matematicas, como
el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

puntos de referencia (incluidos los
puntos cardinales), direcciones y célculo
de distancias (escalas): descripcion e
interpretacion con el vocabulario
adecuado en soportes fisicos y virtuales.
MAT.3.C.2.2. Descripcion de posiciones y
movimientos en el primer cuadrante del
sistema de coordenadas cartesiano.

MAT.3.C.3.
transformaciones.
MAT.3.C.3.1. Transformaciones mediante
giros, traslaciones y simetrias en
situaciones de la vida cotidiana:
identificacién de figuras transformadas,
generacion a partir de patrones iniciales
y prediccion del resultado.

Movimientos y

de la vida cotidiana: identificacion de
figuras semejantes, generacién a partir
de patrones iniciales y prediccion del
resultado.

MAT.3.C.4. Visualizacién, razonamiento
y modelizacion geométrica.

MAT.3.C.4.1. Estrategias para el célculo
de dreas y perimetros de figuras planas
en situaciones de la vida cotidiana.

resoluciéon de problemas relacionados
con los otros sentidos.

sobre propiedades geométricas
utilizando instrumentos de dibujo
(compas y transportador de angulos) y
programas de geometria dindmica.

geométricas en el arte, las ciencias y la
vida cotidiana.

D. Sentido algebraico.

MAT.1.D.1. Patrones.

MAT.1.D.1.1. Estrategias para la
identificacion, descripcién oral,
descubrimiento de elementos ocultos y
extension de secuencias a partir de las
regularidades en una coleccion de
numeros, figuras o imagenes.

MAT.1.D.2. Modelo matemadtico.

(enunciado, datos, pregunta, operacion y
solucion). Fases para su resolucion.

MAT.1.D.2.2. Utilizacion de
procedimientos y estrategias para la

D. Sentido algebraico.

MAT.2.D.1. Patrones.

MAT.2.D.1.1. Identificacion, descripcion
verbal, representacion y prediccién
razonada de términos a partir de las
regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

MAT.2.D.2. Modelo matemadtico.
MAT.2.D.2.1. Proceso pautado de
modelizacién, usando representaciones
matematicas (graficas, tablas, etc.) para
facilitar la comprensién y la resolucién
de problemas de la vida cotidiana.

D. Sentido algebraico.

MAT.3.D.1. Patrones.

MAT.3.D.1.1. Estrategias de
identificacion, representacion en
formato analdgico o digital (verbal o
mediante, tablas, graficos y notaciones
inventadas) y prediccion razonada de
términos a partir de las regularidades en
una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

MAT.3.D.1.2. Creacién de patrones
recurrentes a partir de regularidades o
de otros patrones, utilizando numeros,
figuras o imagenes.

MAT.3.D.2. Modelo matemadtico.
MAT.3.D.2.1. Proceso de modelizacion a
partir de problemas de la vida cotidiana,
usando representaciones matematicas.
MAT.3.D.2.2. Invencidn de problemas de
la vida cotidiana en los que intervengan
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comprension y la resolucion de

problemas.

MAT.1.D.2.3. Proceso guiado de
modelizacién (dibujos, esquemas,
diagramas, objetos manipulables,

dramatizaciones, etc.) en la comprension
y resolucién de problemas de la vida
cotidiana.

MAT.1.D.2.4. Estrategias y
procedimientos para la comprensién y
resolucion de problemas: lectura
comentada del problema, semejanza con
otros problemas resueltos previamente.

MAT.1.D.3. Relaciones y funciones.
MAT.1.D.3.1. Expresidon de relaciones de
igualdad y desigualdad mediante los
signos = y # entre expresiones que
incluyan operaciones.

MAT.1.D.3.2. Representacion de la
igualdad como expresion de una relacion
de equivalencia entre dos elementos y
obtencién de datos sencillos
desconocidos (representados por medio
de un simbolo) en cualquiera de los dos
elementos.

MAT.1.D.3.3. Relacién “mas”, “menos”,
“mayor que”, “menor que” e “igual que”
y la utilizacion del signo correspondiente
(+,- >, <,=).

MAT.1.D.4. Pensamiento
computacional.

MAT.1.D.4.1. Estrategias para la
interpretacion de algoritmos sencillos

(rutinas, instrucciones con  pasos
ordenados, etc.).

MAT.1.D.4.2. Iniciacion en el uso de
medios tecnoldgicos, como la

calculadora, para la realizacién de
calculos y comprobacion de resultados.

MAT.2.D.2.2. Invenciéon de problemas de
la vida cotidiana en los que intervengan
sumas, restas, multiplicaciones y/o
divisiones, distinguiendo la posible
pertinencia y aplicabilidad de cada una
de ellas.

MAT.2.D.3. Relaciones y funciones.
MAT.2.D.3.1. Relaciones de igualdad y
desigualdad y uso de los signos =y #
entre  expresiones que incluyan
operaciones y sus propiedades.
MAT.2.D.3.2. La igualdad como expresion
de una relacion de equivalencia entre
dos elementos y obtencién de datos
sencillos desconocidos (representados
por medio de un simbolo) en cualquiera
de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3. Representacion de la
relacion «mayor que» y «menor que», y
uso de los signos <y >.

MAT.2.D.4. Pensamiento
computacional.

MAT.2.D.4.1. Estrategias para la
interpretacion y  modificacién  de
algoritmos sencillos (reglas de juegos,
juegos de magia con cartas sencillos,
instrucciones  secuenciales,  bucles,
patrones repetitivos, programacién por
bloques, robética educativa, etc.).
MAT.2.D.4.2. Utilizacién de medios
tecnoldégicos en el proceso de
aprendizaje para la comprensiéon vy
asimilacion de contenidos matematicos,
obtencién de informacién y realizacién
de calculos numéricos, resolucion de
problemas o investigaciones sencillas y
presentacion de resultados.

sumas, restas, multiplicaciones y/o
divisiones, distinguiendo la posible
pertinencia y aplicabilidad de cada una
de ellas.

MAT.3.D.3. Relaciones y funciones.
MAT.3.D.3.1. Relaciones de igualdad y
desigualdad y uso de los signos <y >.
Determinacion de datos desconocidos
(representados por medio de una letra o
un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los
signos =y #.

MAT.3.D.4. Pensamiento
computacional.

MAT.3.D0.4.1.  Estrategias para la
interpretacidon, modificacion y creacién
de algoritmos sencillos (secuencias de

pasos ordenados, esquemas,
simulaciones, patrones  repetitivos,
bucles, instrucciones anidadas vy

condicionales, representaciones
computacionales, programacién por
bloques, robdtica educativa, etc.).

E. Sentido estocastico.

MAT.1.E.1. Organizacién y andlisis de
datos.

MAT.1.E.1.1. Estrategias de
reconocimiento de los principales
elementos y extraccion de la
informacion  relevante de graficos
estadisticos muy sencillos de la vida
cotidiana (pictogramas, graficas de
barras, etc.).

recogida, clasificacion y recuento de
datos cualitativos y cuantitativos en
muestras pequeiias.

MAT.1.E.1.3. Representacién de datos

E. Sentido estocastico.

MAT.2.E.1. Organizacién y andlisis de
datos.

MAT.2.E.1.1. Gréficos estadisticos de la
vida cotidiana (pictogramas, gréficas de
barras, histogramas, etc.): lectura e
interpretacion.

recogida, clasificacidon y organizacion de
datos cualitativos o cuantitativos
discretos en muestras  pequefias
mediante calculadora y aplicaciones
informaticas sencillas. Frecuencia
absoluta: interpretacion.

MAT.2.E.1.3. Graficos estadisticos

E. Sentido estocastico.

MAT.3.E.1. Organizacion y andlisis de
datos.

MAT.3.E.1.1. Conjuntos de datos vy
graficos estadisticos de la vida cotidiana:
descripcion, interpretacion y analisis
critico.

MAT.3.E.1.2.  Estrategias para la
realizacion de un estudio estadistico
sencillo: formulacion de preguntas vy
recogida, registro y organizacion de
datos cualitativos y cuantitativos
procedentes de diferentes experimentos
(encuestas, mediciones, observaciones,
etc.). Tablas de frecuencias absolutas y
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obtenidos a través de recuentos
mediante graficos estadisticos sencillos,
y recursos manipulables y tecnoldgicos.

sencillos (diagrama de barras vy
pictogramas) para representar datos
seleccionando el mas conveniente,
mediante recursos tradicionales y
aplicaciones informaticas sencillas.
MAT.2.E.1.4. La moda: interpretacion
como el dato mas frecuente.

conjuntos de datos para establecer
relaciones y extraer conclusiones.

MAT.2.E.2. Incertidumbre.

MAT.2.E.2.1. La probabilidad como
medida subjetiva de la incertidumbre.
Reconocimiento de la incertidumbre en
situaciones de la vida cotidiana y
mediante la realizacidn de experimentos.

MAT.2.E.2.2. Identificacién de suceso
seguro, suceso posible y suceso
imposible.

MAT.2.E.2.3. Comparacién de la

probabilidad de dos sucesos de forma
intuitiva.

MAT.2.E.3. Inferencia.

los datos recogidos y
sentido en el

a partir de
analizados, dandoles
contexto de estudio.

relativas: interpretacion.

MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos
sencillos (diagrama de barras, diagrama
de sectores, histograma, etc.):
representaciéon de datos mediante
recursos tradicionales y tecnoldgicos y
seleccion del mas conveniente.
MAT.3.E.1.4. Medidas de centralizacion
(media y moda): interpretacion, célculo y
aplicacién.

MAT.3.E.1.5. Medidas de dispersion
(rango): calculo e interpretacion.

digitales, como la hoja de célculo, para
organizar la informacién estadistica y
realizar diferentes visualizaciones de los
datos.

MAT.3.E.1.7. Relacién y comparacion de
dos conjuntos de datos a partir de su
representacién grafica: formulacion de
conjeturas, analisis de la dispersion vy
obtencién de conclusiones.

MAT.3.E.2. Incertidumbre.

MAT.3.E.2.1. La incertidumbre en
situaciones de la vida cotidiana:
cuantificacion y estimacién subjetiva y
mediante  experimentos  aleatorios
repetitivos.

MAT.3.E.2.2. Cdlculo de probabilidades
en experimentos, comparaciones o0
investigaciones en los que sea aplicable
la regla de Laplace: aplicacion de
técnicas basicas del conteo.

MAT.3.E.3. Inferencia.

MAT.3.E.3.1. Identificacion de un
conjunto de datos como muestra de un
conjunto mas grande y reflexion sobre la
poblacién a la que es posible aplicar las
conclusiones de investigaciones
estadisticas sencillas relacionadas con
diferentes contextos medioambientales
y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

F. Sentido socioafectivo.

MAT.1.F.1. Creencias, actitudes 'y
emociones.
MAT.1.F.1.1. Gestion emocional:

estrategias de identificacion y expresion
de las propias emociones ante las
matematicas. Curiosidad e iniciativa en
el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.F.1.2. Superacion frente a la
frustracién, los retos, dificultades vy
errores propios del proceso de
aprendizaje matematico. Autoconfianza
en las propias posibilidades.

MAT.1.F.1.3. Desarrollo de estrategias
personales para resolver problemas,
investigaciones y pequefios proyectos de
trabajo cooperativo.

MAT.1.F.1.4. Fomento de la autonomiay

F. Sentido socioafectivo.

MAT.2.F.1. Creencias, actitudes 'y
emociones.
MAT.2.F.1.1. Gestidn emocional:

estrategias de identificacién %
manifestacion de las propias emociones
ante las matemadticas. Iniciativa y
tolerancia ante la frustracion en el
aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.2. Fomento de la autonomiay
estrategias para la toma de decisiones
en situaciones de resolucién de

problemas.

MAT.2.F.1.3. Espiritu de superacion
frente a la frustracién, los retos,
dificultades y errores propios del

proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias

F. Sentido socioafectivo.
MAT.3.F.1. Creencias,
emociones propias.
MAT.3.F.1.1. Autorregulaciéon emocional:
autoconcepto y aprendizaje de las
matematicas a través de proyectos
cooperativos de investigacion sobre
mujeres matematicas de Andalucia.
MAT.3.F.1.2. Flexibilidad cognitiva,
adaptacion y cambio de estrategia en
caso necesario. Valoracion del error
como oportunidad de aprendizaje.
MAT.3.F.1.3. Espiritu de superacion
frente a la frustracion, los retos,
dificultades y errores propios del
proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias
posibilidades.

actitudes y
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estrategias para la toma de decisiones
en situaciones de resolucién de
problemas.

MAT.1.F.2. Trabajo en equipo, inclusion,
respeto y diversidad.

MAT.1.F.2.1. Identificacién y rechazo de
actitudes  discriminatorias ante las
diferencias individuales presentes en el
aula. Actitudes inclusivas y aceptacion
de la diversidad del grupo.

MAT.1.F.2.2. Participacién activa en el
trabajo en equipo: interaccién positiva,
colaboracion activa y respeto por el
trabajo de los demas.

MAT.1.F.2.3.  Contribucion de las
matematicas a los distintos dmbitos del
conocimiento humano.

MAT.1.F.2.4. Iniciativa, participacion
respetuosa y colaboracién activa en el
trabajo cooperativo para investigar y
resolver problemas.

posibilidades.

MAT.2.F.2. Trabajo en equipo, inclusion,
respeto y diversidad.

MAT.2.F.2.1. Sensibilidad y respeto ante
las diferencias individuales presentes en
el aula: identificaciéon y rechazo de
actitudes discriminatorias.

MAT.2.F.2.2. Participacién activa en el
trabajo en equipo, escucha activa y
respeto por el trabajo de los demas.
MAT.2.F.2.3. Reconocimiento y
comprensién de las emociones vy
experiencias de los demas ante las
matematicas.

MAT.2.F.2.4. Valoracion de la
contribucién de las matematicas a los
distintos ambitos del conocimiento
humano.

MAT.2.F.2.5. Desarrollo de estrategias
personales para resolver problemas,
investigaciones y pequefios proyectos de
trabajo.

MAT.2.F.2.6. Iniciativa, participacion
respetuosa y colaboracién activa en el
trabajo cooperativo para investigar y
resolver problemas.

MAT.2.F.2.7. Reparto y aceptacion de
tareas en proyectos relacionados con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible desde
su perspectiva matematica: graficas de
barras sobre el consumo de agua,
pérdida de biodiversidad en un parque
nacional o natural andaluz.

MAT.3.F.1.4. Acercamiento al método de
trabajo cientifico mediante
planteamientos de hipdtesis, recogida y
registro de datos en contextos
numeéricos, geométricos o funcionales, y
elaboracion de conclusiones. Confianza
en las propias capacidades para afrontar
las dificultades del trabajo cientifico,
tolerando la frustracién como parte del
proceso.

MAT.3.F.1.5. Desarrollo de actitudes
basicas para el trabajo matematico:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
espiritu de superacién, confianza en las
propias posibilidades, iniciativa personal,
curiosidad y disposicion positiva.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo, inclusion,
respeto y diversidad.

MAT.3.F.2.1. Respeto por las emociones
y experiencias de los demas ante las
matematicas. Valoracién del esfuerzo del
resto de miembros del grupo.
MAT.3.F.2.2. Aplicacion de técnicas
simples para el trabajo en equipo en
matematicas, aplicando estrategias para
la gestion de conflictos, promocién de
conductas empaticas e inclusivas vy
aceptacién de la diversidad presente en
el aula.

MAT.3.F.2.3. Valoracién de la
contribucion de las matematicas a los

distintos 4ambitos del conocimiento
humano.
MAT.3.F.2.4. Planteamientos

cooperativos para la resolucion de
problemas. Asignacion a cada miembro
del equipo una funciéon en el desarrollo
de la resolucion mediante estructuras
cooperativas adaptadas a la tarea.
MAT.3.F.2.5. Reparto y aceptacion de
tareas en proyectos relacionados con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible desde
su perspectiva matemdtica: estadistica
sobre la evolucidn de Ila pobreza,
diferencias de temperatura durante un
periodo de tiempo en un lugar del
mundo, huella ecoldgica, etc.
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Matematicas (Primer Ciclo)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion 12

Criterios de evaluacion 22

Saberes basicos

1. Interpretar situaciones de la vida
cotidiana proporcionando una
representacion matematica de las
mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para
analizar la informacién mas relevante.
STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS,
CE1, CE3, CCECA4.

1.1.a. Comprender las preguntas
planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas y comenzar
a percibir mensajes verbales y visuales.

1.1.b. Comprender las preguntas
planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas,

entendiendo mensajes verbales,

escritos y visuales.

MAT.1.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales
hasta el 999.

MAT.1.A.3.3. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta,
operacion y solucidn). Fases para su resolucién.

problemas, investigaciones y pequeios proyectos de trabajo.
MAT.1.B.2.1. Conocimiento y uso de sistemas de medida, con
unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

1.2.a. Interpretar ejemplos de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos que ayuden en la
resolucién de un problema de la vida
cotidiana, colaborando entre iguales.

1.2.b.  Proporcionar ejemplos de
representaciones de situaciones
problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en
la resolucion de un problema de la vida
cotidiana, individualmente y
cooperando entre iguales.

MAT.1.A.3.2. Suma y resta de numeros naturales resueltas con
flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades, mediante el
uso de materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos
sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.1.A.4.2. NUumeros naturales en contextos de la vida cotidiana.
Expresar informacion en diferentes formatos de textos (catalogo de
precios, puntuacidn en juegos, etc.).

2. Resolver situaciones
problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener
soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacion
con el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

2.1.a. Identificar alguna estrategia a
emplear para resolver un problema de
forma guiada, mostrando interés en la
resolucion.

2.1.b Emplear algunas estrategias
adecuadas en la resolucién de
problemas, mostrando interés e

implicacion en la resolucién.

operacion y solucidn). Fases para su resolucion.

MAT.1.A.3.4. Desarrollo de estrategias personales para resolver
problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.1.D.2.1. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta,
operacion y solucidn). Fases para su resolucion.

resolucién de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

2.2.a. Reconocer posibles soluciones de
un problema, de forma guiada,
siguiendo alguna estrategia basica de
resolucién, manipulando materiales.

2.2.b. Obtener posibles soluciones a
problemas, de forma guiada, aplicando
estrategias basicas de resolucion,
manipulando materiales en un proceso
de ensayo y error.

situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.1.A.2.1. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de
resolucién de problemas.

MAT.1.B.2.2. Procesos para medir mediante repeticién de una unidad
y mediante la utilizacidn de instrumentos no convencionales.
MAT.1.D.2.2. Utilizacion de procedimientos y estrategias para la
comprension y la resolucidn de problemas.
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diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

2.3.a. Reconocer y explicar posibles
soluciones de un problema a partir de
las preguntas previamente planteadas.

2.3.b. Describir  verbalmente Ila
idoneidad de las soluciones de un
problema a partir de las preguntas
previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

MAT.1.A.4.4. Explicacidn de la solucién de un problema y su relacion
con la pregunta planteada.

3. Explorar, formular y comprobar
conjeturas  sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion para
contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5,
CE3.

3.1.a. Identificar conjeturas
matematicas sencillas, utilizando
propiedades y relaciones sencillas de
forma guiada, comenzando a explorar
fenémenos.

3.1.b. Realizar conjeturas matematicas
sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma
guiada, explorando fenédmenos y
esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.1.A.2.4. Utilizacién de diferentes estrategias para contar de forma
aproximada y exacta.

MAT.1.D.4.1. Estrategias para la interpretacién de algoritmos sencillos
(rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).

3.2.a. Identificar ~ ejemplos de
problemas a partir de situaciones
cotidianas que se resuelven

matematicamente, planteando algunas
preguntas.

3.2.b. Dar ejemplos de problemas a
partir de situaciones cotidianas que se
resuelven matematicamente,
planteando preguntas y exponiendo
ideas sobre situaciones matematicas.

cotidiana.

MAT.1.A.4.3. Relaciones entre la suma y la resta: aplicaciéon en
contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.

MAT.1.B.2.1. Conocimiento y uso de sistemas de medida, con
unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

4, Utilizar el pensamiento
computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones,

generalizando e interpretando,

modificando y creando algoritmos de
forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida
cotidiana.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5,
CE3.

4.1.a. Reconocer y comenzar a describir
rutinas y actividades sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso,
utilizando  principios  bdsicos  del
pensamiento computacional de forma
guiada.

4.1.b. Describir rutinas y actividades
sencillas de la vi- da cotidiana que se

realicen paso a paso, utilizando
principios bdsicos del pensamiento
computacional de forma guiada,

realizando procesos simples en formato
digital.

MAT.1.B.2.3. Procesos de medicidon con instrumentos convencionales,
analogicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicion digitales, etc.) en contextos
familiares.

MAT.1.D.1.1. Estrategias para la identificaciéon, descripcion oral,
descubrimiento de elementos ocultos y extensidén de secuencias a
partir de las regularidades en una colecciéon de numeros, figuras o
imagenes.

MAT.1.D.4.2. Iniciacién en el uso de medios tecnoldgicos, como la
calculadora, para la realizacién de calculos y comprobacién de
resultados.

4.2.a. Iniciarse en el uso de las
herramientas tecnoldgicas adecuadas,
con apoyo y con unas pautas
determinadas, en el proceso de
resoluciéon de problemas.

4.2.b. Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas, de forma
guiada, en el proceso de resolucién de
problemas.

MAT.1.A.3.2. Suma y resta de numeros naturales resueltas con
flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resoluciéon y propiedades, mediante el
uso de materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos
sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
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manipulativos.

MAT.1.A.3.4. Desarrollo de estrategias personales para resolver
problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.1.D.4.2. Iniciacidon en el uso de medios tecnoldgicos, como la
calculadora, para la realizacidn de calculos y comprobacién de
resultados.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar
situaciones y contextos diversos.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCECL1.

5.1.a. Identificar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
asociandolas a  conocimientos vy
experiencias propias.

5.1.b. Reconocer conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias
propias, comenzando a aplicar las
matematicas en su contexto cotidiano.

billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

MAT.1.B.3.1. Estrategias de comparacion directa y ordenacién de
medidas de la misma magnitud.

MAT.1.B.3.2. Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas,
capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.
MAT.1.B.3.3. Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de
igualdad y desigualdad.

objetos de la vida cotidiana: identificacién en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacion
atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado vy
rectangulo).

MAT.1.C.1.2. Estrategias y técnicas de construccién de figuras
geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

MAT.1.C.1.3. Vocabulario geométrico bdsico: descripcién verbal de los
elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.1.C.1.4. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones:
exploracién mediante materiales manipulables (mecanos, tangram,
juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

MAT.1.C.1.5. La simetria. Su construccion con papel y otros materiales.

5.2.a. Identificar las matematicas
presentes en la vida coti- diana y en
otras areas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas con informacién
grafica cotidiana.

5.2.b. Reconocer las matematicas
presentes en la vi- da cotidiana y en
otras areas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas, interpretando la
informacion grafica de medios visuales
del contexto.

convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.B.1.4. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y
hora) en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.C.2.1. Posicion relativa de objetos en el espacio e
interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno
mismo a través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante,
detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos
lejos que, etc.).

MAT.1.C.3.1. Modelos geométricos en la resolucidon de problemas
relacionados con los otros sentidos.

interpretacion y descripcidon de croquis itinerarios sencillos de su
entorno proximo.
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6. Comunicar y representar, de forma
individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5,
CE3, CCECA4.

6.1.a. Identificar el lenguaje
matematico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario
especifico basico.

6.1.b. Reconocer el lenguaje
matematico sencillo presente en la vida
cotidiana, adquiriendo vocabulario
especifico basico, utilizan- do
terminologia matematica basica.

contextos reales.

MAT.1.A.4.1. Sistema de numeracién de base diez (hasta el 999):
aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.1.B.1.1. Reconocimiento e identificacion de magnitudes.
MAT.1.D.3.1. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad
mediante los signos =y # entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.1.D.3.2. Representacion de la igualdad como expresidén de una
relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en
cualquiera de los dos elementos.

MAT.1.D.3.3. Relacion “mas”, “menos”, “mayor que”, “menor que” e
“igual que” y la utilizacién del signo correspondiente (+,-, >, <,=).

6.2.a. Identificar y comenzar a explicar,
de forma verbal, ideas y procesos
matematicos sencillos, comenzando a
identificar distintos lenguajes
tradicionales o digitales.

6.2.b. Explicar, de forma verbal o
grafica, ideas y procesos matematicos
sencillos, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los
resultados mate- maticos, comenzando
a utilizar distintos lenguajes a través de
medios tradicionales o digitales.

MAT.1.A.2.2. Sistema de numeracién decimal: lectura, escritura,
grafia, representaciéon (incluida la recta numérica), el valor
posicional, composicién, descomposicion 'y recomposicion,
comparacién y ordenacidon de numeros naturales hasta el 999, en
contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.3. Representacion de una misma cantidad de distintas
formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de
la representacion adecuada para cada situacion o problema.
MAT.1.B.1.2. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa,
capacidad), distancias y tiempos.
MAT.1.B.1.5. Equivalencia entre horas con minutos y minutos con
segundos. ldentificacion del tiempo mediante la lectura de reloj
analdgico y digital (en punto y media).
MAT.1.E.1.1. Estrategias de reconocimiento de los principales
elementos y extraccion de la informacién relevante de gréaficos
estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas
de barras, etc.).
MAT.1.E.1.2. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion vy
recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.
MAT.1.E.1.3. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos
mediante graficos estadisticos sencillos, y recursos manipulables y
tecnologicos.

7. Desarrollar destrezas personales
que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza
en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose

7.1.a. Comenzar a reconocer las
emociones bdasicas propias al abordar
retos matematicos, participando,
colaborando, siendo perseverante vy
manifestando sus emociones.

7.1.b. Reconocer las emociones bdésicas
propias al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuan- do sea

necesario, siendo perseverante,
manifestando y controlando sus
emociones.

MAT.1.F.1.1. Gestidbn emocional: estrategias de identificacion vy
expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad
e iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.2. Superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y
errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.
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a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia,
disfrutar en el aprendizaje de las
matemadticas y controlar situaciones
de frustracion en el ensayo y error.
STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.

7.2.a. Comenzar a expresar actitudes
positivas ante retos matematicos,
persistiendo an- te el error como una
oportunidad de aprendizaje, superando
la frustracion.

7.2.b. Expresar actitudes positivas ante
retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién y
desarrollando su disposicion ante el
aprendizaje.

MAT.1.F.1.4. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de
decisiones en situaciones de resolucién de problemas.

8. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y
participando activamente en equipos
de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para  construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3,
CC2, CC3.

8.1.a. Participar respetuosamente en el
trabajo en equipo, comenzando a
establecer relaciones saludables
basadas en el respeto, la igualdad y la
re- solucion pacifica de conflictos,
aprendiendo a autocontrolar- se en
situaciones entre iguales.

8.1.b. Participar respetuosamente en el
trabajo en equipo, estableciendo
relaciones saludables basadas en el
respeto, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos, mostrando auto-
confianza y viviendo situaciones de
igualdad.

MAT.1.F.1.3. Desarrollo de estrategias personales para resolver
problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo
cooperativo.

MAT.1.F.2.1. Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias
ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

MAT.1.F.2.2. Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccién
positiva, colaboracidn activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.1.F.2.3. Contribucion de las matematicas a los distintos dmbitos
del conocimiento humano.

8.2.a. Aceptar el rol asignado en el
trabajo en equipo, reconociendo y
comenzando a cumplir las
responsabilidades individuales dentro
de unas relaciones saludables.

8.2.b. Aceptar la tarea y rol asignado en
el trabajo en equipo, cumpliendo con
las  responsabilidades individuales,
contribuyendo a la consecucion de los
objetivos del grupo y estableciendo
relaciones saludables.

MAT.1.F.2.4. Iniciativa, participacion respetuosa y colaboraciéon activa
en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

Matematicas (Segundo Ciclo)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion 32

Criterios de evaluacion 42

Saberes basicos

1. Interpretar situaciones de la vida
cotidiana proporcionando una
representacion matematica de las
mismas mediante conceptos,
herramientas vy estrategias para
analizar la informacién mas relevante.
STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS,
CE1, CE3, CCECA4.

1.1.a. Reconocer de forma verbal o
gréfica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas
planteadas a través de diferentes
estrategias o herramientas, incluidas las
tecnoldgicas, y comenzar a interpretar
mensajes verbales, escritos o visuales.

1.1.b. Reconocer e Interpretar, de
forma verbal o grafica, problemas de la
vida cotidiana, comprendiendo las
preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas,
incluidas las tecno- ldgicas, e
interpretar mensajes verbales, escritos
o visuales.

MAT.2.A.2.1. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion
del orden de magnitud de los nimeros (decenas, centenas y millares).
MAT.2.A.3.1. Estrategias de calculo mental con ndmeros naturales y
fracciones hasta el 9999.

MAT.2.A.5.1. Célculo y estimacidn de cantidades y cambios (euros y
céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos
y ahorro. Decisiones de compra responsable.

MAT.2.D.2.1. Proceso pautado de modelizacién, usando
representaciones matematicas (graficas, tablas, etc.) para facilitar la
comprension y la resolucion de problemas de la vida cotidiana.
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1.2.a. Comprender y comenzar a
producir representaciones
matematicas, con recursos
manipulativos y a través de esquemas o
diagramas, que ayuden en la resoluciéon
de una situacion problematizada,
individualmente y cooperando entre

1.2.b. Producir representaciones
matematicas, con recursos
manipulativos y a través de esquemas o
diagramas, que ayuden en la resoluciéon
de una situacidon problematizada,
individualmente y cooperando entre
iguales.

MAT.2.A.3.4. Suma, resta, multiplicaciéon y division de numeros
naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucién vy
propiedades, mediante materiales y recursos Iudicos y motivadores,
tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y
materiales manipulativos.

MAT.2.A.4.2. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida

iguales. cotidiana: comparacién y ordenacion.
2. Resolver situaciones | 2.1.a. Comenzar a comparar y a | 2.1.b. Comparar y emplear diferentes | MAT.2.A.3.2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones
problematizadas, aplicando diferentes | emplear diferentes estrategias para | estrategias para resolver un problema | simples (suma, resta, multiplicacion, division como reparto vy

técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener
soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacién
con el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

resolver un problema de forma
pautada, implicandose en la resolucion.

de forma pautada, implicandose en la
resolucién y tomando decisiones.

particion) son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

enunciado; elaboracién de un plan de resolucion; ejecucion del plan
siguiendo las estrategias mas adecuadas; comprobacién de la
solucién.

MAT.2.C.4.1. Estrategias para el cdlculo de perimetros de figuras
planas y utilizacidon en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.
MAT.2.C.4.2. Modelos geométricos en la resolucion de problemas
relacionados con los otros sentidos.

2.2.a. Obtener posibles soluciones de
un  problema siguiendo alguna
estrategia conocida, manipulando vy
tanteando analogias sencillas.

2.2.b. Obtener posibles soluciones de
un  problema siguiendo alguna
estrategia conocida, manipulando,
tanteando y realizando analogias.

MAT.2.A.1.1. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemdtico y
adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de la
vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.

MAT.2.A.2.2. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades
en contextos de resolucion de problemas.

mediante pruebas de las operaciones.
MAT.2.A.2.7. Lectura de numeros ordinales (hasta 999) y utilizacion en
contextos reales.

de realizar operaciones: resolucién mental, datos que sobran, posibles
soluciones, comparacion con las soluciones previas de los compafieros
y compaferas.

2.3.b. Demostrar y describir Ila
correccion matematica de las
soluciones de un problema vy su
coherencia en el contexto planteado,
argumentando la respuesta.

MAT.2.A.2.5. Comprobacidn del resultado en problemas matematicos
mediante pruebas de las operaciones.

MAT.2.A.2.7. Lectura de numeros ordinales (hasta 999) y utilizacién en
contextos reales.

3. Explorar, formular y comprobar
conjeturas  sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida

3.1.a. Realizar y comenzar a analizar
conjeturas matematicas  sencillas,
investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma pautada,

3.1.b. Realizar y analizar conjeturas
matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones de
forma pautada, explorando fendmenos,

MAT.2.A.3.8. Elaboracién de conjeturas y busqueda de argumentos
que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.

MAT.2.E.2.1. La probabilidad como medida subjetiva de Ia
incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de
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cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para
contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5,
CE3.

explorando fenémenos y ordenando
ideas con sentido.

ordenando ideas con sentido vy
argumentando conclusiones.

la vida cotidiana y mediante la realizacion de experimentos.
MAT.2.E.2.2. |dentificacion de suceso seguro, suceso posible y suceso
imposible.

intuitiva.
MAT.2.E.3.1. Formulacidn de conjeturas a partir de los datos recogidos
y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

3.2.a. Ejemplificar problemas sobre
situaciones cotidianas que se resuelven
matemdticamente, comenzando a
plantear preguntas y avanzando
posibles conclusiones.

3.2.b. Dar ejemplos de problemas
sobre situaciones cotidianas que se
resuelven matemadticamente,
planteando preguntas y comenzando a
argumentar sobre las conclusiones.

MAT.2.A.3.6. Resolucion de problemas referidos a situaciones abiertas
e investigaciones matematicas sencillas sobre numeros, calculos,
medidas y geometria.

MAT.2.A.4.3. Relaciones entre la suma vy la resta; y la multiplicacion y
la divisidn: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucién de
problemas.

MAT.2.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa,
capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).

MAT.2.D.2.2. Invencion de problemas de la vida cotidiana en los que
intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de
ellas.

4, Utilizar el pensamiento
computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando
e interpretando, modificando y
creando algoritmos de forma guiada,
para modelizar y  automatizar
situaciones de la vida cotidiana.
STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5,
CE3.

4.1.a. Comenzar a automatizar
situaciones sencillas de la vida
cotidiana que se realicen paso a paso o
sigan una rutina, utilizando de forma
pautada  principios  basicos  del
pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato
digital.

4.1.b. Automatizar situaciones sencillas
de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso o sigan una rutina,
utilizando de forma pautada principios
basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos
simples en formato digital y definiendo
la actividad o rutina.

MAT.2.B.2.2. Procesos de medicibn mediante instrumentos
convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analdgico y
digital).

MAT.2.C.1.4. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres

dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y Itdicos
(cuadriculas, geoplanos, policubos, magia educativa, etc.) y el manejo
de herramientas digitales (programas de geometria dinamica, realidad
aumentada, robdtica educativa, etc.).

MAT.2.C.2.3. Interpretacién de itinerarios en planos utilizando
soportes fisicos y virtuales.

MAT.2.C.4.1. Estrategias para el cdlculo de perimetros de figuras
planas y utilizacidon en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

relacionados con los otros sentidos.

4.2.a. Iniciarse en el manejo de las
herramientas adecuadas en el proceso
de resolucion de problemas.

4.2.b. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en el proceso
de resolucion de problemas.

MAT.2.A.3.2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones
simples (suma, resta, multiplicacién, divisibn como reparto y
particion) son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

MAT.2.A.3.4. Suma, resta, multiplicacion y division de numeros
naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucién y
propiedades, mediante materiales y recursos ludicos y motivadores,
tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y
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materiales manipulativos.

aprendizaje para la comprension y asimilacion de contenidos
matematicos, obtencién de informacién y realizacion de calculos
numeéricos, resolucién de problemas o investigaciones sencillas y
presentacidn de resultados.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar
situaciones y contextos diversos.

STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCEC1.

5.1.a. Comenzar a realizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos, aplicando conocimientos
y experiencias propias, iniciando la
aplicacidn y gestidn matematica en su
contexto cotidiano.

5.1.b. Realizar conexiones entre los
diferentes elementos matematicos,
aplicando conocimientos y experiencias
propias, resolviendo situaciones
matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.2.B.2.1. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y
unidades no convencionales (repeticion de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.
MAT.2.B.3.1. Estrategias de comparacion y ordenacién de medidas de
la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicaciéon de
equivalencias entre unidades en problemas de la vida cotidiana que
impliquen convertir en unidades mas pequefias.

MAT.2.B.3.2. Estimacidon de medidas de longitud, masa y capacidad
por comparacion.

MAT.2.B.3.3. Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o
calculos de medidas.

MAT.2.C.1.1. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en
objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificacion atendiendo a
sus elementos y a las relaciones entre ellos.

MAT.2.C.1.2. Estrategias y técnicas de construccién de figuras
geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y
escuadra) y aplicaciones informaticas.

elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.2.C.4.3. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos
ajenos a la clase de matemadticas, como el arte, las ciencias y la vida
cotidiana.

5.2.a. Comenzar a Identificar
situaciones en contextos diversos,
reconociendo las conexiones entre las
matematicas y la vida cotidiana,
interpretando la informacién grafica de
diferentes medios.

5.2.b. Identificar e  interpretar
situaciones en contextos diversos,
reconociendo las conexiones entre las
matematicas y la vida cotidiana,
interpretando la informacién grafica de
diferentes medios y su interrelacion
con situaciones contextuales.

MAT.2.B.1.2. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; |y ml) y
no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

minutos) y determinacién de la duracién de periodos de tiempo.
MAT.2.C.2.1. Descripcion de la posicidon relativa de objetos en el
espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico
adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.).
MAT.2.C.2.2. Descripcion verbal e interpretacién de movimientos, en
relacion a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando
vocabulario geométrico adecuado.

MAT.2.C.3.1. Identificacion de figuras transformadas
traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.

mediante
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simetrias y traslaciones de un patron inicial y prediccion del resultado.

6. Comunicar y representar, de forma
individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5,
CE3, CCECA4.

6.1.a. Reconocer el lenguaje
matematico sencillo e identificar
mensajes presentes en la vida cotidiana
en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario especifico basico,
utilizando terminologia matematica
apropiada de forma oral.

6.1.b. Reconocer el lenguaje
matematico sencillo e identificar vy
comprender mensajes presentes en la
vida cotidiana en diferentes formatos,
adquiriendo  vocabulario  especifico
basico, utilizando dicho lenguaje para
expresar ideas matematicas
elementales de forma oral y escrita.

MAT.2.A.4.1. Sistema de numeracién de base diez (hasta el 9999):
aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.2.8. Reconocimiento de los numeros romanos formando
parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

contextos de la vida cotidiana.

MAT.2.A.2.7. Lectura de nimeros ordinales (hasta 992) y utilizacién en
contextos reales.

MAT.2.D.1.1. Identificacién, descripcidn verbal, representacién vy
prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una
coleccion de numeros, figuras o imagenes

MAT.2.D.3.1. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos
=y # entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades.
MAT.2.D.3.2. La igualdad como expresion de una relacion de
equivalencia entre dos elementos y obtencidn de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera
de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3. Representacion de la relaciéon «mayor que» y «menor
que», y uso de los signos <y >.

6.2.a. Comenzar a analizar y explicar, de
forma verbal o grafica, ideas y procesos

matemadticos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados

matematicos, empleando el lenguaje
verbal a través de medios tradicionales
o digitales.

6.2.b. Analizar y explicar, de forma
verbal o grafica, ideas y procesos
matemadticos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados
matematicos, empleando el lenguaje
verbal y grafico a través de medios
tradicionales o digitales.

MAT.2.A.2.3. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con
materiales  manipulativos), composicién, descomposicién vy
recomposicion de numeros naturales hasta 9999.

MAT.2.A.3.3. Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en
numero de veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas.
MAT.2.E.1.1. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas,
graficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacion.

organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en
muestras pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas
sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

MAT.2.E.1.3. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y
pictogramas) para representar datos seleccionando el mas
conveniente, mediante recursos tradicionales vy aplicaciones
informaticas sencillas.

MAT.2.E.1.4. La moda: interpretacién como el dato mas frecuente.
MAT.2.E.1.5. Comparacién grafica de dos conjuntos de datos para
establecer relaciones y extraer conclusiones.
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7. Desarrollar destrezas personales
que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza
en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose
a las situaciones de incertidumbre,
para mejorar la perseverancia,
disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas y controlar situaciones
de frustracion en el ensayo y error.
STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.

7.1.a. Reconocer y comenzar a
identificar las emociones propias al
abordar nuevos retos matematicos,
pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y mostrando autoconfianzay
perseverancia en el control de sus
emociones.

7.1.b. Reconocer e identificar las

retos matematicos, pidiendo ayuda
solo cuando sea
desarrollando asi la autoconfianza, la
perseverancia y el control
emociones.

emociones propias al abordar nuevos
necesario y

de sus

MAT.2.F.1.1. Gestion emocional: estrategias de identificacion y
manifestacion de las propias emociones ante las matematicas.
Iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.F.1.3. Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos,
dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

7.2.a. Expresar y mostrar actitudes
positivas ante nuevos retos
matematicos tales como el esfuerzo y la
flexibilidad, valorando el error como
una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién y
desarrollando actitudes participativas.

7.2.b. Expresar y mostrar actitudes

retos matematicos tales como el
esfuerzo y la flexibilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje, superando la frustracion y
desarrollando una actitud participativa.

positivas y colaborativas ante nuevos

MAT.2.F.1.2. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de
decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

8. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y
participando activamente en equipos
de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para  construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.
CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3,
CC2, CC3.

8.1.a. Participar y comenzar a colaborar

respetuosamente en el trabajo en
equipo, comunicandose
adecuadamente, respetando la

diversidad del grupo y estableciendo
relaciones saludables basadas en la
igualdad y la resolucién pacifica de
conflictos, afianzando la autoconfianza
en relaciones vividas en entornos
coeducativos.

respetuosamente en el trabajo en
equipo, comunicandose
adecuadamente, respetando la

diversidad del grupo y estableciendo
relaciones saludables basadas en la

conflictos, afianzan- do la
autoconfianza para participar en
situaciones de con- vivencia

coeducativa.

8.1.b. Participar y colaborar activa y

igualdad y la resolucién pacifica de

MAT.2.F.2.1. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales
presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias.

MAT.2.F.2.2. Participacién activa en el trabajo en equipo, escucha
activa y respeto por el trabajo de los demas.

MAT.2.F.2.3. Reconocimiento y comprensién de las emociones y
experiencias de los demas ante las matematicas.

MAT.2.F.2.4. Valoracién de la contribucidn de las matematicas a los
distintos ambitos del conocimiento humano.

8.2.a. Adoptar alguna decisién en el
reparto de tareas, respetando las
responsabilidades individuales
asignadas y comenzando a emplear
estrategias sencillas de trabajo en
equipo dirigidas a la consecucion de
objetivos compartidos y a desarrollar
una escucha activa.

8.2.b. Participar en el reparto de tareas,
asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias
a la consecucion de objetivos
de escucha activa y una comunicacion
efectiva.

sencillas de trabajo en equipo dirigidas

compartidos, desarrollando destrezas

MAT.2.F.2.5. Desarrollo de estrategias personales para resolver
problemas, investigaciones y pequefos proyectos de trabajo.
MAT.2.F.2.6. Iniciativa, participacion respetuosa y colaboraciéon activa
en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

Matematicas (Tercer Ciclo)

Competencias especificas

Criterios de evaluacion 52

Criterios de evaluacion 62

Saberes basicos
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1. Interpretar situaciones de la vida
cotidiana proporcionando una
representacion matematica de las
mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para
analizar la informacién mas relevante.
STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS,
CE1, CE3, CCECA4.

1.1.a. Reconocer, interpretar e iniciarse
en la comprensién de los problemas de
la vida cotidiana a través de Ila
reformulacién de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y
describiendo mensajes verbales,
escritos o visuales.

1.1.b. Reconocer, interpretar 'y
comprender problemas de la vida
cotidiana a través de la reformulacidn
de la pregunta, de forma verbal y
grafica, comprendiendo y reformulando
mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.3.A.2.1. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion
del orden de magnitud de los niUmeros.

MAT.3.A.3.1. Estrategias de cdlculo mental con numeros naturales,
fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.

responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos
a la realidad econdmica de la Comunidad andaluza. Planificacion del
gasto personal. Préstamos y depdsitos.

MAT.3.D.2.1. Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida
cotidiana, usando representaciones matematicas.

1.2.a. Comenzar a elaborar y mostrar
representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda y eleccién de
estrategias y herramientas, incluidas las
tecnoldgicas, para la resoluciéon de una
situacion problematizada
medioambiental o social, individual-
mente y cooperando entre iguales,
comenzando a desarrollar una actitud
de implicacién.

1.2.b. Elaborar y mostrar
representaciones matematicas que
ayuden en la busqueda y eleccién de
estrategias y herramientas, incluidas las
tecnoldgicas, para la resoluciéon de una
situacion problematizada
medioambiental o) social,
individualmente y cooperando entre
iguales, desarrollando una actitud de
implicacion.

(con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad
en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante materiales y
recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia
educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.3.A.4.2. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las
milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacién vy
ordenacion.

2. Resolver situaciones
problematizadas, aplicando diferentes
técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener
soluciones y asegurar su validez desde
un punto de vista formal y en relacion
con el contexto planteado.

STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS5, CE3.

2.1.a. Comparar, comenzar a
seleccionar y emplear entre diferentes
estrategias para resolver un problema
tomando decisiones, aplicandose en la
resolucién vy justificando la estrategia
seleccionada.

2.1.b. Comparar, seleccionar y emplear
entre diferentes estrategias para
resolver un problema, tomando
decisiones, aplicandose en la resolucion
y justificando la estrategia
seleccionada.

simples o combinadas (suma, resta, multiplicacidn, division) son utiles
para resolver situaciones problematizadas.

cubos.

MAT.3.A.3.5. Fases de resolucién de un problema dado o elaborado
por el alumnado: comprension del enunciado, identificando los datos
relevantes y relaciondndolos con la pregunta; elaboracién de un plan
de resolucion; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacidn de la solucién.

MAT.3.A.5.2. Resolucion de problemas de proporcionalidad,
porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de
proporcionalidad.

MAT.3.C.4.1. Estrategias para el cdlculo de areas y perimetros de
figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.C.4.2. Modelos geométricos en la resolucion de problemas
relacionados con los otros sentidos.

2.2.a. Obtener posibles soluciones de
un problema, seleccionando entre

2.2.b. Obtener posibles soluciones de
un problema, seleccionando entre

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de conteo, recuento sistemdtico y
adaptacion del conteo al tamaio de los nimeros en situaciones de la
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varias estrategias conocidas de forma
autéonoma, tanteando, realizando
analogias v comenzando a
descomponer en partes los problemas.

varias estrategias conocidas de forma
autéonoma, tanteando, realizando
analogias y descomponiendo en
problemas mas sencillos.

vida cotidiana. Diferencias entre numeros naturales,
racionales y reales. Numero Pi (7).

MAT.3.A.2.2. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades
en contextos de resolucion de problemas.

MAT.3.A.3.7. Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes
de realizar operaciones: resolucién mental, datos que sobran, posibles
soluciones, comparacion con las soluciones previas de los compafieros
y compafieras.

enteros,

2.3.a. Comprobar y demostrar Ia
correccién matematica de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
revisando durante la resolucion la
respuesta.

2.3.b. Comprobar y demostrar la
correccion matematica de las
soluciones de un problema vy su
coherencia en el contexto planteado,
revisando durante la resolucion y
anticipando la res- puesta.

MAT.3.A.2.5. Comprobacidn del resultado en problemas matematicos
mediante pruebas de las operaciones y coherencia entre el resultado
y el contexto del problema.

MAT.3.A.2.6. Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del
proceso de resolucién y resultado.

MAT.3.A.3.6. Desarrollo del aprendizaje auténomo y de mecanismos
de autocorreccién en la resolucién de problemas.

3. Explorar, formular y comprobar
conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion para
contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5,
CE3.

3.1.a. Comenzar a formular conjeturas
matematicas sencillas, investigando
patrones, propiedades y relaciones de
forma guiada, desarrollando ideas con
sentido, argumentando conclusiones y
saber comunicarlo.

3.1.b. Formular conjeturas matematicas
sencillas, investigando patrones, propie
dades y relaciones de forma guiada,

desarrollando ideas con sentido,
generando  nuevos  conocimientos,
argumentando conclusiones,
contrastando su validez y saber
comunicarlo.

MAT.3.A.3.8. Elaboracion de conjeturas y busqueda de argumentos
que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.
MAT.3.E.2.1. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana:
cuantificacion y estimacion subjetiva y mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

MAT.3.E.2.2. Célculo de probabilidades en experimentos,
comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de
Laplace: aplicacion de técnicas basicas del conteo.

3.2.a. Plantear nuevos problemas sobre
situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente, proponiendo
algunas ideas, planteando preguntas y
argumentando conclusiones.

3.2.b. Plantear nuevos problemas sobre
situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente, ordenan- do ideas,
planteando preguntas y argumentando
conclusiones, utilizando el analisis
critico.

MAT.3.A.4.3. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién
en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.

MAT.3.B.1.1. Resolucion de problemas en los que intervengan
unidades convencionales del Sistema Meétrico Decimal (longitud,
masa, capacidad y superficie), tiempo y grado (dngulos) en contextos
de la vida cotidiana: seleccidn y uso de las unidades adecuadas.
MAT.3.D.1.2. Creacion de patrones recurrentes a partir de
regularidades o de otros patrones, utilizando numeros, figuras o
imagenes.

MAT.3.D.2.2. Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que
intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de
ellas.

4, Utilizar el pensamiento
computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes,

reconociendo patrones, generalizando
e interpretando, modificando y

4.1.a. Comenzar a modelizar
situaciones de la vida cotidiana,
utilizando de forma pautada, principios
basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos

4.1.b. Modelizar situaciones de la vida
cotidiana, utilizan- do de forma
pautada, principios  basicos del
pensamiento computacional, realizan-
do procesos simples en formato digital

MAT.3.A.5.1. Situaciones proporcionales y no proporcionales en
problemas de la vida cotidiana: identificaciéon como
comparacién multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas
informaticas de calculo.

MAT.3.B.2.1. Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades




BOJA

Boletin Oficial de la Junta de Andalucia

creando algoritmos de forma guiada,
para modelizar y automatizar
situaciones de la vida cotidiana.

STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5,
CE3.

simples en formato digital vy
describiendo las tareas en pasos mas
simples en situaciones cotidianas.

y describiendo la descomposicién en
tareas mas simples en situaciones
cotidianas.

adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos:
seleccion y uso.

MAT.3.C.1.4. Propiedades de figuras geométricas: exploracion
mediante materiales manipulables y ludicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas
de geometria dindmica, realidad aumentada, robédtica educativa, etc.).
MAT.3.C.2.1. Localizacion y desplazamientos en planos y
mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia
(incluidos los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias
(escalas): descripcion e interpretacidn con el vocabulario

MAT.3.C.4.3. Elaboracién de conjeturas sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas vy
transportador de angulos) y programas de geometria dinamica.
MAT.3.D.1.1. Estrategias de identificacion, representacion en formato
analdgico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y notaciones
inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las
regularidades en una coleccién de nimeros, figuras o imagenes.
MAT.3.D.4.1. Estrategias para la interpretacion, modificaciéon vy
creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones
anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por blogques, robdtica educativa, etc.).

4.2.. Comenzar a emplear
herramientas tecnolégicas adecuadas
en la investigacion y resolucién de
problemas.

4.2.b. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas  en la
investigacion y resolucidn de
problemas.

MAT.3.A.3.4. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas
(con numeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad
en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante materiales y
recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia
educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.3.A.3.5. Fases de resolucion de un problema dado o elaborado
por el alumnado: comprensidn del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracién de un plan
de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacién de la solucion.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre las diferentes ideas
matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas

o en la vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar

situaciones y contextos diversos.

5.1.a. Comenzar a utilizar conexiones
entre diferentes elementos
matematicos, movilizando
conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras
areas y contextos cotidianos.

5.1.b. Utilizar conexiones entre
diferentes elementos matematicos,
movilizando conocimientos y
experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en
contextos cotidianos vivenciados en
otras areas.

MAT.3.B.3.1. Estrategias de comparacidn y ordenacién de medidas de
la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.
MAT.3.B.3.2. Relacién entre el sistema métrico decimal y el sistema de
numeracion decimal.

MAT.3.B.3.3. Estimacién de medidas de angulos y superficies por
comparacion.

MAT.3.B.3.4. Evaluacidn de resultados de mediciones y estimaciones o
calculos de medidas, razonando si son o no posibles.
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STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCEC1.

identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos.

composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

elementos y las propiedades de figuras geométricas.

5.2.a. Comenzar a utilizar las
conexiones entre las matematicas,
otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la
informacion grafica de diferentes
medios e identificar su interrelacién
con las problematicas
medioambientales y sociales del
entorno y de la Comunidad andaluza.

5.2.b. Utilizar las conexiones entre las
matemadticas, otras areas y la vida
cotidiana para resolver problemas en
contextos no matematicos,
interpretando la informacién grafica de
diferentes medios, comprendiendo y
valorando las problematicas
medioambientales y sociales del
entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.3.C.3.1. Transformaciones mediante giros, traslaciones vy
simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacidn de figuras
transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccién
del resultado.

MAT.3.C.3.2. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana:
identificacién de figuras semejantes, generacidn a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

MAT.3.C.4.4. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las
ciencias y la vida cotidiana.

MAT.3.F.2.3. Valoracién de la contribucidn de las matematicas a los
distintos ambitos del conocimiento humano.

6. Comunicar y representar, de forma
individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia matematica apropiada,
para dar significado y permanencia a
las ideas matematicas.

CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CDS5,
CE3, CCECA4.

6.1.a. Comenzar a interpretar el
lenguaje matematico sencillo presente
en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando este lenguaje
para expresar ideas matematicas,
mostrando comprensién del mensaje.

6.1.b. Interpretar el lenguaje
matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos,
adquiriendo vocabulario apropia- do,
utilizando dicho lenguaje matemédtico
multimodal para expresar ideas
matematicas, demostrando la
comprension del mensaje.

MAT.3.A.2.7. Lectura de numeros ordinales y utilizacién en contextos
reales.

MAT.3.A.4.1. Sistema de numeracion de base diez (hnimeros naturales
y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que se
genera en las operaciones.

MAT.3.A.4.5. Relacion entre fracciones sencillas,
porcentajes.

MAT.3.A.2.8. Reconocimiento de los numeros romanos, formando
parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.3.A.2.4. Fracciones y decimales para expresar cantidades en
contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion
para cada situacion o problema.

MAT.3.A.2.6. Comunicacion y explicacién oral de forma razonada del
proceso de resolucion y resultado.

decimales y

fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.

6.2.a. Comenzar a comunicar en
diferentes formatos las conjeturas y
procesos matematicos, utilizando

lenguaje matematico adecuado, con el
propdésito de transmitir informacion

6.2.b. Comunicar en diferentes
formatos las conjeturas y procesos
matematicos, utilizando  lenguaje
matematico adecuado, transmitiendo
la informacién matematica en funcion

MAT.3.A.2.3. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con
materiales  manipulativos), composicién, descomposicién vy
recomposicién de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.
MAT.3.E.1.1. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida
cotidiana: descripcidn, interpretacidn y analisis critico.
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matematica.

de la audiencia
comunicativo.

y el propésito

MAT.3.E.1.2. Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico
sencillo: formulacidn de preguntas y recogida, registro y organizacion
de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes
experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.). Tablas de
frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras,
diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

MAT.3.E.1.4. Medidas de centralizacion
interpretacion, calculo y aplicacién.
MAT.3.E.1.5. Medidas de dispersion (rango): célculo e interpretacion.
MAT.3.E.1.6. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de
calculo, para organizar la informacidn estadistica y realizar diferentes
visualizaciones de los datos.

MAT.3.E.1.7. Relacién y comparacién de dos conjuntos de datos a
partir de su representacion grafica: formulacidn de conjeturas, andlisis
de la dispersién y obtencidn de conclusiones.

(media y moda):

7. Desarrollar destrezas personales que
ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza
en las propias posibilidades, aceptando
el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas vy
controlar situaciones de frustracion en
el ensayo y error.

STEMS5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE2,
CE3.

7.1.a. Identificar y autorregular las
emociones propias, comenzando a
reconocer  algunas fortalezas y

debilidades propias y desarrollando asi
la autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos, valorando 'y
reconociendo la importancia del bagaje

7.1.b. Identificar y autorregular las
emociones propias y reconocer algunas
fortalezas y debilidades, desarrollando
asi la autoconfianza al abordar nuevos
retos matematicos, valorando,
reconociendo y desarrollando tareas
sobre la cultura andaluza relacionadas

MAT.3.F.1.1. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje
de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.3.F.1.3. Espiritu de superacién frente a la frustracion, los retos,
dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

cultural andaluz relacionado con las | con las matematicas.

matematicas.

7.2.a. ldentificar en uno mismo | 7.2.b. Identificar, elegir y potenciar en | MAT.3.F.1.2. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia
actitudes  positivas,  colaborativas, | uno mismo y en las demas actitudes | en caso necesario. Valoracién del error como oportunidad de
comenzando a desarrollar la critica | positivas, colaborativas, desarrollando | aprendizaje.

ante nuevos retos matematicos tales
como la perseverancia y la
responsabilidad, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje
y superando la frustracién, empleando
una actitud participativa y creativa.

la  critica ante nuevos retos
matemadticos tales como la
perseverancia y la responsabilidad,
valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje, superando
la frustracion y ayudando a los demas,
empleando una actitud participativa y
creativa.

MAT.3.F.1.4. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante
planteamientos de hipdtesis, recogida y registro de datos en contextos
numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracion de conclusiones.
Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades del
trabajo cientifico, tolerando la frustracion como parte del proceso.
MAT.3.F.1.5. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo
matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y espiritu de
superacién, confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal,
curiosidad y disposicion positiva.

8. Desarrollar
reconociendo y

destrezas sociales,
respetando las

8.1.a. Participar, colaborar y ayudar
respetuosa y responsablemente en el

8.1.b. Participar, colaborar y ayudar
respetuosa y responsablemente en el

MAT.3.F.1.1. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje
de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
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emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y
participando activamente en equipos
de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para  construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, fomentar el bienestar
personal y crear relaciones saludables.

CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAAS3,
CC2, CC3.

trabajo individual o  colectivo,
implicdandose en retos matematicos
propuestos, comunicandose de forma
efectiva, valorando la diversidad,
mostrando empatia y estableciendo
relaciones saludables basadas en el
respeto, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos, mostrando
autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

trabajo individual o] colectivo
implicandose y mostrando iniciativa en
retos matematicos propuestos,
comunicandose de forma efectiva,
valorando la diversidad, mostrando
empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la
igualdad y la resolucidon pacifica de
conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de
con- vivencia coeducativa y siendo
critico con la desigualdad.

investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.3.F.2.1. Respeto por las emociones y experiencias de los demas
ante las matematicas. Valoracién del esfuerzo del resto de miembros
del grupo.

MAT.3.F.2.2. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo
en matemadticas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocion de conductas empdticas e inclusivas y aceptacion de la
diversidad presente en el aula.

MAT.3.F.2.3. Valoracién de la contribucion de las matematicas a los
distintos ambitos del conocimiento humano.

8.2.a. Tomar iniciativas en el reparto de
tareas, actuando en equipos
heterogéneos con roles, asumiendo y
respetan- do las responsabilidades
individuales asignadas y empleando
estrategias de trabajo en equipo
sencillas, comunicando con destrezas
de es- cucha activa y asertiva.

8.2.b. Colaborar en el reparto y la
ejecucidn de tareas, interactuando en

equipos heterogéneos con roles,
asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales

asignadas y empleando estrategias de
trabajo en equipo y construyendo una
identidad positiva como estudiante de
matematicas y sabiendo comunicar de
forma efectiva y asertiva.

MAT.3.E.3.1. Identificacion de un conjunto de datos como muestra de
un conjunto mas grande y reflexidon sobre la poblacion a la que es
posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas
sencillas relacionadas con diferentes contextos medioambientales y
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
MAT.3.F.2.4. Planteamientos cooperativos para la resoluciéon de
problemas. Asignacién a cada miembro del equipo una funcién en el
desarrollo de la resolucidon mediante estructuras cooperativas
adaptadas a la tarea.

MAT.3.F.2.5. Reparto y aceptacion de
tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible desde su perspectiva matematica: estadistica sobre la
evoluciéon de la pobreza, diferencias de temperatura durante un
periodo de tiempo en un lugar del mundo, huella ecoldgica, etc.







