
 

REPASO DE LENGUA   6º. 
 

Ejercicios de refuerzo Tema 2. 

 

En esta ocasión vamos a repasar los prefijos, el nombre y las reglas de acentuación. 

1.PREFIJOS. 

 

1.Construye la palabra correspondiente utilizando una única vez cada uno de los siguientes 

prefijos espaciales:  

contra-, extra-, inter-, sobre-, sub-, 

        -Existe una galería (urbana)  que atraviesa toda la ciudad. 

         -El paciente quiere (poner)  una demanda contra el hospital. 

         -La Unión Europea ha firmado un acuerdo (comunitario)  con otros países. 

         -No debes (valorar)  a tu jefe. No me parece tan buen profesional. 

          -La competencia amenaza con comprar nuestra empresa. Tenemos que 

(atacar)  
 

2. Rodea el prefijo de cada palabra.  

• descongelar   • reutilizar      • subterráneo     • extraer       • antidepresivo       • inquieto 

3.Escribe una palabra con cada uno de los prefijos del ejercicio y haz una oración con cada una 

de ellas. 

 

 

  

  

  

  



2.EL NOMBRE. 

 

 

2.1 Señala los sustantivos que aparecen en estos títulos de películas. Indica su género 

(masculino, femenino) y número (singular y plural) 

a. El señor de los anillos 

b. La guerra de las galaxias 

c. La vuelta al mundo en ochenta días  

d. Mar adentro  

e. Misión imposible  

f. Cantando bajo la lluvia  

g. El sexto sentido  

 h. La bella y la bestia  



2.2. Escribe tres sustantivos que tengan estas características. 

 a. Común, colectivo, concreto, contable:  

b. Común, individual, concreto, contable:  

c. Común, individual, abstracto, no contable:  

d. Común, colectivo, abstracto, contable:  

e. Común, individual, concreto, no contable: 

 

3.LAS REGLAS DE ACENTUACIÓN. 

Por favor, esto hay que aprendérselo de memoria como si fueran las tablas de multiplicar. 

 

Vamos a practicar con un juego online. Pincha en el enlace. 

http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/recursos%20edebe/lengua/10_12_2/flash.htm

?numrecurso=2 

 

Cuando entres en la página, asegúrate de tener el sonido puesto de tu ordenador. Aunque la 

pantalla se vea en blanco, pincha con el ratón y saldrá el juego. Cuando pases al siguiente 

juego, (el de ordenar las letras para formar una palabra) recuerda que si no escribes la primera 

letra en mayúscula no te lo da por bueno. 
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