Queridas familias:

Empezamos una nueva semana, con energia y animados, para seguir adelante en esta
situacion en la que estamos inmersos.

Os continuo recordando que las actividades las podéis desarrollar en los cuadernos o
realizando los diferentes juegos. Siempre teniendo en cuenta vuestras posibilidades y
circunstancias, en ningin momento se pretende que sean un aspecto de conflicto en
casa, sino algo ameno y divertido.

Continuar diciendo que podéis mandar fotos y/o video de las actividades y/o trabajos
que estdis realizando al correo electréonico que os facilité o a través de las
comunicaciones de IPasen, me haria mucha ilusidn ver esos trabajos.

Os los recuerdo: mz.pilar.ae@gmail.com

Aqui tenéis las paginas web para que cada semana las tengais presentes y podais
consultar, repasar y divertirse de otra forma, sin olvidar las ya dadas anteriormente:

- https://www.mundoprimaria.com

- https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com

-  www.blogunmundoespecial.blogspot.com .

- https://familiaycole.com/

- https://imagéneseducativas.es

La semana anterior se me pasd enviaros los cuentos para que los ledis en familia. Asi
gue os llegaran esta semana. Espero que os guste.

También os recuerdo, que necesitaria que me fuerais informando del trabajo,
dificultades, necesidades que vayan teniendo los nifios, para poder ayudaros. NO
DUDEIS EN PONEROS EN CONTACTO CONMIGO.

Siempre a vuestra disposicidn para cualquier duda que pueda surgir.

Un cordial saludo


https://www.mundoprimaria.com/
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/
http://www.blogunmundoespecial.blogspot.com/
https://familiaycole.com/
https://imagéneseducativas.es/

VELOCIDAD DE PROCESAMIENTO, SEGUIMIENTO DE INSTRUCCIONES.

Realiza los gestos que se te indica en el primer cuadro, despues contesta y recoge en tu
cuaderno las respuestas. Podeis realizarlo en familia.

0 (Haz Io que se te pide en cada actividad. Cronometra el tempo invertido 2 inIentos)) ( Velocidad de procesamiento ~ FICHA N°Z)

( h
El nifio 0 nifia realizara los gestos que se le piden. El nifio o nifia respondera a las propuestas que se le piden.
1. Silencio 16.  Silencio 1. Unanimal 16. Algo liquido
2. Saludo 17. Palmada 2. Parapeinarse 17. Dice lahora
3. Palmada 18.  Pisoton 3. Conruedas 18. Enel campo
4. Undedo 19.  Dos dedos 4. Unaletra 19. Dos numeros
5. Palmada 20. Pamada 5. Unaprenda 20. Parallamar
6. Pisotdn 21.  Saludo 6. Un color 21. Nombre de nifio
7. Undedo 22. Pamada 7. Unafruta 22. Enel colegio
8. Saludo 23, Dos dedos 8.  Sinruedas 23. Dos letras
9. Palmada 24, Pisoton 9. Dos colores 24, Daluz
10. Dos dedos 25.  Dos paimadas 10. Tres nimeros 25. Conalas
1. Palmada 26. Tres dedos 11. Partedel cuerpo.  26. Nombre de nifia
12. Saludo 21.  Dos paimadas 12, Tunombre 217, Instrumento
13. Pisoton 28.  Dos dedos 13. Vuela 28. Para limpiar
14. Palmada 29. Pisoton 14, Algo dulce 29. De cristal
15. Saludo 30. Palmada 15, Un nimero 30. Con llave
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ATENCION
DOBLE ENTRADA: Contesta recogiendo la respuesta en tu cuaderno.

También se puede jugar a adivinar cual es el personaje, para ello se describe a una de las
personitas y hay que adivinar cual es indicando su posicién (fila y columna)

TRABAJAMOS LA ATENCION CON IMAGENES

SENALA LA COLUMNA'Y LA FILA EN LA QUE SE ENCUENTRA LA IMAGEN

FILA COLUMNA

También puedes jugar online, intentando mejorar el tiempo que dedicas a hacer la tarea de
este juego. Pincha en el enlace:

http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/assoMemo/aPoussil.htm



http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/assoMemo/aPoussi1.htm
https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.com%2Fpin%2F250372060512878857%2F&psig=AOvVaw1yvLercFv4CDmFXDlcBDDP&ust=1588110580595000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCJiKk5bLiekCFQAAAAAdAAAAABAJ

MEMORIA

Pincha en el enlace y juega, ve subiendo el nivel y mejorando el tiempo en ejecutar el
juego. http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/memory/paquell.htm

FUNCIONES EJECUTIVAS

Escribe la primera letra de cada dibujo y descubre el enigma, en tu cuaderno escribe la
frase oculta.
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También puedes jugar y trabajar esta habilidad en
https://familiaycole.com/2018/04/04/actividades-para-las-funciones-ejecutivas/ , una
vez dentro pincha en descargar el material, abre el documento y juega.



http://jeux.lulu.pagesperso-orange.fr/html/memory/paqueI1.htm
https://familiaycole.com/2018/04/04/actividades-para-las-funciones-ejecutivas/
https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.orientacionandujar.es%2F2019%2F11%2F07%2Fdescubre-el-mensaje-secreto-escribe-la-primera-letra-de-cada-dibujo%2F&psig=AOvVaw0MsMMcIg6UQFUIPB6fB1mr&ust=1588112707800000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCMjdy4rTiekCFQAAAAAdAAAAABAD

GRAMATICA Y VOCABULARIO

Completa el texto, respetando la concordancia y el sentido de las frases. Copia las frases
en tu cuaderno.

Adivina cué viene cespués

Vamos a jugar a ser adivinos. En esta actividad encontrards
frases que no han sido acabadas, terminalas afiadiendo una o
varias palabras de forma que la frase tenga sentido. Se
creativolll

Una maiana Maria se levants de la

Pedro escribis todo lo que tenia que hacerenla __________

Juanma se vistis y salié a la

Olvidé coger el paraguas y parecia que iba a

El viento soplaba con fanta fuerza que mi sombrero sali6 ______
Después de unas semanas, las semillas comenzaron a ___________
Conmo estaba aburrida, saqué un libro y empecé a ____________

Estaba tan cansada que me quede’ - e

Esos espaguetis huelen de maravilla, bpuédo quedarme . ?
Me qustan todas las galletas pero las PreFiero si tienen _________
Como no ||e9aba hasta el estante de arriba 7T

Justo antes de salir de casa me miré al _____

aulap’r.org


https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.es%2Fpin%2F708613322589217315%2F&psig=AOvVaw0NaV0S53HnRgJBYNr5bhjJ&ust=1588113153837000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCJDol9rUiekCFQAAAAAdAAAAABAD

RAZONAMIENTO MATEMATICO

Realiza las operaciones indicadas en cada cuadro. Copia una de las tablas en tu cuaderno
y realiza las operaciones correspondientes.

6] - Ta]+]18] = Yool . [22] +]20] =
; + ; + g + 3 +
4] +|14] - [10] = 2|+ 2] -[8]=
3 5 o ollE B Ok
2| -Tal+]19] = 11-19]+[a]-=
+ ¥ - + + -



https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.es%2Fpin%2F559150109977379543%2F&psig=AOvVaw3-etHFTdIV0HsI-baMStIb&ust=1588113970138000&source=images&cd=vfe&ved=0CAIQjRxqFwoTCMDa6e3XiekCFQAAAAAdAAAAABAJ

PENSAMIENTO ABSTRACTO Y REPRESENTACION: Entrenamos el dibujo siguiendo
instrucciones:

iVAMOS A DIBUJAR!

Colorea bonito cuando lo termines.




iVAMOS A JUGAR!

JUEGO DE LAS EMOCIONES: Podéis elaborar vuestro propio juego, copiandolo con colores
(rotuladores) en una hoja.
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En este tablero podremos ver casillas en las cuales esta escrita una emocidn, si el nifio/a
cae en una de estas casillas, la debera representar libremente durante un breve periodo
de tiempo; si cae en una parada donde hay un mensaje de color naranja, lo leera en voz
alta — con apoyo, si es necesario — y seguira las instrucciones. El juego no tiene ganador
o perdedor, sino que se acabara en el momento en que todos hayan participado.
Durante el juego, se deberdn ir haciendo preguntas a los participantes sobre las
emociones que van representando. Por ejemplo, si un alumno/a esta representado
“miedo”, se pedird que recuerde y cuente algiin momento en que sintié esa emocion.



iVAMOS A MOVERNOS UN POCO!

Os mando el enlace de dos coreografias. Haced la que mas os guste. Recordad que lo
importante es que se muevan, aunque la coreografia no salga.

ZUMBA PARA NINOS

https://www.youtube.com/watch?v=EMcVc8oMvGA

FLAMENCO

https://www.youtube.com/watch?v=qAuREPuNegM



https://www.youtube.com/watch?v=EMcVc8oMvGA
https://www.youtube.com/watch?v=qAuREPuNeqM

