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Temporalizacién: PRIMER TRIMESTRE

Justificacion: La situacion de aprendizaje titulada "Mi fiesta escolar navidefia; desde el drea de matematicas puede justificarse desde la
aplicacion de conceptos matematicos en un contexto real: La tematica de la fiesta de Navidad brinda la oportunidad de aplicar conceptos
matematicos de manera practica y significativa. Por ejemplo, se pueden realizar actividades relacionadas con el conteo y clasificacion de
adornos navidefios, la resolucion de problemas utilizando operaciones matematicas para calcular el presupuesto de la fiesta, o incluso el
disefio de patrones y simetrias en la decoracion.

CONCRECION CURRICULAR
Matematicas
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo

conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o
en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose a las situaciones de

incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y
error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas y comenzar a percibir mensajes verbales y
visuales.

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden en la
resolucién de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

MAT.1.2.1.Identificar alguna estrategia a emplear para resolver un problema de forma guiada, mostrando interés en la resolucion.

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia basica de resolucién, manipulando
materiales.

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matematicas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a explorar
fenémenos
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CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.3.2.Identificar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando algunas
preguntas.

MAT.1.4.2.Iniciarse en el uso de las herramientas tecnolégicas adecuadas, con apoyo y con unas pautas determinadas, en el proceso de
resolucién de problemas.

MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, asocidandolas a conocimientos y experiencias propias.

MAT.1.5.2.Identificar las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas con
informacion gréfica cotidiana.

MAT.1.6.1.1dentificar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico.

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matematicos sencillos, comenzando a identificar distintos
lenguajes tradicionales o digitales.

MAT.1.7.1.Comenzar a reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, participando, colaborando, siendo perseverante y
manifestando sus emociones.

MAT.1.7.2.Comenzar a expresar actitudes positivas ante retos matematicos, persistiendo ante el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién.

SABERES BASICOS

MAT.1.A.1.1.Significado y utilidad de los niumeros naturales en la vida cotidiana.

MAT.1.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.1.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

MAT.1.A.2.2.Sistema de numeracién decimal: lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la recta numérica), el valor posicional,
composicion, descomposicion y recomposicién, comparacion y ordenacién de numeros naturales hasta el 999, en contextos de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.3.Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccién de la
representacion adecuada para cada situacion o problema.

MAT.1.A.2.4.Utilizacion de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

MAT.1.A.2.5.Lectura de niumeros ordinales (hasta 292) y utilizacién en contextos reales.

MAT.1.A.3.1.Estrategias de calculo mental con numeros naturales hasta el 999.

MAT.1.A.3.2.Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, estrategias

y herramientas de resolucion y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de
magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.1.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacién y solucion). Fases para su resolucion.
MAT.1.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.

MAT.1.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

MAT.1.A.4.2.NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacion en diferentes formatos de textos (catalogo de precios,
puntuacién en juegos, etc.).

MAT.1.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.1.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.1.B.1.1.Reconocimiento e identificacion de magnitudes.

MAT.1.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
MAT.1.B.1.3.Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.1.B.1.4.Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificacion del tiempo mediante la lectura de reloj analégico y
digital (en punto y media).
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SABERES BASICOS

MAT.1.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie, baldosas, etc.
MAT.1.B.2.2.Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos no convencionales.
MAT.1.B.3.1.Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

MAT.1.B.3.2.Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.
MAT.1.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

MAT.1.C.1.1.Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion en objetos de nuestro entorno, en el
arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacion atendiendo a sus elementos (circulo, tridngulo, cuadrado y rectangulo).

MAT.1.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma manipulativa.
MAT.1.C.1.3.Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

MAT.1.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (mecanos, tangram, juegos
de figuras, etc.) y herramientas digitales.

MAT.1.C.1.5.La simetria. Su construccién con papel y otros materiales.

MAT.1.C.2.1.Posicién relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través de
vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que, etc.).

MAT.1.C.3.1.Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.1.C.3.2.Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretacion y descripcion de croquis itinerarios sencillos de su entorno
proximo.

MAT.1.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucidn). Fases para su resolucion.
MAT.1.D.2.2.Utilizacion de procedimientos y estrategias para la comprension y la resolucién de problemas.

MAT.1.D.2.3.Proceso guiado de modelizacién (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la comprensién y
resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.1.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del problema, semejanza con otros
problemas resueltos previamente.

MAT.1.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢ entre expresiones que incluyan operaciones.

MAT.1.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.1.D.3.3.Relacion ¢mas;, imenos¢, imayor queg, imenor que; e sigual que¢ y la utilizacion del signo correspondiente (+, -, >, <,=).
MAT.1.D.4.1.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).
MAT.1.D.4.2.Iniciacion en el uso de medios tecnolégicos, como la calculadora, para la realizacion de calculos y comprobacion de resultados.

MAT.1.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos muy
sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, etc.).

MAT.1.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.

MAT.1.E.1.3.Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, y recursos manipulables y
tecnologicos.

MAT.1.F.1.1.Gestién emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e iniciativa
en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.2.Superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico. Autoconfianza en
las propias posibilidades.

MAT.1.F.1.4.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCA4. |dentifica la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccién y mejora del entorno local y global.

CCECL1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que forman
parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de distintas manifestaciones
artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas, vivencias,
emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas, cotidianas y
habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para intercambiar informacion como para iniciarse en la construccion de vinculos
personales.

CCL3. Se inicia en la busqueda y localizacién guiada de informacién sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental acorde a su
edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprension de estructuras sintacticas basicas de uso muy comun al
ambito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para busquedas muy sencillas y guiadas de la informacion (palabras clave, seleccion de
informacidn basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacion de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video;) de acuerdo con las necesidades educativas,
comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales para expresar ideas,
sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CD3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o
aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un ambiente digital conocido y
supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CDS5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del docente, en el
desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacién a la programacién, roboética educativag).

CE1. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada, siendo
consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CE2. Se inicia en la identificacion de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucién de problemas
de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio financiero y el sistema
monetario, empleando los recursos basicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, mediante el trabajo
cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos adquiridos a sus experiencias,
considerandolas como una oportunidad para aprender.

CPSAAL1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el bienestar
emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos como forma de resolver
las situaciones de tensién o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo, motivacion
y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a ampliar sus
conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentandose a los retos y desafios que se plantean, valorando su trabajo y el
de los demas.

STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolucion de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones matematicas,
utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso seguido y las conclusiones
obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy sencillos
de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fendmenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e instrumentos
necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del proceso de forma
guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el producto final obtenido sin que
suponga una situacién de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEMA4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso seguido en
tareas sencillas y pequefos trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos seguidos con ayuda
de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEMS5. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el impacto
positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, inicidandose en el uso y practica del consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: NUESTRA FIESTA DEL COLE NAVIDENA

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Vamos a organizar una fiesta. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion )

Lluvia de ideas sobre lo necesario para organizar una fiesta de Navidad en el colegio.

EJERCICIOS

Coloquio sobre lo necesario para una fiesta y en qué cantidad.

METODOLOGIA

Se le expondra una imagen con iconos de fiesta. Se comunicara la intencién de organizar una fiesta para el final del trimestre, y se les
pedird su opinién. A continuacién se preguntara que hara falta para la fiesta. La imagen les puede dar sugerencias.

Se valorara la participacion positiva del alumnado.

TEMPORALIZACION

Una sesién.

RECURSOS

Pizarra digital

Pizarra de pared

Infografia de fiesta

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y
error.

CRITERIOS

MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y
error.

TRAZABILIDAD

Debate

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Planificamos la compra. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion )
El alumnado en pequefos grupos recogerd en una tabla dada por la maestra lo necesario para la fiesta, asi como la cantidad
EJERCICIOS

Ejercicios de conteo : comparacion y ordenacion de niumeros.
Elaboracion de listas, con imagenes.

METODOLOGIA

Se le proporcionara al alumnado una tabla en la que recogeran por grupos lo que consideran necesario para la fiesta y las cantidades.
Una vez realizado por grupos, se harad una puesta en comun. Se evaluara la elaboracion de la tabla y la participacién en la puesta en
comun.

TEMPORALIZACION

Una sesion.
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RECURSOS

Tabla para recoger los datos.
Fotografia de la pizarra de la lluvia de ideas de la actividad anterior.
Catalogos de supermercados con precios en papel o en internet.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y
error.

CRITERIOS

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y
error.

TRAZABILIDAD

Presentacion

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Investigamos los precios (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion )

Se encargara al alumnado que vayan investigando los precios de los productos ( dados por las maestra ) que deseamos comprar, y lo vayan
recogiendo en una
tabla. Posteriormente se hard una puesta en comun de los datos aportados.

EJERCICIOS

Ejercicios con monedas y billetes:

;Cuanto dinero hay?

Equivalencias entre billetes y monedas, billetes y billetes y monedas y monedas.
¢Cuanto dinero necesito para pagar..?

¢Cudnto dinero me devuelven si pago con ¢?

Problemas de escaparate.

Problemas con catalogos de precios .

METODOLOGIA

El alumnado ird recogiendo datos sobre productos que necesitamos para la fiesta: ird viendo precios, y lugar donde han visto esos
precios.

Una vez por semana trabajaremos con monedas, oralmente y en ejercicios en papel: del libro de texto o fichas elaboradas o obtenidas de
otras fuentes.

TEMPORALIZACION
Una sesion.
RECURSOS

Tabla para recoger datos de productos y precios.
Libro del alumno

fichas de trabajo

Presentacion sobre equivalencia de monedas.
Manipulativos: monedas y billetes.

Pizarra digital

Pizarra de pared.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o
en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o
en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

TRAZABILIDAD

Presentacion

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nos vamos de compra. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién )

Cuando ya tenemos vistos los productos que queremos comprar y el precio de cada uno, comenzamos a planificar la compra. Cuanto
compramos de cada producto, los gastos parciales en comidas, bebidas, menajes, decoracion, ... y los gastos totales

EJERCICIOS

Lectura de numeros.
Escritura de numeros.
Comparacion de numeros
Seriacion

Composicion
Descomposicion

Suma de numeros naturales
Resta de numeros naturales

METODOLOGIA

Para que el alumnado pueda averiguar el gasto de nuestra fiesta y haga conjeturas de qué puede costar mas o menos, déonde debemos
comprar, .... tiene que conocer los numeros que vamos a manejar y para el trabajo con los numeros emplearemos manipulativos,

Ademas de la presentacién realizaremos pequefios pruebas escritas para ir comprobando el progreso en cada uno de los ejercicios que
evaluaremos mediante una lista de cotejo.

Evaluaremos los distintos criterios con una rubrica.

La tabla para la organizacion de la fiesta se hara por grupos (4 grupos de seis participantes): un grupo calculara la comida, otro la bebida,
otro el menaje, otro la decoracion

TEMPORALIZACION

Cuatro sesiones.

RECURSOS

libro del alumno

fichas de elaboracion propia

pizarra digital

cuaderno del alumno

manipulativos para las operaciones y la numeracion. (palillos y otro)
tabla del 100.

Recta numérica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o
en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o
en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

TRAZABILIDAD

Resolucion de problemas

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Decoramos el aula (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién )

Se planifica la decoracién del aula con guirnaldas formadas por figuras geométricas: triangulos, cuadrado, rectangulos y circulos, asi como la
construccién de figuras simétricas. Se
recortaran formas de distintos colores que se engarzaran unas con otras con una cuerdecita o hilo, y se colocaran por el aula.

EJERCICIOS

Identificar cuadrados, triangulos, rectangulos y circulos.
Diferencia entre los poligonos y el circulo.

Diferencias y parecidos entre el cuadrado y el rectangulo.
Diferencias entre los cuadriladteros y los tridangulos.
Reconocimiento de formas en los objetos que nos rodean.
Construccién de figuras simétricas.

METODOLOGIA

Nuestro alumnado conocen las figuras geométricas que vamos a estudiar, pero a través del juego, de identificar formas a nuestro
alrededor, con el uso de geoplano, avanzaremos en conocer las caracteristicas de las misma. Del mismo modo, aprovecharemos la
decoracion de la fiesta para dibujar, recortar y montar distintas figuras geométricas, potenciando la creatividad a partir de las figuras
estudiadas.

TEMPORALIZACION
Tres sesiones.
RECURSOS

Cartulinas de colores

Plantillas para dibujar cuadrados, tridngulos, rectangulos y circulos.
Tijeras.

Hilo o cuerda.

Otro material para decorar las formas.

Libro de texto del alumno

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o
en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y
error.
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CRITERIOS

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o
en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y
error.

TRAZABILIDAD

Presentacion

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Calculo mental. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién )

Cuando vamos de compra usamos el calculo mental. Practicaremos con nuestro alumnado el calculo, dos veces por semanas
profundizando con la tabla de la suma y con las series disefiadas por Jaime Garcia Montero. Ademas practicaremos, al menos una vez a
la semana, el calculo global con la subitizacion.

EJERCICIOS

Sumas en horizontal siguiendo la secuenciacion establecida en el método ABN

Restas: tabla de la suma inversa.

Restas en horizontal siguiendo la secuencias establecida en el método ABN.

METODOLOGIA

Dos dias a la semana, al inicio de la sesién, se mostrard al alumnado en la pantalla digital las operaciones y tendran que leer la operacion
y resolverla.

Una vez a la semana se les mostrara al alumnado en la pizarra digital una imagen durante dos segundos, El alumnado tendra que anotar la
cantidad. Una vez finalizada,se muestra las imagenes y el alumnado corregira sus anotaciones.

TEMPORALIZACION

3 sesiones a la semana de 10 minutos

RECURSOS

Presentaciones con las operaciones.

Series del Calculo Mental de Jaime Garcia Montero.

Series de subitizacion.

Pizarra digital.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

CRITERIOS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

TRAZABILIDAD

Respuesta a preguntas cortas
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba competencial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién )

El alumnado realizara una actividad competencial con lo trabajado durante el trimestre, en el que tendran que resolver una situacion
problematica de organizar una fiesta.

EJERCICIOS
Ejercicios competencial de una situacién problematica con el tema de organizar una fiesta.
METODOLOGIA

Se le entregard al alumnado la prueba y se explicara paso a paso que queremos que hagan. A partir de ahi tendran que trabajar
individualmente. Podran usar monedad, tabla del 100, palillos, ....

TEMPORALIZACION
Dos sesiones.
RECURSOS

Ficha fotocopiada con los ejercicios.
Manipulativos (monedad, palillos, ...)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o
en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y
error.

CRITERIOS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o
en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y
error.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INDICADORES
Resultados de la evaluacion de la materia.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
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