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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La materia de Matematicas se imparte en el marco del Proyecto Educativo del centro, cuyo eje principal es el
desarrollo integral del alumnado, la atencion a la diversidad, la convivencia positiva y la adquisicion de
competencias clave.

El centro presenta un alumnado heterogéneo, con variedad de ritmos de aprendizaje, niveles de competencia
curricular y estilos cognitivos diversos. Ademas, el cambio de etapa entre Primaria y Secundaria supone una
adaptacién metodoldgica importante, por lo que las Matematicas deben actuar como puente entre los contenidos
manipulativos y contextualizados de Primaria y el pensamiento mas abstracto propio de Secundaria.

El alumnado de 1.°y 2° de ESO se caracteriza por:

-Diferencias notables en competencias matematicas de partida.

-Necesidad de consolidar los contenidos basicos de numeracin, célculo, razonamiento légico y resoluciéon de
problemas adquiridos en Primaria.

-Necesidad de rutinas claras, acompafamiento progresivo y trabajo competencial.

Relacién con otros planes y programas.

Plan de Igualdad

Inclusion de referentes femeninos en la historia de las matematicas.
Eliminacién de estereotipos de género en actividades y ejemplos.
Fomento de la participacién equitativa en el aula.

Plan de Lectura y Biblioteca (PLC)

Trabajo de comprensién lectora en problemas matematicos.

Actividades de interpretacién de graficos, tablas, instrucciones y textos divulgativos.

Fomento de estrategias de lectura matemética (subrayado, extraccion de datos, analisis de informacion).

Plan de Convivencia y Escuela Espacio de Paz

Impulso del trabajo cooperativo y aprendizaje entre iguales.
Normas de respeto durante la resolucion de actividades en grupo.
Promocién del pensamiento critico y la comunicacién asertiva.

Programa de Transformacidn Digital Educativa (TDE)

Uso de plataformas digitales del centro.

Simuladores, actividades interactivas y recursos manipulativos virtuales.
Fomento de la competencia digital y el uso seguro de la tecnologia.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ninglin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
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evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacién didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
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conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
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basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
7. Seguimiento de la Programacién Didé&ctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Matematicas

1. Evaluacioén inicial:

Tras la evaluacion diagnéstica orientada a identificar el nivel de competencia matematica del alumnado, su dominio
de contenidos previos, asi como su motivacion, actitud y posibles dificultades se denota un nivel de competencia
matematica acorde a los conocimientos propios de la etapa que acaban de finalizar, viend necesario incidir sobre
conceptos basicos y sobre la resoluciéon de problems matematicos.

InfProDidLomLoe 2023

2. Principios Pedagogicos:

Enfoque competencial: mas alla del aprendizaje mecanico de procedimientos, se promovera el desarrollo de
competencias matematicas que permitan a los alumnos resolver problemas, razonar, comunicarse y aplicar las
matematicas en contextos reales.

Conexién con los conocimientos previos y con la realidad del alumnado: los nuevos aprendizajes se apoyaran en lo
gue ya saben los estudiantes, y se presentaran preferentemente en contextos reales, practicos, significativos.
Integralidad y transversalidad: las matematicas se abordaran no sélo como conjunto de técnicas, sino integrando
diferentes contenidos (numéricos, algebraicos, geométricos, estadisticos, funcionales), asi como promoviendo
competencias transversales como la comunicacion, el razonamiento, la autonomia, el trabajo cooperativo.

Atencion a la diversidad: adaptacion del curriculo y de la ensefianza a las distintas necesidades, estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado, incluyendo medidas de refuerzo educativo, adaptaciones curriculares, actividades de
recuperacion o apoyo cuando se detecten dificultades.

Aprendizaje activo, reflexivo y creativo: uso de problemas, situaciones reales, activacion del razonamiento,
reflexién sobre el proceso de resolucion, fomento de la autonomia y la autoevaluacion.

Ref.Doc.:

3. Aspectos metodoldgicos parala construccién de situaciones de aprendizaje:

Resolucién de problemas contextualizados: plantear situaciones reales o préximas al entorno del alumnado
(problemas de la vida cotidiana, contextos reales de uso de medidas, estadisticas, proporcionalidad, funciones,
etc.), de modo que los conceptos matematicos cobren sentido practico. Esto favorece la motivacién y la
transferencia del aprendizaje.

Trabajo cooperativo y colaborativo: fomentar la cooperacion entre alumnos mediante tareas en grupo, intercambio
de procedimientos, discusion de estrategias, construccidon compartida del conocimiento. Esto contribuye a
desarrollar competencias sociales, comunicativas y de razonamiento. (principio de transversalidad e integralidad).
Integracién progresiva de contenidos y repaso: los nuevos contenidos deben asentar sobre los ya adquiridos,
revisando, reforzando y ampliando lo aprendido anteriormente, estableciendo relaciones entre bloques (nimero,
algebra, geometria, medida, etc.) para fomentar una vision global de las matematicas.

Atencion individualizada y adaptaciones: para alumnos con dificultades, se planificaran actividades de refuerzo,
adaptaciones curriculares significativas, refuerzos, tutorias, tiempos extra, en funcion de las necesidades
detectadas en la evaluacion inicial o durante el curso.

Cdd.Centro: 11002471

4. Materiales y recursos:
Materiales propios del centro (libros de texto, cuadernos de trabajo, fichas didacticas, hojas de ejercicios).
Recursos manipulativos y materiales concretos cuando proceda (regletas, bloques, material de medida,
instrumentos geométricos, material para actividades manipulativas).
Recursos visuales y gréficos: gréficos, tablas, carteles, esquemas, laminas, representaciones planas, planos,
mapas, medidas y escalas, figuras geométricas, etc.
Tecnologias de la informacion y la comunicacién: calculadora (cuando su uso esté permitido), aplicaciones
informéaticas, pizarras interactivas para el uso de recursos interactivos, etc.
Recursos del entorno real: problemas contextualizados en la vida real, datos reales de la sociedad, estadisticas
actuales, material de prensa, gréaficos reales, situaciones cotidianas, para relacionar las mateméticas con la
realidad.
Recursos de apoyo y refuerzo

Fecha Generacion: 10/12/2025 18:22:10

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion sera continua, formativa e integradora, considerando no solo los resultados de examenes, sino
también el progreso.

e utilizaran diversos instrumentos de evaluacién: examenes escritos tradicionales (problemas, ejercicios variados,
cuestiones conceptuales), controles de breve duracion, trabajos practicos, ejercicios de resolucién de problemas,
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trabajos en grupo, proyectos, actividades de clase,...

Se valorard también la actitud, el esfuerzo, la constancia, la participacion y la progresion individual.

En caso de que un alumno no alcance los minimos establecidos, se planificaran medidas de refuerzo: actividades
de recuperacion, refuerzos, adaptaciones, tutorias, volver a plantear contenidos, seguimiento individualizado.
Herramientas de evaluacion y registro:

Pruebas escritas (examenes, controles)

Cuaderno de clase / libreta de ejercicios / cuaderno de tareas

Fichas de actividades, problemas, ejercicios practicos

Registros de observacion del docente (actitud, participacion, proceso de trabajo)

Registros de trabajos grupales, presentaciones, proyectos, tareas

Autoevaluaciones y coevaluaciones (registro de progresos, reflexién sobre el propio aprendizaje)

Informes de seguimiento, tutorias, adaptaciones y medidas de refuerzo individualizadas

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Teniendo en cuenta el criterio de FLEXIBILIZACION y RITMO DE LA CLASE
PRIMER TRIMESTRE

1. Nameros naturales
2. Divisibilidad

3. NUmeros enteros
4, Fracciones

SEGUNDO TRIMESTRE

5. Numeros decimales
6. Proporcionalidad
7. Expresiones algebraicas
8. Funciones
TERCER TRIMESTRE
9. Estudio estadistico
10. Parametros estadisticos
11. Elementos del plano
12. Perimetros y areas
6.2 Situaciones de aprendizaje:
- MAT 1°S d A. 4 Fracciones.
- MAT 1°. S D A 9. Estudio estadistico
- MAT 1°S d A.1 . Nameros naturales
- MAT 1. S. d a.3: NUmeros enteros .
- MAT 1° SDA 10. Elementos del plano, perimetros y areas.
- MAT 1°. SdA. 5. Numeros decimales
- MAT 1°- SDA 7. Expresiones algebraicas.

- MAT 1°- SdA. 8. Funciones
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- MAT 1°.SdA 2. Divisibilidad
- MAT 1°.SDA 6. PROPORCIONALIDAD.

7. Actividades complementarias y extraescolares:

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Desdoblamientos de grupos.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compatrtir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicAndolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisiciéon de conocimientos, el contraste de informacioén y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperaciéon que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Obijetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
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coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autdbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
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distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demés.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autébnoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informaciéon y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos mateméaticos,
usando lenguaje oral, escrito o gréfico, utilizando la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas mateméticas.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacién de problemas mateméaticos sencillos, reconociendo los datos dados,
estableciendo, de manera basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias
apropiadas, como pueden ser la descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la
busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de problemas de su entorno mas cercano.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana,
activando los conocimientos necesarios, aceptando el error como parte del proceso.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones
desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos
mateméticos.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software mateméticos como paquetes
estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos
de la informética con las necesidades del alumnado.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:
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MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas mateméticas en la
resolucién de problemas sencillos del entorno cercano.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y
experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias mateméticas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
mateméaticas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matemética: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de problemas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones del
entorno cercano.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.6.3.Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribuciéon a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas
digitales sencillas, y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir
informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretaciéon y modelizacién como
expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resoluciéon de una situacion
problematizada.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado,
empleando diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus
conocimientos matematicos.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno
personal, expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica
adecuada con precision y rigor.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacién del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en

Pag.: 12  de 15



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002471

Fecha Generacién: 10/12/2025 18:22:10

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
C.E.Il.P. Pablo Picasso

contextos cotidianos de su entorno personal e iniciAndose en el pensamiento critico y creativo.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones
y buscando ayuda al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demés, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de mateméticas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.
Criterios de evaluacion:
MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion
efectiva, de planificacién, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de
pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo
las normas de convivencia, y aplicAndolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las mateméticas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.
1. Numeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1.
3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): célculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de
calculo.

4. Relaciones.

1. Factores, mltiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

5. Razonamiento proporcional.

1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las

relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.
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B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacién y relacién entre los mismos.

2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Estimacién y relaciones.

1. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de formacién en casos
sencillos.

1. Observacion y determinacion de la regla de formacién en casos sencillos.

2. Modelo matematico. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
3. Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana o mateméticamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

2. Relaciones lineales y cuadréticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y analisis de datos.

1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

2. Analisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

3. Graficos estadisticos: representaciéon mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
elecciéon del més adecuado.

4. Interpretacion de las medidas de localizacién y dispersion. Eleccién, en funcién de la situacion objeto de estudio, y calculo
de la medida de centralizacion mas adecuada.

2. Inferencia.
1. Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion de
la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

3. Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestiéon de conflictos.
3. Inclusién, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
MAT.1.1 X X X| X} X| x| X X
MAT.1.10 X| x X X X X X
MAT.1.2 X X X X
MAT.1.3 X| X X X X
MAT.1.4 X X X
MAT.1.5 X X X
MAT.1.6 X X[ [x] | x]x X| X
MAT.1.7 | ] x| X X X X X
MAT.1.8 X| X X[ x| |x X x| | x X
MAT.1.9 x| X x| X x| X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: MAT 1°S d A.1. NUmeros naturales
Temporalizacion: 12 sesiones.

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje aborda de una forma practica el concepto de nimero natural, centrandose en las
operaciones y resoluciones de problemas con ellos.
Con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a las funciones se contribuird a la adquisicion de los siguientes
objetivos de etapa:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer
y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.
MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.Obtener las soluciones mateméaticas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
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coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual
o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes méas
simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada con precision y rigor.
MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia,
y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.1.A.1.1.Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.1.A.2.2.Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

MAT.1.A.2.3.Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.4.Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.1.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.1.A.3.3.Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.

MAT.1.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con niUmeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.1.A.3.5.Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de célculo.
MAT.1.A.4.2.Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.
MAT.1.A.5.3.Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
MAT.1.A.6.1.Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

MAT.1.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacién y relacion entre los mismos.
MAT.1.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliqguen medida.
MAT.1.B.2.1.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
MAT.1.D.1.1.0bservacién y determinacion de la regla de formaciéon en casos sencillos.

MAT.1.D.2.1.Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
MAT.1.D.3.1.Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.1.D.4.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.1.E.1.2.Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

MAT.1.E.1.3.Gréaficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
eleccion del méas adecuado.

MAT.1.E.1.4.Interpretacion de las medidas de localizacién y dispersién. Eleccién, en funcién de la situacién objeto de estudio, y calculo
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de la medida de centralizacion més adecuada.

MAT.1.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.1.F.2.2.Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.1.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.1.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas béasicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
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breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un propdsito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, formulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Producto final

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Mapa mental SA1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Realizar un esquema o mapa mental inicial del supuesto aprendizaje de la SAL.
Corroborar al finalizar la SA1 dicho mapa mental y que se ha aprendido lo inicialmente expuesto. Completar el esquema o mapa
conceptual inicial.

EJERCICIOS

Realizar un esquema o mapa mental inicial del supuesto aprendizaje de la SA1.
Corroborar al finalizar la SA1 dicho mapa mental y que se ha aprendido lo inicialmente expuesto. Completar el esquema o mapa
conceptual inicial.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Libreta, boligrafos, rotuladores, lapices de colores, libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Juego: Operaciones con n° natu (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Dados 6 nameros naturales de 1 o 2 digitos, mediante sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, se debe obtener otro nimero de 3
digitos (al azar) sin repetir ninguno de los 6 numeros iniciales. Se debe obtener el exacto o la mejor aproximacion posible.

EJERCICIOS

Dados 6 numeros naturales de 1 o 2 digitos, mediante sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, se debe obtener otro nimero de 3
digitos (al azar) sin repetir ninguno de los 6 nimeros iniciales. Se debe obtener el exacto o la mejor aproximacion posible.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Pizarra, boligrafos, papel, App cifras y letras

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Juego: Operaciones con n° natu (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacién)

y relaciones.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

TRAZABILIDAD

Célculo

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Portfolio SA1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Evidencias del trabajo diario de clase. Realizacién de ejercicios, problemas y retos. Correccion de los mismos.

EJERCICIOS
Libro SM Tema 1
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
7 sesiones Libreta, boligrafos, pizarra y pizarra digital.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje mateméatico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada con precision y rigor.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: resumen y prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Prueba escrita para detectar el grado de logro de los criterios asociados a la SAL.
Correccion de la prueba escrita para aprender de los errores

EJERCICIOS
Prueba escrita.
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones Papel, boligrafos, pizarra , pizarra digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacién de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: resumen y prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas gue ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: MAT 1°.SdA 2. Divisibilidad
Temporalizacion: 13 sesiones

Justificacion: En la primera unidad del curso se trabajaran los contenidos relativos a Nimeros Naturales y Divisibilidad. En cuanto a los
aprendizajes a trabajar, es una unidad de aterrizaje en el nuevo curso y de repaso de aspectos basicos en la asignatura,
que posteriormente los alumnos necesitaran también en siguientes unidades.

En este marco educativo, se propone esta situacion de aprendizaje, en la que los alumnos no sélo jugaran a un juego
sobre divisibilidad que el profesor les ensefiara, sino que se solicitara que, por grupos de cuatro miembros, creen un juego
propio que también use en su dinamica aspectos relativos a la divisibilidad, entregando tanto un producto por escrito en
Moodle como luego una presentacién en clase del mismo.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual
o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada con precision y rigor.
MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
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informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia,

y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.1.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.1.A.3.5.Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacién): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de calculo.
MAT.1.A.4.1.Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
MAT.1.A.4.2.Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.
MAT.1.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
MAT.1.F.1.1.Gesti6bn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

MAT.1.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.1.F.2.2.Conductas empaticas y estrategias de la gestién de conflictos.

MAT.1.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emaociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad

de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucién
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de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propdsito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, formulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Jugando con la Divisibilidad

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Introduccién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

La primera clase de la unidad comenzara con una actividad de lectura de unos 20 minutos, seguida de los primeros apuntes y ejercicios
propios de la unidad

EJERCICIOS

Lectura y explicacion en clase del texto de introduccién y un posterior debate en clase acerca del mismo, guiado por el profesor.
Explicacion de os primeros conceptos de la unidad y pimeros ejericicios de ejempliicacion, tomando apuntes de los mismos.

METODOLOGIA

Durante la lectura del texto, expositiva por parte del profesor acerca de los datos ofrecidos por el texto, alternando preguntas de
comprension del texto para el alumnado, para mantenerlos activos y comprobar que la lectura del texto es comprensiva.

En la actividad de debate posterior se interpelara a los alumnos al respecto de las cuestiones planteadas, intentando que reflexionen y
expresen su opinion de forma respetuosa y constructiva. El profesor para ello, si no surgen naturalmente desde las participaciones de los
alumnos, ofrecera ideas tradicionalmente aceptadas sobre las razones de la baja presencia de la mujer en trabajos relacionados con la
ciencias experimentales o la ingenieria.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Libro fisico y digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

TRAZABILIDAD

Actividades en casa

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Exposicién didactica de la SA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

Exposicion en el aula por parte del profesor de los saberes asociados a la SA, dando apuntes por escrito, resolviendo ejercicios (de
ejemplo y de correccién de tareas de casa), atendiendo dudas e interpelando al alumnado para que se involucre en actividad cotidiana de
docencia

EJERCICIOS

Toma de apuntes de clase

Realizacion y correccion posterior de ejercicios del libro de texto y posiblemente algunos mas escritos en la pizarra marcados como tarea
de casa

Preguntas de clase al alumnado a lo largo de la exposicion de los saberes asociados a la SA a trabajar, asi como de la resolucién de
ejercicios en clase de la misma

Breves exposiciones orales explicativas por parte del alumnado cuando sale a la pizarra para corregir actividades marcadas como tarea

METODOLOGIA

Expositiva de desarrollo, deductiva y mediante ejemplos de aplicacién

TEMPORALIZACION RECURSOS

8 sesiones Libro fisico y digital Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Exposicion didactica de la SA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucidén de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

‘ TRAZABILIDAD

Actividades en casa

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugamos a Mltiplos en corro (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Se le pide a los alumnos que formen un corro al fondo de la clase (retiramos las mesas que sea necesario para ello), se le pide que
entrecrucen las piernas entre ellos (cada pierna derecha debe situarse por delante de la pierna izquierda del compafiero de la derecha).
Como iniciacion al juego, se hara una ronda completa en el que tengan que "“contar”, empezando por el nimero que se indique,
participando cada alumno en el orden en el que aparezcan sus pies en el corro, moviendo cada uno el pie y diciendo en alto el nimero
correspondiente cuando le toque. Luego, se incorporara al juego la dinamica de mdltiplos, por el que si el nUmero que nombran es
multiplo de 2, 3 6 5, ademas de nombrar el nimero cuando le toque, deben hacer con las manos un gesto especifico: si el nimero es
multiplo de 2 una palmada, si es de 3 chascar los dedos, y si es de 5 golpearse el pecho con los pufios. Se hard una ronda de prueba y
luego se comenzara la ronda ya con eliminaciones: cada alumno dispone de 3 oportunidades de equivocarse antes de ser eliminado, y su
hueco cubierto por el compafiero de la derecha, cerrando de nuevo el ciculo/corro

EJERCICIOS

Tras jugar al juego, éste servira de motivacion para exponer el producto que se solicitara a los alumnos en esta SA, que no es otro que,
por equipos de 4 miembros, los alumnos se inventen un juego que utilice en su dinamica elementos propios de la divisibilidad: multiplos,
divisores, MCD y mcm, criterios de divisibilidad, nimeros primos, factorizaciones, etc. Una vez creado, los alumnos deberan crear un
documento por escrito explicando su juego, presentando el documento en Moodle como tarea. En una clase posterior al examen a
convenir con todos los alumnos, cada equipo explicara su juego en clase a todos sus compafieros, invitdndolos a jugar al juego creado.

METODOLOGIA

Ludica, fomentando la participacion de todos los alumnos en un buen ambiente

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién no se necesita nada mas que hacer hueco en el fondo de la clase
para formar el corro

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO \

SA Unidad 1 - Jugando con la Divisibilidad.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Clase de repaso (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion) |

Exposicion en clase de todos los saberes trabajados en la SA mediante un esquema en la pizarra y haciendo referencia explicita a cémo \
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Clase de repaso (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

se solicitaran los mismos en la prueba escrita a realizar (normalmente en la sesién posterior), repasando mediante ejemplos todos
aquellos que soliciten los alumnos

EJERCICIOS

Seleccion de ejercicios y problemas de toda la SA para repasar los principales aprendizajes

METODOLOGIA

Expositiva de desarrollo, deductiva y mediante ejemplos de aplicacién

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Libro fisico y digital Matematicas

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

Realizacién individual de una prueba escrita que incluyan los distintos tipos de ejercicios mas relevantes trabajados en la SA

EJERCICIOS

Los distintos tipos de ejercicios mas relevantes trabajados en la SA

METODOLOGIA

Asistencia a los alumnos en sus dudas, teniendo particular atencion hacia los alumnos con PRA y alumno/as con baja autoestima en la
materia, particularmente aquellos que puedan estar teniendo una mala racha de resultados, supervisando cémo estan haciendo el
examen y echando una mano con alguna pista o correccion si lo estimo oportuno.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Prueba escrita en blanco y folios

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

Examen 1° E.S.O. Tema 1 - Divisibilidad.docx-2.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Representacion de los juegos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Se le pedira a cada grupo de alumnos que explique el juego que han creado y que entre todos jugaremos durante, aproximadamente,
diez minutos.

EJERCICIOS

Explicar verbalmente y mediante el uso de la expresion corporal y mediante ejemplos, el juego creado por cada grupo de alumnos

METODOLOGIA

Motivar a los alumnos que se sientan mas timidos a participar y expresarse mediante los juegos planteados

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién los que necesiten y traigan los alumnos para realizar su juego
creado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada con precisién y rigor.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: MAT 1. S. d a.3: Nameros enteros .
Temporalizacion: noviembre- diciembre

Justificacion: de calorias con una calculadora especifica.
Con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a las funciones se contribuira a la adquisicion de los siguientes
objetivos de etapa:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer
y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora, reconociendo la riqueza
paisajistica y medioambiental andaluza.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la blsqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual
o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones.

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
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todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

SABERES BASICOS

MAT.1.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.1.A.2.2.Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.1.A.2.3.NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.4.Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.1.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.1.A.3.2.0peraciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.1.A.3.3.Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacion y divisiéon; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resoluciéon de problemas.

MAT.1.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.1.A.3.5.Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacién): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de calculo.
MAT.1.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacién y relaciéon entre los mismos.
MAT.1.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliqguen medida.
MAT.1.E.1.2.Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

MAT.1.E.1.3.Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
eleccion del mas adecuado.

MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,

reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAGS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
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coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados gque suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Resolucion de problemas contextualizados.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Fichas de Classroom (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Fichas en las que aparecen actividades de apoyo/refuerzo y de ampliacion sobre los saberes basicos asociados a esta situacion de
aprendizaje.

EJERCICIOS

Fichas en las que aparecen actividades de apoyo/refuerzo y de ampliacién sobre los saberes basicos asociados a esta situacion de
aprendizaje.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

primera evaluacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacioén, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visiéon de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones.

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividades del libro (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Actividades de iniciacion-motivacién, de desarrollo y de consolidacion.

EJERCICIOS

Actividades de iniciacion-motivacién, de desarrollo y de consolidacion.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividades del libro (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Noviembre-Diciembre H

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones.

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacioén.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Prueba escrita en la que se evaluara la adquisicion de los saberes basicos relacionados con esta situacion de aprendizaje.

EJERCICIOS
Prueba escrita en la que se evaluara la adquisicion de los saberes basicos relacionados con esta situacién de aprendizaje.
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS

Diciembre

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméaticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones.

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: MAT 1°S d A. 4 Fracciones.
Temporalizacion: 10 sesiones

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje parte del hecho de que las sociedades sean cada vez mas plurales albergando grupos
humanos, casuales o permanentes, de gran diversidad. La gestién de las relaciones entre esos grupos marca el presente y
definira el futuro. Las herramientas matematicas nos pueden ayudar a analizar estos contextos.

Este hecho hace que sea un buen momento para centrar la atencién en las competencias y en los saberes asociados al
pensamiento cientifico en cuanto a: la formulacién de conjeturas, al razonamiento (numérico y socioafectivo), la conexion
de las matematicas con la vida cotidiana y a la comunicacion de resultados. Esta conexion permitira interrelacionar los
elementos del curriculo con actividades y tareas vinculadas con la realidad, favoreciendo la transferencia de los
aprendizajes interpelando al alumnado sobre aspectos como:

Escribir y representar expresiones con fracciones que expresen cantidades y calcular el valor de otras.

La situacion de aprendizaje podemos relacionarla con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) N.° 10: Reduccion de la
desigualdad, ya que a través de las actividades, consejos y estrategias que se proponen en la secuencia didactica se
contribuye a tomar conciencia de la diversidad social.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.
MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.
MAT.1.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucioén de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando

alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.
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MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o programas|
de analisis numérico en la investigaciéon y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las mateméticas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada con precisién y rigor.
MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

SABERES BASICOS

MAT.1.A.1.1.Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.A.1.2.Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.1.A.2.2.Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.1.A.2.3.Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.4.Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.1.A.2.5.Interpretaciéon del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1.
MAT.1.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con niUmeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

MAT.1.A.4.1.Factores, mdltiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
MAT.1.A.4.2.Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

MAT.1.A.5.1.Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

MAT.1.A.5.2.Porcentajes: comprensioén y resolucion de problemas.

MAT.1.A.6.1.Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

MAT.1.B.2.1.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
MAT.1.D.4.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.1.E.1.1.Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.1.E.1.2.Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

MAT.1.E.1.3.Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
eleccion del mas adecuado.

MAT.1.E.2.1.Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.
MAT.1.E.2.2.Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion de
la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

MAT.1.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacioén del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.1.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.1.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Unién

Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
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comunitarias de trabajo en equipo y cooperacién que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CCa3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que
contribuyan a la conservacioén de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las méas adecuadas a su prop0sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdmicos Yy financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.
CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.
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CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Juntos y Diversos

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 01 Planteamiento (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Planteamiento del reto o desafio y objetivos de aprendizaje.
Conocemos la situacion de aprendizaje
Contexto al que se debera dar respuesta a través de las experiencias de aprendizaje y propuesta de accion final.

EJERCICIOS

Lectura de texto e interpretacion de imagenes: juntos y diversos.
Propuesta: producto final de la situaciéon de aprendizaje.

METODOLOGIA

La metodologia que seguiremos en el planteamiento de estas actividades es coherente con la establecida en la programacién didactica
de la materia. En este sentido podemos destacar:

Uso de la imagen y la lectura como elemento motivador que, posteriormente, conllevara a plantear el reto de la situacion de aprendizaje.
Activacion y conexion con los conocimientos previos del alumnado: Reflexién y expresion mediante un bloque de interrogantes que se
planten en el conjunto ¢ TG que piensas?

Interaccién y participacion activa del alumnado como elemento clave.

Uso de recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el DUA.

Técnicas y estrategias de para el desarrollo del pensamiento y componentes del Plan linglistico, especialmente de comprension y
expresion oral.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1/2 sesioén Video inicial
Libro de texto del alumnado

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

CRITERIOS

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazéndolas con las nuevas ideas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 02 Conocimientos Previos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Conexion con los conocimientos previos.

Reflexionamos sobre la situacion de aprendizaje

Se invita al alumnado a que reflexione y se exprese acerca de la ciudad de origen de los abuelos anotando la informacién como fraccion
de forma gréfica.

EJERCICIOS

Ponte en situacion con lo que ya sabes. Pag. 157

METODOLOGIA

La metodologia que seguiremos en el planteamiento de estas actividades es coherente con la establecida en la programacién didactica
de la materia. En este sentido podemos destacar:

Uso de la imagen y la lectura como elemento motivador que, posteriormente, conllevara a plantear el reto de la situacion de aprendizaje.
Activacion y conexion con los conocimientos previos del alumnado: Reflexién y expresion mediante un bloque de interrogantes que se
planten en el conjunto ¢ TG que piensas?

Interaccioén y participacion activa del alumnado como elemento clave.

Uso de recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el DUA.

Técnicas y estrategias de para el desarrollo del pensamiento y componentes del Plan linglistico, especialmente de comprension y
expresion oral.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1/2 sesioén Video inicial
Libro de texto del alumnado
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 02 Conocimientos Previos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

‘ CRITERIOS

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 03 Reducir a comdn denominador (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién)

Reduccién a comun denominador

Método para reducir fracciones a comin

denominador

Aplicacion: otra forma de comparar y ordenar fracciones

EJERCICIOS

Actividades

METODOLOGIA

En la misma linea de la metodologia planteada en las fases de motivacion y activacién, se fomenta:

La actividad y la participaciéon del alumnado como uno de los activos bésicos.

El trabajo individual y cooperativo del alumnado.

Puesta en accién de mdltiples oportunidades de aprendizaje,

Metodologias activas.

Uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

Representacion gréafica y observacion activa.

Acercamiento al patrimonio cultural, cientifico e histérico de Andalucia y a sus espacios de expresion artistica, cientifica¢,
Recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el Desarrollo Universal para el Aprendizaje (DUA)
Acercamiento a la investigacion cientifica.

Estrategias y destrezas del Plan lingiistico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Libro de texto del alumnado
Actividades interactivas
Videos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada con precision y rigor.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 04 Suma y resta de fracciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Suma y resta de fracciones Suma y resta de fracciones con igual denominador.
Suma y resta de fracciones con distinto denominador
Suma y resta de fracciones con nimeros enteros

EJERCICIOS

Actividades.

METODOLOGIA

En la misma linea de la metodologia planteada en las fases de motivacion y activacion, se fomenta:

La actividad y la participacion del alumnado como uno de los activos bésicos.

El trabajo individual y cooperativo del alumnado.

Puesta en accion de multiples oportunidades de aprendizaje,

Metodologias activas.

Uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

Representacion gréafica y observacion activa.

Acercamiento al patrimonio cultural, cientifico e histérico de Andalucia y a sus espacios de expresion artistica, cientifica,
Recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el Desarrollo Universal para el Aprendizaje (DUA)
Acercamiento a la investigacion cientifica.

Estrategias y destrezas del Plan linglistico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Libro de texto del alumnado
Actividades interactivas
Videos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 05 Multiplicacién y division (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Multiplicacioén y divisién de fracciones
Multiplicacion de fracciones
Division de fracciones

EJERCICIOS

Actividades.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 05 Multiplicacién y divisién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

En la misma linea de la metodologia planteada en las fases METOD@tIOGy activacion, se fomenta:

La actividad y la participacion del alumnado como uno de Ios activos basicos.

El trabajo individual y cooperativo del alumnado.

Puesta en accion de mltiples oportunidades de aprendizaje,

Metodologias activas.

Uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

Representacion gréafica y observacion activa.

Acercamiento al patrimonio cultural, cientifico e histérico de Andalucia y a sus espacios de expresion artistica, cientifica¢,
Recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el Desarrollo Universal para el Aprendizaje (DUA)

Acercamiento a la investigacion cientifica.

Estrategias y destrezas del Plan lingiistico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Libro de texto del alumnado
Actividades interactivas
Videos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.6.ldentificar las mateméaticas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matemaéticas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion
de problemas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 06 Operaciones Combinadas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Operaciones combinadas
Paréntesis, multiplicaciones y divisiones. Sumas y restas.

EJERCICIOS

Actividades.

METODOLOGIA

En la misma linea de la metodologia planteada en las fases de motivacion y activacion, se fomenta:

La actividad y la participacion del alumnado como uno de los activos basicos.

El trabajo individual y cooperativo del alumnado.

Puesta en accién de multiples oportunidades de aprendizaje,

Metodologias activas.

Uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

Representacion gréafica y observacion activa.

Acercamiento al patrimonio cultural, cientifico e histérico de Andalucia y a sus espacios de expresion artistica, cientifica¢,
Recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el Desarrollo Universal para el Aprendizaje (DUA)
Acercamiento a la investigacion cientifica.

Estrategias y destrezas del Plan linguistico.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 06 Operaciones Combinadas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

1+ 1/2 sesiones TEMPORALIZACION RECURSOS

Actividades interactivas
Videos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

CRITERIOS

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software mateméticos como paquetes estadisticos o
programas de andlisis numérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 07 Problemas con fracciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Algunos problemas con fracciones
Suma de fracciones
Fraccion de otra fraccién

EJERCICIOS

Actividades.

METODOLOGIA

En la misma linea de la metodologia planteada en las fases de motivacion y activacion, se fomenta:

La actividad y la participacion del alumnado como uno de los activos bésicos.

El trabajo individual y cooperativo del alumnado.

Puesta en accion de mltiples oportunidades de aprendizaje,

Metodologias activas.

Uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

Representacion gréafica y observacion activa.

Acercamiento al patrimonio cultural, cientifico e histérico de Andalucia y a sus espacios de expresion artistica, cientifica¢,
Recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el Desarrollo Universal para el Aprendizaje (DUA)
Acercamiento a la investigacion cientifica.

Estrategias y destrezas del Plan lingiistico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Libro de texto del alumnado
Actividades interactivas
Videos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméaticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos

necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 07 Problemas con fracciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o
programas de andlisis numeérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 08 Ejercicios y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Ejercicios y problemas
Comprobacién y consolidacién de lo tratado en la unidad.

EJERCICIOS

Actividades.

METODOLOGIA

En la misma linea de la metodologia planteada en las fases de motivacion y activacion, se fomenta:

La actividad y la participacion del alumnado como uno de los activos bésicos.

El trabajo individual y cooperativo del alumnado.

Puesta en accién de mdltiples oportunidades de aprendizaje,

Metodologias activas.

Uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion.

Representacion grafica y observacion activa.

Acercamiento al patrimonio cultural, cientifico e histérico de Andalucia y a sus espacios de expresion artistica, cientifica,
Recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el Desarrollo Universal para el Aprendizaje (DUA)
Acercamiento a la investigacion cientifica.

Estrategias y destrezas del Plan lingliistico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Libro de texto del alumnado
Actividades interactivas
Videos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.6.ldentificar las mateméaticas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 08 Ejercicios y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o
programas de andlisis numérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion
de problemas.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada con precisién y rigor.
MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 09 Resuelvo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Conexion con la situacién de aprendizaje.

Plantear y resolver cuestiones en las que aparezcan las fracciones. Para ello se parte de la fraccién que representa el nimero de clientes
gue han pernoctado en cierto hotel de la costa malaguefia segin su pais de procedencia. Para después llevar a cabo una encuesta entre
los compafieros de clase recogiendo los datos sobre su lugar de nacimiento.

EJERCICIOS

Situacién de aprendizaje.

METODOLOGIA

Continuando con la metodologia expresada, en este tipo de actividades se potenciara:

La actividad y la participaciéon del alumnado como uno de los activos bésicos.

El trabajo individual y cooperativo del alumnado.

Puesta en accién de multiples oportunidades de aprendizaje,

Metodologias activas.

Representacion gréafica y observacion activa.

Acercamiento al patrimonio cultural, cientifico e histérico de Andalucia y a sus espacios de expresion artistica, cientifica¢,
Uso de las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

Recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el Desarrollo Universal para el Aprendizaje (DUA)
Acercamiento a la investigacion cientifica.

Estrategias y destrezas del Plan lingiistico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Libro de texto del alumnado
Actividades interactivas
Videos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 09 Resuelvo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: resumen y prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Repaso y prueba final.

EJERCICIOS

ejercicios de conclusion del libro.

METODOLOGIA

Continuando con la metodologia expresada, en este tipo de actividades se potenciara:

La actividad y la participacion del alumnado como uno de los activos bésicos.

El trabajo individual y cooperativo del alumnado.

Puesta en accién de mdltiples oportunidades de aprendizaje,

Metodologias activas.

Representacion gréafica y observacion activa.

Acercamiento al patrimonio cultural, cientifico e histérico de Andalucia y a sus espacios de expresion artistica, cientifica¢,
Uso de las tecnologias de la informacién y de la comunicacion.

Recursos, estrategias y herramientas enmarcados en el Desarrollo Universal para el Aprendizaje (DUA)
Acercamiento a la investigacion cientifica.

Estrategias y destrezas del Plan lingliistico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion
Libro de texto y fotocopias.

Material bibliografico

Consultas en Internet

Materiales para la exposicion fotografica.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucioén de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: resumen y prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién
de problemas.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacioén y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: MAT 1°. SdA. 5. Nimeros decimales
Temporalizacion: 12 sesiones

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje aborda de una forma préctica el uso de los nimeros decimales, contribuyendo a la
adquisicion de los siguientes objetivos de etapa:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer
y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias, afianzar los
héabitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
héabitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora, reconociendo la riqueza
paisajistica y medioambiental andaluza.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucioén de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la blisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
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algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje mateméatico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia,
y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.1.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
MAT.1.A.2.2.Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

MAT.1.A.2.3.NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.4.Diferentes formas de representacién de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.1.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.1.A.3.2.0peraciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.1.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.1.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliqguen medida.
MAT.1.D.1.1.0bservacién y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

MAT.1.D.2.1.Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
MAT.1.D.3.1.Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.1.E.1.2.Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

MAT.1.E.1.3.Gréficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
eleccion del méas adecuado.

MAT.1.F.1.1.Gesti6bn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.1.F.2.2.Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.1.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera

individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas béasicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.
CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipotesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
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STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, formulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Nimeros decimales.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Empezamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Presentacién

EJERCICIOS

Pags. 90. jEmpezamos!

METODOLOGIA

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al
desarrollo de un reto en el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a
las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de todos a través de mdltiples formas de accién y expresion, y combina asimismo propuestas
de trabajo en equipo con trabajo individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

media sesién ¢ Interactivos:
- Kahoot

¢, Documentos descargables:
- Programacion de aula
- Rabrica de los criterios de evaluacién
- Rubrica Mis competencias (alumnado y profesorado)

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

‘ CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacioén de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

\ TRAZABILIDAD

Comprensién Oral

\ ARCHIVO ADJUNTO

sda. Numeros decimales.docx

TITULO DE LA ACTIVIDAD: reto (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

explicacién del reto.

EJERCICIOS

Pags. 91. Nuestro reto

METODOLOGIA

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de una prueba sobre medios de transporte para
animar a los alumnos al debate y presentar el reto. Esto permitird, mediante una serie de preguntas, la participacion de todo el grupo
clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presentan los
objetivos de la situacién y el reto que tendran que conseguir los alumnos al finalizar la misma

TEMPORALIZACION RECURSOS

media sesioén libro

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

‘ CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméaticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

\ TRAZABILIDAD

Comprensién Oral

‘ ARCHIVO ADJUNTO

sda. Numeros decimales.docx
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: nimeros decimales. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

actividades de consolidacion.

EJERCICIOS

P4ags.92. Nimeros decimales. Acts. 1-18

Pags.96. Relacion entre fracciones y nimeros decimales. Acts. 19-31
Péags. 98. Operaciones con nimeros decimales. Acts. 15-28

Péags. 165. Funciones de proporcionalidad directa. Acts. 32-61

METODOLOGIA

Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos teéricos con las actividades de forma practica y
competencial, extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones ¢, Programa MAT-TIC GeoGebra

¢ Los numeros decimales y la recta numérica

¢, Fracciones y decimales

¢ La multiplicacién de nimeros decimales

¢ ¢ Eres capaz de aproximar a simple vista?

¢ Divide por un nimero menor que la unidad

¢, Aproximacion a la raiz de un namero

¢ Video

¢ Aproximacién por truncamiento y redondeo

¢, Documentos descargables

¢, Fichas MAT-TIC GeoGebra

¢, Tiras de fracciones

¢, Comprension lectora. La revolucién decimal

¢ Refuerzo. Décimas

¢ Consolidacion y consolidacion adaptada. Ordenacion y
aproximacion de decimales

¢, Consolidacion y consolidacion adaptada. Fracciones y decimales
¢ Consolidacién y consolidacion adaptada. Multiplicacion y division
de ndimeros decimales

¢, Profundizacion. De decimal periddico a fraccion

¢ Interactivos: Rabrica Nuestro reto

¢, Documentos descargables: Rubrica Nuestro reto

¢, Video: Los registros de la comunicacion verbal

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméaticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: nimeros decimales. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

\ TRAZABILIDAD

Cuaderno

\ ARCHIVO ADJUNTO

sda. Numeros decimales.docx

TITULO DE LA ACTIVIDAD: desplazamiento (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

El reto en esta situacién es el de analizar como se desplazan a diario. Calcularan cuanto consume un vehiculo en funcién del combustible
gue use y de la distancia. Compararan sus resultados con otros medios de transporte menos contaminantes para hacer su movilidad mas
sostenible.

EJERCICIOS

Péags.104. Nuestro reto

METODOLOGIA

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto
inicial de la situacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones ¢ Interactivos: Rabrica Nuestro reto
¢, Documentos descargables: Rubrica Nuestro reto
¢, Video: Los registros de la comunicacion verbal

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visiéon de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos vy el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: desplazamiento (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacién de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicién en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje mateméatico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizadndose de la propia contribucién al equipo.

‘ TRAZABILIDAD

Cuaderno

\ ARCHIVO ADJUNTO

sda. Numeros decimales.docx

TITULO DE LA ACTIVIDAD: resumen y prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

repaso y prueba final

EJERCICIOS

Péags. 105. En resumen
Péags.106. Practicamos Acts. 62-110
Péags. 111. Comprueba lo que has aprendido Acts. 1-9

METODOLOGIA

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacién del alumnado y esta orientada al
desarrollo de un reto en el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a
las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de todos a través de miltiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas
de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de una prueba sobre medios de transporte para
animar a los alumnos al debate y presentar el reto. Esto permitira, mediante una serie de preguntas, la participacion de todo el grupo
clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presentan los
objetivos de la situacion y el reto que tendran que conseguir los alumnos al finalizar la misma.

Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos teéricos con las actividades de forma practica y
competencial, extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto

inicial de la situacion.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: resumen y prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

2 sesiones. TEMPORALIZACION RECURSOS

¢, Documentos descargables

¢, Resumen. Nimeros decimales
¢ Visor

¢, Key Concepts

PRACTICAMOS
¢ Interactivos
¢, Organizador interactivo. Mapa mental
¢, Organizador interactivo. Lluvia de ideas
¢, Rubrica Mis competencias (alumnado)
¢ Autoevaluacion
¢, Evaluacion asignable
¢, Documentos descargables
¢ Aprender a pensar. Plantilla. Mapa mental
¢, Aprender a pensar. Plantilla. Lluvia de ideas
¢, Comprueba lo que has aprendido. Solucionario
¢, Prueba de evaluacién y escala de calificacién
¢, Prueba de evaluacion adaptada y escala de calificacion
¢, Rubrica Mis competencias (profesorado)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacién de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacioén, el tratamiento y la gestiéon de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: resumen y prueba escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

‘ TRAZABILIDAD

Prueba escrita

\ ARCHIVO ADJUNTO

sda. Numeros decimales.docx

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: MAT 1°.SDA 6. PROPORCIONALIDAD.
Temporalizacion: segundo trimestre

Justificacion: En la Situacion de Aprendizaje de esta sexta unidad del curso, presentamos un escenario de la vida cotidiana para
reflexionar: La medicion del share permite evaluar la popularidad y el impacto de los contenidos emitidos por television, ya
sean series, informativos, peliculas, concursos... ¢ Cémo se calcula el nimero de espectadores de un programa? ¢Qué
importancia tiene? Para contestar a todas estas preguntas necesitas comprender los porcentajes y conocer sus
aplicaciones.

Partiendo de un contexto de la vida real, las actividades sugeridas estan planteadas para que los estudiantes participen en
las mismas de forma individual, por parejas o grupal, asumiendo con responsabilidad e iniciativa su labor y su papel para
alcanzar un objetivo comun.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.
MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacioén, para generar nuevo conocimiento.
MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matemaéticas como un todo integrado.
MAT.1.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.3.Obtener las soluciones mateméaticas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual
o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o programas|
de analisis numérico en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
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investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de
problemas.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

SABERES BASICOS

MAT.1.A.1.2.Adaptacién del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.1.A.2.2.Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

MAT.1.A.2.3.NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.5.Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales. Porcentajes mayores que 100 y menores que 1.
MAT.1.A.3.3.Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucién de problemas.

MAT.1.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

MAT.1.A.4.1.Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
MAT.1.A.5.1.Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

MAT.1.A.5.2.Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

MAT.1.A.5.3.Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resoluciéon de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
MAT.1.A.6.1.Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

MAT.1.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
MAT.1.B.2.1.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precisién requerida en situaciones de medida.
MAT.1.D.1.1.0bservacién y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

MAT.1.D.2.1.Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
MAT.1.D.4.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.1.E.1.1.Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.1.E.1.2.Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

MAT.1.E.1.4.Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersién. Eleccion, en funcion de la situacion objeto de estudio, y célculo
de la medida de centralizacién méas adecuada.

MAT.1.E.2.1.Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.
MAT.1.E.2.2.Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion de
la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

MAT.1.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.3.2.La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que
contribuyan a la conservacioén de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.
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CDL1. Realiza, de manera auténoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada seguln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestiéon responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdmicos Yy financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion gque intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Evaluando la popularidad de un programa televisivo.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Movilizando al alumnado. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacién)

En esta fase, presentamos al alumnado el contexto de la situacién que hay que resolver:

Conversamos sobre el desafio: Sube y baja, baja y sube (pag 129).
¢, Qué sabes ya? (pag 129).

Evaluar la popularidad de un programa de television (pag 129):
Comprender los porcentajes y sus aplicaciones.

EJERCICIOS

En esta fase, presentamos al alumnado el contexto de la situacién que hay que resolver:

Conversamos sobre el desafio: Sube y baja, baja y sube (pag 129).
¢ Qué sabes ya? (pag 129).

Evaluar la popularidad de un programa de television (pag 129):
Comprender los porcentajes y sus aplicaciones.

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo.
Rutinas y destrezas de pensamiento.
Modelo discursivo/expositivo.
Modelo experiencial.
Trabajo por tareas.
Trabajo individual.
Trabajo cooperativo.

TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesion Libro.

Pizarra (apoyo en toda la situacion de aprendizaje).
LibroMedia (apoyo en toda la situacién de aprendizaje):
Actividades interactivas.

Animacion.

Audios.

Laminas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion
de problemas.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

‘ TRAZABILIDAD

Ejercicios

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Ideas previas. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

En esta fase, activaremos los conocimientos previos del alumnado y el aprendizaje de los saberes basicos relacionados con los
porcentajes:

Identifica relaciones de proporcionalidad numeérica directa.

Actividades Flash 56, 57, 58 y 65 (pag. 144).
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Ideas previas. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Realiza calculos con porcentajes.
Actividades Flash 81, 82, 83, 87, 88 y 89 (pag. 146).

EJERCICIOS

En esta fase, activaremos los conocimientos previos del alumnado y el aprendizaje de los saberes bésicos relacionados con los
porcentajes:

Identifica relaciones de proporcionalidad numérica directa.
Actividades Flash 56, 57, 58 y 65 (pag. 144).

Realiza calculos con porcentajes.
Actividades Flash 81, 82, 83, 87, 88 y 89 (pag. 146).

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo.
Rutinas y destrezas de pensamiento.
Modelo discursivo/expositivo.
Modelo experiencial.
Trabajo por tareas.
Trabajo individual.
Trabajo cooperativo.

TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones Libro.

Pizarra (apoyo en toda la situacion de aprendizaje).
LibroMedia (apoyo en toda la situaciéon de aprendizaje):
Actividades interactivas.

Animacion.

Audios.

Laminas.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

‘ CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.3.Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

‘ TRAZABILIDAD

Ejercicios

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aprender pensando. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

En esta fase, el alumnado empezara a dar pasos para realizar productos disefiados de forma creativa y pautada:

Identifica relaciones de proporcionalidad numeérica directa.
Inventa. Actividad 68 (pag. 145).
Investiga. Actividades 70 y 72 (pag. 145).

Realiza calculos con porcentajes.
Investiga. Actividades 85, 86 y 93 (pag. 146-147).

Resuelve problemas de proporcionalidad directa y porcentajes.
Reto. Actividad 100 (pag. 147).
Investiga. Actividades 104 y 106 (pag. 148).
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aprender pensando. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploraci6n)

FAKE NEWS. El dia sin IVA (pag. 149).

EJERCICIOS

En esta fase, el alumnado empezara a dar pasos para realizar productos disefiados de forma creativa y pautada:

Identifica relaciones de proporcionalidad numérica directa.
Inventa. Actividad 68 (pag. 145).
Investiga. Actividades 70 y 72 (pag. 145).

Realiza célculos con porcentajes.

Investiga. Actividades 85, 86 y 93 (pag. 146-147).

Resuelve problemas de proporcionalidad directa y porcentajes.
Reto. Actividad 100 (pag. 147).

Investiga. Actividades 104 y 106 (pag. 148).

FAKE NEWS. El dia sin IVA (pag. 149).

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo.

Rutinas y destrezas de pensamiento.
Modelo discursivo/expositivo.
Modelo experiencial.

Trabajo por tareas.

Trabajo individual.

Trabajo cooperativo.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Libro. — o
Pizarra (apoyo en toda la situacion de aprendizaje).

LibroMedia (apoyo en toda la situacién de aprendizaje):
Actividades interactivas.

Animacion.

Audios.

Laminas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

TRAZABILIDAD

Trabajos

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Instruir nuevos conocimientos. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

En esta fase, desarrollaremos el trabajo, profundizando, sobre los aspectos iniciados en las fases anteriores:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Instruir nuevos conocimientos. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Razén y proporcion (pag. 130-131):
Actividades 3, 4, 5,8y 9.

Magnitudes directamente proporcionales (pag. 132-133):
Actividades 14, 15, 16 y 17.

Problemas de proporcionalidad directa (pag. 134-135):
Actividades 18, 20, 21, 22 y 23.

Repartos directamente proporcionales (pag. 136-137):
Actividades 25, 26, 27, 28, 30, 34y 35.

Porcentajes (pag. 138):
Actividades 36, 37 y 38.

Problemas con porcentajes (pag. 139-141):
Actividad 39, 40, 43, 45y 47.

Aumentos y disminuciones porcentuales (pag. 142-143):
Actividades 50, 51, 53, 54 y 55.

Actividades Finales (pag. 144-149):
Actividades 59, 62, 63, 66, 69, 74, 75, 90, 92, 94, 98 y 108.

EJERCICIOS

En esta fase, desarrollaremos el trabajo, profundizando, sobre los aspectos iniciados en las fases anteriores:

Razén y proporcion (pag. 130-131):
Actividades 3, 4, 5,8y 9.

Magnitudes directamente proporcionales (pag. 132-133):
Actividades 14, 15, 16 y 17.

Problemas de proporcionalidad directa (pag. 134-135):
Actividades 18, 20, 21, 22 y 23.

Repartos directamente proporcionales (pag. 136-137):
Actividades 25, 26, 27, 28, 30, 34y 35.

Porcentajes (pag. 138):
Actividades 36, 37 y 38.

Problemas con porcentajes (pag. 139-141):
Actividad 39, 40, 43, 45y 47.

Aumentos y disminuciones porcentuales (pag. 142-143):
Actividades 50, 51, 53, 54 y 55.

Actividades Finales (pag. 144-149):
Actividades 59, 62, 63, 66, 69, 74, 75, 90, 92, 94, 98 y 108.

METODOLOGIA
Aprendizaje cooperativo.
Rutinas y destrezas de pensamiento.
Modelo discursivo/expositivo.
Modelo experiencial.
Trabajo por tareas.
Trabajo individual.
Trabajo cooperativo.
TEMPORALIZACION RECURSOS
3 sesiones Libro. o o
Pizarra (apoyo en toda la situacién de aprendizaje).
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Instruir nuevos conocimientos. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

LibroMedia (apoyo en toda la situacién de aprendizaje):
Actividades interactivas.

Animacion.

Audios.

Laminas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.6.ldentificar las mateméaticas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién
de problemas.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

TRAZABILIDAD

Ejercicios

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Poniendo en practica. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

En esta fase, aplicaremos todo lo aprendido a lo largo de toda la SdA:

Espera o...desespera (pag. 150-151).

1. jPrime time! Maxima audiencia.

2. jTampoco ve tanta gente la television!

3. Producto final: Elabora un estudio de audiencia.

EJERCICIOS

En esta fase, aplicaremos todo lo aprendido a lo largo de toda la SdA:

Espera o...desespera (pag. 150-151).

1. jPrime time! Maxima audiencia.

2. iTampoco ve tanta gente la television!

3. Producto final: Elabora un estudio de audiencia.

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo.

Rutinas y destrezas de pensamiento.
Modelo discursivo/expositivo.
Modelo experiencial.

Trabajo por tareas.

Trabajo individual.

Trabajo cooperativo.

TEMPORALIZACION RECURSOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Poniendo en practica. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

2 sesiones Libro. L o
Pizarra (apoyo en toda la situacion de aprendizaje).

LibroMedia (apoyo en toda la situacién de aprendizaje):
Actividades interactivas.

Animacion.

Audios.

Laminas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

‘ TRAZABILIDAD

Exposicion

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 6 Proporcionalidad y porcentaj (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

En esta fase, valoraremos lo aprendido tras realizar las fases anteriores, asimilando y desarrollando saberes y competencias:

Matematicas y¢,:

Economia. Actividades 77 y 96 (pag. 145y 147).
Vida Saludable. Actividad 95 (pag. 147).
Sociedad. Actividades 101 y 107 (pag. 148).
Monedas. Actividad 103 (pag. 148).

Resumen de Unidad (pag. 152).

Autoevaluacién (pag. 152).

EJERCICIOS

En esta fase, valoraremos lo aprendido tras realizar las fases anteriores, asimilando y desarrollando saberes y competencias:

Matematicas y¢,:

Economia. Actividades 77 y 96 (pag. 145y 147).
Vida Saludable. Actividad 95 (pag. 147).
Sociedad. Actividades 101 y 107 (pag. 148).
Monedas. Actividad 103 (pag. 148).

Resumen de Unidad (pag. 152).

Autoevaluacion (pag. 152).

METODOLOGIA

Rutinas y destrezas de pensamiento.
Modelo experiencial.

Trabajo por tareas.

Trabajo cooperativo.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Libro. L o
Pizarra (apoyo en toda la situacion de aprendizaje).

LibroMedia (apoyo en toda la situacién de aprendizaje):
Actividades interactivas.

Animacion.

Audios.

Laminas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 6 Proporcionalidad y porcentaj (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software mateméticos como paquetes estadisticos o
programas de andlisis numérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién
de problemas.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

TRAZABILIDAD

PRUEBA ESCRITA

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: MAT 1°- SDA 7. Expresiones algebraicas.
Temporalizacion: segundo evaluacion

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje pretende ser una iniciacion al lenguaje algebraico en la que los alumnos descubran su
utilidad para modelizar situaciones en diferentes contextos y, en particular, en el de las desigualdades sociales y
econdémicas.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la blisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno méas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicién del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o programas|
de analisis numérico en la investigaciéon y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones del entorno cercano.

MAT.1.6.3.Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia,

y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
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matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizadndose de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.1.A.2.2.Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.1.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.1.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

MAT.1.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliqguen medida.
MAT.1.D.1.1.0bservacién y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

MAT.1.D.2.1.Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
MAT.1.D.3.1.Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.1.D.4.1.Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana 0 matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

MAT.1.D.4.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.1.E.2.2.Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion de
la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

MAT.1.E.2.3.Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
MAT.1.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.1.F.2.2.Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.1.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula 'y en la sociedad.

MAT.1.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

MAT.1.F.3.3.Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su prop0sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad

de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacién.
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CDL1. Realiza, de manera auténoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada seguln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestiéon responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdmicos Yy financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Uso practico de polinomios y funciones

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Evidencia de trabajo en clase (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

La prueba evaluara los ejercicios realizados en clase y la correccién de los mismos en clase sobre operaciones con polinomios y
resolucién de ecuaciones

EJERCICIOS

Bateria de ejercicios relacionados con los polinomios y las ecuaciones.
Correccion en clase de dichos ejercicios.

METODOLOGIA

Basado en retos: La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta
orientada al desarrollo de un reto en el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje.
Responde a las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de todos a través de mdltiples formas de accién y expresién, y combina asimismo
propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacién de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de un con un cémic y unas preguntas abiertas para
sensibilizar sobre las situaciones de pobreza. Esto permitira, mediante esas preguntas, la participacién de todo el grupo clase, y, ademas,
ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presentan los objetivos de la situaciéon y
el reto que tendran que conseguir los alumnos al finalizar la misma.

Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos teéricos con las actividades de forma practica y
competencial, extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto
inicial de la situacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

8 sesiones. Febrero (semanas 2, 3y 4) Libreta / archivador, boligrafo, libro de texto, pizarra, pizarra digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.6.3.Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacioén de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Reto. Valor de polinomios (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Realizacién de un reto de forma cooperativa (grupos de 3-4 integrantes).
el reto consiste en la utilizacion practica de polinomios y la resoluciéon de ecuaciones
Exposicién del ejercicio ante los compafieros.

EJERCICIOS

Realizacion de un reto de forma cooperativa (grupos de 3-4 integrantes).
el reto consiste en la utilizacion practica de polinomios y la resolucion de ecuaciones
Exposicion del ejercicio ante los compafieros.

METODOLOGIA

Basado en retos: La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacién del alumnado y esta
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Reto. Valor de polinomios (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

orientada al desarrollo de un reto en el que pondran en préactica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje.
Responde a las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de todos a través de mdltiples formas de accién y expresién, y combina asimismo
propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de un con un cémic y unas preguntas abiertas para
sensibilizar sobre las situaciones de pobreza. Esto permitird, mediante esas preguntas, la participacion de todo el grupo clase, y, ademas,
ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presentan los objetivos de la situacion y
el reto que tendran que conseguir los alumnos al finalizar la misma.

Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos teéricos con las actividades de forma practica y
competencial, extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto
inicial de la situacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones. Febrero (semanas 2, 3y 4) Libreta, material de escritura, pizarra y proyector

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones del entorno cercano.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

\ TRAZABILIDAD

Exposicién Oral

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba escrita evaluable (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

Prueba evaluable sobre los saberes basicos de esta situacion de aprendizaje.

EJERCICIOS

Realizacion de una prueba evaluable escrita.
Correccion de dicha prueba.

METODOLOGIA

Basado en retos: La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacién del alumnado y esta
orientada al desarrollo de un reto en el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje.
Responde a las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de todos a través de mdltiples formas de accién y expresién, y combina asimismo
propuestas de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de un con un comic y unas preguntas abiertas para
sensibilizar sobre las situaciones de pobreza. Esto permitira, mediante esas preguntas, la participacion de todo el grupo clase, y, ademas,
ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presentan los objetivos de la situaciéon y
el reto que tendran que conseguir los alumnos al finalizar la misma.

Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos teéricos con las actividades de forma practica y
competencial, extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto
inicial de la situacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Material de escritura, pizarra, pizarra digital
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba escrita evaluable (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

2 sesiones. Febrero (semanas 2, 3y 4) H

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o
programas de andlisis numeérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: MAT 1°- SdA. 8. Funciones
Temporalizacion: segundo trimestre

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje aborda de una forma préctica el concepto de funcion, centrdndose en la lectura y elaboracion
de gréficas, principalmente de funciones de proporcionalidad directa, y su aplicacion en la modelizacion en diferentes
contextos.

Con esta situacion de aprendizaje, que gira en torno a las funciones se contribuira a la adquisicion de los siguientes
objetivos de etapa:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer
y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.1.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucioén de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la blisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas de su entorno méas cercano.

MAT.1.1.3.Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.
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MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.
MAT.1.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual
o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
relaciones.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o programas|
de analisis numérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de
problemas.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones del entorno cercano.

MAT.1.6.3.Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados mateméticos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del
entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

SABERES BASICOS

MAT.1.A.1.2.Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.1.A.2.2.Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.1.A.2.3.NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.4.Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.1.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.1.A.3.3.Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacion y divisiéon; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resoluciéon de problemas.

MAT.1.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.1.A.3.5.Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacién): calculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de célculo.
MAT.1.A.5.1.Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

MAT.1.A.5.2.Porcentajes: comprension y resoluciéon de problemas.

MAT.1.A.5.3.Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resoluciéon de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
MAT.1.A.6.1.Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

MAT.1.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
MAT.1.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
MAT.1.B.2.1.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
MAT.1.D.1.1.0bservacién y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

MAT.1.D.2.1.Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
MAT.1.D.4.1.Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante

algebra simbdlica.
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MAT.1.D.4.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.1.E.1.1.Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.1.E.1.2.Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

MAT.1.E.1.3.Gréficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
eleccion del mas adecuado.

MAT.1.E.1.4.Interpretacion de las medidas de localizacién y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacién objeto de estudio, y célculo
de la medida de centralizacion més adecuada.

MAT.1.E.2.1.Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.
MAT.1.E.2.2.Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion de
la informacién procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

MAT.1.E.2.3.Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
MAT.1.F.1.1.Gesti6bn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matemaéticas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.1.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compatrtir y construir conocimiento matematico.
MAT.1.F.2.2.Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.1.F.3.2.La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

MAT.1.F.3.3.Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos gque constituyen el marco democratico de convivencia de la Unién
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacién que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su prop0sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera autbnoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en la red.
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CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas béasicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un propdsito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matemética en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes centrados en el analisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Telemetria a partir de gréaficas

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacion de las funciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Presentacion de la situacion:
Conocer las funciones y su aplicacion.
Test motivadores sobre el uso y aplicacién de graficas y funciones.

EJERCICIOS

Se presenta al alumnado el contexto de la situacion que hay que resolver:
Conversamos sobre ciertos desafios.

Elegir las mejores ofertas

Conocer las funciones y su aplicacion.

METODOLOGIA

Rutinas y destrezas de pensamiento.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion. Marzo (semanas 1, 2 y 3) y abril (semana 1) Libro texto, proyector, pizarra, libreta / archivador, material de
escritura, regla milimétrica.

Actividades interactivas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

TRAZABILIDAD

Presentacién Digital

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Forma analitica - graficas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Se activaran los conocimientos previos del alumnado y el aprendizaje de los saberes basicos relacionados con las funciones:
Localiza y nombra puntos en el plano.

Reconoce si una grafica representa una funcion y pasa de unas formas de representacion a otras.

Interpreta una gréafica y la analiza.

EJERCICIOS

Ejercicios propuestos por el profesor.

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo.
Rutinas y destrezas de pensamiento.
Trabajo por tareas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Forma analitica - gréficas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacién)

Trabajo individual.

TEMPORALIZACION RECURSOS

6 sesiones. Marzo (semanas 1, 2 y 3) y abril (semana 1) Libro texto, proyector, pizarra, libreta / archivador, material de
escritura, regla milimétrica.
Actividades interactivas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucioén de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o
programas de andlisis numeérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestién de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

\ TRAZABILIDAD

Reto

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aprender pensando. Exposicion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

El alumnado debe de investigar y analizar graficas que le interesen, y exponer los resultados a sus compafieros. Trabajo cooperativo

Representa una funcién de proporcionalidad directa y la analiza.
Inventa. Actividad 103 (pag. 172).
Reto. Actividad 104 (pag. 172).

FAKE NEWS. Busque, compare... e invierta (pag. 173).

EJERCICIOS

Ejercicios de exploracion, investigacién e invencion.

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo.
Rutinas y destrezas de pensamiento.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones. Marzo (semanas 1, 2 y 3) y abril (semana 1) Libro texto, proyector, pizarra, libreta / archivador, material de
escritura, regla milimétrica.
Actividades interactivas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de

matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aprender pensando. Exposicién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

CRITERIOS

MAT.1.4.2.Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.1.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones del entorno cercano.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

\ TRAZABILIDAD

Exposicién Oral

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Prueba evaluable escrita.

EJERCICIOS
Prueba escrita evaluable
METODOLOGIA
Rutinas y destrezas de pensamiento.
Trabajo individual. ]
TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones. Marzo (semanas 1, 2 y 3) y abril (semana 1) Material de escritura

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacién de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
basica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.2.Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas de su entorno mas cercano.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion
de problemas.

MAT.1.6.3.Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacioén de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas gue ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

TRAZABILIDAD

Prueba Competencial Escrita
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Examen (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: MAT 1° SDA 10. Elementos del plano, perimetros
Temporalizacion: 5 semanas (20 sesiones) - 32 evaluacion y areas.

Justificacion: En esta situacion se trabajan punto, recta, semirrecta, segmento y plano, asi como los angulos y el sistema sexagesimal.
También trabajaremos los perimetros y las areas.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.
MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.3.Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.
MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.
MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.
MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o programas|
de analisis numérico en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.
MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacion problematizada.
MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.
MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.
MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia,
y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS
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MAT.1.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.1.A.3.2.0peraciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.1.A.3.3.Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificaciéon y resolucién de problemas.

MAT.1.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con niUmeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.1.A.3.5.Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de célculo.
MAT.1.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
MAT.1.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
MAT.1.B.2.1.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
MAT.1.F.1.1.Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.1.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.1.F.2.2.Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.1.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.1.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

MAT.1.F.3.3.Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos

econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracidn y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
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emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipotesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, formulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Uso razonable del agua.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de un texto sobre la cultura el agua en Al-Andalus. Esto permitira,
mediante una serie de preguntas, la participacion de todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que
tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presentan los objetivos de la situacién y el reto que tendran que conseguir los alumnos al
finalizar la misma.

EJERCICIOS

Actividades seleccionadas entre los recursos anteriormente citados.

METODOLOGIA

Desde la materia de matematicas se plantea la utilizacion de diferentes estrategias metodologicas combinadas, ello con el objetivo de
favorecer el desarrollo del alumno, considerando factores destacados de su personal estilo de aprendizaje. Se considera oportuno abogar
por metodologias activas para lograr un aprendizaje significativo. En especial, se hara énfasis en la utilizacion de las siguientes
metodologias:

- Metodologia basada en clases magistrales con apoyo de las TIC y para que sea mas motivador se emplea también el aprendizaje
basado en problemas. Este método pretende enfrentar al alumno a situaciones reales y resolverlas a través del uso de las matematicas.

- Aprendizaje cooperativo.

- Aprendizaje basado en retos.

- Proyectos de investigacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

5 semanas (20 sesiones) 1. Pizarra y pizarra digital.
2. Plataforma educativa Classroom.

3. Libro de texto editorial SM, Revuela, 1° ESO (libro de texto del
curso).

4. Recursos web asociados al libro de texto de la editorial SM.

5. Material fotocopiable de distintos recursos didacticos con licencia
Creative Commons.

6. Bibliografia referida a material divulgativo matematico obrante en
el Departamento de Matematicas.

7. Recursos TIC: aplicaciones o webs como Geogebra,
CLIQUEMAT, www.matematico.es y similares.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividades de desarrollo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Conjunto de actividades destinadas a la asimilacion de los conceptos introducidos en los saberes basicos, preparatorias para la
realizacién del producto final y la conclusién de la situacion.

EJERCICIOS

Actividades seleccionadas entre los recursos anteriormente citados.

METODOLOGIA

Desde la materia de matematicas se plantea la utilizacion de diferentes estrategias metodoldgicas combinadas, ello con el objetivo de
favorecer el desarrollo del alumno, considerando factores destacados de su personal estilo de aprendizaje. Se considera oportuno abogar
por metodologias activas para lograr un aprendizaje significativo. En especial, se hara énfasis en la utilizacion de las siguientes
metodologias:

- Metodologia basada en clases magistrales con apoyo de las TIC y para que sea mas motivador se emplea también el aprendizaje
basado en problemas. Este método pretende enfrentar al alumno a situaciones reales y resolverlas a través del uso de las matematicas.

- Aprendizaje cooperativo.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividades de desarrollo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

- Aprendizaje basado en retos.
- Proyectos de investigacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

17 sesiones 1. Pizarra y pizarra digital.

2. Plataforma educativa Classroom.

3. Libro de texto editorial SM, Revuela, 1° ESO (libro de texto del
Curso).

4. Recursos web asociados al libro de texto de la editorial SM.

5. Material fotocopiable de distintos recursos didacticos con licencia
Creative Commons.

6. Bibliografia referida a material divulgativo matematico obrante en
el Departamento de Matematicas.

7. Recursos TIC: aplicaciones o webs como Geogebra,
CLIQUEMAT, www.matematico.es y similares.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestién de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividades de conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Actividades de conclusién de la situacion de aprendizaje. Producto final, actividades de autoevaluacion y prueba escrita.

EJERCICIOS

Elaboracién del producto final.
Actividades de autoevaluacion del libro de texto.
Prueba escrita.

METODOLOGIA

Desde la materia de mateméticas se plantea la utilizacion de diferentes estrategias metodoldgicas combinadas, ello con el objetivo de
favorecer el desarrollo del alumno, considerando factores destacados de su personal estilo de aprendizaje. Se considera oportuno abogar
por metodologias activas para lograr un aprendizaje significativo. En especial, se hara énfasis en la utilizacion de las siguientes
metodologias:

- Metodologia basada en clases magistrales con apoyo de las TIC y para que sea mas motivador se emplea también el aprendizaje
basado en problemas. Este método pretende enfrentar al alumno a situaciones reales y resolverlas a través del uso de las matematicas.

- Aprendizaje cooperativo.

- Aprendizaje basado en retos.

- Proyectos de investigacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones 1. Pizarra y pizarra digital.
2. Plataforma educativa Classroom.
3. Libro de texto editorial SM, Revuela, 1° ESO (libro de texto del
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividades de conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

curso).

4. Recursos web asociados al libro de texto de la editorial SM.

5. Material fotocopiable de distintos recursos didacticos con licencia
Creative Commons.

6. Bibliografia referida a material divulgativo matematico obrante en
el Departamento de Matematicas.

7. Recursos TIC: aplicaciones o webs como Geogebra,
CLIQUEMAT, www.matematico.es y similares.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.1.3.Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi los conceptos matematicos.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o
programas de andlisis numérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un
todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la bisqueda de estrategias de resolucion de una situaciéon problematizada.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: MAT 1° S D A 9. Estudio estadistico
Temporalizacion: 9 SESIONES

Justificacién: Esta situacion de aprendizaje contribuird al desarrollo en el alumnado de las habilidades de recopilar, organizar y analizar
datos, comparar informacion, obtener un resultado y tomar decisiones fundamentadas.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacién de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o programas|
de analisis numérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién de
problemas.

MAT.1.6.3.Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y

formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas del
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entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas
o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situaciéon problematizada.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia,

y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.1.A.1.1.Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.A.1.2.Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

MAT.1.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.1.A.2.3.Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.1.A.3.5.Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, concalculadora u hoja de célculo.
MAT.1.A.4.2.Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.
MAT.1.A.5.2.Porcentajes: comprensién y resolucion de problemas.

MAT.1.E.1.1.Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.1.E.1.2.Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales.

MAT.1.E.1.3.Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de célculo, aplicaciones...) y
eleccion del méas adecuado.

MAT.1.E.1.4.Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccion, en funcion de la situacion objeto de estudio, y célculo
de la medida de centralizacion més adecuada.

MAT.1.E.2.1.Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.
MAT.1.E.2.2.Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: seleccion y presentacion de
la informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

MAT.1.E.2.3.Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
MAT.1.F.1.1.Gesti6bn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.1.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.1.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.1.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.1.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.1.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.1.F.3.2.La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

MAT.1.F.3.3.Reconocimiento de la contribuciéon de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las mateméticas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del andlisis de los
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principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que
contribuyan a la conservacioén de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emaociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econodmicos Yy financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion gque intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAGS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar _estrategias que comprenden la auto y
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coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados gque suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: NO SE SI QUIERO PARECERME A LOS DE 3° ESO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: MOT-ACT-EXPLORAR (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

ACTIVIDADES (G-I-P)

MOTIVAR: Presentamos el Producto Final.

ACTIVAR: Conversamos para detectar conocimientos previos y averiguamos en la pizarra con un cuestionario qué ejercicios de niveles
anteriores son capaces de resolver.

EXPLORAR: Exploramos graficos estadisticos de distintas formas para una misma informacién.

EJERCICIOS

Conversamos para detectar conocimientos previos y averiguamos en la pizarra con un cuestionario qué ejercicios de niveles anteriores
son capaces de resolver.

METODOLOGIA

Activa y funcional.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Pizarra.
Relacion de Graficos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

‘ CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucién
de problemas.

‘ TRAZABILIDAD

OBSERVACION DIRECTA

\ ARCHIVO ADJUNTO

Relacion de Gréficos.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: SAB I. EJERC 1. SA12 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

SABERES |

Pasos que se dan en un estudio estadistico. Variables estadisticas (cualitativas y cuantitativas (discretas y continuas). Poblacién, muestra
e individuo. Frecuencias y Tablas de frecuencias (relativas y absoluta).

ACTIVIDADES

ESTRUCTURAR (E): (I) Ejercicios de identificacién de tipo de variable. Ejercicios de identificacion de poblacion, individuo y muestra.
Ejercicios de elaboracién de encuestas. Problemas de estadisticas y frecuencias. Folio Giratorio.

EJERCICIOS

Ejercicios de identificacion de tipo de variable. Ejercicios de identificacion de poblacion, individuo y muestra. Ejercicios de elaboracién de
encuestas. Problemas de estadisticas y frecuencias. Folio Giratorio.

METODOLOGIA

Activa, funcional y en colaboracién.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Relacién de Ejercicios 01 SdA 12. Folio Giratorio 1.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: SAB I. EJERC 1. SA12 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Iniciarse en la interpretacion de problemas mateméaticos sencillos, reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera
bésica, las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o
programas de andlisis numérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion
de problemas.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

\ TRAZABILIDAD

OBSERVACION DIRECTA

\ ARCHIVO ADJUNTO

Relacion Ejercicios 1 SdA 12.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: R. PROBLEMAS 1 SA 12 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

SABERES I

Concepto y calculo de la media, mediana, moda, rango y desviacion media.

ACTIVIDADES

ESTRUCTURAR (E): Ejercicios de creacion de tablas de frecuencia absoluta y relativa y de céalculo de la media, moda y mediana.
Problemas de célculo de parametros (la media, moda, mediana, rango y desviacion media) partiendo de datos cualitativos (color pelo,
ropa) y cuantitativos (n°® moviles, horas de descanso, etc). Lapices al Centro.

EJERCICIOS

Ejercicios de creacion de tablas de frecuencia absoluta y relativa y de calculo de la media, moda y mediana. Problemas de calculo de
parametros (la media, moda, mediana, rango y desviacién media) partiendo de datos cualitativos (color pelo, ropa) y cuantitativos (n°
moviles, horas de descanso, etc).

METODOLOGIA

Activa, funcional y en colaboracién.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Relacién de problemas 01 SdA 12.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.1.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: R. PROBLEMAS 1 SA 12 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion
de problemas.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resoluciéon de una situaciéon problematizada.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

MAT.1.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas en la adaptacion, el tratamiento y la gestién de retos matematicos y cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

MAT.1.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RELACION DE PROBLEMAS 1 SdA 12.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: APLICA SdA 12 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

ACTIVIDADES
APLICAR (E): En equipos, elaboraran el cuestionario. Posteriormente, realizan las encuestas a los alumnos seleccionados de 3° ESO,
ordenaran y tabularan las respuestas y calcularan su media, moda y mediana. Interpretando los resultados.

EJERCICIOS

En equipos, elaboraran el cuestionario. Posteriormente, realizan las encuestas a los alumnos seleccionados de 3° ESO, ordenaran y
tabularan las respuestas y calcularan su media, moda y mediana. Interpretando los resultados.

METODOLOGIA

Activa, funcional y en colaboracion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Cuestionarios de encuestas.
Portatiles. Calculadora.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,

interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: APLICA SdA 12 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.1.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o
programas de analisis numeérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacioén y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas
o gréficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacion problematizada.

MAT.1.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, iniciandose en el desarrollo de destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios
informados.

MAT.1.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, asumiendo las normas de
convivencia, y aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva, reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

COOPERATIVO/OBSERVACION DIRECTA

ARCHIVO ADJUNTO

Folio Giratorio 1 SdA 12.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: RELAC PROBLEMAS 2 SdA 12 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

SABERES I

Representaciones graficas. Diagrama de Barras, Histograma, Poligono de frecuencias. Diagrama de sectores. Representacién de graficos
estadisticos. Interpretacion de graficos estadisticos.

ACTIVIDADES

ESTRUCTURAR (E): Problemas de interpretacién de graficos estadisticos (diagrama de barras, histograma, poligono de frecuencias y
diagrama de sectores). Problemas para representar mediante graficos estadisticos distintas variables cualitativas y cuantitativas.

EJERCICIOS

Problemas de interpretacion de graficos estadisticos (diagrama de barras, histograma, poligono de frecuencias y diagrama de sectores).
Problemas para representar mediante graficos estadisticos distintas variables cualitativas y cuantitativas.

METODOLOGIA

Activa, funcional y en colaboracién.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Relacién de Graficos.
Relacién Problemas 02.
Torneo Matematico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: RELAC PROBLEMAS 2 SdA 12 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.1.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.1.1.3.Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, aceptando el error como parte del proceso.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como paquetes estadisticos o
programas de analisis numérico en la investigacion y comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.6.1.Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion
de problemas.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién como expresiones simbdlicas
o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una situacién problematizada.

‘ TRAZABILIDAD

COOPERATIVO/OBSERVACION DIRECTA

‘ ARCHIVO ADJUNTO

RELACION PROBLEMAS 2 SdA 12.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: CONCLUSION SdA 12 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

CONCLUIR: En equipos, representaran graficamente los resultados de su estudio estadistico, interpretando los resultados y exponiéndolo
al resto de grupos.

Presentan el proceso que han seguido en sus célculos. Valoramos nuestro trabajo y la experiencia vivida en esta situacion de
aprendizaje.

EJERCICIOS

En equipos, representaran graficamente los resultados de su estudio estadistico, interpretando los resultados y exponiéndolo al resto de
grupos.

Presentan el proceso que han seguido en sus célculos. Valoramos nuestro trabajo y la experiencia vivida en esta situacion de
aprendizaje.

METODOLOGIA

Activa, funcional y en colaboracion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.1.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.1.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.1.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.1.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: CONCLUSION SdA 12 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

MAT.1.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS

MAT.1.2.1.Comprobar, de forma razonada la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas digitales como
calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.1.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software mateméticos como paquetes estadisticos o
programas de andlisis numérico en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.

MAT.1.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas sencillos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.1.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales sencillas, y
formas de representacién adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas
del entorno cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.1.7.2.Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacién como expresiones simbdlicas
o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacién problematizada.

MAT.1.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar sus conocimientos matematicos.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

Relacion de Gréficos 2.pdf

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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Anexo lll: Competencia Matematica

La Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional de la Junta de Andalucia, a través
del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Primaria, destaca la importancia de fomentar el razonamiento matematico como una
capacidad esencial para el desarrollo integral del alumnado. Este enfoque impulsa la comprension, el
pensamiento logico y la resolucién de problemas, promoviendo que los estudiantes utilicen las
matematicas como una herramienta para analizar, interpretar y actuar de forma critica y creativa ante
diferentes situaciones de la vida cotidiana.

Seglin la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, el razonamiento
matematico se desarrolla de forma gradual y continua, desde Educacion Infantil hasta Educacion
Secundaria Obligatoria, tal como recogen las Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional. Sus principales objetivos son:

- Desarrollar el pensamiento 16gico,

- Favorecer la resolucion de problemas reales,

- Fomentar la curiosidad y la creatividad matematica, y promover estrategias de analisis,

argumentacion y comunicacion.

Con ello se busca que, el alumnado no solo aprenda a calcular, sino a razonar, justificar y aplicar el
conocimiento matematico en distintos contextos.

El planteamiento y la resolucion de problemas debe ser la columna vertebral y practica habitual en el
aula para abordar el conjunto de capacidades y saberes propios del drea o materia de Matematicas,
para lo que se enumeran los siguientes principios generales:

a) Las actividades para el desarrollo de la competencia matematica, deberan tener un caracter
eminentemente instrumental y vinculado a otras areas del conocimiento, como las ciencias
naturales, las ciencias sociales, el arte, la musica, o la tecnologia.

b) El desarrollo de la competencia matematica debe ir desde lo concreto y cercano a lo abstracto
y lejano a la realidad del alumnado. Por tanto, las actividades que se propongan deberan
avanzar, con sentido de progresion y profundizacion, partiendo de entornos muy cercanos y
manipulativos, en la Educacion Infantil, progresivamente mas concretos en la Educacioén
Primaria y, por Gltimo, mas formales y abstractos seglin se avanza en la Educacion Secundaria
Obligatoria.

c) Se utilizaran diferentes tipologias de situaciones problematicas segun el curriculo y las
caracteristicas del alumnado de cada etapa. De manera que, progresivamente, se abarquen un
amplio abanico de las mismas.

Calle Maestra Pilar Chamorro, s/n 11593 Estella del Marqués - Jerez Fra. Cadiz
Teléfono 856 811960 E-Mail: 11002471.edu@ juntadeandalucia.es
WEB: https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/ceippablopicasso/



Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional

Bl ger™ Junta de Andalucia

C.E.I.P. Pablo Picasso - Estella del Marqués

d) Los centros deberan disefiar para cada etapa educativa un itinerario de problemas
organizados, de manera que se avance en creciente grado de dificultad y exigencia. Para lo que
es necesario el trabajo colaborativo del profesorado. A tales efectos se facilita como recurso de
apoyo lo recogido en el Anexo de las presentes Instrucciones.

e) La resolucion de situaciones problematicas debera contar con un método comun, acordado
en el centro, con las estrategias adecuadas segln las caracteristicas de la etapa y la edad del
alumnado, sin perjuicio de estimular en el alumnado la busqueda de estrategias propias de
resolucion de problemas.

f) Los saberes basicos se seleccionaran de acuerdo con las situaciones problematicas que se
planteen. De manera que en el conjunto de situaciones planteadas en un ciclo o una etapa se
abarquen el mayor niimero posible de saberes.

g) Tanto en el planteamiento de las situaciones problematicas, como en los procesos para su
resolucion, de reflexion y comunicacion se desarrollaran una combinacion de actividades para
todo el grupo, para pequefios grupos o equipos, asi como individuales. La interaccion
contribuye a la reflexion y, en definitiva, mejora la comprension.

h) En el proceso de planteamiento y resolucion de problemas se utilizara el lenguaje verbal, en
formato de asamblea, de dialogo y, finalmente, individual, para reflexionar en las diferentes
fases, asi como sobre ¢l resultado obtenido.

1) Los procesos guiados y el modelado del profesorado, son fundamentales en el desarrollo de
la competencia matematica, debiéndose adaptar al momento y a la tipologia del alumnado.

J) La resolucion de problemas debe contribuir a fomentar en el alumnado una actitud positiva
hacia las Matematicas. Esta se logra cuando el alumnado se siente capacitado para la aplicacion
de procesos de razonamiento 16gico y resolucion de problemas, lo que se logra dedicando
tiempo y esfuerzo, pero también en ambientes que propicien la seguridad necesaria para el
afrontamiento de estos aprendizajes. Por lo que el profesorado debe favorecer la busqueda de
soluciones, asi como la perseverancia hasta lograr encontrarlas, evitando el rechazo y la
inseguridad.

k) La evaluacion de los aprendizajes debe ir en consonancia con este planteamiento de
resolucion de problemas. En este sentido, debe valorarse el progreso del alumnado en la
busqueda de soluciones, en el desarrollo de estrategias de razonamiento, es decir en los procesos
seguidos, y no solo en los resultados. Para lo que se requieren otros procedimientos e
instrumentos, mas alla de las pruebas escritas.
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Segtn todo lo comentado con anterioridad, para desarrollar el razonamiento matematico este curso
25/26 vamos a poner en practica un grupo de trabajo. En el curso de 1° de Educacion Secundaria se
llevara a cabo los jueves de 8.30 a 9.30 horas.
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