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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION PRIMARIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El centro estd situado en Estella del Marqués, una pedania a muy pocos kildmetros de Jerez, lo que determina
alguna de sus caracteristicas.

Gran parte de la poblacién del pueblo desarrolla su trabajo en Jerez. Las familias presentan diversos niveles
socioeconomicos, funcionarios, empleados y obreros de diversos oficios, con estudios primarios y medios y algunos
universitarios.

La cercania a Jerez facilita que podamos aprovechar las numerosas ofertas educativas que pueda ofrecer la ciudad;
ya que contamos incluso con linea regular de autobuses urbanos.

Otra caracteristica es el nivel de cercania con las familias en aspectos tales como el grado de comunicacion y
participacion en la vida académica a través de las tutorias y la colaboracién en la organizacién de actividades
complementarias y extraescolares, a través de la AMPA la Paloma.

El Centro se coordina con el Instituto de Educaciéon Secundaria de referencia IES Almunia en cuanto a la gestién y
organizacion del programa de transito.

Por dltimo, mencionar también la relacién con el Ayuntamiento de Jerez y de Estella en la colaboracién del
mantenimiento del recinto y en actividades que bien nos son ofertadas o que solicitamos para desempefiar nuestra
labor diaria.

Se imparten las ensefianzas de Educacion Infantil, Primaria y 1° y 2° de Secundaria. En este curso escolar la ratio
por nivel esta por debajo de 25 alumnos/as.

El centro ofrece aula matinal, servicio de comedor, actividades extraescolares, PROA, PREX e Investiga y
Descubre.

Ademas participa en diferentes planes y programas de innovacion educativa ofertados por la Junta de Andalucia
como guia y orientacion al mismo tiempo que enriquecimiento de la intervencién docente: Plan de Igualdad de
Género en Educacién, Plan de apertura de centros docentes, Plan de Salud Laboral y P.R.L., Organizacion y
Funcionamiento de las Bibliotecas Escolares, Bienestar y Proteccion Infancia y Adolescencia/Convivencia Escolar,
Practicum Grado Maestro, Red Andaluza Escuela: "Espacio de Paz", Transformacion Digital Educativa, Habitos de
Vida Saludable, y Programa Escolar de Consumo de Frutas Hortalizas y Leche, Pacto de Estado.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluaciéon del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas, «los centros
docentes desarrollaran y completaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentran, configurando asi su oferta formativa.»

Por otra parte y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos equipos de ciclo elaborara las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el
articulo 27 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de las escuelas
infantiles de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y
de los centros publicos especificos de educacion especial, de las areas de cada curso que tengan asignadas, a
partir de lo establecido en el Anexo Il mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9
de mayo.»

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Primaria.

- Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.
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- Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de las escuelas infantiles de
segundo grado, de los colegios de educacién primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y de los
centros publicos especificos de educacion especial.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad
y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.
- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de las escuelas infantiles
de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacién infantil y primaria y de los
centros publicos especificos de educacién especial, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

3. Organizacién del equipo de ciclo:

Una de las funciones de los Equipos de Ciclo es revisar las programaciones didacticas y las propuestas
pedagdgicas, a fin de que se aseguren las lineas pedagdgicas generales del centro.

Para ello, se establece de manera orientativa un calendario de reuniones para el (poner nuestra etapa o ciclo),
donde se elaboraran y revisaran conjuntamente las programaciones didacticas, ademas de coordinar la accion
tutorial entre los distintos niveles del ciclo o consensuar las actividades complementarias/extraescolares, entre otras
funciones. Este calendario se encuentra en el Drive de Centro y el cual se puede consultar a la vez que modificarse
por diversas cuestiones relativas al funcionamiento.

El primer ciclo estd compuesto por dos tutoras (1° y 2° de EPO) y una especialista de religion.

El segundo ciclo se compone de dos tutoras, 3°y 4°, siendo la de cuarto de EPO, la coordinadora del ciclo. También
pertenece al mismo, la maestra especialista en P.T.

El tercer ciclo esta formado por un tutor y una tutora, de 5° y 6° (tutor de sexto ademas es el especialista de ed
fisica) siendo la de quinto curso la coordinadora del ciclo; Siendo la especialista de inglés la profesora adjunta a
este ciclo

4. Objetivos de la etapa:

La etapa de Educacion Primaria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma
empética, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el
pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como
actitudes de confianza en si mismo, iniciativa personal, sentido critico, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje y espiritu emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencién de la violencia, que le permitan
desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se
relaciona.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas, asi como las diferencias entre las personas, la igualdad
de derechos y oportunidades de hombre. mujeres y la no discriminaciéon de personas por motivos de etnia,
orientacién o identidad sexual, religiéon o creencias, discapacidad u otras condiciones, asi como reconocer la
interculturalidad existente en Andalucia.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que le permita expresar y
comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de problemas que requieran la
realizacion de operaciones elementales de calculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser
capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la
Historia y la Cultura, asi como reconocer, valorar y proteger la riqueza patrimonial, paisajistica, social,
medioambiental, histérica y cultural de su Comunidad.

i) Desarrollar las competencias tecnologicas basicas e iniciarse en su utilizacion, desarrollando un espiritu critico
ante su funcionamiento y los mensajes que recibe y elabora.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas, e iniciarse en la construcciéon de propuestas visuales
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y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de las demas personas, respetar las diferencias propias
y ajenas y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion como medios para favorecer el desarrollo personal
y social.

I) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan
la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar capacidades afectivas en todos los &mbitos de su personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos
sexistas.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa, autbnoma y saludable, fomentando la educacion vial y
actitudes de respeto que incidan en la prevencion de los accidentes de tréafico.

fi) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

0) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensiéon de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo el curriculo de la etapa de
Educacion Primaria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las areas incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempefio esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas areas se favorecerd la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integraran diferentes formas
de presentacién del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
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de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Atendiendo al articulo 17 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, la atencidon a la diversidad y a las diferencias
individuales en la etapa de Educacién Primaria se orientara a garantizar una educacion de calidad que asegurara la
equidad e inclusidon educativa y a atender a la compensacion de los efectos que las desigualdades de origen
cultural, social y econdmico pueden tener en el aprendizaje. Las medidas organizativas, metodoldgicas y
curriculares que se adopten se regirdn por los Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
presentando al alumnado la informacidn en soporte adecuado a sus caracteristicas, facilitando mdltiples formas de
accion y expresion, teniendo en cuenta sus capacidades de expresién y comprensién y asegurando la motivacion
para el compromiso y la cooperaciéon mutua.

Los centros docentes deberan dar prioridad a la organizacion de las medidas de atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales respecto a otras opciones organizativas para la configuracién de las ensefianzas de esta
etapa en el ambito de su autonomia.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, global, competencial, formativa, integradora, diferenciada y
objetiva segun las distintas areas del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes areas curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada area. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rdbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.6 del Decreto 101/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 81, en su apartado d, del Decreto 328/2010, de 13 de julio, es competencia de los equipos de ciclo
realizar el el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y proponer las medidas de mejora
gue se deriven del mismo.
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5° de Educ. Prima. Matemaéticas

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial del alumnado ha de ser competencial y ha de tener como referente las competencias
especificas de las areas que serviran de punto de partida para la toma de decisiones. Después de realizar una
evaluacion inicial escrita y oral, complementada con la observacién sistematica del trabajo del alumnado durante los
primeros dias de clase, en general los resultados son muy buenos, a destacar la resolucién de problemas. Las
principales dificultades se concentran en Geometria y Operaciones ya que algunos no saben las tablas. Ademas, El
50% no domina la multiplicacién y la division por una cifra y el 80% no sabe dividir por dos cifras.

2. Principios Pedagogicos:

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, el curriculo de la etapa de
Educacion Primaria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las areas incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario,
no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como
el debate y la oratoria.

b) La intervencidn educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempefio esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas areas se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integraran diferentes formas
de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la masica, la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucidon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

3. Aspectos metodolégicos para la construccién de situaciones de aprendizaje: La metodologia tendra un caracter
fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo
individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de enfoques orientados desde una
perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusién y al trato no discriminatorio, e
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integrara en todas las areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

3. Aspectos metodoldgicos parala construccién de situaciones de aprendizaje:
Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin
es sacar lo mejor que tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias
necesarias para que el proceso de ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos
centraremos en una metodologia basada en el andamiaje intentando que los contenidos y destrezas superadas se
refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.
Asi mismo, se potencia el Disefilo Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, se desarrollan dinamicas de trabajo que
ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno/a con recursos que respondan a los distintos estilos y
ritmos de aprendizaje, favoreciendo la capacidad de aprender por si mismo y promoviendo el trabajo en equipo.
Partimos de algunos elementos didacticos comunes a otras areas en el desarrollo metodolégico: la comprension
lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las TICs y TACs y el emprendimiento.
Se utilizara diferentes tipos de inteligencia artificial para elaborar materiales y recursos para el alumnado. Ademas
usaremos Canva para realizar presentaciones, esquemas, mapas conceptuales y todo tipo de documentos que asi
sean necesarios para el proceso de ensefianza aprendizaje.
Nos centramos en trabajar aspectos relacionados con la Educacién en valores, ademés de la orientacion y tutoria,
centrada en la pedagogia del acompafiamiento y la ayuda; atencion a la diversidad, centrdndonos en las fortalezas
y no en las debilidades; todo ello desde la adaptabilidad del profesorado.
Se trabajaran técnicas de estudio para la estructuracion de la informacion y la realizacion de esquemas y mapas
conceptuales.
Se priorizardn determinados contenidos cuando se considere necesario dependiendo de las necesidades del
alumanedo.
Trabajaremos el habito de estudio, aportando pautas al alumnado y a las familias, presentacién de trabajos y
cuaderno de aula.
Se facilitarAn modelos antes de pedir determinadas tareas para que el alumnado tenga claro como realizarlas.
Se priorizara la concrecion a la abstraccion.
Se trabajara desde conceptos lo mas cercanos a su realidad.
Utilizamos el feedback para verificar la recepcion de la informacion facilitada.
Se utiliza el error, no como fracaso, sino como fuente de aprendizaje.

4. Materiales y recursos:
Espaciales (aula, pasillos para exponer murales,, biblioteca, patio)
Personales (equipo docente, personal del centro, alumnado, familias, etc.).
Curriculares (programacion didactica y el material elaborado, documentos normativos, propuestas de organizacion
del centro, planes y programas).
Didacticos (laminas, cartas, fotos, periédicos, libros, juegos, mapas, pictogramas, posters, etc.).
Audiovisual e informatico (tablets, ordenadores, pizarra digital, apps, inteligencia artificial, canva, fichas
interactivas)
Libro de texto del alumnado y guia didactica para el maestro o maestra.
Cuaderno y fichas especificas de refuerzo educativo para reforzar los aprendizajes no adquiridos.
Recursos tecnoldgicos mediante la pizarra digital con juegos y videos.
Plataformas digitales de la editorial, plataformas con actividades motivadoras, canciones, videos, tarjetas,
materiales para distintos juegos y fichas de trabajo. Presentaciones.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Primaria sera global, continua y formativa.
Tendra en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y su progreso en el conjunto de los procesos de
aprendizaje. La evaluacion formativa, serén la observacion y seguimiento sistemético del alumno, es decir, se
tomaran en consideracién todas las producciones que desarrolle, tanto de caracter individual como grupal: trabajos
escritos, exposiciones orales y debates, actividades de clase, lecturas y resimenes, investigaciones, situaciones de
aprendizaje, actitud ante el aprendizaje, precision en la expresion y autoevaluacién entre otros. En el caso de la
evaluacién sumativa, seran las pruebas escritas y orales. En todo caso, los procedimientos de evaluacion seran
variados, de forma que puedan adaptarse a la flexibilidad que exige la propia evaluacion. El curriculo establece
unos criterios de evaluacién por materia y curso que nos permiten evaluar la adquisiciébn de las competencias
especificas de la materia. Los instrumentos de evaluacién a tener en cuenta serdn la observacion, pruebas
escritas, pruebas orales, cuaderno de clase, exposiciones, fichas complementarias y juegos en grupo o parejas .
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

[+2]
S PRIMER TRIMESTRE
g SDA1
7 SDA2
3 SDA3
8 SEGUNDO TRIMESTRE
a SDA4
£ SDA5
§ SAD6
b TERCER TRIMESTRE
o SDA7
SDA8
SDA9

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- MAT SdA 1: CUIDAMOS Y PROTEGEMOS LOS BOSQUES
- MAT SdA 2: CONSTRUIR UN POZO ES CONSTRUIR VIDA
- MAT SdA 3: NINGUN NINO SIN ESCUELA
- MAT SdA 4 CAMPANA DE RECOGIDA DE SEMILLAS
- MAT SdA 5 : CUALQUIER TRABAJO ES POSIBLE
- MAT SdA 6: CUIDAMOS Y PROTEGEMOS LOS OCEANOS

Cdd.Centro: 11002471

- MAT SdA 7 : TE CUIDO , ME CUIDAS.
- MAT SdA 8:CAMBIO Y MEJORO MI ESTILO DE VIDA
- MAT SdA 9: AYUDO A MEJORAR EL MUNDO

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Tenemos en cuenta que las actividades complementarias son aquellas actividades organizadas durante el horario
escolar por los centros, de acuerdo con su proyecto curricular y que tienen un caracter diferenciado de las
propiamente lectivas, por el momento, espacio o recursos que utiliza.

Las efemérides que se realizan en el centro educativo anualmente son las siguientes : Mujer rural, Flamenco, dia
del otofio, Halloween, Constitucion, Derechos del nifio y de la nifia, la Bandera, la lectura en Andalucia, Andalucia,
Paz, violencia de género, dia de la mujer, plan director, teatro educativo emocional, Diversidad, Biblioteca, Isla
Magica.

Por otro lado, las actividades extraescolares, estan encaminadas a potenciar la apertura del centro a su entorno y
a procurar la formacién integral del alumnado. Estas pueden realizarse fuera del horario lectivo, tendran caracter
voluntario para el alumnado y buscaran la ampliacion activa de toda la comunidad educativa. En quinto de primaria
se realiza una salida con una noche fuera. Este curso tenemos aprobada "Esteros de Trebujena"(diputacién).
También, realizaremos la excursién anual de deporte rural, que para tercer ciclo que es en Chapin. Ademas,
realizaremos las actividades que el ayuntamiento nos conceda de las solicitadas en octubre al mismo.

Actualmente tenemos a disposicion del alumnado : PROA, PALE.

Fecha Generacion: 07/11/2025 19:01:32

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Medidas de flexibilizacion temporal.
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9. Descriptores operativos:
Competencia clave: Competencia emprendedora.
= Descriptores operativos:
8 CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y
= ienci uenci u i udi ,
= tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer
<} soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.
E’ CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el
S conocimiento de elementos econdémicos y financieros basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida
o

cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accién.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos de los &mbitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles linglisticos y experimenta estrategias que, de
manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos
cotidianos y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo
su valor como factor de didlogo, para mejorar la convivencia.

Fecha Generacién: 07/11/2025 19:01:32

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias
sencillas para gestionarlas en situaciones de tension o conflicto, adaptdndose a los cambios y armonizandolos
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para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas
a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta
posturas criticas en procesos de reflexién guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos
de auto y coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto,
procurando la participacion de todo el grupo y resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos¢) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura
digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio
ambiente vy los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacion (palabras clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico¢,) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para
construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su
uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la
adopcion de habitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnoldgicos, programacién informética por bloques, robética educativa¢) para resolver problemas concretos o
retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad y adecuaciéon a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos de los ambitos
personal, social y educativo, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacién sencilla procedente de dos o
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mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a
Sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo;
y moviliza su experiencia personal y lectora para construir y compartir su interpretacién de las obras y para crear
textos de intencidn literaria a partir de modelos sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Entiende los procesos histéricos y sociales mas relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en
cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la
Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de
género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de
estilos de vida sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local
como global.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.

Pag.: 10 de 16



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002471

Fecha Generacién: 07/11/2025 19:01:32

A Junta de An{ialucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

C.E.l.P. Pablo Picasso

11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemética de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
informacién més relevante.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.1.1.Reconocer, interpretar e iniciarse en la comprension de los problemas de la vida cotidiana a través de
la reformulacién de la pregunta, de forma verbal y gréfica, comprendiendo y describiendo mensajes verbales,
escritos o visuales.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y elecciéon
de estrategias y herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacién problematizada
medioambiental o social, individualmente y cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de
implicacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema
tomando decisiones, aplicAndose en la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de
forma auténoma, tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.5.2.3.Comprobar y demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia
en el contexto planteado, revisando durante la resolucion la respuesta.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.3.1.Comenzar a formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y
relaciones de forma guiada, desarrollando ideas con sentido, argumentando conclusiones y saber comunicarlo.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente,
proponiendo algunas ideas, planteando preguntas y argumentando conclusiones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos
del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en
pasos mas simples en situaciones cotidianas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucion de
problemas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemaéticas,
asi como identificar las mateméaticas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluacion:

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y
experiencias propias, aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.5.5.2.Comenzar a utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver
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problemas en contextos no matematicos, interpretando la informacion grafica de diferentes medios e identificar su
interrelacion con las problematicas medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gréfico, multimodal y la
terminologia matemética apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
Criterios de evaluacion:
MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas,
mostrando comprension del mensaje.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando
lenguaje matemético adecuado, con el propdsito de Transmitir informacion matematica.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar
situaciones de frustracion en el ensayo y error.
Criterios de evaluacion:
MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y
debilidades propias y desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y
reconociendo la importancia del bagaje cultural andaluz relacionado con las matematicas.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.5.7.2.Identificar en uno mismo actitudes positivas, colaborativas, comenzando a desarrollar la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje y superando la frustracién, empleando una actitud participativa y Creativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de mateméaticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.
Criterios de evaluacion:
MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo,
implicandose en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad,
mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién
pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover situaciones de convivencia coeducativa.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.5.8.2.Tomar iniciativas en el reparto de tareas, actuando en equipos heterogéneos con roles, asumiendo y
respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas,
comunicando con destrezas de escucha activa y asertiva.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.

1. Conteo.

1. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales. Numero Pi (¢).

2. Cantidad.

1. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.

2. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

3. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composiciéon, descomposicion y
recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

4. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion
para cada situacién o problema.
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5. Comprobacién del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones y coherencia entre el
resultado y el contexto del problema.

6. Comunicacioén y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucién y resultado.
7. Lectura de numeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

8. Reconocimiento de los numeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.

2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, division) son Utiles
para resolver situaciones problematizadas.

3. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

4. Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con niumeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita 0 con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades,
mediante materiales y recursos lidicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y
materiales manipulativos.

5. Fases de resoluciéon de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprension del enunciado, identificando los
datos relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de un plan de resolucion; ejecucion del plan siguiendo las
estrategias mas adecuadas; comprobacion de la solucién.

6. Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion en la resolucion de problemas.

7. Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacién con las soluciones previas de los comparieros y comparieras.

8. Elaboracién de conjeturas y blsqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.
4. Relaciones.

1. Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones
gue se genera en las operaciones.

2. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

3. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.

4. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores.

5. Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
5. Razonamiento proporcional.

1. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacion
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

2. Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

6. Educacion financiera.

1. Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza.
Planificacion del gasto personal. Préstamos y depdsitos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades
adecuadas.

2. Medicion.

1. Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion
y Uso.

3. Estimacién y relaciones.

1. Estrategias de comparacién y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

2. Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracion decimal.

3. Estimacién de medidas de angulos y superficies por comparacion.

4. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas, razonando si son o0 no posibles.
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C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificaciéon atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

2. Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

3. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.

4. Propiedades de figuras geométricas: exploraciéon mediante materiales manipulables y ludicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robética
educativa, etc.).

2. Localizacién y sistemas de representacion.

1. Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario
adecuado en soportes fisicos y virtuales.

2. Descripcion de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.
3. Movimientos y transformaciones.

1. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras
transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

2. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacién a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

1. Estrategias para el calculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

2. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

3. Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dindmica.

4. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

1. Estrategias de identificacion, representacion en formato analdgico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una colecciéon de nameros, figuras
0 imagenes.

2. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando numeros, figuras o imagenes.
2. Modelo matematico.
1. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

2. Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

3. Relaciones y funciones.

1. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacion de datos desconocidos (representados por
medio de una letra 0 un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢..

4. Pensamiento computacional.

1. Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones
computacionales, programacioén por blogues, robética educativa, etc.).

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y analisis de datos.
1. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y analisis critico.

2. Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacion de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones,
observaciones, etc.). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

3. Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

4. Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacion.

5. Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.
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6. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

7. Relacion y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas,
andlisis de la dispersion y obtencién de conclusiones.

2. Incertidumbre.

1. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacién y estimacion subjetiva y mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

2. Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de
Laplace: aplicacién de técnicas bésicas del conteo.

3. Inferencia.

1. Identificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexién sobre la poblacién a la que es
posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas relacionadas con diferentes contextos
medioambientales y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones propias.

1. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres mateméticas de Andalucia.

2. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de
aprendizaje.

3. Espiritu de superacion frente ala frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

4. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante planteamientos de hipétesis, recogida y registro de datos en
contextos numeéricos, geomeétricos o funcionales, y elaboracion de conclusiones. Confianza en las propias capacidades para
afrontar las dificultades del trabajo cientifico, tolerando la frustracion como parte del proceso.

5. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

1. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

2. Aplicaciéon de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de
conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

3. Valoracion de la contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

4. Planteamientos cooperativos para la resolucion de problemas. Asignacion a cada miembro del equipo una funcion en el
desarrollo de la resolucién mediante estructuras cooperativas adaptadas a la tarea.

5. Reparto y aceptacion d e tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde su
perspectiva matematica: estadistica sobre la evolucién de la pobreza, diferencias de temperatura durante un periodo de
tiempo en un lugar del mundo, huella ecolégica, etc.
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Leyenda competencias clave
Cdédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 5° de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 1: CUIDAMOS Y PROTEGEMOS LOS
Temporalizacion: 14 sesiones BOSQUES

Justificacion: La situacion de aprendizaje pretende provocar una reflexion sobre la supervivencia. Todas las especies viven conectadas
con otros seres vivos y su medio formando complejas redes ecolégicas. El ser humano no es diferente en este aspecto al
resto de seres vivos y es dependiente de su entorno para sobrevivir.

Esta situacion de aprendizaje podemos relacionarla con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) n° 15 de Vida de
ecosistemas terrestres, que pretende impulsar un uso sostenible de los ecosistemas terrestres, principalmente a través de
la lucha contra la deforestacion.

El producto final gira en torno a la reflexién sobre la importancia de los arboles en el medio. Disefiar una campafia de
reforestacion es un buen ejemplo del potencial del trabajo colaborativo cuando se enfoca en el cuidado del entorno.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la basqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma, tanteando,
realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucién de problemas.
MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.7.2.1dentificar en uno mismo actitudes positivas, colaborativas, comenzando a desarrollar la critica ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje y superando la frustracion,
empleando una actitud participativa y Creativa.

SABERES BASICOS

MAT.5.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales. Namero Pi (¢).

MAT.5.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
MAT.5.A.3.4.Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante

materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.5.A.3.5.Fases de resolucion de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracién de un plan de resolucién; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacién de la solucién.
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MAT.5.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacién con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

MAT.5.A.4.2.Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.5.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

MAT.5.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccién y
uso.

MAT.5.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.5.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.5.B.3.3.Estimacién de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.5.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.5.C.1.1.Figuras geomeétricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificaciéon atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.5.C.1.2.Técnicas de construccién de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.5.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.5.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ludicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robética educativa,
etc.).

MAT.5.C.2.1.Localizacion y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.5.C.4.3.Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compés y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.5.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccién de nameros, figuras o
imagenes.

MAT.5.D.4.1.Estrategias para la interpretacién, modificacion y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.5.F.1.2.Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de
aprendizaje.

MAT.5.F.1.4.Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante planteamientos de hipétesis, recogida y registro de datos en
contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones. Confianza en las propias capacidades para afrontar las
dificultades del trabajo cientifico, tolerando la frustracion como parte del proceso.

MAT.5.F.1.5.Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacién (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico¢,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por bloques, robética educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
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consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdmicos Yy financieros béasicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.
CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteandose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Un espacio para sobrevivir

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Un espacio para sobrevivir (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivaciéon)

Sin bosques, no existiria la vida.

EJERCICIOS

Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres a través del disefio de una
jornada de reforestacion.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:  Actividades de la plataforma , hoja de ruta
individual, proyector y audio.
Recursos impresos:  Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

‘ CRITERIOS

MAT.5.7.2.Identificar en uno mismo actitudes positivas, colaborativas, comenzando a desarrollar la critica ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje y superando la frustracion,
empleando una actitud participativa y Creativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Los nimeros de seis cifras

EJERCICIOS

La numeracion desde ejercicios y actividades para repasar la lectura, escritura, composicion y descomposicion de nimeros de seis
cifras.
Introducir la unidad de millén.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto.

Recursos de aula: pizarra personal.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma,

tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operamos con los ndmeros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Célculo mental con nimeros naturales.

EJERCICIOS

Familiarizarse con los nimeros Naturales de seis y siete cifras.
Jugar con las tarjetas de nimeros: grafia.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual
Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion
Recursos digitales:
Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.
Proyector y audio.

Recursos impresos:
Libro de texto.

Recursos de aula:
Material manipulativo: tarjetas de nimeros.
Otros materiales: pizarra personal.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma,
tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Qué propiedades? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Las propiedades de la suma

EJERCICIOS

Trabajar la propiedad conmutativa y asociativa.
Jugar con los policubos: manipulacién.
Jugar con los dados: agilidad mental.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual
Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma, Hoja de ruta
individual. Proyector y audio. Dados de nimeros
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Qué propiedades? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploraci6n)

Recursos impresos: Libro de texto.
Recursos de aula: Material manipulativo: policubos ,
Otros materiales: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Relaciones y operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploraci6n)

La relacién entre la suma y la resta.

EJERCICIOS

Repasar la resta y su prueba.
Jugar con los policubos: manipulacién.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma Hoja de
ruta individual. Proyector y audio.
Recursos impresos: Libro de texto.
Recursos de aula: Material manipulativo: policubos
Otros materiales: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Pasos para resolver un problema.

EJERCICIOS
Inventamos problemas
Creamos enigmas
Identificar las partes de un problema.
METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.
Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas con problemas
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

‘ CRITERIOS

MAT.5.7.2.Identificar en uno mismo actitudes positivas, colaborativas, comenzando a desarrollar la critica ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje y superando la frustracion,
empleando una actitud participativa y Creativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medimos rectas y angulos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Identificamos y medimos rectas y angulos

EJERCICIOS

Distinguir los tipos de angulos y rectas
Jugar con tangram y material manipulativo de figuras geométricas
Mecano

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.
Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas con problemas
Recursos de aula: pizarra borrable, material manipulativo

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

‘ CRITERIOS

MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas en la investigaciéon y resolucién de problemas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Poligonos a tu alrededor (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢Dénde estan los poligonos? Clasificacion e identificacion de poligonos

EJERCICIOS

Clasificar poligonos regulares e irregulares.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Poligonos a tu alrededor (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Identificar y clasificar los poligonos

Jugamos con los poligonos

Identificamos los poligonos de nuestro entorno

Jugamos con el tangram y con enigmas relacionados con los poligonos

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.
Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas con problemas
Recursos de aula: pizarra borrable, material manipulativo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnologicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacién.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacio (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

El circulo y la circunferencia.

EJERCICIOS

Definir circulo y circunferencia.
Identificar los elementos de un circulo.
Buscar circulos y circunferencias en nuestro entorno

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas

Recursos de aula: pizarra borrable, material manipulativo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacio (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Jugamos con las figuras (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Jugamos para recordar lo aprendido y reflexionamos sobre la supervivencia

EJERCICIOS

Estaciones de aprendizaje con todas las actividades manipulativas realizadas durante la situacion de aprendizaje.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.
Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas con problemas
Recursos de aula: pizarra borrable, material manipulativo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

‘ CRITERIOS

MAT.5.7.2.Identificar en uno mismo actitudes positivas, colaborativas, comenzando a desarrollar la critica ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje y superando la frustracion,
empleando una actitud participativa y Creativa.

‘ TRAZABILIDAD

Prueba escrita

‘ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Métodos didacticos y Pedagdgicos.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio academico: 2025/2026 Curso: 5°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 2: CONSTRUIR UN POZO ES
Temporalizacion: 12 Sesiones CONSTRUIR VIDA

Justificacion: Ponemos en valor la importancia que tiene un pozo en una comunidad. El acceso agua potable supone el acceso al
recurso, pero también mejora muchos otros aspectos, como la alimentacion, la higiene y en aspectos sociales, ya que
permite que las personas dediquen su tiempo y energia a otros menesteres que no sean portear grandes recipientes de
agua de un sitio a otro. Un pozo en este contexto significa vida, entendiendo como vida todos estos aspectos. Usaremos a
lo largo de toda la situacién de aprendizaje la gamificacion y canva para presentaciones y mapas conceptuales por parte
del docente como del alumnado.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.5.1.1.Reconocer, interpretar e iniciarse en la comprensién de los problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la
pregunta, de forma verbal y gréafica, comprendiendo y describiendo mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma, tanteando,
realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos méas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas.
MAT.5.5.2.Comenzar a utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos
no matematicos, interpretando la informacion grafica de diferentes medios e identificar su interrelaciéon con las problematicas
medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
andaluz relacionado con las matematicas.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicAndose en retos
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matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.5.8.2.Tomar iniciativas en el reparto de tareas, actuando en equipos heterogéneos con roles, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas, comunicando con destrezas de
escucha activa y asertiva.

SABERES BASICOS

MAT.5.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafo de los niUmeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales. Namero Pi (¢,).

MAT.5.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.

MAT.5.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
MAT.5.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.
MAT.5.A.3.4.Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.5.A.3.5.Fases de resolucion de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracién de un plan de resolucién; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.5.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacién con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

MAT.5.A.4.2.Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.5.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.5.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

MAT.5.A.6.1.Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificacién
del gasto personal. Préstamos y depositos.

MAT.5.B.1.1.Resolucion de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (dngulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.5.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccién y
uso.

MAT.5.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ladicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robotica educativa,
etc.).

MAT.5.C.2.1.Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.5.C.3.1.Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacién de figuras
transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

MAT.5.C.3.2.Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

MAT.5.C.4.3.Elaboracién de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.5.C.4.4.Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

MAT.5.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

MAT.5.D.1.2.Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nimeros, figuras o imagenes.
MAT.5.D.2.1.Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.
MAT.5.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.5.D.4.1.Estrategias para la interpretacién, modificacion y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.5.E.3.1.1dentificacién de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexién sobre la poblacién a la que es
posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas relacionadas con diferentes contextos medioambientales y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

MAT.5.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
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investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.5.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.5.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracién del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

MAT.5.F.2.2.Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocién de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

MAT.5.F.2.3.Valoracién de la contribucion de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.
MAT.5.F.2.4.Planteamientos cooperativos para la resolucion de problemas. Asignacion a cada miembro del equipo una funcién en el
desarrollo de la resolucion mediante estructuras cooperativas adaptadas a la tarea.

MAT.5.F.2.5.Reparto y aceptacion d e tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde su perspectiva
matematica: estadistica sobre la evolucion de la pobreza, diferencias de temperatura durante un periodo de tiempo en un lugar del
mundo, huella ecolégica, etc.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.
CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacién (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico¢,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por bloques, robética educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdmicos y financieros basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de didlogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demdas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
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asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexiéon guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Nuestro pozo

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Un pozo en mi vida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Reflexionamos sobre la importancia del agua en nuestras vidas y trabajamos desde enigmas y problemas que surgen desde nuestra
investigacion

EJERCICIOS

Investigacion con recursos digitales sobre la importancia del agua.
Invencién de problemas resolucion de los mismos desde esta tematica.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesioén Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.
Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicAndose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.5.8.2.Tomar iniciativas en el reparto de tareas, actuando en equipos heterogéneos con roles, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas, comunicando con destrezas de
escucha activa y asertiva.

\ TRAZABILIDAD

Expresién Escrita

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los millones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Conozco los nimeros hasta los millones

EJERCICIOS

Conozco y comparo los numeros hasta los millones.
Actividades paginas 43-46

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los millones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.5.1.1.Reconocer, interpretar e iniciarse en la comprension de los problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la
pregunta, de forma verbal y gréfica, comprendiendo y describiendo mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Las potencias (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Conozco las potencias

EJERCICIOS

Juegos relacionados con la multiplicaciéon y las potencias.
Actividades paginas 85-86

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.5.2.2.0Obtener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma,
tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

‘ TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Multiplicamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Multiplicacién y sus propiedades
Relacién entre multiplicacion y division

EJERCICIOS

Juegos manipulativos
Fichas escritas e interactivas.
Actividades paginas 83-84,87,88

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Multiplicamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

‘ CRITERIOS

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.
MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigaciéon y resolucién de problemas.

‘ TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Inventamos y resolvemos enigmas relacionados con el uso del agua.

EJERCICIOS

Se presentan tarjetas y dados en los que se indican determinadas palabras y operaciones obligatorias para elaborar y resolver enigmas.
Realizamos estaciones de aprendizaje con los juegos manipulativos.

Realizamos los ejercicios en las pizarras borrables.

Ponemos en comun nuestros problemas y su resolucion.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,

planteando preguntas y argumentando conclusiones.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

MAT.5.5.2.Comenzar a utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en
contextos no matematicos, interpretando la informacion gréfica de diferentes medios e identificar su interrelacion con las problematicas
medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras simétricas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Identificamos y dibujamos figuras geométricas de nuestro entorno

EJERCICIOS

Jugamos con figuras geométricas y analizamos su simetria.
Actividades paginas 207-210

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Disefiamos un pozo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Reflexionamos sobre nuestro pozo, ya hemos aprendido muchas cosas, ahora toca ponerlas en practica

EJERCICIOS

Disefiamos un pozo y lo hacemos utilizando todo lo aprendido.
Realizamos tarjetas con enigmas relacionados con el agua y las resolvemos entre todos.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Disefiamos un pozo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
andaluz relacionado con las mateméticas.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicandose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.5.8.2.Tomar iniciativas en el reparto de tareas, actuando en equipos heterogéneos con roles, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas, comunicando con destrezas de
escucha activa y asertiva.

TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Métodos didacticos y Pedagdgicos.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 5°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 3: NINGUN NINO SIN ESCUELA
Temporalizacion: 12 sesiones

Justificacion: istema educativo es uno de los mayores avances de la sociedad actual. Las regiones en las que se ha implantado se han
transformado
completamente. La educacién es una de las principales herramientas para combatir la desigualdad socioeconémica y es un
elemento clave para
salir de la pobreza. El colegio favorece sociedades mas justas e igualitarias
Sin embargo, no es un avance que alcance a todo el planeta, alrededor de 260 millones de nifios no tienen acceso a la
escolarizacion y mas de la
mitad de los jévenes no alcanzan la competencia basica minima en lectoescritura y matematicas.
La escolarizacion no es una garantia de igualdad para el alumnado. Las escuelas son reflejo de las sociedades en las que
se encuentran, por lo que
las diferencias socioecondmicas de sus integrantes también forman parte de la realidad de sus aulas. Los jovenes de
paises mas pobres, en
muchas ocasiones disponen de recursos mas limitados o distribuidos de forma desigual. Sus alumnos se ven obligados a
estudiar en situaciones
que serian consideradas imposibles en paises con sistemas econémicos mas desarrollados.
El titulo de la unidad hace referencia a la necesidad de revindicar el derecho a la educacién que se manifiesta en la
declaracion universal de los
derechos humanos. Las dificultades que encuentra gran parte de la poblaciéon mundial para acceder a la educaciéon es una
de las principales causas
de desigualdad social. Las sociedades més favorecidas tienen responsabilidad en esta situacion y la capacidad de mejorar
esta situacion.
La situacion de aprendizaje tiene un enfoque de aprendizaje servicio que permite una conexién con la competencia social y
civica. La propuesta de
analizar un problema e intervenir en su resolucion le relaciona también con la competencia emprendedora.
Usaremos a lo largo de toda la situacion de aprendizaje la gamificacion y canva para presentaciones y mapas
conceptuales por parte del docente como del alumnado.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.
MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.
MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de mateméticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.5.1.1.Reconocer, interpretar e iniciarse en la comprensién de los problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la
pregunta, de forma verbal y grafica, comprendiendo y describiendo mensajes verbales, escritos o visuales.
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MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma, tanteando,
realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
andaluz relacionado con las matematicas.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicandose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

SABERES BASICOS

MAT.5.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales. Namero Pi (¢,).

MAT.5.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.
MAT.5.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
MAT.5.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucién de problemas.
MAT.5.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, divisién) son utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.5.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.5.A.3.5.Fases de resolucién de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.5.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacion con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

MAT.5.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.5.A.5.2.Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.5.A.6.1.Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificacion
del gasto personal. Préstamos y depdsitos.

MAT.5.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (dngulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.5.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.5.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.5.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.5.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.5.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificaciéon atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.5.C.1.2.Técnicas de construccién de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.5.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.5.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.5.D.1.2.Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nimeros, figuras o imagenes.
MAT.5.D.2.1.Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.
MAT.5.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.5.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.5.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.5.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

MAT.5.F.2.2.Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestién de conflictos,
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promocién de conductas empdticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.
MAT.5.F.2.3.Valoracion de la contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizaciéon no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccién de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por blogues, robética educativa¢) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CEZ2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econémicos y financieros basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accién.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de diélogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacién personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteandose preguntas y realizando
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experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMBS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.

Pag.:4/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 07/11/2025 18:37:48

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Creamos una escuela ideal

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Escuela para todos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Reflexionamos sobre ODS 4 Educacion de calidad

EJERCICIOS

Leemos, reflexionamos y debatimos en relacién con el ODS
Actividades pag. 27
Busqueda de informacién en los recursos digitales

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesioén Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.
Recursos impresos: Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.5.7.1.ldentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
andaluz relacionado con las mateméticas.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicandose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

‘ TRAZABILIDAD

Expresion Oral

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Estimacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Estimacién en nameros naturales

EJERCICIOS

Juegos y fichas interactivas
Actividades libros de texto

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Estimacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma,
tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Unidad seguida ceros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Multiplicar y dividir por la unidad seguida de ceros

EJERCICIOS

Actividades péaginas 89.92
Juegos interactivas y colaborativos de operaciones de division y nulificacion por la unidad seguida de ceros

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

\ TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras y su area (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Identificamos las diferentes figuras geométricas y aprendemos a calcular el area de ellas

EJERCICIOS

Creamos figuras geométricas con diferentes materiales
Calculamos el area de figuras geométricas en el plano y de las que hemos elaborado.
Actividades 211-214

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras y su area (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.5.1.1.Reconocer, interpretar e iniciarse en la comprension de los problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la
pregunta, de forma verbal y grafica, comprendiendo y describiendo mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cuerpos redondos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Los cuerpos redondos y sus elementos.

EJERCICIOS

Identificamos los diferentes cuerpos geométricos y sus elementos .
Utilizamos figuras geométricas manipulativas creadas or el alumnado
actividades pag-215,216

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cuerpos redondos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Eoblemasnigmas y pr (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Resolvemos problemas con recursos manipulativos
inventamos problemas a partir de una imagen

EJERCICIOS

inventamos y resolvemos problemas desde una imagen y datos.
resolvemos probmeas desde tamgram, recuross manipulativos .
elaboramos un libro de enigmas

paginas 139,140,141

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

‘ TRAZABILIDAD

Presentacién

\ ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Métodos didacticos y Pedagdgicos.
Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 5°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 4 CAMPANA DE RECOGIDA DE
Temporalizacion: 12 sesiones SEMILLAS

Justificacion: La falta de alimento es la muestra mas grave de la desigualdad socioeconémica en el planeta. Uno de los principales
objetivos de la agenda 2030 es el hambre cero, erradicar la desnutricién en el planeta a través de un cambio profundo en el
sistema agroalimentario, que permita aumentar la produccién y convertirla en sostenible, capaz de respetar su entorno
natural para de esta manera garantizar este sustento en el futuro. Requiere ademas una concienciacién social, hacer
participes a las sociedades mas privilegiadas de este grave problema y convertirles en parte de la solucién.

El titulo de esta situacién de aprendizaje hace referencia a las semillas con un doble sentido, por un lado, se refiere al
propio fruto, como elemento béasico para la nutricién, que puede ser consumido, conservado o transportado con facilidad,
fundamental en la actividad humana durante toda la historia. Por otro lado, tiene un significado metaférico, el disefiar una
campafia de recogida busca sensibilizar al alumnado sobre la probleméatica del hambre en el mundo y generar semillas en
el alumnado que germinen en una actitud mas solidaria y activista ante los grandes problemas del mundo.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto
planteado.
MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.
MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.
MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma, tanteando,
realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos méas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas.
MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las mateméticas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprension del mensaje.
MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicandose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

SABERES BASICOS

Pag.:1/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 07/11/2025 18:38:01

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

MAT.5.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sisteméatico y adaptacion del conteo al tamafio de los niUmeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nUmeros naturales, enteros, racionales y reales. Numero Pi (¢).

MAT.5.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.
MAT.5.A.2.4.Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacién
para cada situacién o problema.

MAT.5.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.5.A.2.7.Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

MAT.5.A.2.8.Reconocimiento de los nimeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.5.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son Utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.5.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.5.A.3.4.Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ladicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.5.A.3.5.Fases de resolucién de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacién de la solucion.

MAT.5.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucién mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacion con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

MAT.5.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que
se genera en las operaciones.

MAT.5.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.5.A.4.5.Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.5.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacion
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

MAT.5.A.5.2.Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.5.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.5.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y
uso.

MAT.5.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.5.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.5.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.5.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.5.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.5.C.1.2.Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informéticas.

MAT.5.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.5.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ludicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robética educativa,
etc.).

MAT.5.C.2.1.Localizacion y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacién con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.5.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.5.C.4.3.Elaboracién de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.5.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccién de nimeros, figuras o
imagenes.

MAT.5.D.1.2.Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nimeros, figuras o imagenes.
MAT.5.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.5.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacién de datos desconocidos (representados por

Pag.:2/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 07/11/2025 18:38:01

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.
MAT.5.D.4.1.Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.5.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.5.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracién del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

MAT.5.F.2.2.Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocién de conductas empdticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

MAT.5.F.2.3.Valoracion de la contribucion de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcioén de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafamiento, informacién sencilla procedente de dos 0 mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por blogues, robética educativa¢) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de diélogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteandose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos

de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos¢,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Recogemos semillas

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Campaiia recogida semilla (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacién)

Se invita al alumnado a que reflexiones sobre el ODS 2 Hambre cero

EJERCICIOS

Investigacion sobre el tema
Actividades y lectura pagina 29

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicAndose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

\ TRAZABILIDAD

Expresion Oral

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Recuento sistematico (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Aprendemos a plantear diferentes respuestas ante diferentes situaciones

EJERCICIOS

Juegos manipulativos
Tarjetas
Actividades pagina 50-51

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Recuento sistematico (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

CRITERIOS

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma,
tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Las fraciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Utilizo las fracciones

EJERCICIOS

Ejercicios y actividades para aprender , representar , escribir leer fracciones.
Actividades paginas 51-52
Juegos manipulativos

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones _Re_cgrsos digitales: Activid_ades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matemaético sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprensiéon del mensaje.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones combinadas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Resolvemos operaciones combinadas

EJERCICIOS

Utilizamos diferentes métodos para resolver situaciones en las que sean necesarios utilizar operaciones combinadas.
Actividades del libro de texto.93-98

Actividades manipulativas e interactivas.

Creacion de problemas.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje

Pag..6/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 07/11/2025 18:38:01

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones combinadas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones _Re_cgrsos digitales: Activid_ades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

‘ CRITERIOS

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacién y resolucién de problemas.

\ TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Problemas y division (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Inventamos problemas de division

EJERCICIOS
Recordamos las operaciones de division.
Actividades paginal43.146
Juegos manipulativos
invencion problemas
METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

Pag.:7/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 07/11/2025 18:38:01

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cuerpos geometricos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Cuerpos geométricos y sus propiedades

EJERCICIOS

Utilizamos material manipulativo para construir cuerpos geometricos .
construimos cuerpos geometricos dede un modelo
Actividades paginas 217-222

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Re_cgrsos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matemaéticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y soluciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Realizamos eneigmas y “roblemas desde todo lo aprendido.
Recordamos nuestra meta con las semillas y utilizamos estas para realizar los enigmas.

EJERCICIOS

Enigmas y problemas desde materiales manipulativos y cercanos a la realizadad y al tema qu enos preocupa-

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y soluciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

‘ TRAZABILIDAD

Presentacion

\ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 5° de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 5 : CUALQUIER TRABAJO ES
Temporalizacion: 12 sesiones POSIBLE

Justificacion: La desigualdad entre hombres y mujeres es una de las principales injusticias de nuestra sociedad. Una situacion que se
prolonga desde hace
milenios, esta presente en la practica totalidad de sociedades humanas y que es totalmente insostenible e injustificable en
los tiempos actuales.
El titulo de la Situacién de aprendizaje hace referencia a la necesidad de romper con los arquetipos tradicionales de
confrontacion entre sexos tan
habituales, que precisamente comienzan a construirse entre el alumnado de esta edad y que en muchos casos son
perpetuados en forma de
discriminacién de género. Las diferencias entre géneros deben ser reconocidas y consideradas como complementarias. En
ningun caso justifican
situaciones de injusticia o desigualdad. A pesar de sus diferencias, hombres y mujeres deben de ser iguales, tanto en sus
derechos como en la
lucha contra esta injusticia historica.
La colaboracion, la amistad y el compafierismo entre personas, independientemente de si son nifios o nifias, no solo son
recomendables, sino que son necesarios para construir una sociedad igualitaria en la que se aproveche el potencial de
todos sus miembros. Este objetivo requiere el reconocimiento de las desigualdades que se producen en la actualidad, el
reconocimiento del papel de los individuos en la sociedad mas alla de los arquetipos de género y el trabajo en equipo de
hombres y mujeres para resolver estas situaciones de injusticia.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda y eleccién de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.3.1.Comenzar a formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada,
desarrollando ideas con sentido, argumentando conclusiones y saber comunicarlo.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.5.2.Comenzar a utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos
no matematicos, interpretando la informacion grafica de diferentes medios e identificar su interrelacion con las problematicas
medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprensién del mensaje.

SABERES BASICOS
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MAT.5.A.2.4.Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion
para cada situacién o problema.

MAT.5.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.5.A.2.7.Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

MAT.5.A.2.8.Reconocimiento de los niUmeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.5.A.3.4.Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.5.A.3.8.Elaboracién de conjeturas y busqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.
MAT.5.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que
se genera en las operaciones.

MAT.5.A.4.2.Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.5.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.5.A.4.5.Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.5.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de célculo.

MAT.5.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.5.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y
uso.

MAT.5.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ladicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robotica educativa,
etc.).

MAT.5.C.2.1.Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.5.C.3.1.Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacién de figuras
transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

MAT.5.C.3.2.Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

MAT.5.C.4.3.Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compés y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.5.C.4.4.Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

MAT.5.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccién de nameros, figuras o
imagenes.

MAT.5.D.1.2.Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando numeros, figuras o imagenes.
MAT.5.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.5.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacién de datos desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.
MAT.5.D.4.1.Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.5.E.2.1.La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacion subjetiva y mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

MAT.5.E.2.2.Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace:
aplicacion de técnicas bésicas del conteo.

MAT.5.F.2.3.Valoracién de la contribucion de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.
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CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacién sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CDL1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccién de informacion relevante, organizacién de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CDS5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informética por bloques, robdtica educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAS5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacién de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos¢,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: ¢ Trabajas en Estella? ¢ Trabajas fuera de Estella? ¢ Es posible?

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Las partes de un todo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Lluvia de ideas sobre las partes de un todo en nuestra vida cercana.
Las fracciones

EJERCICIOS
Debate, observacion.
De dénde surgen las fracciones
Tareas y actividades manipulativas.
METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprensién del mensaje.

\ TRAZABILIDAD

Comprensién Oral

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Contamos fracciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Encontramos las fracciones de nuestro alrededor y las contamos y representamos.

EJERCICIOS

Buscamos fracciones, jugamos , manipulamos, representamos
Actividades péagina 53

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,

herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Contamos fracciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacién.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Fracciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Trabajamos con las fracciones.

EJERCICIOS

Realizamos actividades relacionadas con las operaciones de fracciones, equivalencias, nimero mixto
Actividades péaginas 53, 4,55,56,57,58, 101,102
Juegos manipulativos con fracciones y representaciiones,

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matemaético sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprensién del mensaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Célculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Realizamos célculo mental de fracciones y decimales

EJERCICIOS

Juegos célculo mental
Actividades péagina 99,100,105,106

METODOLOGIA
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Célculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

‘ TRAZABILIDAD

Expresion Oral

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Investigamos y resolvemos enigmas utilizando las operaciones que hemos aprendido: fracciones

EJERCICIOS

Resolucion de problemas relacionados con las fracciones
Juegos manipulativos

Inventamos enigmas y problemas reales y cercanos
Actividades 151,152,171,172,149,150

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.3.1.Comenzar a formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada,

Pag..6/8



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 07/11/2025 18:38:28

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

desarrollando ideas con sentido, argumentando conclusiones y saber comunicarlo.
MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras y cuerpos geométricos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Busqueda e investigacion de figuras geométricas y cuerpos geomeétricos relacionados con nuestro entorno y con el arte.

EJERCICIOS
Obervva tu alrededor y busca figuras y cuerpos geometricos
salida al pueblo en la busqueda de figuras
actividades 223,224
METODOL OGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.5.5.2.Comenzar a utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en
contextos no matematicos, interpretando la informacion gréfica de diferentes medios e identificar su interrelacion con las problematicas
medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

‘ TRAZABILIDAD

Prueba escrita

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Estella en el plano (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Creamos un plano para nuestro pueblo

EJERCICIOS

Creamos un plano desde todo lo aprendido, comparamos las fotos y la imagenes que hemos visto en nuestro pueblo y hacemos un plano
desde figuras uy cuerpos geomeétricos..

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Estella en el plano (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

1 Sesién individual. Proyector y audio.
Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprensién del mensaje.

\ TRAZABILIDAD

Presentacién

‘ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio academico: 2025/2026 Curso: 5° de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 6: CUIDAMOS Y PROTEGEMOS LOS
Temporalizacion: 14 sesiones OCEANOS

Justificacion: Los océanos son elementos fundamentales de los ecosistemas del planeta. Regulan el clima y todo tipo de procesos
fisicoquimicos que posibilitan
la vida en la Tierra. Por si mismos, sostienen las poblaciones de seres vivos marinos.
En la actualidad existe un deterioro continuo de las aguas costeras debido fundamentalmente al vertido incontrolado de
residuos, lo que esta afectando a los ecosistemas y a las poblaciones que sustentan, incluidas las sociedades humanas
que dependen de sus recursos.
Su conservacion mejora las condiciones de vida, la salud y la economia de las personas. Favorece la biodiversidad y los
ciclos naturales que permiten la vida sobre la Tierra.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda y eleccién de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.2.3.Comprobar y demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
revisando durante la resolucion la respuesta.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan mateméticamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprension del mensaje.
MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propésito de Transmitir informacién matematica.

MAT.5.7.1.Identificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
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desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
andaluz relacionado con las matematicas.

SABERES BASICOS

MAT.5.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y
recomposicion de niUmeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MAT.5.A.2.4.Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion
para cada situacién o problema.

MAT.5.A.2.5.Comprobacion del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones y coherencia entre el
resultado y el contexto del problema.

MAT.5.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.5.A.2.7.Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

MAT.5.A.2.8.Reconocimiento de los nimeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.5.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.5.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.5.A.3.4.Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ladicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.5.A.3.5.Fases de resolucién de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacién de la solucion.

MAT.5.A.3.6.Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion en la resolucion de problemas.
MAT.5.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hnUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que
se genera en las operaciones.

MAT.5.A.4.2.Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.5.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.5.A.4.5.Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.5.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

MAT.5.A.5.2.Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.5.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.5.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y
uso.

MAT.5.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.5.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.5.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.5.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o céalculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.5.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.5.C.1.2.Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicién, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.5.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.5.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ladicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, roboética educativa,
etc.).

MAT.5.C.2.1.Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.5.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.5.C.4.3.Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compés y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.5.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccién razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccién de ndmeros, figuras o
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imagenes.

MAT.5.D.1.2.Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nameros, figuras o imagenes.
MAT.5.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.5.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacion de datos desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.
MAT.5.D.4.1.Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.5.E.1.1.Conjuntos de datos y gréaficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.
MAT.5.E.1.2.Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.).
Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.5.E.1.3.Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacioén de datos
mediante recursos tradicionales y tecnologicos y seleccion del mas conveniente.

MAT.5.E.1.4.Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, célculo y aplicacion.

MAT.5.E.1.5.Medidas de dispersion (rango): célculo e interpretacion.

MAT.5.E.1.6.Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

MAT.5.E.1.7.Relacion y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis
de la dispersion y obtencién de conclusiones.

MAT.5.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.5.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacién sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CDL1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion

informética por bloques, robética educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdmicos Yy financieros béasicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.
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CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexiéon guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Presentamos campafia de concienciacién de los problemas en los océanos.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medimos con decimales (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Lluvia de ideas sobre las medidas, los niUmero decimales

EJERCICIOS

¢, Como surgen los nimero decimales? ¢ Medimos todo lo que nos rodea? Nos medimos a nosotros mismos y comparamos.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién ,Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Decimales (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Leemos, contamos y realizamos operaciones con nimeros decimales

EJERCICIOS

Leemos nimeros decimales

Contamos numeros decimales hacia delante y hacia atras
Comparamos y ordenamos

sumas y restas

Operaciones multiplicaciones y divisiones de decimales y natural
Realizamos juegos y actividades manipulativas

actividades péagina 61-65, 107-114

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Decimales (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.2.3.Comprobar y demostrar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
revisando durante la resolucion la respuesta.

MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propésito de Transmitir informacién matematica.

\ TRAZABILIDAD

Expresioén Escrita

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

Resolucién e invencién de enigmas y problemas con nimeros decimales

EJERCICIOS

Nos inventamos problemas, realizamos enigmas y los resolvemos
situaciones de aprendizaje de resolucion de problemas con nimero s decimales
actividades pagina 153-158

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicdndose en la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.2.3.Comprobar y demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
revisando durante la resolucion la respuesta.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,

planteando preguntas y argumentando conclusiones.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Longitud (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Trabajamos las medidas de longitud

EJERCICIOS

Medidas de longitud

Elegimos las medidas apropiada

Actividades 173-175

Trabajamos desde actividades manipulativos,, medidos todo lo que se encuentra a nuestro alrededor

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matemaético sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprensién del mensaje.

‘ TRAZABILIDAD

Cuaderno

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Mdltiplos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Multiplos y submultiplos

EJERCICIOS

Analizamos los multiplos y submudltiplos
Actividadesinteractivas

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Multiplos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

individual. Proyector y audio.
Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprensién del mensaje.

‘ TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Instrumentos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Instrumentos analégicos y digitales

EJERCICIOS

Busqueda e investigacion de los instrumentos de medida.
Realizamos mural y presentacion en el grupo.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

‘ CRITERIOS

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.

\ TRAZABILIDAD

Expresion Oral

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Concienciacién océanos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Realizamos un estudio para concienciarnos sobre los problemas de los océanos

EJERCICIOS

Realizamos una tarea final utilizando todo lo aprendido y centrandonos en la problemética de los océanos.
Utilizamos numeros decimales y las medidas de longitud e instrumentos para realizar nuestro proyecto.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Concienciacién océanos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprension del mensaje.
MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propdsito de Transmitir informacion matematica.

MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
andaluz relacionado con las matematicas.

‘ TRAZABILIDAD

Mural / Péster

‘ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Métodos didacticos y Pedagdgicos.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 5°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 7 : TE CUIDO , ME CUIDAS.
Temporalizacion: 12 Sesiones

Justificacion: La naturaleza estéd en un continuo proceso de cambio que afecta a todos los seres vivos ,la velocidad de estos cambios se
ha acelerado como consecuencia del desarrollo econémico e industrial de las sociedades humanas. Estos procesos tienen
como consecuencia graves problemas ambientales de consecuencias dramaticas e irreversibles El principal problema
ambiental es la crisis climatica, el incremento de la temperatura global causado por la emision de gases de efecto
invernadero,

Debemos concienciar a la poblacion de la necesidad de cambiar el modelo de consumo hacia otro que tenga como
objetivo el desarrollo sostenibleel entorno natural para las generaciones futuras.

El titulo de la unidad hace referencia a esa realidad mediante una ambigledad intencionada y que puede ser interpretada
de distintas maneras. Puede ser entendido desde la responsabilidad personal, la necesidad de responsabilidad de cada
persona de adoptar una actitud de conexion con el entorno que permita un cuidado mutuo, cuidar y disfrutar del entorno
repercute en el bienestar personal. Pero también puede ser entendido desde una perspectiva global, entendiendo la
humanidad y los ecosistemas como parte de un todo que dependen el uno del otro.

Pese a que la naturaleza resulta vital para nuestra supervivencia, se encuentra sometida a una presién cada vez mayor por
la actividad humana, viéndose alterado negativamente casi el 75% de la superficie natural terrestre.

De igual modo, esta situacion de aprendizaje podemos relacionarla con

Nos centramos en el desarrollo del ODS 15 de Vida de ecosistemas terrestres, que pretende impulsar un uso sostenible de
los ecosistemas terrestres, principalmente a través de la lucha contra la deforestacion.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto
planteado.
MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.
MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma, tanteando,
realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucién de problemas.
MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
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andaluz relacionado con las matematicas.

MAT.5.7.2.1dentificar en uno mismo actitudes positivas, colaborativas, comenzando a desarrollar la critica ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje y superando la frustracion,
empleando una actitud participativa y Creativa.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicandose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

SABERES BASICOS

MAT.5.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafo de los niUmeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre niUmeros naturales, enteros, racionales y reales. Namero Pi (¢,).

MAT.5.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
MAT.5.A.3.4.Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ladicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.5.A.3.5.Fases de resolucién de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacién de la solucion.

MAT.5.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacion con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

MAT.5.A.4.2.NUmeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.5.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

MAT.5.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y
uso.

MAT.5.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.5.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.5.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.5.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.5.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.5.C.1.2.Técnicas de construccién de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.5.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.5.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ladicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robotica educativa,
etc.).

MAT.5.C.2.1.Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.5.C.4.3.Elaboracién de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.5.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

MAT.5.D.4.1.Estrategias para la interpretacién, modificacion y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.5.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.5.F.1.2.Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracién del error como oportunidad de
aprendizaje.

MAT.5.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.5.F.1.4.Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante planteamientos de hipétesis, recogida y registro de datos en
contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones. Confianza en las propias capacidades para afrontar las
dificultades del trabajo cientifico, tolerando la frustracién como parte del proceso.
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MAT.5.F.1.5.Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva.

MAT.5.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

MAT.5.F.2.2.Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocién de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

MAT.5.F.2.3.Valoracién de la contribucion de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizaciéon no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico¢,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CDS5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por blogues, roboética educativa¢) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CEZ2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdémicos y financieros basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de diélogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteandose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos

de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos¢,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Somos agentes de cambio

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Reforestamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Sin bosques, no existiria la vida: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 15: Vida de ecosistemas
terrestres a través del disefio de una jornada de reforestacion.

EJERCICIOS
Visionado de videos.
Investigacion y bisqueda de informacion
Conexion de las matematicas y el objetivo ODS
METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma,
tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicAndose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

\ TRAZABILIDAD

Expresién Oral

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Redondeo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Redondeamos diferentes cantidades .
¢ Para qué nos sirve redondear?

EJERCICIOS

Actividades y juegos relacionados con el redondeo
Actividades “péagina 65.66

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Pag.:5/10



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 07/11/2025 18:39:17

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Redondeo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Reursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma,
tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

\ TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nimeros decimales (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Numeros decimales, operaciones

EJERCICIOS

Descomposiciéon de numero decimales

Actividades paginas 67-68

Division numero decimal y niUmero natural

Actividades paginas 115-116

Multiplicar y dividir un decimal por la unidad seguida de ceros. Actividades 117-120

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

5 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicAndose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nimeros decimales (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Expresion Escrita

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medimos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Unidades de medida
Masa, capacidad

EJERCICIOS

Masa, capacidad

Cambiamos de una unidad de medida a otra
Expresiones complejas e incomplejas
Juegos manipulativos y con tarjetas.
Experimentos de medidas

Actividades paginas 181-188

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicAndose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

Expresién Escrita

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Enigmas y resolucién de problemas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

EJERCICIOS

Enigmas y problemas.

Inventamos, creamos, resolvemos y los ponemos en comun.
Jugamos a inventar problemas dese estaciones de aprendizaje
Actividades paginas 159-160

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesioén Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma,
tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucién de problemas.
MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.7.2.Identificar en uno mismo actitudes positivas, colaborativas, comenzando a desarrollar la critica ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje y superando la frustracion,
empleando una actitud participativa y Creativa.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicaAndose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Disefiamos nuestro bosque (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Disefiamos un bosque utilizando todo lo aprendido, organizamos espacios y creamos un espacio sostenible

EJERCICIOS

Disefiamos un bosque utilizando todo lo aprendido, organizamos espacios y creamos un espacio sostenible
Medimos, calculamos, resolvemos enigmas .

Estaciones de aprendizaje

Realizamos un poster

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta

individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
andaluz relacionado con las matematicas.

MAT.5.7.2.Identificar en uno mismo actitudes positivas, colaborativas, comenzando a desarrollar la critica ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje y superando la frustracion,
empleando una actitud participativa y Creativa.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicAndose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

Mural / Péster

ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Métodos didacticos y Pedagdgicos.
Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 5° de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 8:CAMBIO Y MEJORO MI ESTILO DE
Temporalizacion: 13 sesiones VIDA

Justificacion: En las dltimas décadas se han realizado grandes avances en la mejora de las condiciones sanitarias de la poblacion
mundial. Sin embargo, la crisis
sanitaria mundial causada por la epidemia del COVID 19 ha propagado el sufrimiento humano, desestabilizado la
economia mundial y cambiado la
forma de vida de infinidad de personas. Mostrandonos la importante vulnerabilidad de nuestras sociedades hacia la
enfermedad y la importancia de
garantizar la salud de toda la poblacion.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.
MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.
MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.
MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de mateméticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.5.1.1.Reconocer, interpretar e iniciarse en la comprensién de los problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la
pregunta, de forma verbal y grafica, comprendiendo y describiendo mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda y eleccién de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.3.1.Comenzar a formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada,
desarrollando ideas con sentido, argumentando conclusiones y saber comunicarlo.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan mateméticamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucién de problemas.
MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propésito de Transmitir informacién matematica.

MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
andaluz relacionado con las matematicas.

MAT.5.8.2.Tomar iniciativas en el reparto de tareas, actuando en equipos heterogéneos con roles, asumiendo y respetando las
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responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas, comunicando con destrezas de
escucha activa y asertiva.

SABERES BASICOS

MAT.5.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.

MAT.5.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y
recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MAT.5.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.
MAT.5.A.3.4.Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.5.A.3.5.Fases de resolucion de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracién de un plan de resolucién; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.5.A.3.8.Elaboracién de conjeturas y busqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.
MAT.5.A.4.2.NUmeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.5.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.5.A.6.1.Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificacion
del gasto personal. Préstamos y depdsitos.

MAT.5.B.1.1.Resolucion de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (dngulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.5.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.5.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.5.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.5.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.5.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificaciéon atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.5.C.1.2.Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informéticas.

MAT.5.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.5.D.1.2.Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nameros, figuras o imagenes.
MAT.5.D.2.1.Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.
MAT.5.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.5.E.1.1.Conjuntos de datos y gréaficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.
MAT.5.E.1.2.Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.).
Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.5.E.1.3.Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

MAT.5.E.1.4.Medidas de centralizacion (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacion.

MAT.5.E.1.5.Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.

MAT.5.E.1.6.Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

MAT.5.E.1.7.Relacién y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis
de la dispersion y obtencién de conclusiones.

MAT.5.E.2.1.La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacion subjetiva y mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

MAT.5.E.2.2.Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace:
aplicacion de técnicas bésicas del conteo.

MAT.5.E.3.1.1dentificacién de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexién sobre la poblacién a la que es
posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas relacionadas con diferentes contextos medioambientales y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

MAT.5.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.5.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.
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MAT.5.F.2.4.Planteamientos cooperativos para la resolucion de problemas. Asignacion a cada miembro del equipo una funcién en el
desarrollo de la resolucion mediante estructuras cooperativas adaptadas a la tarea.

MAT.5.F.2.5.Reparto y aceptacion d e tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde su perspectiva
matematica: estadistica sobre la evolucion de la pobreza, diferencias de temperatura durante un periodo de tiempo en un lugar del
mundo, huella ecolégica, etc.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacién sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza bisquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccién de informacion relevante, organizacién de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por blogques, robética educativa¢) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdmicos Yy financieros béasicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de diélogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexién guiados.
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CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteandose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacién de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos¢)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seqguridad y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: El mural del cambio en Estella

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢,Cémo vivimos en Estella? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Trabajamos desde un conjunto de datos y reflexionamos sobre los cambios y la mejora de nuestro estilo de vida

EJERCICIOS

Investigamos y buscamos informacion para realizar un estudio sobre nuestro pueblo y las posibles mejoras de estilo de vida
Actividades pagina 37-38

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
andaluz relacionado con las matematicas.

MAT.5.8.2.Tomar iniciativas en el reparto de tareas, actuando en equipos heterogéneos con roles, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas, comunicando con destrezas de
escucha activa y asertiva.

‘ TRAZABILIDAD

Expresion Oral

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Tipos de nimeros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Elegimos un tipo de nimero y los ordenamos.

EJERCICIOS

Aprendemos a seleccionar tipos de nimero segln nos convenga.
Ordenamos todos tipos de nhumeros, los buscamos en diferentes formatos.
Jugamos con diferentes tipos de nimeros

Actividades paginas 69-72

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.
Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Tipos de nimeros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

HRecursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.5.1.1.Reconocer, interpretar e iniciarse en la comprension de los problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la
pregunta, de forma verbal y grafica, comprendiendo y describiendo mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Divisiones nimero decimales (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Divisiones entre nimeros naturales y decimales

EJERCICIOS

Realizamos divisiones entre nimeros naturales con cociente decimal.
Actividades paginal21-122
Estaciones de aprendizaje.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

‘ TRAZABILIDAD

Prueba escrita

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

Cambiamos datos en los problemas

EJERCICIOS

Cambiamos los datos de un problema y los resolvemos.
Inventamos problemas con unos datos dados.
Actividades pagina 163-164

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacién, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigaciéon y resolucién de problemas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medimos superficies (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Conocemos la unidad de medida de superficie y usamos la adecuada en distintas situaciones.

EJERCICIOS

Conocemos las unidades de superficie y reconocemos como y donde se utilizan .
Nos familiarizadnos con la unidades de superficie

utilizamos un folio cuadriculado para representar la medidas

¢, Qué podemos medir cercano a nosotros?

Actividades péaginas 189-192

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Frecuencia y gréficos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Frecuencias
Gréficos

EJERCICIOS

Sabemos si algo ocurre con mayor o menor frecuencia
Distinguimos entre la frecuencia absoluta y la frecuencia relativa, media, moda
Interpretamos y explicamos los graficos (lineas, puntos y sectores)
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Frecuencia y gréficos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Actividades pagina 227-232

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.5.3.1.Comenzar a formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada,
desarrollando ideas con sentido, argumentando conclusiones y saber comunicarlo.

MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propésito de Transmitir informacién matematica.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operamos con ceros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Operamos con ceros

EJERCICIOS

Operamos con la unidad seguida de ceros en multiplicaciones y divisiones
Juegos interactivos y estaciones de aprendizaje .
Actividades pagina 193-194

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

TRAZABILIDAD

Expresion Oral

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operamos con ceros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

TITULO DE LA ACTIVIDAD: El cambio (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Utilizamos todo lo aprendido para poner en practica nuestro plan para ayudar a cambiar nuestro pueblo.

EJERCICIOS

Realizamos un mural con datos y graficos que nos ayuden a cambiar el estilo de nuestro pueblo.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.5.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propdsito de Transmitir informacién matematica.

MAT.5.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias, comenzando a reconocer algunas fortalezas y debilidades propias y
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando y reconociendo la importancia del bagaje cultural
andaluz relacionado con las mateméticas.

MAT.5.8.2.Tomar iniciativas en el reparto de tareas, actuando en equipos heterogéneos con roles, asumiendo y respetando las
responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas, comunicando con destrezas de
escucha activa y asertiva.

TRAZABILIDAD

Mural / Péster

ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Métodos didacticos y Pedagdgicos.
Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 5°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 9: AYUDO A MEJORAR EL MUNDO
Temporalizacion: 12 sesiones
Justificacion: El objetivo de Desarrollo Sostenible nimero 12 pone el foco en la necesidad de conseguir una responsabilidad social y un
cambio de habitos para conseguir un equilibrio ambiental que garantice su supervivencia en el largo plazo.
Nos centramos en el consumismo que implica una presién creciente tanto a los ecosistemas de donde se extraen las
materias primas como a las sociedades
en las que se lleva a cabo los procesos de produccion. La fabricacion de todos estos productos genera contaminacion,
pobreza y desigualdad.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de mateméticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.5.1.1.Reconocer, interpretar e iniciarse en la comprensién de los problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la
pregunta, de forma verbal y grafica, comprendiendo y describiendo mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma, tanteando,
realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

MAT.5.3.1.Comenzar a formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada,
desarrollando ideas con sentido, argumentando conclusiones y saber comunicarlo.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las mateméticas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propésito de Transmitir informacién matematica.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicandose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

SABERES BASICOS

MAT.5.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre numeros naturales, enteros, racionales y reales. Namero Pi (¢,).
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MAT.5.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.
MAT.5.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
MAT.5.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposiciéon de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MAT.5.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.
MAT.5.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacién con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

MAT.5.A.3.8.Elaboracion de conjeturas y busqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.
MAT.5.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de célculo.

MAT.5.A.6.1.Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificacion
del gasto personal. Préstamos y depésitos.

MAT.5.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y
uso.

MAT.5.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.5.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.5.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.5.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.5.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.5.C.1.2.Técnicas de construccién de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.5.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.5.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ladicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robotica educativa,
etc.).

MAT.5.C.2.1.Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.5.C.4.3.Elaboracién de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.5.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

MAT.5.D.2.1.Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.
MAT.5.D.4.1.Estrategias para la interpretaciéon, modificacion y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.5.E.1.1.Conjuntos de datos y gréaficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.
MAT.5.E.1.2.Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.).
Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.5.E.1.3.Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccién del mas conveniente.

MAT.5.E.1.4.Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, célculo y aplicacién.

MAT.5.E.1.5.Medidas de dispersion (rango): célculo e interpretacion.

MAT.5.E.1.6.Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

MAT.5.E.1.7.Relacion y comparacién de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis
de la dispersion y obtencion de conclusiones.

MAT.5.E.2.1.La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacién y estimacién subjetiva y mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

MAT.5.E.2.2.Célculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace:
aplicacion de técnicas basicas del conteo.

MAT.5.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.5.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las mateméticas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.
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MAT.5.F.2.2.Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocién de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.
MAT.5.F.2.3.Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucion de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcién de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacién sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad

de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informética por bloques, robdtica educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de didlogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexiéon guiados.

CPSAAbL. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEMZ2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
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el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos¢,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: ¢, Cuanto vale el dinero?

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Valoramos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Estudiamos nuestro entorno y valoramos el valor del dinero y el valor de las cosas.

EJERCICIOS

Debate sobre la actitud positiva y el valor de las cosas y el valor del dinero.
Puesta en comun de las refleiones

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicAndose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

\ TRAZABILIDAD

Expresion Oral

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Billetes y monedas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

El valor del dinero

EJERCICIOS

Jugamos con billetes y monedadas

Realizamos problemas y situaciones en las que se ven involucrado cantidades y dinero
Jugamos a comprar y a vender

Actividades péagina 73-74

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Billetes y monedas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

MAT.5.1.1.Reconocer, interpretar e iniciarse en la comprension de los problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la
pregunta, de forma verbal y gréfica, comprendiendo y describiendo mensajes verbales, escritos o visuales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Proporcionalidad (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Provocamos una situacion de proporcionalidad

EJERCICIOS

Aprendemos los nimero proporcionales y los asociamos a la proporcionalidad
Actividades pagina 75-76

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

‘ CRITERIOS

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.

‘ TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Resolvamos problemas y enigmas desde diferentes estrategias y a partir de un grafico

EJERCICIOS

Resolvemos e inventamos problemas y enigmas

Elegimos la estrategia adecuada para resolver los problemas
resolvemos problemas desde un grafico

¢ Qué informacién nos da un grafico?

Actividades paginas 125, 126,165,166,167,168

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Enigmas y problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma,
tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos mas simples en situaciones cotidianas.

TRAZABILIDAD

Prueba escrita

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones combinadas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Resolvemos operaciones combinadas y simples

EJERCICIOS

Identificamos y resolvemos ejercicios con operaciones combinadas y simples . Detectamos cual de ellas es mas eficiente para la
resolucién del problema.
Actividades paginal23-124

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

CRITERIOS

MAT.5.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma,
tanteando, realizando analogias y comenzando a descomponer en partes los problemas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medidas de tiempo y superficie (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Medimos el tiempo
Medimos superficies

EJERCICIOS

Relacién entre unidades de tiempo
aprendemos a medir superficie, comenzamos con nuestra casa, el ayuntamiento, la plaza.
Actividades pagina 195-198

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual
Nos centramos en la transformacién, en la escucha, la observacién, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medidas de tiempo y superficie (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Probabilidad (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

¢, Qué probabilidad hay de que ocurran las cosas?

EJERCICIOS

Probabilidad de que ocurran las cosas
¢, Qué piensan de la probabilidad?
Aprendemos a entender la probabilidad

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento mas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propésito de Transmitir informacién matematica.

‘ TRAZABILIDAD

Expresion Escrita

\ ARCHIVO ADJUNTO

‘ TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cambiamos el pueblo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cambiamos el pueblo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Ponemos en comun todo lo aprendido. Realizamos un mural con u grafico donde recogemos todas la medidas que nos ayuden a mejorar
las condiciones de nuestro pueblo

EJERCICIOS

El mural de nuestro pueblo realizado con graficos, desarrollando las medidas que queremos aportar para mostrar las acciones positivas.

METODOLOGIA

Escucha activa, Cooperativo, individual

Nos centramos en la transformacion, en la escucha, la observacion, el movimiento, y en los cambios. Nuestro fin es sacar lo mejor que
tenemos para emplearlo en el momento méas adecuado y con las herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de
ensefianza aprendizaje se desarrolle de forma integral y significativa. Nos centraremos en una metodologia basada en el andamiaje
intentando que los saberes y destrezas superadas se refuercen cada dia, estableciendo los nuevos aprendizajes sobre los antiguos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales: Actividades de la plataforma. Hoja de ruta
individual. Proyector y audio.

Recursos impresos: Libro de texto., tarjetas, juegos manipulativos
Recursos de aula: pizarra borrable

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.5.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propdsito de Transmitir informacién matematica.

MAT.5.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo, implicAndose en retos
matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autocontrol y comenzando a promover
situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

Presentacion

ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Métodos didacticos y Pedagdgicos.
Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
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ANEXO 1: Organizacion, planificacion y temporalizacion del Plan Lector

PLAN LECTOR POR AREAS EN 52 DE EDUCACION PRIMARIA

Se distribuye a lo largo de la semana, integrdndose en las diferentes dareas, sesiones
semanales de 30 minutos diarios en cada nivel, segun lo establecido en el Decreto. De esta
forma el Plan Lector se desarrolla desde todas las areas y materias a lo largo del curso.

HORAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9.0029.30
9.30210.00 LENGUA
15 minutos
(9:30 a 9:45)
10.00 2 10.30 Religion
10 minutos

(10:20 a 10:30)

10.30a11.00 Educacion Fisica
10 minutos

(10:30 a 10:40)
11.00a 11.30
11.30a12.00 RECREO RECREO RECREO RECREO RECREO
12.00a12.30 Plastica

10 minutos
(12:00 a 12:10)
12.30a13.00 Musica
15 minutos
(12:45 a 13:00)
13.00a13.30 Tutoria
10 minutos
(23:00 a 13:10)
13.30a 14.00 LENGUA
30 minutos
Coleccion libro
biblioteca

La competencia lectora se trabajard de forma transversal en todas las areas del nivel,
entendida como comprensidn, uso y reflexion activa sobre distintos tipos de textos. El
objetivo es mejorar fluidez, vocabulario, estrategias de comprensiéon y autonomia lectora,
vinculandolo siempre a los contenidos especificos de cada materia.



Se trabajara en las diferentes areas lo siguiente:

Lengua: se leera el libro de la coleccion de la biblioteca una vez a la semana. Ademas, se
bajara, al menos una vez al mes, a la biblioteca y se hara lectura libre insistiendo en la lectura
de sinopsis.

Matematicas: se dedicara a la comprension de problemas matematicos.

Conocimiento del medio: se realizan lecturas para extraer informacién y posteriormente
hacer esquemas.

Inglés y Francés: comics y textos breves relacionados con la situacion de aprendizaje que
estemos tratando en cada momento.

Tutoria: lecturas sobre diferentes técnicas de estudio.

Muisica: se leen recitados de poemas y poesias, distintos cdmic de la Historia de la Musica,
ritmogramas, letras de canciones y enunciados de ejercicios.

Plastica: instrucciones y datos artisticos de interés (artistas, obras, construcciones...)

Educacion Fisica: lectura de juegos para posteriormente explicar al resto de los
compaferos/as.

Religién: lectura de textos biblicos.

Atencion Educativa: historietas, reflexiones, conclusiones.
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Anexo lll: Competencia Matematica

La Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional de la Junta de Andalucia, a través
del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Primaria, destaca la importancia de fomentar el razonamiento matematico como una
capacidad esencial para el desarrollo integral del alumnado. Este enfoque impulsa la comprension, el
pensamiento logico y la resolucién de problemas, promoviendo que los estudiantes utilicen las
matematicas como una herramienta para analizar, interpretar y actuar de forma critica y creativa ante
diferentes situaciones de la vida cotidiana.

Seglin la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, el razonamiento
matematico se desarrolla de forma gradual y continua, desde Educacion Infantil hasta Educacion
Secundaria Obligatoria, tal como recogen las Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional. Sus principales objetivos son:

- Desarrollar el pensamiento 16gico,

- Favorecer la resolucion de problemas reales,

- Fomentar la curiosidad y la creatividad matematica, y promover estrategias de analisis,

argumentacion y comunicacion.

Con ello se busca que, el alumnado no solo aprenda a calcular, sino a razonar, justificar y aplicar el
conocimiento matematico en distintos contextos.

El planteamiento y la resolucion de problemas debe ser la columna vertebral y practica habitual en el
aula para abordar el conjunto de capacidades y saberes propios del drea o materia de Matematicas,
para lo que se enumeran los siguientes principios generales:

a) Las actividades para el desarrollo de la competencia matematica, deberan tener un caracter
eminentemente instrumental y vinculado a otras areas del conocimiento, como las ciencias
naturales, las ciencias sociales, el arte, la musica, o la tecnologia.

b) El desarrollo de la competencia matematica debe ir desde lo concreto y cercano a lo abstracto
y lejano a la realidad del alumnado. Por tanto, las actividades que se propongan deberan
avanzar, con sentido de progresion y profundizacion, partiendo de entornos muy cercanos y
manipulativos, en la Educacion Infantil, progresivamente mas concretos en la Educacioén
Primaria y, por Gltimo, mas formales y abstractos seglin se avanza en la Educacion Secundaria
Obligatoria.

c) Se utilizaran diferentes tipologias de situaciones problematicas segun el curriculo y las
caracteristicas del alumnado de cada etapa. De manera que, progresivamente, se abarquen un
amplio abanico de las mismas.

Calle Maestra Pilar Chamorro, s/n 11593 Estella del Marqués - Jerez Fra. Cadiz
Teléfono 856 811960 E-Mail: 11002471.edu@ juntadeandalucia.es
WEB: https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/ceippablopicasso/
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d) Los centros deberan disefiar para cada etapa educativa un itinerario de problemas
organizados, de manera que se avance en creciente grado de dificultad y exigencia. Para lo que
es necesario el trabajo colaborativo del profesorado. A tales efectos se facilita como recurso de
apoyo lo recogido en el Anexo de las presentes Instrucciones.

e) La resolucion de situaciones problematicas debera contar con un método comun, acordado
en el centro, con las estrategias adecuadas segln las caracteristicas de la etapa y la edad del
alumnado, sin perjuicio de estimular en el alumnado la busqueda de estrategias propias de
resolucion de problemas.

f) Los saberes basicos se seleccionaran de acuerdo con las situaciones problematicas que se
planteen. De manera que en el conjunto de situaciones planteadas en un ciclo o una etapa se
abarquen el mayor niimero posible de saberes.

g) Tanto en el planteamiento de las situaciones problematicas, como en los procesos para su
resolucion, de reflexion y comunicacion se desarrollaran una combinacion de actividades para
todo el grupo, para pequefios grupos o equipos, asi como individuales. La interaccion
contribuye a la reflexion y, en definitiva, mejora la comprension.

h) En el proceso de planteamiento y resolucion de problemas se utilizara el lenguaje verbal, en
formato de asamblea, de dialogo y, finalmente, individual, para reflexionar en las diferentes
fases, asi como sobre ¢l resultado obtenido.

1) Los procesos guiados y el modelado del profesorado, son fundamentales en el desarrollo de
la competencia matematica, debiéndose adaptar al momento y a la tipologia del alumnado.

J) La resolucion de problemas debe contribuir a fomentar en el alumnado una actitud positiva
hacia las Matematicas. Esta se logra cuando el alumnado se siente capacitado para la aplicacion
de procesos de razonamiento 16gico y resolucion de problemas, lo que se logra dedicando
tiempo y esfuerzo, pero también en ambientes que propicien la seguridad necesaria para el
afrontamiento de estos aprendizajes. Por lo que el profesorado debe favorecer la busqueda de
soluciones, asi como la perseverancia hasta lograr encontrarlas, evitando el rechazo y la
inseguridad.

k) La evaluacion de los aprendizajes debe ir en consonancia con este planteamiento de
resolucion de problemas. En este sentido, debe valorarse el progreso del alumnado en la
busqueda de soluciones, en el desarrollo de estrategias de razonamiento, es decir en los procesos
seguidos, y no solo en los resultados. Para lo que se requieren otros procedimientos e
instrumentos, mas alla de las pruebas escritas.
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Segtn todo lo comentado con anterioridad, para desarrollar el razonamiento matematico este curso
25/26 vamos a poner en practica un grupo de trabajo. En el curso de 5° de Primaria se llevara a cabo
los viernes de 10.30 a 11.30h.

Calle Maestra Pilar Chamorro, s/n 11593 Estella del Marqués - Jerez Fra. Cadiz
Teléfono 856 811960 E-Mail: 11002471.edu@ juntadeandalucia.es
WEB: https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/ceippablopicasso/



	ANEXO 1: Organización, planificación y temporalización del Plan Lector 
	PLAN LECTOR POR ÁREAS EN 5º DE EDUCACIÓN PRIMARIA 

