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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
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fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las deméas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.
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b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»
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La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Matematicas

1. Evaluacioén inicial:

Tras la evaluacion diagnéstica orientada a identificar el nivel de competencia matematica del alumnado, su dominio
de contenidos previos, asi como su motivacion, actitud y posibles dificultades denota un nivel de competencia
matematica bajo en su gran mayoria, viendo necesario el refuerzo de los conceptos basicos y la adquisicion de
mecanismos matematicos no adquiridos.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

2. Principios Pedagogicos:

Enfoque competencial: mas alla del aprendizaje mecanico de procedimientos, se promovera el desarrollo de
competencias matematicas que permitan a los alumnos resolver problemas, razonar, comunicarse y aplicar las
matematicas en contextos reales.

Conexién con los conocimientos previos y con la realidad del alumnado: los nuevos aprendizajes se apoyaran en lo
gue ya saben los estudiantes, y se presentaran preferentemente en contextos reales, practicos, significativos.
Integralidad y transversalidad: las matematicas se abordaran no sélo como conjunto de técnicas, sino integrando
diferentes contenidos (numéricos, algebraicos, geométricos, estadisticos, funcionales), asi como promoviendo
competencias transversales como la comunicacion, el razonamiento, la autonomia, el trabajo cooperativo.

Atencion a la diversidad: adaptacion del curriculo y de la ensefianza a las distintas necesidades, estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado, incluyendo medidas de refuerzo educativo, adaptaciones curriculares, actividades de
recuperacion o apoyo cuando se detecten dificultades.

Aprendizaje activo, reflexivo y creativo: uso de problemas, situaciones reales, activacion del razonamiento,
reflexién sobre el proceso de resolucion, fomento de la autonomia y la autoevaluacion.

3. Aspectos metodoldgicos para la construcciéon de situaciones de aprendizaje:

Resolucién de problemas contextualizados: plantear situaciones reales o préximas al entorno del alumnado
(problemas de la vida cotidiana, contextos reales de uso de medidas, estadisticas, proporcionalidad, funciones,
etc.), de modo que los conceptos matematicos cobren sentido practico. Esto favorece la motivacién y la
transferencia del aprendizaje.

Trabajo cooperativo y colaborativo: fomentar la cooperacion entre alumnos mediante tareas en grupo, intercambio
de procedimientos, discusion de estrategias, construccidon compartida del conocimiento. Esto contribuye a
desarrollar competencias sociales, comunicativas y de razonamiento. (principio de transversalidad e integralidad).
Integracién progresiva de contenidos y repaso: los nuevos contenidos deben asentar sobre los ya adquiridos,
revisando, reforzando y ampliando lo aprendido anteriormente, estableciendo relaciones entre bloques (nimero,
algebra, geometria, medida, etc.) para fomentar una vision global de las matematicas.

Atencion individualizada y adaptaciones: para alumnos con dificultades, se planificaran actividades de refuerzo,
adaptaciones curriculares significativas, refuerzos, tutorias, tiempos extra, en funcion de las necesidades
detectadas en la evaluacion inicial o durante el curso.

Cdd.Centro: 11002471

4. Materiales y recursos:
Materiales propios del centro (libros de texto, cuadernos de trabajo, fichas did4cticas, hojas de ejercicios).
Recursos manipulativos y materiales concretos cuando proceda (regletas, bloques, material de medida,
instrumentos geométricos, material para actividades manipulativas).
Recursos visuales y gréficos: gréficos, tablas, carteles, esquemas, laminas, representaciones planas, planos,
mapas, medidas y escalas, figuras geométricas, etc.
Tecnologias de la informacion y la comunicacién: calculadora (cuando su uso esté permitido), aplicaciones
informéaticas, pizarras interactivas para el uso de recursos interactivos, etc.
Recursos del entorno real: problemas contextualizados en la vida real, datos reales de la sociedad, estadisticas
actuales, material de prensa, gréaficos reales, situaciones cotidianas, para relacionar las mateméticas con la
realidad.
Recursos de apoyo y refuerzo

Fecha Generacion: 10/12/2025 16:37:27

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion sera continua, formativa e integradora, considerando no solo los resultados de examenes, sino
también el progreso.
e utilizaran diversos instrumentos de evaluacién: examenes escritos tradicionales (problemas, ejercicios variados,
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cuestiones conceptuales), controles de breve duracion, trabajos practicos, ejercicios de resolucion de problemas,
trabajos en grupo, proyectos, actividades de clase,...

Se valorard también la actitud, el esfuerzo, la constancia, la participacion y la progresion individual.

En caso de que un alumno no alcance los minimos establecidos, se planificaran medidas de refuerzo: actividades
de recuperacion, refuerzos, adaptaciones, tutorias, volver a plantear contenidos, seguimiento individualizado.
Herramientas de evaluacion y registro:

Pruebas escritas (examenes, controles)

Cuaderno de clase / libreta de ejercicios / cuaderno de tareas

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Fichas de actividades, problemas, ejercicios practicos

Registros de observacion del docente (actitud, participacion, proceso de trabajo)

Registros de trabajos grupales, presentaciones, proyectos, tareas

Autoevaluaciones y coevaluaciones (registro de progresos, reflexién sobre el propio aprendizaje)
Informes de seguimiento, tutorias, adaptaciones y medidas de refuerzo individualizadas

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Siempre trabajaremos bajo el criterio de flexibilidad. Posiblemente reduciendo materia centrdndonos en los
saberes basicos esenciales. Podremos también intercalar algiin tema, como el de las ecuaciones, en algin
trimestre anterior.

PRIMER TRIMESTRE

1 Numeros enteros.Dlvisibilidad.

2. Fracciones y Niumeros decimales.

3. Potencias y raices.

4. PRoporcionalidad

SEGUNDO TRIMESTRE

5. Elementos del plano

6. Figuras Planas

7. Cuerpos geométricos

TERCER TRIMESTRE

8. Expresiones algebraicas

9. Ecuaciones 1°y 2° grado

10. Sistemas de Ecuaciones

11. Funciones

Cdd.Centro: 11002471

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- MAT 2°. SDA INUMEROS ENTEROS. DIVISIBILIDAD
- MAT 2°. SdA 10. sistemas lineales
- MAT 2°. SDA 11. FUNCIONES
- MAT 2°. SdA. 12. Probabilidad.

Fecha Generacion: 10/12/2025 16:37:27

- MAT 2° SDA 2FRACCIONES y DECIMALES.

- MAT 2° SdA 3: Potencias y raices cuadra

- MAT 2°. SDA 4 PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES
- MAT 2°- SDA 5. Elementos del plano.

- MAT 2°. SdA 6. Figuras planas. Semejanza.

- MAT 2°. SdA 7. Cuerpos geométricos.

- MAT. 2° SDA 8.. EXPRESIONES ALGEBRAICAS
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- MAT 2°. SDA 9 Ecuaciones.

7. Actividades complementarias y extraescolares:

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Desdoblamientos de grupos.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacién, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
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entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Obijetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (hdbitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones en la red.
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CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informéticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correcciéon y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes dmbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
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STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compatrtir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion
global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados
matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos,
usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica
estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
una identidad positiva como estudiante de matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios
de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo
las relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la basqueda de
patrones, que contribuyan a la resolucién de problemas en situaciones diversas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos
necesarios, utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error
como parte del proceso.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista mateméatico y su repercusién global.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema,
usando herramientas digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema,
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones
desde diferentes perspectivas: igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no
discriminacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de
forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidn, para generar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando
de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos
matematicos, analizando patrones, propiedades y relaciones, y examinando su validez.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida
cotidiana, modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos
mateméticos.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos
de geometria dinamica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando
datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos
de la informética con las necesidades del alumnado.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz,
interpretando y modificando algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos y procedimientos para desarrollar una vision de las matematicas
como un todo integrado.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques
de saberes y de los distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre
ideas matematicas en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se
construyen sobre otras, aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones
reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir,
medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en
situaciones diversas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida
real y aplicarlas mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la
vida cotidiana.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportaciéon de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribuciéon a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas
digitales y formas de representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,
interpretando y resolviendo problemas de la vida real de relativa complejidad y valorando su utilidad para
compartir informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacién como expresiones simbodlicas o graficas que ayuden en la basqueda de estrategias
de resolucién de una situacion problematizada.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o gréafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo,
expresando y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada
de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando
emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las mateméticas.
Criterios de evaluacion:
MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta,
generando expectativas positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando,
de manera progresiva, el pensamiento critico y creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los
errores cometidos y reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demés, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de mateméticas,
para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.
Criterios de evaluacion:
MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de
planificacion, de indagacion, de motivacién y confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y
creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusién, la escucha activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol
asignado, analizando los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.
1. Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.
2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
2. Cantidad.
1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
2. Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

3. Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

4. Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

5. Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.
3. Sentido de las operaciones.

1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

2. Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.

4. Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacién, divisién y potenciacién): célculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

4. Relaciones.
1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.

2. Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.
5. Razonamiento proporcional.
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1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

6. Educacion financiera.

1. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.

2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
2. Medicion.
1. Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de areas.

3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

3. Estimacioén y relaciones.
1. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas planas Yy tridimensionales: descripcion Yy clasificacion en funcion de sus propiedades o
caracteristicas.

2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagdrica y la proporcion cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentadag).

2. Localizacién y sistemas de representacion. Relaciones espaciales.

1. Localizacién y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica
1. Modelizacién geométrica: relaciones numeéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico.
1. Patrones, pautas y regularidades.
1. Observacion y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.
2. Modelo matemaético.
1. Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

2. Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
3. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

1. Variable:comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. lgualdad y desigualdad.

1. Relaciones lineales y cuadréticas en situaciones de la vida cotidiana o mateméticamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.

3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de
la vida cotidiana.

4. Ecuaciones: resolucién mediante el uso de la tecnologia.
5. Relaciones y funciones.
1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.
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2. Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas
0 expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

3. Estrategias de deduccién de la informacion relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones
simbolicas.

6. Pensamiento computacional.
1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

2. Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras herramientas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacioén del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.

2. Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.
3. Inclusién, respeto y diversidad.
1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

2. La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

3. Reconocimiento de la contribucion de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
MAT.2.1 X X x| X| x| X| X X
MAT.2.10 X| x X X X X X
MAT.2.2 X X X X
MAT.2.3 X| X X X X
MAT.2.4 X X X
MAT.2.5 X X X
MAT.2.6 X X[ [x] | x]x X| X
MAT.2.7 | ] x| X X X X X
MAT.2.8 X| X X[ x| |x X x| | x X
MAT.2.9 x| X x| X x| X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2°. SDA INUMEROS ENTEROS.
Temporalizacion: Primer trimestre: DIVISIBILIDAD

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje aborda de una forma préctica el concepto de nimero entero y divisibilidad, centrandose en
las operaciones con enteros, la distincion entre multiplos y divisores y el calculo de m.c.m. y m.c.d., y su aplicacién en la
modelizacién en diferentes contextos.

Se trata de un grupo homogéneo de 3 alumnas. El centro se sitia en una zona con un nivel socioeconémico bajo, sin
problemas de absentismo ni de convivencia significativos y con acceso a recursos digitales basicos en el centro y en las
familias.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las mateméticas como un todo integrado.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender cémo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados mateméticos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real
de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacién, de indagacién, de motivacién y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
MAT.2.A.2.2.Realizacién de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.2.A.2.3.Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.2.A.2.4.Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.2.A.2.5.Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.2.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.2.A.3.2.0peraciones con nameros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
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MAT.2.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con niUmeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.2.A.3.5.Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
ndmeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.
MAT.2.A.4.1.Factores, multiplos y divisores. Factorizaciéon en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
MAT.2.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
MAT.2.B.2.1.Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacion.
MAT.2.B.2.3.Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacién en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

MAT.2.C.1.2.Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagérica y la proporcién cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacién.

MAT.2.C.2.1.Localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

MAT.2.D.4.2.Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales y cuadréticas.
MAT.2.D.4.4.Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.2.D.5.3.Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

MAT.2.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compatrtir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacién que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
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motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipotesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, formulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: MULTIPLICANDO POR EL MUNDO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢ Seremos capaces? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Se presenta el reto o producto final y se realiza un analisis de las diferentes culturas rusa, arabe y japonesa, diferentes de la que se
estudia en nuestro pais para que los estudiantes conecten con otras culturas. Esto permitira, mediante una serie de preguntas, la
participacion de todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos previos que tienen sobre el tema. En esta primera
parte, se presentan los objetivos de la situacién y el reto que tendran que conseguir los alumnos al finalizar la misma.

EJERCICIOS
Presentar el reto: jEmpezamos!
METODOLOGIA
Procesamiento de la informacion: Inductivo
Pensamiento analitico, analégico, légico, practico y sistémico.
TEMPORALIZACION RECURSOS
1/2 sesién Libro de texto/digital

Interactivos:: Kahoot

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacién y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

\ TRAZABILIDAD

Escala de observacion

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Puesta en comun (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Se realiza una puesta en comun de lo que sabemos y lo que tenemos que investigar.

EJERCICIOS

1. En equipo, andlisis de lo que tenemos que investigar, aprender y organizar para llegar al producto final.
2. Puesta en comUn de lo analizado.

METODOLOGIA

Personal: Ensefianza no directiva.
Aprendizaje cooperativo.
Pensamiento analbgico, critico, deliberativo y reflexivo.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1/2 sesion Libro de texto/digital
Pizarra y libreta.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Puesta en comun (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

‘ TRAZABILIDAD

Escala de observacion

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Exploramos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Se organiza la informacién para la realizacién de la experiencia a realizar.

EJERCICIOS

Realizacion de un borrador para organizar nuestro reto.

METODOLOGIA

Procesamiento de informacion: Indagacion cientifica: Aprendizaje basado en tareas.
Pensamiento analitico, analégico, l6gico, practico, deliberativo y sistémico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1/2 sesion Libreta, libro de texto

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

‘ TRAZABILIDAD

Libreta del alumnado

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nos formamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Con esta actividad se pretenden que el alumno construya su propio aprendizaje relacionando los contenidos tedricos con las actividades
de forma practica y competencial, extrayendo conclusiones a partir de la observacién de diferentes casos o problemas sobre: Numeros
enteros. Operaciones con nimeros enteros. Divisibilidad. Divisores y multiplos comunes.

EJERCICIOS

1. Ejercicios de conocimiento y comprension.
2. Ejercicios numéricos.
3. Ejercicios de aplicacion y andlisis. Juegos

METODOLOGIA

Conductuales: Ensefianza programada. Metodologias activas: Gamificacion. DUA

TEMPORALIZACION RECURSOS

5 sesiones Libro de texto, actividades interactivas, libreta, juegos y retos,
Prueba escrita

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para

Pag.:5/8



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 10/12/2025 16:47:28

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nos formamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender cémo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

‘ TRAZABILIDAD

Libreta del alumnado

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aplicamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Aplicamos lo aprendido a la realizacion del reto: Multiplicando por el mundo para la resolucién de una situacion problematica usando la
divisibilidad y las diferentes culturas trabajadas.

EJERCICIOS

1. Realizacion de los célculos matematicos para resolver el problema planteado.
2. Realizacion de la multiplicacién en las formas de la culturas trabajadas.
3. Exposicion y comparacioén de los resultados.

METODOLOGIA

Procesamiento de la informacion: Indagacion cientifica, Sinéctico. Metodologias activas: Aprendizaje basado en tareas. Aprendizaje
servivio, DUA

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando

diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aplicamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender cémo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Valoramos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

.Autoevaluacion del trabajo realizado.

EJERCICIOS
Autoevaluacion.
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
1/2 sesién Resumen; Mapa mental ; Rubrica Mis competencias

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

‘ TRAZABILIDAD

Rubrica o diana para evaluacién entre iguales

\ ARCHIVO ADJUNTO
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2° SDA 2FRACCIONES y DECIMALES.
Temporalizacion: Primer trimestre (10 sesiones)

Justificacion: La situacion de aprendizaje de la UNIDAD 2 en torno a la cual se organizan los saberes bésicos y las actividades es una
concrecion del eje temético del primer bloque del curso, Nimeros. Algebra, y permite aplicar las fracciones a una situacion
de la vida cotidiana relacionada con la preparacién de un bizcocho y su coste. El alumnado debe recopilar informacion
sobre una receta de bizcocho de yogur con las cantidades expresadas en vasos de yogur a partir de esta, completar una
tabla (fraccio¢,n de kilogramo de cada uno de los ingredientes; precio por kilogramo de los ingredientes; precio de la
cantidad necesaria para el bizcocho y precio total de los ingredientes del bizcocho) el precio de la racio¢,n que le tocari¢a a
una, dos..., hasta el nu¢mero de personas para las que esta¢, disen¢ada.

En esta unidad los estudiantes aprenden a realizar operaciones de conversion entre niUmeros decimales y fraccionarios,
aplicandolo a la resolucion de problemas. Ademas, se proponen enunciados que muestran la utilidad del uso de la notacién
cientifica en distintos campos del conocimiento, prestando especial atencion al significado del signo de los exponentes.
Conviene dedicar un especial esfuerzo para que el alumnado alcance el mayor grado de comprensién posible en la
identificacion y manejo de los distintos procedimientos de céalculo que aparecen en la unidad. Se incidira en el uso correcto
de la calculadora. Se tratara de aplicar los conceptos y procedimientos adquiridos a la resolucién de cuestiones cotidianas
del ambito personal, social y laboral, en las que las matematicas son fundamentales, puesto que habra que traducir
situaciones habituales al lenguaje matematico utilizando ndmeros, gréaficos, tablas, etc., realizar operaciones y facilitar la
informacion resultante de forma precisa y clara.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matemaéticas como un todo integrado.
MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.
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MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de

representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida rea

de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y comunicando

mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.
MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.2.A.2.2.Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

MAT.2.A.2.3.NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.2.A.2.4.Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.2.A.3.2.0peraciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.2.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

MAT.2.A.4.2.Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacién o problema.

MAT.2.A.5.1.Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

MAT.2.A.6.1.Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

MAT.2.B.2.3.Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

MAT.2.B.3.1.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

MAT.2.C.1.2.Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagoérica y la proporcién cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacién.

MAT.2.C.2.1.Localizacién y descripcién mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

MAT.2.F.1.1.Gesti6bn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.2.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.2.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.2.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

MAT.2.F.3.3.Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las mateméticas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad vy el
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rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su prop0sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera autbnoma, blasquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdmicos Yy financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.
CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestiéon de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demés personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
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informacioén y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados gue suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréficos, formulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: ¢ Cuanto cuesta preparar un postre? Receta de cocina

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Contextualizacion ruta aprend (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

La lectura destaca las consecuencias del actual desperdicio de alimentos.

EJERCICIOS

APARTADO SITUACION DE APRENDIZAJE: 1-4
Debatir propuestas que se puedan llevar a cabo como estudiantes para concienciar sobre el actual desperdicio de alimentos.

METODOLOGIA

Activa y participativa
Puesta en comun en gran grupo

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Libro del estudiante / Libro digital
Diagnostico. Unidad 2

Quiz. Unidad 2

Lecturas planificadas. Unidad 2

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas mateméticos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacién y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizadndo se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

Observacién del desempefio

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Contextualizacion ruta aprend (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Fracciones y nimeros decimales (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

A partir de la exploracién detallada de las fracciones, su origen y como se utilizan en distintos contextos matematicos, se progresa hacia
la comprensién de la suma y resta de fracciones. A continuacién, se examinan las operaciones basicas con fracciones, tales como la
multiplicacion, la division y las potencias, para entender mejor como manipular estos nimeros en diferentes situaciones. Posteriormente,
se profundiza en las operaciones combinadas con fracciones, lo que facilita el manejo de expresiones mas complejas. Seguidamente, se
abordan las relaciones entre fracciones y decimales, para entender como se interconectan y pueden convertirse entre si. A continuacion,
se exploran las operaciones combinadas con nimeros decimales, lo que es crucial para realizar célculos precisos en contextos practicos
y tedricos. Luego, se estudian las raices cuadradas con cifras decimales, un aspecto importante para manejar nimeros irracionales en
calculos avanzados. Finalmente, se abordan los conceptos de notacion cientifica para niUmeros pequefios, permitiendo una
representacion mas manejable y comprensible de cifras muy pequefias en calculos matematicos y cientificos.

EJERCICIOS
Fracciones: 1-10
Suma y resta de fracciones: 12-20
Multiplicacio¢ n, divisio¢gn y potencias de fracciones:22-31
Operaciones combinadas con fracciones: 33-43
Fracciones y decimales: 45-54
Operaciones combinadas con nu¢meros decimales: 56-66
Rai¢ ces cuadradas con cifras decimales: 68- 75
Notacio¢ n cienti¢ fica para nu¢,meros pequefios: 77-86
+ Competentes: 11, 21, 32, 44, 55, 67, 76, 87
METODOL OGIA
Activa y participativa
Trabajo individual y en gran grupo
Uso de las TIC
Aprendizaje basado en competencias
TEMPORALIZACION RECURSOS
5 sesiones Libro del estudiante / Libro digital

Adaptacion curricular
Video. Operaciones combinadas
Video. Raices cuadradas con decimales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Fracciones y nimeros decimales (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los &mbitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y
veraz.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

\ TRAZABILIDAD

Examen

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Partes vida. Entrada y salida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

En la secci6n Lee y comprende, los textos propuestos acerca de la presencia de los nimeros decimales y las fracciones permiten trabajar
la comprensién lectora desde las matematicas, asi como la resolucion de problemas.
Mientras que, en la seccién Explora tu calculadora se plantean actividades para resolver con calculadora.

EJERCICIOS
Lee y comprende: 88-90
Explora tu calculadora: 91-94
METODOLOGIA
Trabajo individual
Aprendizaje cooperativo en pequefios grupos
Aprendizaje competencial
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Libro del estudiante / Libro digital

Lecturas planificadas. Unidad 2

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

‘ CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucidn a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de clase
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Partes vida. Entrada y salida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Consolidacion y sintesis (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Se plantean actividades de Consolidacion y sintesis con el objetivo de afianzar contenidos y trabajarlos de modo global.

EJERCICIOS

Consolidacion y sintesis: 95-127

METODOLOGIA

Trabajo individual
Correccién en gran grupo
Aprendizaje competencial

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Libro del estudiante / Libro digital o _
Adaptacion curricular (actividades de Consolidacion y sintesis)
Numeros perfectos. Hablemos de nimeros: enteros, fracciones y
decimales

Refuerzo. Unidad 2

Ampliacién. Unidad 2

Aprende +. Unidad 2. Fraccién generatriz

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y
veraz.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

TRAZABILIDAD

Examen

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Coste postre. Receta. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Coste postre. Receta. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Los aprendizajes adquiridos durante la situacién de aprendizaje de esta unidad de programacién cobran sentido en este producto o tarea
final en la que los estudiantes deberan disefiar una receta de bizcocho de yogur o de un postre, incluyendo imagen, fraccio¢n de
kilogramo de cada uno de los ingredientes, precio por kilogramo de los ingredientes, precio de la racio¢,n que le tocari¢a a una, dos...,
hasta el nu¢mero de personas para las que esta¢, disen¢ada.

EJERCICIOS

Busqueda de informacion y andlisis: 1
Elaboracion: 2, 3
Publicacién y comunicacion: 4

METODOLOGIA

Busqueda de informacion y andlisis: 1
Elaboracién: 2, 3
Publicacion y comunicacion: 4

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Libro del estudiante / Libro digital
Rubrica. ¢ Cuanto cuesta preparar un postre? Receta de cocina

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas mateméticos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

Portafolio

ARCHIVO ADJUNTO

Pag.:9/10



Cdéd.Centro: 11002471 Ref.Doc.: InfProSitApreLomloe_2023

Fecha de generacion: 10/12/2025 16:48:54

A Junta de Andalucia

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
C.E.l.LP. Pablo Picasso

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Pé&g.:10/ 10



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 10/12/2025 16:49:10

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2° SdA 3: Potencias y raices cuadra
Temporalizacion: 15 sesiones

Justificacion: La situacion de aprendizajede esta unidad se desarrolla a partir de un contexto cercano: la capacidad de almacenaje de
distintos dispositivos y de varios planes para almacenar datos en la nube. Este escenario, comun y cotidiano para el
alumnado, dara pie a preguntas y reflexiones que relacionan los procesos matematicos con la tecnologia: ¢,cuanto tiempo
tardaremos en descargar una cierta cantidad de datos?, ¢ qué oferta de almacenamiento en la nube nos interesa mas?...
Partiendo de un contexto de la vida real, las actividades sugeridas estan planteadas para que los estudiantes participen en
actividades de forma individual, por parejas o grupal, asumiendo con responsabilidad e iniciativa su labor y su papel para
alcanzar un objetivo comdn.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.
MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacioén, para generar nuevo conocimiento.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las mateméticas como un todo integrado.
MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en
problemas més sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bdsqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y|
relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las mateméaticas y usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en
la resolucion de problemas en situaciones diversas.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
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comunidad.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida rea
de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y comunicando
mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.2.Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.A.2.4.Diferentes formas de representacién de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.2.A.2.5.Interpretacion del significado de las variaciones porcentuales.

MAT.2.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.2.A.3.2.0peraciones con nameros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.2.A.3.3.Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificaciéon y resolucién de problemas.

MAT.2.A.4.1.Factores, mdltiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
MAT.2.A.4.2.Seleccién de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

MAT.2.A.5.1.Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

MAT.2.A.5.2.Porcentajes: comprensién y resolucion de problemas.

MAT.2.A.6.1.Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

MAT.2.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacién y relaciéon entre los mismos.
MAT.2.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliqguen medida.
MAT.2.B.2.1.Longitudes, areas y voliumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretacién y aplicacion.
MAT.2.B.2.3.Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

MAT.2.B.3.1.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacién en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

MAT.2.C.1.2.Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién pitagoérica y la proporcién cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacién.

MAT.2.C.2.1.Localizacién y descripcién mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representaciéon para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

MAT.2.D.3.1.Variable:comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.2.D.4.2.Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
MAT.2.D.4.3.Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la
vida cotidiana.

MAT.2.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.2.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

MAT.2.F.3.3.Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del andlisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que

contribuyan a la conservacién de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Pag.:2/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 10/12/2025 16:49:10

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas béasicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un propdésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,

reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y

coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.
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STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, formulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Calcula el tiempo de descarga

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Debatir (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

En esta fase presentamos al alumnado el contexto de la situacién que hay que resolver.

En esta fase, por medio del debate, perseguimos que el alumnado valore las mateméticas como elemento organizador de muchos
aspectos de nuestras vidas. En estaSdA, nos centramos en el uso de las potencias para medir capacidades de almacenamiento
informético.

EJERCICIOS

Conversar sobre la importancia del consumo responsable, valorando distintas ofertas de almacenamiento en la nube.

METODOLOGIA

Modelo discursivo/expositivo.
Trabajo individual.

TEMPORALIZACION RECURSOS

30 minutos Libro.

Pizarra (apoyo en toda la situacion de aprendizaje).
LibroMedia (apoyo en toda la situaciéon de aprendizaje):
- Actividades interactivas.

- Animacion.

- Audios.

- Laminas.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

‘ CRITERIOS

MAT.2.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica y matemética: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos
sencillos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

‘ TRAZABILIDAD

EXPOSICION ORAL

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Recordemos que sabemos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

En esta fase activaremos los conocimientos previos y el aprendizaje de los saberes basicos relacionados con las potencias y con la raiz
cuadrada.
¢ Qué sabes ya? Debate sobre lo que saben.
Desafio. De hijas, hijos y edades.
¢, Video.Potencias.
Visualizar el video que nos presenta el concepto de potencia. Extraer las ideas mas importantes.
Reto. ¢ Cuando tiene el mismo signo la potencia de un nimero opuesto?

EJERCICIOS

Recordaremos que se acuerdan sobre las potencias y raices.

Daremos potencias de un nimero entero con sus partes y la notacion cientifica.

¢ Qué sabes ya? Debate sobre lo que saben.

Desafio. De hijas, hijos y edades.

Video.Potencias.

Visualizar el video que nos presenta el concepto de potencia. Extraer las ideas méas importantes.
Reto. ¢ Cuando tiene el mismo signo la potencia de un nimero opuesto?

METODOLOGIA

Rutinas y destrezas de pensamiento.

Modelo discursivo/expositivo.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Recordemos que sabemos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacién)

Modelo experiencial.
Trabajo por tareas.
Trabajo individual.
Trabajo cooperativo.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1.5 sesiones Libro. Pizarra. Internet y pizarra digital. Actividad del aula. Cuaderno
de clase. Ficha de trabajo. Materiales manipulativos.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

\ TRAZABILIDAD

CUADERNO DE CLASE

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Potencia enteros_notacion ciet (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

En esta fase el alumnado dara los primeros pasos para realizar las actividades que plantea la SdA.
Analizamos el valor de las potencias de nimeros enteros y las operaciones con potencias.

EJERCICIOS

Rutina de pensamiento. Veo, pienso, me pregunto. Con esta rutina pretendemos fomentar la observacion, la reflexién y la generacion de
preguntas al introducir un nuevo concepto, en este caso las potencias. Podemos escribir, por ejemplo, potencias con distintas bases,
positivas y negativas, y potencias con distintos exponentes, positivos y negativos, e iniciar posteriormente la rutina.

Video. Producto y cociente de potencias.

Ademas iniciaremos a la notacion cientifica.

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo.

Rutinas y destrezas de pensamiento.

Modelo discursivo/expositivo.

Modelo experiencial.

Trabajo por tareas.

Trabajo individual.

Trabajo cooperativo.

TEMPORALIZACION RECURSOS
4 sesiones Libro. Pizarra. Internet y pizarra digital. Actividad del aula. Cuaderno
de clase. Ficha de trabajo. Materiales manipulativos.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

‘ TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Potencia enteros_notacion ciet (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploraci6n)

CUADERNO DE CLASE

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Propiedades potencias_operacio (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

En esta fase, en pequefios grupos de trabajo, desarrollaremos las actividades de profundizacién que nos sirvan para responder, en la
fase de aplicacion, a las distintas cuestiones que nos plantea la SdA.

Reflexionamos sobre la resolucién de operaciones con potencias cuando las bases tienen factores primos, calculamos productos o
cocientes de potencias siguiendo diferentes estrategias, y raices cuadradas mediante nimeros enteros y fracciones. Usamos las
matematicas para comprender y valorar la veracidad y las implicaciones de noticias e informaciones que encontramos en diferentes
fuentes.

EJERCICIOS

Daremos las actividades relacionadas con las operaciones de potencias, la raiz cuadrada de enteros y aproximacion.
Geogebra. Notacién cientifica.

Reto. Abuelo, bisabuelos y tatarabuelos.

Actividad 45. Juego memory. Formad parejas y boca abajo poner filas y columnas.

Actividades. Investiga. Distancia a los planetas.

Actividades. Crucigramas.

METODOLOGIA
Aprendizaje cooperativo.
Rutinas y destrezas de pensamiento.
Modelo discursivo/expositivo.
Modelo experiencial.
Trabajo por tareas.
Trabajo individual.
Trabajo cooperativo.
TEMPORALIZACION RECURSOS
4 sesiones Libro. Pizarra. Internet y pizarra digital. Actividad del aula. Cuaderno
de clase. Ficha de trabajo. Materiales manipulativos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

‘ CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacién.

\ TRAZABILIDAD

CUADERNO DE CLASE

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién y producto final (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

En esta fase, en pequefios grupos de trabajo, aplicaremos todo lo aprendido previamente realizando las distintas actividades que plantea
la SdA al final de la unidad.

EJERCICIOS

Mediante actividades realizaremos actividades para aplicar lo aprendido y realizaremos actividades sobre operaciones combinadas de
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién y producto final (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

potencias y raices.Para terminar en la Gltima sesién se realizara el producto final.

Me faltan datos.

1. ¢ Qué capacidad tengo?

2. La nube o la realidad.

3. Producto final. Calcula el tiempo de descarga.

METODOLOGIA
Aprendizaje cooperativo.
Rutinas y destrezas de pensamiento.
Trabajo individual.
Trabajo cooperativo.
TEMPORALIZACION RECURSOS
4 Sesiones Libro. Pizarra. Internet y pizarra digital. Actividad del aula. Cuaderno
de clase. Ficha de trabajo. Materiales manipulativos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y
veraz.

MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

PORFOLIO

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba Escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

En esta fase valoraremos lo aprendido tras realizar las fases anteriores, asimilando y desarrollando saberes y competencias relacionados
con las potencias y la raiz cuadrada: mostramos interés y curiosidad por representar el entorno mediante potencias e interpretamos
dichas representaciones; reflexionamos sobre el entorno, interpretando los datos que ofrece y los representamos utilizando diferentes
soportes matematicos; valoramos las matematicas como elemento organizador de muchos aspectos de nuestra vida, como los
ordenadores, la alimentacion, la biologia, la literatura¢,

EJERCICIOS

Matematicas y:

o Ordenadores y millones de operaciones.

o Alimentacion. Calidad del yogur y bacterias.

o Biologia. Oso y su extincion.

o Literatura. Dimensiones del libro liliputienses y Gulliver, 12 veces mayor.
¢, Resumen de la unidad.

¢, Autoevaluacion.

METODOLOGIA

Trabajo individual.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Libro. Pizarra. Internet y pizarra digital. Actividad del aula. Cuaderno

Pag.:8/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 10/12/2025 16:49:10

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba Escrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

Hde clase. Ficha de trabajo. Materiales manipulativos.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.6.ldentificar las mateméaticas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

‘ CRITERIOS

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

\ TRAZABILIDAD

PRUEBA ESCRITA

‘ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2°. SDA 4 PROPORCIONALIDAD Y

Temporalizacion: 2 SEMANAS PORCENTAJES

Justificacion: Los porcentajes y la proporcionalidad son fundamentales para comprender multiples situaciones cotidianas, como la
planificacion de viajes, presupuestos y comparaciones de precios. Esta situacion de aprendizaje pone a los estudiantes en
el contexto de organizar un viaje con un presupuesto limitado, aplicando conocimientos de proporcionalidad y porcentajes.

Los alumnos trabajaran en equipo para calcular costos proporcionales, descuentos, aumentos, y organizar el gasto total del
viaje.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las mateméticas.
MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la basqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.
MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y comunicando
mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.
MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.
SABERES BASICOS

MAT.2.A.6.1.Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

MAT.2.F.1.1.Gesti6bn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.2.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.2.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.2.F.3.2.La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

MAT.2.F.3.3.Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos gque constituyen el marco democratico de convivencia de la Unién
Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
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comunitarias de trabajo en equipo y cooperacién que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CCa3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emaociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creaciéon de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera autbnoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, gue ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
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informacioén y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados gque suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: PLANIFICAMOS UN VIAJE

TITULO DE LA ACTIVIDAD: INTRODUCCION (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

INTRODUCCION A LA PROPORCIONALIDAD DIRECTA E INVERSA

EJERCICIOS

DOCUMENTO ADJUNTO

METODOLOGIA

Introduccién a la proporcionalidad directa e inversa y actividades practicas (55 min)
Motivacién inicial (10 min):

Se plantea a los estudiantes una situacion cotidiana relacionada con el viaje: "Imaginad que vais de viaje y tenéis que organizar los
gastos de transporte, alojamiento y comida. Para que todos paguen de manera justa, debéis aplicar la proporcionalidad".

Se explican ejemplos simples donde el coste de un billete de autobUs o la cantidad de comida varia en funcién del nGmero de personas.
Explicacion del concepto de proporcionalidad (20 min):

Explicacion de la proporcionalidad directa (si aumenta el nimero de personas, aumentan los costes proporcionales) y la proporcionalidad
inversa (si mas personas comparten un coche, el coste por persona disminuye).

Ejemplos sencillos en la pizarra y problemas resueltos en clase usando la regla de tres simple para la proporcionalidad directa e inversa.
Actividad individual (25 min):

Los alumnos resuelven ejercicios basicos de proporcionalidad:

Si un autobus cuesta 120¢, y lo usan 8 personas, ¢ cuanto pagara cada persona?

Si un grupo de 10 amigos decide alquilar una furgoneta para su viaje y el coste es de 150¢,, pero luego se suman 5 amigos mas, ¢ cuanto
paga ahora cada persona?

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 SESION CUADERNO, FICHAS DE TRABAJO, CALCULADORA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretaciéon y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la bausqueda de estrategias de resolucion de una situaciéon problematizada.
MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los &mbitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y
veraz.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

PROPORCIONALIDAD DIRECTA E INVERSA.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: DESARROLLO1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

INTRODUCCION A LOS PORCENTAJES Y RELACION CON LA PROPORCIONALIDAD

EJERCICIOS

DOCUMENTO ADJUNTO

METODOLOGIA

Introduccién a los porcentajes y su relacion con la proporcionalidad (55 min)
Revision y conexién (10 min):

El profesor repasa brevemente los conceptos de proporcionalidad de la sesion anterior y los conecta con los porcentajes, mostrando
cémo los porcentajes también representan relaciones proporcionales entre cantidades.
Explicacion de porcentajes y su calculo (15 min):

Se introduce el concepto de porcentaje como una proporcion sobre 100.

Ejemplos en la pizarra de cémo calcular porcentajes de cantidades:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: DESARROLLO1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Si un hotel ofrece un 15% de descuento sobre un precio de 200¢, ¢,cuél es el precio final?
Si el coste total del transporte es de 300¢, y aumenta un 10% debido a la temporada alta, ¢,cuanto sera el nuevo precio?
Ejercicios individuales (30 min):

Los alumnos trabajan en problemas de porcentajes relacionados con descuentos, aumentos y célculos de precios:
Calcula el 25% de descuento en un billete de tren que cuesta 60¢,.
Si un restaurante aumenta los precios en un 12%, ¢ cual sera el precio final de una comida que antes costaba 25¢,?

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 SESION LIBRETA, FICHAS Y CALCULADORA

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los &mbitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y
veraz.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

1.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: DESARROLLO2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Proyecto en grupo: Planificacion del viaje

EJERCICIOS

Presentacion del proyecto (10 min):

Se divide la clase en grupos de 3-4 alumnos y se les entrega un presupuesto ficticio de 1000¢, para planificar un viaje. Cada grupo debe
calcular el coste total del viaje, incluyendo:

Transporte: Autobus, tren o coche compartido.

Alojamiento: Hotel o albergue.

Comida: Restaurantes o comida para llevar.

Se incluyen descuentos y aumentos estacionales.

Trabajo en grupo (35 min):

Cada grupo calcula los gastos del viaje usando proporcionalidad y porcentajes.

Ejemplos:

Si el autobus tiene un descuento del 10%, ¢ cuanto se ahorran?

Si el hotel sube los precios un 5% en temporada alta, ¢,cuanto costara el alojamiento?

Si mas personas se suman al viaje, ¢,como afecta esto al coste por persona en transporte?
Resolucion de dudas y seguimiento (10 min):

El profesor circula entre los grupos, aclarando dudas sobre los calculos y asegurandose de que aplican correctamente la
proporcionalidad y los porcentajes.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 SESION LIBRETA, FICHAS Y CALCULADORA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la

consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: DESARROLLO2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los &mbitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y
veraz.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizadndo se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: FINAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Presentacion del proyecto y evaluacion

EJERCICIOS

Puesta en comin (25 min):

Cada grupo presenta al resto de la clase su planificacion del viaje, mostrando cémo calcularon los costes y qué decisiones tomaron para
ajustarse al presupuesto.

Cada grupo debe justificar como aplicaron los conceptos de proporcionalidad y porcentajes en su planificacion.

Debate y comparacién (15 min):

Se comparan las decisiones de los distintos grupos: ¢, Qué grupo logré el mejor plan de viaje en términos de ahorro? ¢ Qué opciones
fueron mas econémicas?

Los estudiantes comentan qué partes del proyecto encontraron mas dificiles y cémo solucionaron los problemas de célculo.
Autoevaluacion y coevaluacion (15 min):

Los alumnos reflexionan sobre su trabajo en grupo y evallan tanto su participacién como la de sus compafieros, utilizando una rabrica
que considere:

Precision en los calculos de proporcionalidad y porcentajes.

Capacidad para organizar un plan de viaje realista.

Trabajo colaborativo y reparto de tareas.

Claridad en la presentacion final.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 SESION LIBRETA, CALCULADORA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretaciéon y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la bausqueda de estrategias de resolucion de una situaciéon problematizada.
MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: FINAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2°- SDA 5. Elementos del plano.
Temporalizacion: 12 Sesiones. Trimestre 2°

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje aborda de una forma préctica la distincion de los elementos del plano, la clasificacion de los
angulos y la identificacién de los poligonos, resolviendo problemas usando los elementos del plano.
Con esta situacion de aprendizaje, se contribuird a la adquisicion de los siguientes objetivos de etapa:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer
y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora, reconociendo la riqueza
paisajistica y medioambiental andaluza.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.
MAT.2.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos de geometria dinamica;
paquetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacién y comprobacién de conjeturas o problemas.
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MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucion a la superacioén de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real
de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.2.2.Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

MAT.2.A.2.4.Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.2.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.2.A.3.2.0peraciones con nameros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.2.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.2.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliqguen medida.
MAT.2.B.2.1.Longitudes, areas y voliumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.
MAT.2.B.2.3.Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacién en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

MAT.2.C.1.2.Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacién pitagoérica y la proporcién cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacién.

MAT.2.C.1.3.Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentadag¢,).

MAT.2.C.2.1.Localizacién y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

MAT.2.C.3.2.Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).
MAT.2.D.2.2.Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

MAT.2.D.4.1.Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o0 matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

MAT.2.D.4.2.Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadréticas.
MAT.2.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compatrtir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.2.2.Conductas empaticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.2.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.2.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

MAT.2.F.3.3.Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un
desarrollo sostenible.

Pag.:2/4



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 10/12/2025 16:52:07

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada seguln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucién
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdmicos Yy financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.
CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demds personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion gque intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.
STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacién de hipétesis vy la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
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a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréficos, formulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el
consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Transformacién y mejora para un cole mas sostenible

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2°. SdA 6. Figuras planas. Semejanza.
Temporalizacion: 10 Sesiones

Justificacion: La situacion de aprendizaje de la UNIDAD 9 en torno a la cual se organizan los saberes bésicos y las actividades es una
concrecion del eje tematico del tercer bloque del curso, Geometria, y permite demostrar un teorema, utilizando materiales
manipulativos. El alumnado debe realizar una maqgueta que le permita demostrar el teorema de Pitdgoras. Esta propuesta
no solo favorece que utilice lo que ha aprendido sobre el teorema de Pitagoras, sino que ademas permite el desarrollo de
procesos de razonamiento para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico.

En la primera parte de la unidad se trabaja el célculo de areas y longitudes en figuras planas, recorriendo los diferentes
poligonos y figuras circulares, para posteriormente calcular longitudes en figuras planas aplicando el teorema de Pitagoras.
En la segunda parte se estudia el concepto de semejanza de figuras y sus aplicaciones: el uso de escalas en planos y
mapas, y las aplicaciones del teorema de Tales para trabajar con triangulos semejantes, en la divisién de segmentos en
partes proporcionales o en el célculo de distancias.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.
MAT.2.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y|
relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas

mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.
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MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de

representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida rea

de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la basqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.
MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.2.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
MAT.2.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
MAT.2.B.2.1.Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacion.
MAT.2.B.2.2.Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucion de problemas de areas.
MAT.2.B.2.3.Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

MAT.2.B.3.1.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

MAT.2.C.1.2.Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagorica y la proporcién cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacion y aplicacion.

MAT.2.C.2.1.Localizacién y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

MAT.2.C.3.2.Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

MAT.2.F.1.1.Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.2.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compatrtir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.2.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.2.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

MAT.2.F.3.3.Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las matematicas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminaciéon provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del andlisis de los

principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que
contribuyan a la conservacién de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas béasicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, graficos, férmulas,
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esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Demostraciones con mucho arte. Maqueta pitagérica

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Contextualizacion y ruta de ap (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

La lectura explica que el Palacio del Duque de Abrantes es un ejemplo de arquitectura sefiorial granadina posterior a 1492, destacando
por su fachada original que sigue intacta. Aborda la aplicacion de la proporcién aurea y la proporcion cordobesa en su disefio, explicando
detalladamente los métodos geométricos para obtener estas proporciones.

EJERCICIOS

APARTADO SITUACION DE APRENDIZAJE: 1-3

Comprender y aplicar el concepto de proporcién durea mediante la practica visual y geométrica en una fotografia real de la fachada del
palacio mencionado. Identificar y explorar la proporcion cordobesa, y reflexionar sobre el conocimiento previo de esta proporcion.
Reflexionar sobre el uso frecuente de las matematicas por parte de los artistas en sus obras y citar ejemplos reconocibles, fomentando el
reconocimiento de la interseccion entre arte y matematicas.

METODOLOGIA

Activa y participativa
Puesta en comun en gran grupo

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Libro del estudiante / Libro digital
Diagnostico. Unidad 9

Quiz. Unidad 9

Lecturas planificadas. Unidad 9

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.
MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Contextualizacion y ruta de ap (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

OBSERVACION DIRECTA

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras planas. Semejanza (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

A partir de la exploracion detallada de las figuras planas y sus caracteristicas, se progresa hacia la comprension de los angulos. A
continuacioén, se examinan las areas de poligonos, proporcionando una visién clara de como se calcula el area en diferentes tipos de
poligonos. Posteriormente, se profundiza en las longitudes y areas de figuras circulares, esenciales para el estudio de la geometria y las
aplicaciones préacticas.

Seguidamente, se aborda el Teorema de Pitagoras y sus aplicaciones, fundamentales para el andlisis de triangulos rectangulos y la
resolucion de problemas geométricos. A continuacion, se exploran las figuras semejantes y la razén de semejanza, proporcionando las
bases para entender como las figuras geométricas pueden ser similares en forma pero diferentes en tamafio.

Finalmente, se desarrollan los conceptos de escalas y el Teorema de Tales, proporcionando herramientas para realizar mediciones y
construcciones geométricas. Ademas, se introduce la semejanza de triangulos y sus criterios, ofreciendo una comprensién profunda de
c6mo se determina la semejanza entre tridngulos. Para concluir, se examinan las aplicaciones del Teorema de Tales, demostrando su
utilidad en diversas situaciones geométricas y practicas.

EJERCICIOS

Figuras planas. Angulos: 1-7

Areas de poligonos: 9-17

Longitudes y areas de figuras circulares: 19-29
Teorema de Pitdgoras. Aplicaciones: 31-41
Figuras semejantes. Razon de semejanza: 43-51
Escalas: 53-63

Teorema de Tales: 65-71

Semejanza de triangulos. Criterios: 73-77
Aplicaciones del teorema de Tales: 79-86

+ Competentes: 8, 18, 30, 42, 52, 64, 72, 78, 87

METODOLOGIA

Activa y participativa

Trabajo individual y en gran grupo
Uso de las TIC

Aprendizaje basado en competencias

TEMPORALIZACION RECURSOS

5 sesiones Libro del estudiante / Libro digital

Adaptacion curricular

Video. Area del hexagono

GeoGebra. Criterios de semejanza

Video. Divisién de un segmento en partes iguales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras planas. Semejanza (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacién, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la bausqueda de estrategias de resolucion de una situacién problematizada.
MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

‘ TRAZABILIDAD

CUADERNO ALUMNADO

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Construcciones y escalas. GeoG (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

En la seccién Lee y comprende, los textos propuestos permiten trabajar la comprension lectora desde las matematicas, asi como la
resolucion de problemas.
Mientras que, en la seccién Matematicas en digital se plantean actividades para resolver con GeoGebra.

EJERCICIOS

Lee y comprende: 88-90
Matematicas en digital: 91-94

METODOLOGIA

Trabajo individual
Aprendizaje cooperativo en pequefios grupos
Aprendizaje competencial

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Libro del estudiante / Libro digital
Lecturas planificadas. Unidad 9

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Construcciones y escalas. GeoG (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploraci6n)

herramientas tecnolégicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la blsgueda de estrategias de resoluciéon de una situacién problematizada.

‘ TRAZABILIDAD

CUADERNO ALUMNADO

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Consolidacion y sintesis (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Se plantean actividades de Consolidacion y sintesis con el objetivo de afianzar contenidos y trabajarlos de modo global.

EJERCICIOS
Consolidacién y sintesis: 95-116
METODOLOGIA
Trabajo individual
Correccidn en gran grupo
Aprendizaje competencial
TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones Libro del estudiante / Libro digital

Adaptacion curricular (actividades de Consolidacion y sintesis)
Numeros perfectos. Las dimensiones de la geometria

Refuerzo. Unidad 9

Ampliacién. Unidad 9

Aprende +. Unidad 9. Movimientos en el plano. Simetrias en figuras
planas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visiéon de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucidn de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Consolidacién y sintesis (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la bausqueda de estrategias de resolucion de una situaciéon problematizada.
MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

‘ TRAZABILIDAD

PRUEBA ESCRITA

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Demostraciones con mucho arte. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de aprendizaje de esta unidad cobran sentido en este producto o tarea final en la que los
estudiantes deberan realizar de una maqueta que permita demostrar el teorema de Pitagoras.

EJERCICIOS

Busqueda de informacién y analisis: 1
Elaboracion: 2
Publicacién y comunicacién: 3

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo en pequefios grupos
Aprendizaje por tareas o proyectos
Aprendizaje competencial

Uso delas TIC

Coevaluacion

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesioén Libro del estudiante / Libro digital
Rubrica. Demostraciones con mucho arte. Magueta pitagérica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Demostraciones con mucho arte. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizaciéon del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

PORTFOLIO

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2°. SdA 7. Cuerpos geomeétricos.
Temporalizacion: 10 Sesiones

Justificacion: La situacion de aprendizaje de la UNIDAD 10 en torno a la cual se organizan los saberes basicos y las actividades es una
concrecion del eje tematico del tercer bloque del curso, Geometria, y permite aplicar conocimientos sobre las formas
geométricas para crear un envase que cumpla una serie de condiciones. El alumnado debe reunir informacién sobre la
forma y los materiales que se utilizan en los envases para disefiar y construir uno. Esta propuesta no solo favorece que el
alumnado utilice lo que ha aprendido sobre la composicién de cuerpos geométricos, sino que ademas permite el desarrollo
de procesos de razonamiento para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico.

La unidad comienza con una exploracién detallada de las figuras geométricas en el espacio, avanzando hacia la
comprension de las unidades de superficie y volumen. Se examinan los poliedros, proporcionando una vision clara de
como calcular areas y volimenes en diferentes tipos de estas figuras, profundizando en los prismas y piramides,
explicando tanto sus areas como sus voliumenes, esenciales para entender la geometria del espacio.

La unidad también abarca los cuerpos de revolucién, como cilindros y conos y se exploran las esferas, cubriendo sus areas
y volimenes, lo que proporciona una base sélida para trabajar con esta figura tridimensional.

Finalmente se destacan las aplicaciones practicas de estos conceptos geométricos en diversas situaciones, demostrando
su relevancia tanto en el &mbito académico como en la vida cotidiana.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matemaéticas como un todo integrado.
MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones mateméaticas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad
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y su contribucién a la superacioén de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la basqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.
MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.2.B.2.1.Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.
MAT.2.B.2.2.Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de areas.
MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

MAT.2.C.1.2.Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagoérica y la proporcién cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacion.

MAT.2.C.3.2.Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

MAT.2.F.1.1.Gesti6bn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.2.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.2.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.2.F.3.2.La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.
CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la

blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.
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CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion gque intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

Pag.:3/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 10/12/2025 16:53:20

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Disefio de envases. Envase 6ptimo

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Contextualizacion y ruta de ap (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

La lectura aborda el problema de los desechos de embalaje en Europa, donde cada persona genera cerca de 180 kilos anuales, cifra que
podria aumentar a 215 kilos en 2030. Para contrarrestar esta tendencia, la Comisién Europea propone medidas para reducir
drasticamente el exceso de embalaje y fomentar el uso de envases reutilizables o recargables. Las nuevas medidas obligaran a las
empresas a ofrecer un porcentaje de sus productos en envases reutilizables.

EJERCICIOS

APARTADO SITUACION DE APRENDIZAJE: 1-3

Estimar y comparar la cantidad de desechos generados en casa con los datos citados en el articulo. Identificar y analizar las medidas
propuestas por la Comisién Europea para reducir el exceso de embalaje, ademas de la obligacién de servir cafés para llevar en vasos
reutilizables en 18 afios. Generar ideas y propuestas innovadoras para reducir los residuos procedentes de envases y empaquetados de
productos mediante una lluvia de ideas.

METODOLOGIA

Activa y participativa
Puesta en comdn en gran grupo

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Libro del estudiante / Libro digital
Diagnéstico. Unidad 10

Quiz. Unidad 10

Lecturas planificadas. Unidad 10

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la bausqueda de estrategias de resolucion de una situacién problematizada.
MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

\ TRAZABILIDAD

OBSERVACION DIRECTA

\ ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cuerpos geométricos. Areas y v (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

A partir de la exploracion detallada de las figuras geométricas en el espacio y sus caracteristicas, se progresa hacia la comprensién de las
unidades de superficie y volumen. A continuacion, se examinan los poliedros, proporcionando una vision clara de sus propiedades y como
se calculan las areas y volimenes en diferentes tipos de poliedros.

Posteriormente, se profundiza en los prismas y piramides. Se exploran las areas y volumenes de estos cuerpos, facilitando la
comprension de cdmo medir y calcular estas magnitudes en diversas figuras tridimensionales.

Seguidamente, se aborda el estudio de los cuerpos de revolucién, como cilindros y conos, y se detallan las areas y volimenes asociados
a estos cuerpos. Este conocimiento es fundamental para el andlisis y resolucién de problemas geométricos relacionados con estas
formas.

A continuacion, se exploran las esferas, abarcando tanto sus areas como volimenes. Este tema proporciona las bases para entender
como se determinan estas medidas en una figura tridimensional tan comun y relevante en diversas aplicaciones practicas.

Finalmente, se desarrollan los conceptos de cilindros y conos, profundizando en sus areas y volimenes. Para concluir, se examinan las
aplicaciones practicas de estos conceptos geométricos, demostrando su utilidad en diversas situaciones tanto académicas como de la
vida cotidiana.

EJERCICIOS

Geometria del espacio: 1-5

Unidades de superficie y de volumen: 7-18
Poliedros: 20-23

Prismas y piramides. Areas: 25-36

Volumen de prismas y de piramides: 38-46
Cuerpos de revolucién: 48-51

Cilindros y conos. Areas: 53-64

Volumen de cilindros y conos: 66-76

Esferas. Areas y volumen: 78-88

+ Competentes: 6, 19, 24, 37, 47, 52, 65, 77, 89

METODOLOGIA

Activa y participativa

Trabajo individual y en gran grupo
Uso de las TIC

Aprendizaje basado en competencias

TEMPORALIZACION RECURSOS

5 sesiones Libro del estudiante / Libro digital
Adaptacion curricular

Video. Area del prisma

Video. Area de la piramide

Video. Volumen del prisma

Video. Volumen de la piramide
GeoGebra. Area lateral de un cilindro
Video. Area de un cono

GeoGebra. Volumen del cono

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en

problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacidn, el ensayo y error o la blisqgueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cuerpos geométricos. Areas y v (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situaciéon problematizada.
MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

‘ TRAZABILIDAD

CUADERNO ALUMNADO

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Geometria en cajas y construcc (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

En la seccién Lee y comprende, los textos propuestos permiten trabajar la comprension lectora desde las matematicas, asi como la
resolucion de problemas.
Mientras que, en la seccién Matematicas en digital se plantean actividades para resolver con GeoGebra.

EJERCICIOS

Lee y comprende: 90-92
Matematicas en digital: 93-97

METODOLOGIA

Trabajo individual
Aprendizaje cooperativo en pequefios grupos
Aprendizaje competencial

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Libro del estudiante / Libro digital
Lecturas planificadas. Unidad 10

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.
MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad

y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Geometria en cajas y construcc (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

comunidad.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

‘ TRAZABILIDAD

CUADERNO ALUMNADO

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Consolidacion y sintesis (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Se plantean actividades de Consolidacion y sintesis con el objetivo de afianzar contenidos y trabajarlos de modo global.

EJERCICIOS

Consolidacién y sintesis: 98-117

METODOLOGIA

Trabajo individual
Correccién en gran grupo
Aprendizaje competencial

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Libro del estudiante / Libro digital o '
Adaptacion curricular (actividades de Consolidacion y sintesis)
Numeros perfectos. Las dimensiones de la geometria

Refuerzo. Unidad 10

Ampliacién. Unidad 10

Aprende +. Unidad 10. Areas y volimenes de cuerpos geométricos
compuestos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucioén de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la bausqueda de estrategias de resolucion de una situaciéon problematizada.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Consolidacién y sintesis (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

‘ TRAZABILIDAD

PRUEBA ESCRITA

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Disefio de envases. Envase 6pti (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Los aprendizajes adquiridos durante la situacién de aprendizaje de esta unidad cobran sentido en este producto o tarea final en la que los
estudiantes deberan elegir un producto que les gustaria empaquetar y crear un envase cuya forma sea un cuerpo geométrico que tenga
un desarrollo plano.

EJERCICIOS

Busqueda de informacion y analisis: 1
Elaboracion: 2, 3
Publicacion y comunicacion: 4

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo en pequefios grupos
Aprendizaje por tareas o proyectos
Aprendizaje competencial

Uso de las TIC

Coevaluacion

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Libro del estudiante / Libro digital
Rubrica. Disefio de envases. Envase 6ptimo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la blsgueda de estrategias de resoluciéon de una situacién problematizada.

Pag.:8/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 10/12/2025 16:53:20

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Disefio de envases. Envase 6pti (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

PORTFOLIO

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT. 2° SDA 8.. EXPRESIONES ALGEBRAICAS

Temporalizacion: segundo trimestre

Justificacion: Con esta situacion de aprendizaje el alumnado aprendera algebra.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.2.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.
MAT.2.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las mateméaticas y usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos sencillos en
la resolucion de problemas en situaciones diversas.
MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.2.Adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.
MAT.2.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.
MAT.2.A.2.3.Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.2.A.5.1.Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.
MAT.2.A.5.2.Porcentajes: comprensién y resolucion de problemas.
MAT.2.D.3.1.Variable:comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD2. Gestiona su_entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciAndose en la
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blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucién
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdmicos Yy financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréficos, formulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: EXPRESION ALGEBRAICA

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Expresiones algebraicas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Aplicacion de las expresiones algebraicas

EJERCICIOS

Aplicacion de las expresiones algebraicas.

METODOLOGIA

Vivencial, activa y participativa.

TEMPORALIZACION RECURSOS

del 2/5/24 al 31/5/24 Profesor, classroom, alumnado y material fungible.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y social) susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las mateméticas y usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, aplicando procedimientos
sencillos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

‘ TRAZABILIDAD

Pruebas escritas

\ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2°. SDA 9 Ecuaciones.
Temporalizacion: segundo trimestre

Justificacion: En esta unidad se repasa lo que en el primer curso se adelant6 sobre ecuaciones de primer grado, y se introducen por
primera vez las ecuaciones de segundo grado, para trabajar sobre todo con problemas relacionados con ambos tipos de
ecuaciones. Comienza la unidad entonces trabajando el significado y la utilidad de las ecuaciones, reconociendo sus
elementos y utilizando la nomenclatura adecuada. Se continGia con la trasposicién de términos, antesala de la resolucion de
ecuaciones de primer grado sencillas. Posteriormente se trabaja la resolucion de ecuaciones con denominadores y un
procedimiento general para la resolucion de cualquier tipo de ecuacién de primer grado. La resolucion de problemas con
ecuaciones de primer grado es la siguiente estacion del tema y finaliza con la definicién de ecuacién de segundo grado y la
resolucién de éstas, tanto de las incompletas como la formula de resolucién de la ecuacion de segundo grado completa.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.
MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacioén, para generar nuevo conocimiento.
MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matemaéticas como un todo integrado.
MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.
MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones mateméaticas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de céalculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades |
relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.
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MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos de geometria dinamica;
paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la investigacién y comprobaciéon de conjeturas o problemas.
MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender cobmo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida rea
de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacién
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la basqueda de estrategias de resolucion de una situacion problematizada.
MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y comunicando
mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y veraz.
MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacién personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.1.Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.A.2.2.Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

MAT.2.A.2.3.NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.2.A.2.4.Diferentes formas de representacion de nimeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
MAT.2.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.2.A.3.2.0peraciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.2.A.3.3.Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccién; multiplicacion y divisiéon; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resoluciéon de problemas.

MAT.2.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.2.A.3.5.Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacién): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.
MAT.2.A.4.1.Factores, mdltiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para resolver problemas: estrategias y herramientas.
MAT.2.A.4.2.Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

MAT.2.A.5.1.Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

MAT.2.A.5.3.Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucién de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
MAT.2.A.6.1.Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

MAT.2.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
MAT.2.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.
MAT.2.B.2.1.Longitudes, areas y volimenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretacion y aplicacion.
MAT.2.B.2.2.Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de areas.
MAT.2.B.2.3.Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

MAT.2.B.3.1.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcién y clasificacién en funcién de sus propiedades o
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caracteristicas.

MAT.2.C.1.2.Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagoérica y la proporcién cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacién.

MAT.2.C.1.3.Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentaday,).

MAT.2.C.2.1.Localizacién y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

MAT.2.C.3.1.Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

MAT.2.D.1.1.0bservacién y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

MAT.2.D.2.1.Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
MAT.2.D.3.1.Variable:comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.2.D.4.2.Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
MAT.2.D.4.3.Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la
vida cotidiana.

MAT.2.D.4.4.Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.2.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacién de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

MAT.2.D.5.3.Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

MAT.2.D.6.1.Generalizacion y transferencia de procesos de resolucién de problemas a otras situaciones.

MAT.2.D.6.2.Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

MAT.2.D.6.3.Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras herramientas.
MAT.2.F.1.1.Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.2.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compatrtir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.2.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.2.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos gque constituyen el marco democratico de convivencia de la Unién
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacioén que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CCa3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las méas adecuadas a su prop0sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
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abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestiéon responsable de sus acciones
en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdmicos Yy financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion gque intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construcciéon del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Célculo de la nota media de Matematicas

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Recordar las ecuaciones y nhomenclaturas algebraicas

EJERCICIOS

Recordar como se resuelven las ecuaciones

METODOLOGIA

Trabajo individual pero interaccionando con el resto del alumnado.
Trabajo colaborativo.
Autoevaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Del 12 al 22 de febrero PDI de la clase. PCs personales. Cuaderno de trabajo. Cuaderno del
alumno

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposiciéon en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.

MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos de geometria dindmica;
paguetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretaciéon y modelizacion
como expresiones simbolicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacién problematizada.
MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y
veraz.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Resolucién de ecuaciones sencillas

EJERCICIOS

Ecuaciones sencillas

METODOLOGIA

Trabajo individual pero interaccionando con el resto del alumnado.
Trabajo colaborativo.
Autoevaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Del 12 al 22 de febrero PDI de la clase. PCs personales. Cuaderno de trabajo. Libro del
alumno

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para

desarrollar una visién de las mateméaticas como un todo integrado.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.

MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos de geometria dinamica;
paguetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender cémo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la bausqueda de estrategias de resolucion de una situacién problematizada.
MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y
veraz.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
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respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Procedimiento para la resolucién de ecuaciones de primer grado

EJERCICIOS

Resolucion de ecuaciones de primer grado.
Problemas de ecuaciones de primer grado

METODOLOGIA

Trabajo individual pero interaccionando con el resto del alumnado.
Trabajo colaborativo.
Autoevaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Del 12 al 22 de febrero PDI de la clase. PCs personales. Cuaderno de trabajo. Libro del
alumno

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad

de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacién.
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MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.

MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos de geometria dinamica;
paguetes estadisticos o programas de andlisis numérico en la investigacién y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender cémo unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacién y modelizacion
como expresiones simbdlicas o graficas que ayuden en la bausqueda de estrategias de resolucion de una situacién problematizada.
MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y
veraz.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizadndo se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 4 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Resolucién de ecuaciones de segundo grado

EJERCICIOS

Resolucion de ecuaciones de segundo grado

METODOLOGIA

Trabajo individual pero interaccionando con el resto del alumnado.
Trabajo colaborativo.
Autoevaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Del 12 al 22 de febrero PDI de la clase. PCs personales. Cuaderno de trabajo. Libro del
alumno

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 4 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.2.7.Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emaciones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas mateméticos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.

MAT.2.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como entornos de geometria dinamica;
paquetes estadisticos o programas de analisis numérico en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y entender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.2.7.1.Representar conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida
real de relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion.

MAT.2.7.2.Elaborar, en el contexto del problema, representaciones matematicas utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbolicas o graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de una situaciéon problematizada.
MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 4 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

MAT.2.8.2.Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos personal, social y educativo, expresando y
comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de forma clara, precisa, rigurosa y
veraz.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizadndo se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2°. SdA 10. sistemas lineales
Temporalizacion: tercer trimestres

Justificacion: La situacion de aprendizaje de la UNIDAD 4 en torno a la cual se organizan los saberes bésicos y las actividades es una
concrecion del eje tematico del primer bloque del curso, Nameros. Algebra, y permite disefiar un comic cuyo relato permita
aplicar una ecuacién. El alumnado debe recopilar informacién sobre la estructura de las vifietas de un cémic y sobre
diferentes programas o aplicaciones con los que se pueda elaborarlo un comic. Después debe disefiar una tira comica cuyo
relato dé lugar a plantear y resolver un problema mediante una ecuacion o un sistema. Esta propuesta no solo favorece
que el alumnado utilice las ecuaciones, sino que ademas permite que utilice procesos de razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas para establecer conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico.

En este curso se trabajan diversos aspectos del lenguaje algebraico: las letras con significado algebraico (variables), las
expresiones algebraicas y sus operaciones, las ecuaciones de primer y segundo grado, los sistemas de ecuaciones, los
procesos de pensamiento algebraico y la resolucion de problemas. En esta unidad se estudian las ecuaciones de primery
segundo grado, asi como la formulacion algebraica y resolucion situaciones de la vida real, interpretando el resultado
obtenido. También la resolucion de sistemas utilizando diversos métodos. Es importante para la comprension progresiva
del algebra la destreza aritmética, ya que las primeras experiencias con el razonamiento algebraico se corresponden con la
aritmética generalizada. Es imprescindible la manipulacién de las expresiones simbdlicas que muestran las propiedades del
sistema modelizado y permiten obtener nuevos conocimientos sobre el mismo. Finalmente se requiere la interpretacion y
aplicacién de los resultados obtenidos con el modelo algebraico.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.
MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.2.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
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colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades vy,
relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestién de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.2.D.2.1.Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
MAT.2.D.2.2.Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

MAT.2.D.4.1.Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o0 matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

MAT.2.D.4.2.Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales y cuadréticas.
MAT.2.D.4.3.Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la
vida cotidiana.

MAT.2.D.4.4.Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.2.D.6.1.Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

MAT.2.F.1.1.Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.2.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.2.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.2.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.2.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos gque constituyen el marco democratico de convivencia de la Unién
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacioén que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CCa3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que
contribuyan a la conservacién de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o

corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de productos artisticos y culturales tanto de manera
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individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucién
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdmicos Yy financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de dialogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.
CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestiéon de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demds personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion gque intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréficos, formulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
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de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Cémic con incégnitas. Tira comica

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Contextualizacion y ruta de ap (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

La lectura destaca los problemas que tuvieron los colectivos méas vulnerables en la pandemia.

EJERCICIOS

APARTADO SITUACION DE APRENDIZAJE: 1, 2
Debatir sobre si el uso de los cdmics para difundir informacién puede hacer que llegue a mas personas y sobre si también puede servir
para difundir las matematicas.

METODOLOGIA
Activa y participativa
Puesta en comudn en gran grupo
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Libro del estudiante / Libro digital
Diagnostico. Unidad 4
Quiz. Unidad 4
Lecturas planificadas. Unidad 4

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

\ TRAZABILIDAD

OBSERVACION DIRECTA

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Ecuaciones y sistemas de ecuac (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracin)

A partir de la exploracion detallada de los elementos de una ecuacién y las ecuaciones equivalentes, se progresa hacia la comprensién
de las ecuaciones de primer grado. A continuacion, se examinan las diferentes formas de ecuaciones de primer grado, incluyendo
ejemplos y métodos de resolucién, para entender mejor como manipular y resolver estas ecuaciones en distintos contextos.
Posteriormente, se profundiza en la resolucion de ecuaciones de primer grado, abarcando casos con paréntesis y denominadores, lo que
facilita el manejo de expresiones méas complejas y su simplificacion. Seguidamente, se abordan las ecuaciones de segundo grado,
seguido de métodos detallados para su resolucion, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades algebraicas avanzadas y
comprender mejor los principios subyacentes en estas operaciones. Después se exploran los sistemas de ecuaciones lineales y sus

propiedades fundamentales, se progresa hacia la comprensién de los diferentes métodos de resolucién. Posteriormente, se profundiza en
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Ecuaciones y sistemas de ecuac (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién)

la resoluciéon de sistemas mediante el método de sustitucion. Por Gltimo, se abordan las técnicas de resolucién mediante el método de
reduccion que permite combinar las ecuaciones de manera que se elimine una de las variables, facilitando asi la obtencion de las
soluciones del sistema.

EJERCICIOS

Elementos de una ecuacion. Ecuaciones equivalentes: 1-11
Ecuaciones de primer grado: 13-21

Resolucion de ecuaciones de primer grado: 23-34
Ecuaciones de segundo grado: 36-45

Resolucion de ecuaciones de segundo grado: 47-58
Sistemas de ecuaciones lineales: 60-69

Resolucion de sistemas: sustitucion: 71-80

Resolucién de sistemas: reduccién: 82-89

+ Competentes: 12, 22, 35, 46, 59, 70, 81, 90

METODOLOGIA

Activa y participativa

Trabajo individual y en gran grupo
Uso delas TIC

Aprendizaje basado en competencias

TEMPORALIZACION RECURSOS

5 sesiones Libro del estudiante / Libro digital

Adaptacion curricular

Video. Otras ecuaciones de primer grado

Video. Ecuaciones con paréntesis y denominadores
Video. Ecuaciones de segundo grado

Video. Método de sustitucion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

TRAZABILIDAD

CUADERNO ALUMNADO

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Ecuaciones en la literatura. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Ecuaciones en la literatura. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

En la seccién Lee y comprende, los textos propuestos permiten trabajar la comprension lectora desde las matematicas, asi como la
resolucion de problemas.
Mientras que, en la seccién Explora tu calculadora se plantean actividades para resolver con calculadora.

EJERCICIOS
Lee y comprende: 91, 92
Explora tu calculadora: 93-96
METODOLOGIA
Trabajo individual
Aprendizaje cooperativo en pequefios grupos
Aprendizaje competencial
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Libro del estudiante / Libro digital

Lecturas planificadas. Unidad 4

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizaciéon del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.

MAT.2.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

\ TRAZABILIDAD

CUADERNO ALUMNADO

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Consolidacion y sintesis (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Se plantean actividades de Consolidacion y sintesis con el objetivo de afianzar contenidos y trabajarlos de modo global.

EJERCICIOS

Consolidacion y sintesis: 97-125

METODOLOGIA

Trabajo individual
Correccién en gran grupo
Aprendizaje competencial

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Libro del estudiante / Libro digital

Adaptacién curricular (actividades de Consolidacién y sintesis)
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Consolidacién y sintesis (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Numeros perfectos. El cédigo matematico: descifrando el algebra
Refuerzo. Unidad 4

Ampliacién. Unidad 4

Aprende +. Unidad 4. Ecuaciones bicuadradas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

‘ TRAZABILIDAD

PRUEBA ESCRITA

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cémic con incégnitas. Tira com (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

Los aprendizajes adquiridos durante la situacion de aprendizaje de esta unidad de programacion cobran sentido en este producto o tarea
final en la que los estudiantes deberan disefiar una tira comica cuyo relato dé lugar a plantear y resolver un problema mediante una
ecuacion o un sistema.

EJERCICIOS

Busqueda de informacién y analisis: 1, 2
Elaboracion: 3, 4
Publicacién y comunicacién: 5

METODOLOGIA

Aprendizaje cooperativo en pequefios grupos
Aprendizaje por tareas o proyectos
Aprendizaje competencial

Uso delas TIC

Coevaluacién

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Libro del estudiante / Libro digital
Rubrica. Cémic con incégnitas. Tira comica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y

formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Cémic con incdgnitas. Tira com (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.3.2.Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético como herramienta, generando expectativas
positivas ante el tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando, de manera progresiva, el pensamiento critico y
creativo, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.
MAT.2.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas
preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizando se de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

PORTFOLIO

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2°. SDA 11. FUNCIONES
Temporalizacion: tercer trimestre

Justificacion: El uso de recursos didacticos en clase de matematicas es una manera magnifica de ayudar a los alumnos a entender los
conceptos y procedimientos del curriculum matematico.
Hay diferentes tipos de recursos. Nosotros proponemos también el uso de unos materiales muy especiales como son los
propios alumnos y profesores, que se convierten en recursos adoptando el papel de entes matematicos y comportandose
con coherencia en este rol.
Se trata asi de realizar simulaciones de hechos que pasan en el mundo de las matematicas de manera que ¢ seres
matematicos¢, como nimeros, puntos, funciones... son representados
por los propios alumnos.
Los role-plays son unas de las actividades docentes en que, de una forma mas clara, se pone de manifiesto la
construccion colectiva de un nuevo conocimiento, armonizando acciones
individuales en una representacién conjunta de la cual emergeran ideas relevantes desde el punto de vista didactico.
En la situacion de aprendizaje indicada, nos animaremos a participar en role-plays adecuados para diferentes que
plantean diferentes dinamicas. Se trata de visitar un territorio muy poco explorado desde el punto de vista de la educacion
matematica, y a la vez lleno de bonitas posibilidades.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacioén, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matemaéticas como un todo integrado.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las mateméticas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa 'y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacién, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y|
relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
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reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacién exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.2.A.2.2.Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.2.A.2.3.NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.2.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, enteros, fracciones y decimales.

MAT.2.A.3.2.0peraciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.

MAT.2.A.3.3.Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer la
raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucién de problemas.

MAT.2.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.2.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
MAT.2.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliqguen medida.
MAT.2.B.2.1.Longitudes, areas y voliumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccién, interpretacién y aplicacion.
MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

MAT.2.C.1.2.Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagérica y la proporciéon cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacién.

MAT.2.C.2.1.Localizacion y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion para examinar las
propiedades de las figuras geométricas.

MAT.2.D.3.1.Variable:comprensién del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.2.D.4.2.Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en relaciones lineales y cuadréticas.

MAT.2.D.4.3.Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la

vida cotidiana.

MAT.2.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacioén del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
MAT.2.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.
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CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los
abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesion social.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: CONCURSO DE REPRESENTACION DE FUNCIONES LINEALES DE FORMA COOPERATIVA

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Juegos de roles de funciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Juegos de roles de funciones lineales, donde los alumnos son parte de la representacion gréfica.

EJERCICIOS

1. Representar funciones constantes.
2. Representar funciones de proporcionalidad directa.
3. Representar funciones afines.

METODOLOGIA

Trabajo cooperativo.
Uso de calculo mental.
Conocimiento de funciones lineales.

TEMPORALIZACION RECURSOS
Del 8 al 22 de abril (2 semanas) Ejes cartesianos gigantes, suelo cuadriculado, alumnos, cuerdas,
folios plastificados con la expresion de las funciones.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

MAT.2.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicién en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la bisqueda de patrones, que contribuyan a la resolucién de
problemas en situaciones diversas.

MAT.2.3.1.Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades
y relaciones, y examinando su validez.

MAT.2.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y
reflexionando sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

MAT.2.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacién efectiva, de planificacion, de indagacién, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando juicios informados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: MAT 2°. SdA. 12. Probabilidad.
Temporalizacion: 9 sesiones.

Justificacion: Esta situacion de aprendizaje aborda la identificacion, operacion y resolucion de problemas de probabilidad.
Con esta situacion de aprendizaje, se contribuira a la adquisicion de los siguientes objetivos de etapa:
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.
f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer
y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.
g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias, afianzar los
héabitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo
personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
héabitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos,
especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora, reconociendo la riqueza
paisajistica y medioambiental andaluza.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.
MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
MAT.2.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de
género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacion computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas

Pag.:1/8



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 10/12/2025 16:55:28

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.1.Estrategias variadas de recuento sistemético en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.A.2.1.Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la calculadora.

MAT.2.A.2.2.Realizacion de estimaciones con la precisién requerida.

MAT.2.A.2.3.Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
MAT.2.A.3.4.Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.
MAT.2.A.3.5.Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisién y potenciacién): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.
MAT.2.A.6.1.Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a las relaciones entre calidad y precio, y a las
relaciones entre valor y precio en contextos cotidianos.

MAT.2.B.3.1.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
MAT.2.C.3.1.Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

MAT.2.C.3.2.Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).
MAT.2.D.1.1.0bservacién y determinacion de la regla de formacion en casos sencillos.

MAT.2.D.2.1.Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
MAT.2.D.2.2.Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.
MAT.2.D.3.1.Variable:comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

MAT.2.D.4.1.Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana 0 matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

MAT.2.D.4.4.Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

MAT.2.D.5.3.Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

MAT.2.D.6.2.Estrategias para la interpretacion, modificaciéon de algoritmos.

MAT.2.D.6.3.Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados programas y otras herramientas.
MAT.2.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.2.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCa3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que
contribuyan a la conservacioén de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emaociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.
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CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan
la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias
emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los &mbitos personal, social y educativo.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

Tecnologia y Digitalizacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Nuestro reto.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Empezamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

actividades

EJERCICIOS

Pags. 272 jEmpezamos!

METODOLOGIA

a situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al
desarrollo de un reto en el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a
las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de todos a través de mdltiples formas de accién y expresion, y combina asimismo propuestas
de trabajo en equipo con trabajo individual.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Interactivos:
- Kahoot
¢, Documentos descargables:
- Programacion de la situacién de aprendizaje
- Rabrica de los criterios de evaluacién
- Rubrica Mis competencias (alumnado)

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

‘ CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

‘ TRAZABILIDAD

Comprensién Oral

‘ ARCHIVO ADJUNTO

sda. Probabilidad.docx

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestro reto (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

explicacién del reto.

EJERCICIOS

Péags. 273 Nuestro reto

METODOLOGIA

Empezamos: La situacién de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de una infografia sobre habitos de vida saludable.
Esto permitird, mediante una serie de preguntas, la participacién de todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos
previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presentan los objetivos de la situacién y el reto que tendran que conseguir los
alumnos al finalizar la misma

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién libro

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestro reto (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informéatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

\ TRAZABILIDAD

Comprensién Oral

‘ ARCHIVO ADJUNTO

sda. Probabilidad.docx

TITULO DE LA ACTIVIDAD: azar (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

actividades de consolidacion

EJERCICIOS

Pags.274 Azar. Acts. 1-18
P4ags.279 Técnicas de recuento. Acts. 19-29
Péags.282. Calculo de la probabilidad con la regla de Laplace. Acts. 30-41

METODOLOGIA

esarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos teéricos con las actividades de forma practica y
competencial, extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones ¢, Programa MAT-TIC GeoGebra:
¢, Esperando el cinco
¢, Diagramas de Venn para las operaciones con sucesos
¢, Diagrama de arbol y tablas
¢ Video:
¢, Técnicas de recuento
¢ Interactivos:
¢, Organizador interactivo. Con evidencias pasadas
¢ Documentos descargables:
¢, Plantilla. Con evidencias pasadas
¢, Fichas MAT-TIC. GeoGebra Ep.1a 3
¢, Refuerzo. Diagramas de arbol Ep.
¢, Consolidacion y consolidacion adaptada. Azar y
determinismo
¢, Consolidacion y consolidacion adaptada. Regla de Laplace
¢, Profundizacién. Errare humanum est

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: azar (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

\ TRAZABILIDAD

Cuaderno

‘ ARCHIVO ADJUNTO

sda. Probabilidad.docx

TITULO DE LA ACTIVIDAD: nuestro reto (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

El reto en esta situacién es el de aplicar la probabilidad para conocer los habitos de salud del grupo - clase redactando un informe.

EJERCICIOS

ags.284, Nuestro reto

METODOLOGIA

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto
inicial de la situacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones ¢ Interactivos:
¢ Rubrica Nuestro reto
¢, Documentos descargables:
- Rubrica Nuestro Reto
- Plantilla expresién escrita. El informe

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

Pag..6/8



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 10/12/2025 16:55:28

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: nuestro reto (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

sda. Probabilidad.docx

TITULO DE LA ACTIVIDAD: repaso y prueba final (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

repaso y prueba final

EJERCICIOS
Pé&gs.285, En resumen
Péags.286, Practicamos Acts. 42-58
Péags. 287, Comprueba lo que has aprendido Acts. 1-5
METODOLOGIA

La situacion de aprendizaje presenta una metodologia que parte de los intereses y la motivacion del alumnado y esta orientada al
desarrollo de un reto en el que pondran en practica lo aprendido y lo formalizaran en una evidencia clave de su aprendizaje. Responde a
las pautas DUA que facilitan el aprendizaje de todos a través de miltiples formas de accion y expresion, y combina asimismo propuestas
de trabajo en equipo con trabajo individual.

Empezamos: La situacion de aprendizaje comienza activando a los alumnos a través de una infografia sobre habitos de vida saludable.
Esto permitira, mediante una serie de preguntas, la participacion de todo el grupo clase, y, ademas, ayudara a detectar los conocimientos
previos que tienen sobre el tema. En esta primera parte, se presentan los objetivos de la situacién y el reto que tendran que conseguir los
alumnos al finalizar la misma.

Desarrollo: El alumnado construye su propio aprendizaje relacionando los contenidos teéricos con las actividades de forma practica y
competencial, extrayendo conclusiones a partir de la observacion de diferentes casos o problemas.

Nuestro reto: Una vez que han asentado los conocimientos, es el momento de llevar a cabo el producto final que dara respuesta al reto
inicial de la situacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones N RESUMEN -
¢, Documentos descargables: Resumen. Probabilidad
¢ Visor: Key Concepts

PRACTICAMOS
¢ Interactivos:
¢, Organizador interactivo. Mapa mental
¢ Rubrica Mis competencias (alumnado)
¢ Autoevaluacion
¢, Evaluacion asignable
¢, Documentos descargables:
¢, Aprender a pensar. Mapa mental
¢, Comprueba lo que has aprendido. Solucionario
¢, Prueba de evaluacion y escala de calificacion
¢, Prueba de evaluacién adaptada y escala de calificacion
¢, Prueba de evaluacion trimestral y escala de calificacién

¢, Prueba de evaluacién trimestral adaptada y escala de
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: repaso y prueba final (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

calificacion
¢, Prueba de evaluacion final del curso y escala de calificacion
¢, Prueba de evaluacién final del curso adaptada y escala de
calificacion
¢, Rubrica Mis competencias (profesorado)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.2.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.2.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.2.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.2.8.Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito
o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana, organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas formuladas.

MAT.2.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y aceptando el error como parte del proceso.

MAT.2.2.1.Comprobar, mediante el razonamiento matematico la correccién de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas especificos.

MAT.2.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las soluciones obtenidas en un problema, comprobando su
coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad
de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.2.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples, facilitando su interpretacién computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del
alumnado.

MAT.2.4.2.Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando
algoritmos, creando modelos de situaciones cotidianas.

MAT.2.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.8.1.Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

\ TRAZABILIDAD

Prueba escrita

‘ ARCHIVO ADJUNTO

sda. Probabilidad.docx

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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Anexo lll: Competencia Matematica

La Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional de la Junta de Andalucia, a través
del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Primaria, destaca la importancia de fomentar el razonamiento matematico como una
capacidad esencial para el desarrollo integral del alumnado. Este enfoque impulsa la comprension, el
pensamiento logico y la resolucién de problemas, promoviendo que los estudiantes utilicen las
matematicas como una herramienta para analizar, interpretar y actuar de forma critica y creativa ante
diferentes situaciones de la vida cotidiana.

Seglin la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, el razonamiento
matematico se desarrolla de forma gradual y continua, desde Educacion Infantil hasta Educacion
Secundaria Obligatoria, tal como recogen las Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional. Sus principales objetivos son:

- Desarrollar el pensamiento 16gico,

- Favorecer la resolucion de problemas reales,

- Fomentar la curiosidad y la creatividad matematica, y promover estrategias de analisis,

argumentacion y comunicacion.

Con ello se busca que, el alumnado no solo aprenda a calcular, sino a razonar, justificar y aplicar el
conocimiento matematico en distintos contextos.

El planteamiento y la resolucion de problemas debe ser la columna vertebral y practica habitual en el
aula para abordar el conjunto de capacidades y saberes propios del drea o materia de Matematicas,
para lo que se enumeran los siguientes principios generales:

a) Las actividades para el desarrollo de la competencia matematica, deberan tener un caracter
eminentemente instrumental y vinculado a otras areas del conocimiento, como las ciencias
naturales, las ciencias sociales, el arte, la musica, o la tecnologia.

b) El desarrollo de la competencia matematica debe ir desde lo concreto y cercano a lo abstracto
y lejano a la realidad del alumnado. Por tanto, las actividades que se propongan deberan
avanzar, con sentido de progresion y profundizacion, partiendo de entornos muy cercanos y
manipulativos, en la Educacion Infantil, progresivamente mas concretos en la Educacioén
Primaria y, por Gltimo, mas formales y abstractos seglin se avanza en la Educacion Secundaria
Obligatoria.

c) Se utilizaran diferentes tipologias de situaciones problematicas segun el curriculo y las
caracteristicas del alumnado de cada etapa. De manera que, progresivamente, se abarquen un
amplio abanico de las mismas.

Calle Maestra Pilar Chamorro, s/n 11593 Estella del Marqués - Jerez Fra. Cadiz
Teléfono 856 811960 E-Mail: 11002471.edu@ juntadeandalucia.es
WEB: https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/ceippablopicasso/



Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional

Bl ger™ Junta de Andalucia

C.E.I.P. Pablo Picasso - Estella del Marqués

d) Los centros deberan disefiar para cada etapa educativa un itinerario de problemas
organizados, de manera que se avance en creciente grado de dificultad y exigencia. Para lo que
es necesario el trabajo colaborativo del profesorado. A tales efectos se facilita como recurso de
apoyo lo recogido en el Anexo de las presentes Instrucciones.

e) La resolucion de situaciones problematicas debera contar con un método comun, acordado
en el centro, con las estrategias adecuadas segln las caracteristicas de la etapa y la edad del
alumnado, sin perjuicio de estimular en el alumnado la busqueda de estrategias propias de
resolucion de problemas.

f) Los saberes basicos se seleccionaran de acuerdo con las situaciones problematicas que se
planteen. De manera que en el conjunto de situaciones planteadas en un ciclo o una etapa se
abarquen el mayor niimero posible de saberes.

g) Tanto en el planteamiento de las situaciones problematicas, como en los procesos para su
resolucion, de reflexion y comunicacion se desarrollaran una combinacion de actividades para
todo el grupo, para pequefios grupos o equipos, asi como individuales. La interaccion
contribuye a la reflexion y, en definitiva, mejora la comprension.

h) En el proceso de planteamiento y resolucion de problemas se utilizara el lenguaje verbal, en
formato de asamblea, de dialogo y, finalmente, individual, para reflexionar en las diferentes
fases, asi como sobre ¢l resultado obtenido.

1) Los procesos guiados y el modelado del profesorado, son fundamentales en el desarrollo de
la competencia matematica, debiéndose adaptar al momento y a la tipologia del alumnado.

J) La resolucion de problemas debe contribuir a fomentar en el alumnado una actitud positiva
hacia las Matematicas. Esta se logra cuando el alumnado se siente capacitado para la aplicacion
de procesos de razonamiento 16gico y resolucion de problemas, lo que se logra dedicando
tiempo y esfuerzo, pero también en ambientes que propicien la seguridad necesaria para el
afrontamiento de estos aprendizajes. Por lo que el profesorado debe favorecer la busqueda de
soluciones, asi como la perseverancia hasta lograr encontrarlas, evitando el rechazo y la
inseguridad.

k) La evaluacion de los aprendizajes debe ir en consonancia con este planteamiento de
resolucion de problemas. En este sentido, debe valorarse el progreso del alumnado en la
busqueda de soluciones, en el desarrollo de estrategias de razonamiento, es decir en los procesos
seguidos, y no solo en los resultados. Para lo que se requieren otros procedimientos e
instrumentos, mas alla de las pruebas escritas.
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Segtn todo lo comentado con anterioridad, para desarrollar el razonamiento matematico este curso
25/26 vamos a poner en practica un grupo de trabajo. En el curso de 2° de Educacion Secundaria se
llevara a cabo los jueves de 9.30 a 10.30 horas.
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