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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION PRIMARIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El centro estd situado en Estella del Marqués, una pedania a muy pocos kildmetros de Jerez, lo que determina
alguna de sus caracteristicas.

Gran parte de la poblacién del pueblo desarrolla su trabajo en Jerez. Las familias presentan diversos niveles
socioeconomicos, funcionarios, empleados y obreros de diversos oficios, con estudios primarios y medios y algunos
universitarios.

La cercania a Jerez facilita que podamos aprovechar las numerosas ofertas educativas que pueda ofrecer la ciudad;
ya que contamos incluso con linea regular de autobuses urbanos.

Otra caracteristica es el nivel de cercania con las familias en aspectos tales como el grado de comunicacion y
participacion en la vida académica a través de las tutorias y la colaboracién en la organizacién de actividades
complementarias y extraescolares, a través de la AMPA la Paloma.

El Centro se coordina con el Instituto de Educaciéon Secundaria de referencia IES Almunia en cuanto a la gestién y
organizacion del programa de transito.

Por dltimo, mencionar también la relacién con el Ayuntamiento de Jerez y de Estella en la colaboracién del
mantenimiento del recinto y en actividades que bien nos son ofertadas o que solicitamos para desempefiar nuestra
labor diaria.

Se imparten las ensefianzas de Educacion Infantil, Primaria y 1° y 2° de Secundaria. En este curso escolar la ratio
por nivel esta por debajo de 25 alumnos/as.

El centro ofrece aula matinal, servicio de comedor, actividades extraescolares, PROA, PREX e Investiga y
Descubre.

Ademas participa en diferentes planes y programas de innovacion educativa ofertados por la Junta de Andalucia
como guia y orientacion al mismo tiempo que enriquecimiento de la intervencién docente: Plan de Igualdad de
Género en Educacién, Plan de apertura de centros docentes, Plan de Salud Laboral y P.R.L., Organizacion y
Funcionamiento de las Bibliotecas Escolares, Bienestar y Proteccion Infancia y Adolescencia/Convivencia Escolar,
Practicum Grado Maestro, Red Andaluza Escuela: "Espacio de Paz", Transformacion Digital Educativa y Programa
Cima, (Habitos de Vida Saludable, Educacién Ambiental para la Sostenibilidad y Arte y Cultura y Creatividad) y
Programa Escolar de Consumo de Frutas, Hortalizas y Leche.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluaciéon del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas, «los centros
docentes desarrollaran y completaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentran, configurando asi su oferta formativa.»

Por otra parte y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos equipos de ciclo elaborara las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el
articulo 27 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de las escuelas
infantiles de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y
de los centros publicos especificos de educacion especial, de las areas de cada curso que tengan asignadas, a
partir de lo establecido en el Anexo Il mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9
de mayo.»

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Primaria.
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- Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.
- Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de las escuelas infantiles de
segundo grado, de los colegios de educacién primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y de los
centros publicos especificos de educacion especial.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad
y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.
- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de las escuelas infantiles
de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacién infantil y primaria y de los
centros publicos especificos de educacién especial, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

3. Organizacién del equipo de ciclo:

Una de las funciones de los Equipos de Ciclo es revisar las programaciones didacticas y las propuestas
pedagdgicas, a fin de que se aseguren las lineas pedagdgicas generales del centro.

Para ello, se establece de manera orientativa un calendario de reuniones para el (poner nuestra etapa o ciclo),
donde se elaboraran y revisaran conjuntamente las programaciones didacticas, ademas de coordinar la accion
tutorial entre los distintos niveles del ciclo o consensuar las actividades complementarias/extraescolares, entre otras
funciones. Este calendario se encuentra en el Drive de Centro y el cual se puede consultar a la vez que modificarse
por diversas cuestiones relativas al funcionamiento.

Una de las funciones de los Equipos de Ciclo es revisar las programaciones didacticas y las propuestas
pedagdgicas, a fin de que se aseguren las lineas pedagdgicas generales del centro.

Para ello, se establece de manera orientativa un calendario de reuniones para el (poner nuestra etapa o ciclo),
donde se elaboraran y revisaran conjuntamente las programaciones didacticas, ademas de coordinar la accion
tutorial entre los distintos niveles del ciclo o consensuar las actividades complementarias/extraescolares, entre otras
funciones. Este calendario se encuentra en el Drive de Centro y el cual se puede consultar a la vez que modificarse
por diversas cuestiones relativas al funcionamiento.

El primer ciclo estd compuesto por dos tutoras (1° y 2° de EPO), vy la especialista de Religion, siendo la
coordinadora la tutora de 1° EPO.

El segundo ciclo se compone de dos tutoras, 3°y 4°, siendo la de cuarto de EPO, la coordinadora del ciclo. También
pertenece al mismo, la maestra especialista de PT.

El tercer ciclo esta formado por una tutora de 5° que es la coordinadora de ciclo y un tutor de 6°, ademas de la
maestra encargada del area de Valores.

4. Objetivos de la etapa:
La etapa de Educacion Primaria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma
empatica, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el
pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como
actitudes de confianza en si mismo, iniciativa personal, sentido critico, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje y espiritu emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencién de la violencia, que le permitan
desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se

relaciona.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas, asi como las diferencias entre las personas, la igualdad
de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacion de personas por motivos de etnia,
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orientacién o identidad sexual, religion o creencias, discapacidad u otras condiciones, asi como reconocer la
interculturalidad existente en Andalucia.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que le permita expresar y
comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas bésicas e iniciarse en la resolucién de problemas que requieran la
realizacion de operaciones elementales de célculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser
capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la
Historia y la Cultura, asi como reconocer, valorar y proteger la riqueza patrimonial, paisajistica, social,
medioambiental, histérica y cultural de su Comunidad.

i) Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas e iniciarse en su utilizacién, desarrollando un espiritu critico
ante su funcionamiento y los mensajes que recibe y elabora.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas, e iniciarse en la construccién de propuestas visuales
y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de las demas personas, respetar las diferencias propias
y ajenas y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion como medios para favorecer el desarrollo personal
y social.

I) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan
la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar capacidades afectivas en todos los ambitos de su personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos
sexistas.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa, auténoma y saludable, fomentando la educacién vial y
actitudes de respeto que incidan en la prevencién de los accidentes de tréfico.

fi) Conocer y apreciar la peculiaridad linguistica andaluza en todas sus variedades.

0) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo el curriculo de la etapa de
Educacién Primaria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las areas incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempefio esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas areas se favorecera la integracién y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.
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d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integraran diferentes formas
de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

Atendiendo al articulo 17 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales en la etapa de Educacion Primaria se orientara a garantizar una educacién de calidad que asegurara la
equidad e inclusion educativa y a atender a la compensacion de los efectos que las desigualdades de origen
cultural, social y econdmico pueden tener en el aprendizaje. Las medidas organizativas, metodolégicas y
curriculares que se adopten se regirdn por los Principios del Disefilo Universal para el Aprendizaje (DUA),
presentando al alumnado la informacion en soporte adecuado a sus caracteristicas, facilitando multiples formas de
accion y expresion, teniendo en cuenta sus capacidades de expresién y comprensién y asegurando la motivacion
para el compromiso y la cooperaciéon mutua.

Los centros docentes deberan dar prioridad a la organizacion de las medidas de atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales respecto a otras opciones organizativas para la configuracion de las ensefianzas de esta
etapa en el &mbito de su autonomia.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, global, competencial, formativa, integradora, diferenciada y
objetiva segun las distintas areas del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes areas curriculares, a través de los cuales se medir4 el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada area. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
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tarea determinada.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.6 del Decreto 101/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 81, en su apartado d, del Decreto 328/2010, de 13 de julio, es competencia de los equipos de ciclo
realizar el el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y proponer las medidas de mejora
gue se deriven del mismo.
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1. Evaluacioén inicial:

Sera competencial teniendo como referencia las competencias especificas de las areas que seran el punto de
partida para la toma de decisiones.

2. Principios Pedagogicos:

Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, el curriculo de la etapa de
Educacion Primaria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las areas incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario,
no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como
el debate y la oratoria.

b) La intervencidn educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempefio esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas areas se favorecerd la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integraran diferentes formas
de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la muasica, la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

InfProDidLomLoe 2023
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3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Debemos centrarnos en la observacion, el movimiento o la transformacion. Nuestro objetivo es utilizar las
diferentes herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de ensefianza-aprendizaje se desarrolle de
forma integral. Para ello nos debemos centrar en una metodologia basada en tener como protagonista al
alumnado.

Para atender a la diversidad que nos encontramos en el aula debemos potenciar el Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA), estableciendo dindmicas que trabajo que ayuden a descubrir a cada alumno todas sus
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habilidades y destrezas mediante recursos que respondan a los distintos ritmos de aprendizaje.

¢, Partiremos de elementos comunes a otras areas como la comprension lectora, expresion oral y escrita o las
TICs.

¢, Nos centramos en trabajar aspectos relacionados con la Educacién en valores, las fortalezas de cada uno y la
atencion a la diversidad.

¢, Nos aseguraremos de que todos comprendan las instrucciones y la tarea mediante resiimenes, esquemas y
distintas formas de presentar la informacion.

¢, Realizaremos explicaciones desde anécdotas que resulten atractivas y motivantes para el alumnado.

¢, Usaremos materiales de apoyo sobre todo manipulativos.

¢, Utilizamos el feedback para verificar la recepcion de la informacién facilitada.

¢, Se utiliza el error, no como fracaso, sino como fuente de aprendizaje.

¢, No utilizamos la repeticion continua, en su defecto, buscamos distintas alternativas para la adquisicion de las
competencias y asimilacion de los contenidos.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

4. Materiales y recursos:
Espaciales (aula, pasillos para exponer murales, comedor, biblioteca, patio, gimnasio).
Personales (equipo docente, personal del centro, alumnado, familias, etc.).
Curriculares (Nuestra propia programacion didactica y el material elaborado, documentos normativos, propuestas
de organizacién del centro, planes y programas).

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Llevaremos a cabo la evaluacion del alumnado mediante la observacién continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje teniendo en cuenta los criterios de evaluacién y el grado de consecucion de las competencias de cada
area.

Cdd.Centro: 11002471

Utilizaremos como instrumentos de evaluacion cuestionarios, presentaciones, exposiciones orales, pruebas
escritas, escalas de observacion, rabricas, exposiciones o portfolios entre otros, ajustados a los criterios de
evaluacion y al contexto, favoreciéndose la coevaluacién y la autoevaluacion.

En cuanto a la calificacién del alumnado utilizaremos diferentes técnicas como la observacion directa, la medicion o
las producciones, siendo recogidas una serie de instrumentos de evaluacion dentro de cada una de ellas.

Se establecen uno o varios criterios de evaluacién y se concreta cada técnica con sus instrumentos de la siguiente
forma:

¢, Producciones: Realizacién de un conjunto de producciones utilizando como instrumentos de evaluacién el
cuaderno del alumno, ejercicios y tareas realizadas en casa, resimenes y esquemas, exposiciones orales y
trabajos cooperativos e individuales.

¢, Medicién: Sera objetiva y utilizaremos instrumentos de evaluacion tales como pruebas objetivas, resolucién de
ejercicios, pruebas orales y escritas, asi como comprension oral, escrita y lectora.

¢, Observacién directa: Percepcién racional y planificada para recoger informacién sobre el aprendizaje en varios
momentos utilizando como instrumentos de evaluacion: El registro anecdotico, el diario de clase o listas de cotejo.

Los criterios de evaluacion deben ser medibles por lo que estableceremos indicadores claros que permitan conocer
su grado de desempefio. Para ello estableceremos rubricas.

Fecha Generacion: 27/10/2025 18:01:42

Cada indicador se establecera de la siguiente manera:
Insuficiente IN (1 - 4), Suficiente SU (5y 6), Bien Bl (6 y 7), Notable NO (7 y 8) y Sobresaliente SB (9 y 10).

No debemos olvidar que evaluaremos ademas nuestra propia practica docente mediante instrumentos como
cuestionarios al alumnado sobre las sesiones.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

PRIMER TRIMESTRE
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SDAL1 Electrobus, por favor.
SDA2 Objetivo: Un mundo en paz.
SDA3 Todos colaboramos.
SEGUNDO TRIMESTRE

SDAA4 Por el bien del trabajador.
SDAGS Los mejores inventores e inventoras.
SADG6 Nos lucimos.

TERCER TRIMESTRE

SDA7 Nos ponemos en forma.
SDAS8 Contra las desigualdades.
SDAS9 Trabajo en equipo.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- SDA 1 BIS: JUEGOS Y DEPORTES ALTERNATIVOS - DATCHBALL Y TWINCON.
- SdA 1 MAT 6°: Electrobus, por favor
- SdA 2 MAT 6°: Objetivo: un mundo en paz
- SdA 3 MAT 6°: Todos colaboramos
- SdA 4 MAT 6°: Por el bien del trabajador

- SdA 5 MAT 6°: Los mejores inventores e inventoras.

Cdd.Centro: 11002471

- SdA 6 MAT 6°: Nos lucimos

- SdA 7 MAT 6°: Nos ponemos en forma

- SdA 8 MAT 6°: Contra las desigualdades
- SdA 9 MAT 6°: Trabajo en equipo

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades complementarias son aquellas actividades que se organizan durante el horario escolar por los
centros, de acuerdo a su proyecto curricular y que se diferencias de las lectivas por el momento, el espacio y los
recursos que utilizamos.

Las efemérides que se realizan en el centro educativo anualmente son las siguientes: Excursion de 6° curso,
Hacienda Barriche en el mes de Junio , Jornadas de deporte rural 10 de abril Chapin, Cerro de Trebujena, ofrecida
por diputacién (fecha sin determinar), Flamenco, Halloween, Constitucién, Derechos del nifio y de la nifia, la
Bandera, la lectura en Andalucia, Andalucia, Paz, violencia de género, dia de la mujer, Diversidad, Agua, Memoria
historica, Bibliotecas....

Las actividades extraescolares, tiene como objetivo potenciar la apertura del centro a su entorno y procurar la
formacién integral del alumnado. Se realizan fuera del horario lectivo y seran voluntarias.
Actualmente tenemos a disposicion del alumnado: PROA.

Fecha Generacion: 27/10/2025 18:01:42

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias
o sencillas para gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos
N para alcanzar sus propios objetivos.
o . 4 . . . . .
=] CPSAA2. Conoce los riesgos més relevantes y los principales activos para la salud, adopta estilos de vida
; saludables para su bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.
§ CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el
g trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas
8 a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta
posturas criticas en procesos de reflexién guiados.

CPSAAB. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos
de auto y coevaluacién, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Entiende los procesos histéricos y sociales mas relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en
cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Union Europea y la
Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de
género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de
estilos de vida sostenibles, para contribuir a la conservacién de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local
como global.

Fecha Generacioén: 27/10/2025 18:01:42

Competencia clave: Competencia plurilingiie.
Descriptores operativos:

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles linglisticos y experimenta estrategias que, de
manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos
cotidianos y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo
su valor como factor de dialogo, para mejorar la convivencia.
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer
soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econdémicos y financieros basicos, aplicAndolos a situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accién.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad y adecuacién a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos de los ambitos
personal, social y educativo, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion sencilla procedente de dos o
mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a
Sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo;
y moviliza su experiencia personal y lectora para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear
textos de intencidn literaria a partir de modelos sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
informacion (palabras clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video,
programa informatico¢,) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para
construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su
uso.
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CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente, medidas preventivas al usar las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la
adopcion de habitos de uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacion de materiales
tecnoldgicos, programacién informética por bloques, robética educativa¢) para resolver problemas concretos o
retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenébmenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteandose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto,
procurando la participacion de todo el grupo y resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos¢) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura
digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio
ambiente vy los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representaciéon matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemética de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
informacién més relevante.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la
pregunta, de forma verbal y gréfica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de
estrategias y herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion problematizada
medioambiental o social, individualmente y cooperando entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando
decisiones, aplicandose en la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de
forma auténoma, tanteando, realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.6.2.3.Comprobar y demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia
en el contexto planteado, revisando durante la resolucion y anticipando la respuesta.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.3.1.Formular conjeturas mateméticas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma
guiada, desarrollando ideas con sentido, generando nuevos conocimientos, argumentando conclusiones,
contrastando su validez y saber comunicarlo.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente,
ordenando ideas, planteando preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del
pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicién en
tareas mas simples en situaciones cotidianas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.6.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemaéticas,
asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluacion:

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y
experiencias propias, gestionando y experimentando las mateméticas en contextos cotidianos vivenciados en
otras areas.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas
en contextos no matematicos, interpretando la informacion gréfica de diferentes medios, comprendiendo y
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valorando las problematicas medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gréfico, multimodal y la
terminologia matemética apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.
Criterios de evaluacion:
MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos,
adquiriendo vocabulario apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas
matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos mateméticos, utilizando lenguaje
matematico adecuado, transmitiendo la informacion matematica en funcién de la audiencia y el propésito
comunicativo.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar
situaciones de frustracion en el ensayo y error.
Criterios de evaluacion:
MAT.6.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades,
desarrollando asi la autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y
desarrollando tareas sobre la cultura andaluza relacionadas con las mateméticas.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas,
desarrollando la critica ante nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracion y ayudando a los demas,
empleando una actitud participativa y creativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de mateméaticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.
Criterios de evaluacion:
MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo
implicandose y mostrando iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva,
valorando la diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la
igualdad vy la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol, promoviendo y creando situaciones de
convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.6.8.2.Colaborar en el reparto y la ejecucion de tareas, interactuando en equipos heterogéneos con roles,
asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias de trabajo en
equipo y construyendo una identidad positiva como estudiante de matematicas y sabiendo comunicar de forma
efectiva y asertiva.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

1. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales. Numero Pi (¢).

2. Cantidad.
1. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.
2. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
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3. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

4. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacion
para cada situacion o problema.

5. Comprobacién del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones y coherencia entre el
resultado y el contexto del problema.

6. Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucién y resultado.
7. Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

8. Reconocimiento de los nimeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.

2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, division) son Utiles
para resolver situaciones problematizadas.

3. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

4. Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita 0 con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades,
mediante materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y
materiales manipulativos.

5. Fases de resolucién de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprension del enunciado, identificando los
datos relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de un plan de resolucion; ejecucion del plan siguiendo las
estrategias mas adecuadas; comprobacion de la solucién.

6. Desarrollo del aprendizaje autbnomo y de mecanismos de autocorreccion en la resolucion de problemas.

7. Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacién con las soluciones previas de los comparieros y comparieras.

8. Elaboracién de conjeturas y busqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.
4. Relaciones.

1. Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones
gue se genera en las operaciones.

2. Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

3. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.

4. Relacion de divisibilidad: multiplos y divisores.

5. Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
5. Razonamiento proporcional.

1. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacion
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de célculo.

2. Resolucién de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

6. Educacion financiera.

1. Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza.
Planificacion del gasto personal. Préstamos y depositos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

1. Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccién y uso de las unidades
adecuadas.

2. Medicion.

1. Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion
y uso.

3. Estimacioén y relaciones.

1. Estrategias de comparacién y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades

(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.
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2. Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracion decimal.

3. Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

4. Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas, razonando si son o no posibles.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

2. Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

3. Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.

4. Propiedades de figuras geomeétricas: exploracion mediante materiales manipulables y ludicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robética
educativa, etc.).

2. Localizacidén y sistemas de representacion.

1. Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y célculo de distancias (escalas): descripcion e interpretacién con el vocabulario
adecuado en soportes fisicos y virtuales.

2. Descripcién de posiciones y movimientos en el primer cuadrante del sistema de coordenadas cartesiano.
3. Movimientos y transformaciones.

1. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras
transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

2. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacién a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

4. Visualizacidn, razonamiento y modelizacién geométrica.
1. Estrategias para el calculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
2. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

3. Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dindmica.

4. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

1. Estrategias de identificacion, representacion en formato analdgico o digital (verbal o mediante, tablas, gréaficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una colecciéon de nameros, figuras
0 imagenes.

2. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nimeros, figuras o imagenes.
2. Modelo matemaético.
1. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.

2. Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

3. Relaciones y funciones.

1. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacién de datos desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢.

4. Pensamiento computacional.

1. Estrategias para la interpretacion, modificaciéon y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones
computacionales, programacion por bloques, robética educativa, etc.).

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y analisis de datos.
1. Conjuntos de datos y gréficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.

2. Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulaciéon de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones,
observaciones, etc.). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.
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3. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

4. Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacion.

5. Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.

6. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacioén estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

7. Relacion y comparacién de dos conjuntos de datos a partir de su representaciéon grafica: formulacion de conjeturas,
andlisis de la dispersion y obtencién de conclusiones.

2. Incertidumbre.

1. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacién y estimacion subjetiva y mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

2. Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de
Laplace: aplicacion de técnicas basicas del conteo.

3. Inferencia.

1. Identificacién de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y reflexion sobre la poblacion a la que es
posible aplicar las conclusiones de investigaciones estadisticas sencillas relacionadas con diferentes contextos
medioambientales y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones propias.

1. Autorregulacion emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

2. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de
aprendizaje.

3. Espiritu de superacion frente ala frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

4. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante planteamientos de hipdtesis, recogida y registro de datos en
contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones. Confianza en las propias capacidades para
afrontar las dificultades del trabajo cientifico, tolerando la frustracién como parte del proceso.
5. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicién positiva.

2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.

1. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

2. Aplicaciéon de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de
conflictos, promocion de conductas empdticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

3. Valoracién de la contribucién de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

4. Planteamientos cooperativos para la resolucién de problemas. Asignacion a cada miembro del equipo una funcién en el
desarrollo de la resolucién mediante estructuras cooperativas adaptadas a la tarea.

5. Reparto y aceptacién d e tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde su
perspectiva matematica: estadistica sobre la evolucién de la pobreza, diferencias de temperatura durante un periodo de
tiempo en un lugar del mundo, huella ecoldgica, etc.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave
Cdédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: SdA 1 MAT 6°: Electrobus, por favor
Temporalizacion: octubre

Justificacion: Actualmente, nuestro alumnado vive en un ecosistema complejo, cambiante y diverso. Un gran nimero de la poblacion
mundial vive en zonas urbanas y se prevé que, en 2050, esta cifra haya aumentado a mas de 6.000 millones de personas,
es decir, dos tercios de la humanidad.

Para lograr un desarrollo sostenible, el ODS 11, propone transformar radicalmente la forma en que construimos y
administramos los espacios urbanos. Mejorar la planificacién y la gestion urbanas para que los espacios urbanos sean mas
sostenibles, seguros, resilientes e inclusivos.

Para lograr todo esto, es importante acercar al alumnado a este objetivo, pues vivimos, crecemos y nos desarrollamos en
las ciudades, y lo que hagamos en ellas, en el presente y en el futuro, marcara nuestra forma de vida.

El titulo de la unidad hace referencia a la necesidad de poner freno a la contaminacion y lo imprescindible que es crear un
sistema de transporte sostenible que preste especial atencion a las necesidades de las personas en situacion de
vulnerabilidad. Ademas, se calcula que mas del 50% de las emisiones de carbono tienen su origen en las ciudades.

El alumnado, a través de la reflexion y el aprendizaje, entendera que el cuidado de la ciudad es de todos y es necesario
construir un espacio sostenible e inclusivo donde poder vivir

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y gréfica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la basqueda y eleccién de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.2.3.Comprobar y demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
revisando durante la resolucion y anticipando la respuesta.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el andlisis critico.
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MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcion de la audiencia y el propésito comunicativo.

MAT.6.7.1.ldentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.7.2.1dentificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

SABERES BASICOS

MAT.6.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.

MAT.6.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicién de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MAT.6.A.2.5.Comprobacion del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones y coherencia entre el
resultado y el contexto del problema.

MAT.6.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.6.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucién de problemas.
MAT.6.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son Utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.6.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.6.A.3.4.Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.6.A.3.5.Fases de resolucion de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracién de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.6.A.3.6.Desarrollo del aprendizaje autonomo y de mecanismos de autocorreccion en la resolucién de problemas.
MAT.6.A.4.2.NUmeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.6.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.6.A.5.2.Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.6.A.6.1.Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificacion
del gasto personal. Préstamos y depdsitos.

MAT.6.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.6.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.6.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.6.B.3.3.Estimaciéon de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.6.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.6.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificaciéon atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.6.C.1.2.Técnicas de construccién de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.6.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.6.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.6.D.1.2.Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nameros, figuras o imagenes.
MAT.6.D.2.1.Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.
MAT.6.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.6.E.1.1.Conjuntos de datos y gréaficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcién, interpretacion y analisis critico.
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MAT.6.E.1.2.Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.).
Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.6.E.1.3.Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccién del mas conveniente.

MAT.6.E.1.4.Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, célculo y aplicacién.

MAT.6.E.1.5.Medidas de dispersion (rango): célculo e interpretacion.

MAT.6.E.1.6.Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

MAT.6.E.1.7.Relacion y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis
de la dispersion y obtencion de conclusiones.

MAT.6.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.6.F.1.2.Flexibilidad cognitiva, adaptacién y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracién del error como oportunidad de
aprendizaje.

MAT.6.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.6.F.1.4.Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante planteamientos de hipétesis, recogida y registro de datos en
contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones. Confianza en las propias capacidades para afrontar las
dificultades del trabajo cientifico, tolerando la frustracién como parte del proceso.

MAT.6.F.1.5.Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva.

MAT.6.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracién del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

MAT.6.F.2.2.Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocién de conductas empdticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

MAT.6.F.2.3.Valoracion de la contribucion de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafamiento, informacién sencilla procedente de dos 0 mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico¢,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.
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CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por bloques, robética educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdémicos Yy financieros béasicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de didlogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexiéon guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos¢,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seqguridad y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: disefiar un diptico

TITULO DE LA ACTIVIDAD: presentacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 11: Ciudades y comunidades sostenibles a través del disefio de
una diptico en el que se promueva el uso de un transporte publico sostenible e inclusivo.

EJERCICIOS
Péaginas 23y 24
METODOLOGIA
- Aprendizaje ludico.
- Aprendizaje cooperativo. ]
TEMPORALIZACION RECURSOS
octubre Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.
- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.7.1.ldentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracion y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

¢ Conozco los nimeros decimales? (pags. 41-42)

- Introducir la numeracién romana.

¢ Sé utilizar los nimeros decimales? (pags. 43-44)

¢Ejercicios y actividades para repasar la lectura, escritura, composicion y descomposicién de nimeros decimales?

EJERCICIOS

OPERACIONES.

Ficha 1. ¢ Sé usar estrategia de calculo mental? (pags. 77-78)
Ficha 2. ¢ Cémo opero con nimeros naturales? (1) (pags. 79-80)
Ficha 3. ¢ Como opero con nameros naturales? (2) (pags. 81-82)

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el propésito comunicativo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Sé usar estrategia de calculo mental?
¢ COmo opero con nimeros naturales?
¢, Como opero con nimeros naturales?

EJERCICIOS

¢ Sé usar estrategia de calculo mental? (pags. 77-78)

¢, Coémo opero con nameros naturales? (1) (pags. 79-80)

- Trabajar la propiedad distributiva y asociativa y la relacion entre la sumay la reta.

- Jugar con material manipulativo: sumas y restas.

¢, Coémo opero con nameros naturales? (2) (pags. 81-82)

- Repasar el algoritmo de la multiplicacion y la divisién de tres cifras y la prueba de la division.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones - Aprendizaje ludico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la
técnica «Cabezas numeradas».

- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la
técnica «1-2-4».

- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la
técnica «Folio giratorio».

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Pag..6 /12



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 27/10/2025 22:06:55

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

CRITERIOS

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda y eleccion de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacién.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Recuerdo los pasos para resolver un problema?
¢ Sé situar en el enunciado a partir de la resolucién?
¢, Cémo resuelvo un problema con operaciones combinadas?

EJERCICIOS

Recuerdo los pasos para resolver un problema? (pags. 127-128)
- Recordar los pasos para resolver un problema.

- Elaborar diferentes hipétesis. Actividad 3.

- Escribir un titular. Actividad 4.

Sé situar en el enunciado a partir de la resolucién? (pags. 129-130)
- Identificar los datos de un problema.
- Coevaluacion en parejas. Actividad 3.

¢,Cémo resuelvo un problema con operaciones combinadas? (1) (pags. 131-132)
- Trabajar problemas que se resuelven con operaciones combinadas.
- Coevaluacion en parejas. Actividad 5.

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.
- Trabajo cooperativo. Las actividades 2 y 6 se pueden trabajar mediante la técnica «Piensa y comparte en pareja».
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se pueden trabajar mediante la técnica «Comprobamos».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y gréafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicAndose en
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.2.3.Comprobar y demostrar la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
revisando durante la resolucién y anticipando la respuesta.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Qué son los mdltiplos y los submultiplos?
¢, Como puedo medir la longitud y la superficie?

EJERCICIOS

¢, Qué son los multiplos y los submdltiplos? (pags. 169-170)

- Recordar los prefijos de los multiplos y submdltiplos de las unidades de longitud, masa y capacidad.

- Reflexionar y manipular instrumentos de medida (bascula de cocina, cinta métrica, vaso de precipitados).
¢,Cémo puedo medir la longitud y la superficie? (pags. 171-172)

- Aprender la relacion entre longitud y superficie.

- Repasar la escala en plano o mapa.

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se pueden trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matemaéticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢, Como distingo los poliedros y los cuerpos redondos?
¢, Qué elementos tienen los poliedros y los cuerpos redondos?
¢, Sé componer y descomponer formas geomeétricas?
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

EJERCICIOS

¢ Coémo distingo los poliedros y los cuerpos redondos? (pags. 199-200)

- Lluvia de ideas sobre los poliedros y los cuerpos redondos.

¢, Qué elementos tienen los poliedros y los cuerpos redondos? (pags. 201-202)

¢, Sé componer y descomponer formas geométricas? (pags. 203-204)

- Trabajar la composicién y descomposicién de formas geométricas: manipulacién, representacion y construccion de figuras.
- App de geometria. Actividad 2.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «Lapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «1-2-4».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacién de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Situacién de aprendizaje (pag. 24)

EJERCICIOS

Situacion de aprendizaje (pag. 24)
- Repartir las tareas que van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.
- Trabajo cooperativo. La lectura comprensiva del texto se puede trabajar mediante la técnica «Lectura compartidas.
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,

fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacién de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracion y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

- Recuperar el grado de desempefios (autonomia, memoria, atencion, gestion emociones...) de las funciones ejecutivas con el apartado
"Bonus".

- Al final de las fichas de Situacion de Aprendizaje se encuentra la revision y reflexién sobre el trabajo realizado, tanto de los obstéaculos
gue ha encontrado el alumnado (¢,Qué obstaculos hemos encontrado?) como de las ayudas que ha recibido (¢, Qué ayudas hemos
encontrado?) en el apartado "Reflexionamos juntos".

EJERCICIOS

Evaluacion de las actividades, las evidencias realizadas y del tema.

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.2.3.Comprobar y demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
revisando durante la resolucion y anticipando la respuesta.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan mateméaticamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matemaéticas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcion de la audiencia y el propdsito comunicativo.

MAT.6.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 6° de Educ. Prima. Titulo: SdA 2 MAT 6°: Objetivo: un mundo en paz
Temporalizacion: noviembre

Justificacion: El Objetivo de Desarrollo Sostenible nimero 16 pone el foco en la necesidad de alcanzar la igualdad y la paz, y facilitar el
derecho fundamental de acceso a la justicia para los mas desfavorecidos aplicando las nuevas tecnologias de forma que
esta sea mas rapida, agil y eficaz.

En concreto, contribuye de manera decisiva a disipar y eliminar conflictos y asentar las bases para una paz duradera. Ya
gue, sin derechos humanos y gobernabilidad efectiva basada en el Estado de derecho, no es posible alcanzar el desarrollo
sostenible.

El titulo de esta situacion de aprendizaje, ¢Objetivo: un mundo en paz¢,, hace referencia a la importancia de promover y
llevar la paz, justicia, seguridad y prosperidad a algunos paises que viven en un eterno conflicto. Se espera que el
alumnado sea consciente de las situacion del mundo, y de la necesidad de la participacién entre los gobiernos, las
organizaciones internacionales y la sociedad civil para fomentar el didlogo y la inclusién social.

La solucién a este problema parte de la necesidad de construir sociedades més pacificas e inclusivas. Para ello es
necesario concienciar al alumnado y lograr que comprendan la situacion actual que vive el mundo, producto de la
inestabilidad de las instituciones y los conflictos armados.

En esta situacion de aprendizaje se parte de la importancia de promover el entendimiento pacifico y respetar a todas las
personas por igual.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma, tanteando,
realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el andlisis critico.

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion gréfica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprension del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el propdésito comunicativo.
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MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

SABERES BASICOS

MAT.6.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales. Namero Pi (¢,).

MAT.6.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
MAT.6.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicién de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MAT.6.A.2.4.Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacién
para cada situacién o problema.

MAT.6.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.6.A.2.7.Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

MAT.6.A.2.8.Reconocimiento de los nimeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.6.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, divisioén) son Utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.6.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.6.A.3.5.Fases de resolucion de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracién de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.6.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucién mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacion con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

MAT.6.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hnUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que
se genera en las operaciones.

MAT.6.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.6.A.4.5.Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.6.A.5.2.Resolucién de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.6.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.6.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.6.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.6.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.6.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o céalculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.6.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.6.C.1.2.Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicién, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.6.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.6.C.3.1.Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacién de figuras
transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

MAT.6.C.3.2.Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

MAT.6.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.6.C.4.4.Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

MAT.6.D.1.2.Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nameros, figuras o imagenes.
MAT.6.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.6.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacion de datos desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.
MAT.6.E.1.1.Conjuntos de datos y gréaficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.
MAT.6.E.1.2.Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.).
Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.6.E.1.3.Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccién del mas conveniente.
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MAT.6.E.1.4.Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, célculo y aplicacién.

MAT.6.E.1.5.Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.

MAT.6.E.1.6.Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

MAT.6.E.1.7.Relacién y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis
de la dispersion y obtencion de conclusiones.

MAT.6.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.6.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las mateméticas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

MAT.6.F.2.2.Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocién de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

MAT.6.F.2.3.Valoracion de la contribucion de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacién sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizaciéon no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza bisquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccién de informacion relevante, organizacién de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CDa. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informética por bloques, robdtica educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de didlogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexiéon guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento.

Pag.:3/11



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 27/10/2025 22:08:24

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos

de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: elaborar un informe

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

- Objetivo: un mundo en paz: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 16: Paz, justicia e instituciones
solidas a través de la elaboracién de un informe en el gue se den a conocer las instalaciones del centro educativo.

EJERCICIOS

Presentacion de la situacién de aprendizaje (pag. 25)
- Objetivo: un mundo en paz: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 16: Paz, justicia e instituciones
sélidas a través de la elaboracion de un informe en el que se den a conocer las instalaciones del centro educativo.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Sé aproximar nimeros decimales? (pags. 45-46)

- Ejercicios y actividades para profundizar en el conocimiento de los nimeros decimales y trabajar la aproximacion.
¢ Cémo se representan los nimeros decimales? (pags. 47-48)

- Ejercicios y actividades para practicar la representacion, grafia y lectura de nimeros decimales.

EJERCICIOS

Sé aproximar nimeros decimales? (pags. 45-46)

- Ejercicios y actividades para profundizar en el conocimiento de los nimeros decimales y trabajar la aproximacién.
¢, Como se representan los nimeros decimales? (pags. 47-48)

- Ejercicios y actividades para practicar la representacion, grafia y lectura de nimeros decimales.

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.

- Trabajo cooperativo. Las actividades 1y 2 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».

- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: ‘ _

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucioén y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma,
tanteando, realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprension del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el propésito comunicativo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Calculo con nimeros decimales? (pags. 83-84)
¢, Sé operar con nimeros decimales? (pags. 85-86)

EJERCICIOS

¢ Calculo con nimeros decimales? (pags. 83-84)

- Ejercicios y actividades para trabajar la representacion en la recta numérica y la expresion de un nimero decimal en forma de fraccion.
¢, Sé operar con numeros decimales? (pags. 85-86)

- Ejercicios y actividades para recordar las operaciones (suma, resta y multiplicacion) con nimeros decimales y naturales.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
- Trabajo cooperativo. Las actividades 3 y 4 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

CRITERIOS

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Puedo inventar preguntas para el enunciado de un problema?
¢ Como identifico las operaciones para resolver un problema?
¢,Cuando debo utilizar la multiplicacion?

EJERCICIOS

¢ Puedo inventar preguntas para el enunciado de un problema? (pags. 133-134)
- Aprender a generar preguntas de un problema conociendo datos.

¢, Como identifico las operaciones para resolver un problema? (pags. 135-136)

- Aprender a identificar las operaciones para resolver un problema

¢,Cuando debo utilizar la multiplicaciéon? (pags. 135-136)

- Plantear y resolver problemas con operaciones combinadas

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Lectura compartida».
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se pueden trabajar mediante la técnica «Interpretacion compartida» y «Asamblea de ideas».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Diferencio entre longitud, superficie y volumen?
¢ Distingo las expresiones de longitud?

EJERCICIOS

¢ Diferencio entre longitud, superficie y volumen? (pags. 173-174)
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

- Recordar y profundizar en el uso de las unidades de medida del sistema métrico decimal.
- Relacion entre volumen y capacidad

¢ Distingo las expresiones de longitud? (pags. 175-176)

- Trabajar las expresiones complejas e incomplejas.

- Familiarizarse con las unidades de longitud.

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se pueden trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las mateméticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢, Sé calcular el rea y el perimetro de los paralelogramos?
¢ Como calculo el area y el perimetro de un triangulo?

EJERCICIOS

¢, Sé calcular el area y el perimetro de los paralelogramos? (pags. 205-206)

- Ejercicios y actividades para recordar los conceptos de base, altura, area y perimetro.

- Ejercicios y actividades para calcular el area y el perimetro de los poligonos (paralelogramos).
¢ Coémo calculo el area y el perimetro de un triangulo? (pags. 207-208)

- Ejercicios y actividades para recordar los conceptos de base, altura, area y perimetro.

- Ejercicios y actividades para calcular el area y el perimetro de los poligonos (triangulos).

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se pueden trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recu_r_sos digitales: _ _

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matemaéticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion grafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacién de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

- Repartir las tareas que van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1.
- Utilizar la calculadora para comprobar los resultados. Actividad 3.

EJERCICIOS

péag.26

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.
- Trabajo cooperativo. La lectura comprensiva del texto se puede trabajar mediante la técnica «Tormenta de ideas».
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Evaluacién de las actividades, las evidencias y el tema.

EJERCICIOS

Evaluacién escrita

METODOLOGIA

- Aprendizaje cooperativo
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

1 sesion TEMPORALIZACION RECURSOS

atencion, gestion emociones...) de Tas funciones ejecutivas con el
apartado "Bonus".

¢ Alfinal de las fichas de Situacion de Aprendizaje se encuentra la
revisién y reflexion sobre el trabajo realizado, tanto de los obstaculos
gue ha encontrado el alumnado (¢ Qué obstaculos hemos
encontrado?) como de las ayudas que ha recibido (¢, Qué ayudas
hemos encontrado?) en el apartado "Reflexionamos juntos". 2, 4, 5.
Recursos digitales:

Evaluaciones de la plataforma Blinklearning.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma,
tanteando, realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion gréafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las probleméaticas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el prop6sito comunicativo.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

Pag.:10/11



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 27/10/2025 22:08:24

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

A Junta de Andalucia C.E.I.P. Pablo Picasso

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: SdA 3 MAT 6°: Todos colaboramos
Temporalizacion: diciembre

Justificacion: La pobreza ha sido y es un grave problema de nuestra sociedad. Es el primero de los ODS porque erradicarla es
fundamental, ya que conlleva la supervivencia de millones de personas que no tienen acceso a cubrir las necesidades
bésicas.

A pesar de que se han logrado avances significativos en muchos paises, los beneficios no son equitativos. Por ejemplo, el
acceso desigual de la mujer al mundo laboral, la educacion y la propiedad incrementa la posibilidad de que vivan en
situacién de pobreza con respecto al hombre.

Segun la Organizacién de Naciones Unidas, para lograr este objetivo es esencial dar respuesta a problematicas como la
exclusion social, la violencia de género y el desempleo. El crecimiento econdémico debe tener caracter inclusivo, con la
finalidad de ofrecer empleos sostenibles y promover la igualdad. Todo ello, ayudara a erradicar la pobreza extrema en las
zonas mas empobrecidas.

El titulo de la unidad hace referencia a la necesidad de ponernos manos a la obra y ayudar a hacer de este mundo un lugar
mejor para todos. Reducir, al menos, a la mitad la proporcion de hombres, mujeres y nifios y nifias de todas las edades que
viven en situacion de pobreza extrema, siendo consciente gque las sociedades mas favorecidas tienen responsabilidad en
esta situacion y la capacidad de mejorar esta situacion.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto
planteado.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.
MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la blisqueda y eleccién de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnologicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.7.1.ldentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.
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SABERES BASICOS

MAT.6.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.

MAT.6.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucién de problemas.
MAT.6.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.6.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.6.A.3.4.Estrategias de resoluciéon de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.6.A.3.5.Fases de resolucion de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracién de un plan de resolucion; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.6.A.4.2.Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.6.A.5.2.Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.6.A.6.1.Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificacion
del gasto personal. Préstamos y depdsitos.

MAT.6.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.6.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.6.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.6.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.6.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificaciéon atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.6.C.1.2.Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informéticas.

MAT.6.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.6.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.6.D.2.1.Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.
MAT.6.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.6.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.6.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las mateméticas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

MAT.6.F.2.2.Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocién de conductas empdticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

MAT.6.F.2.3.Valoracion de la contribucion de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacién o violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad

de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.
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CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por blogues, robética educativa¢) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdmicos Yy financieros béasicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de diélogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Organizar una campafa de recogida de alimentos

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacion de la situacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

¢, Todos colaboramos: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 1: Fin de la pobreza a través de una
campafa de recogida de alimentos

EJERCICIOS
pag.27
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
diciembre Recursos digitales:

¢ Actividades de la plataforma Blinklearning.
¢, Hoja de ruta individual.
¢, Proyector y audio.

Recursos impresos:
¢, Libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.7.1.Identificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

¢ Para qué utilizo los nimeros positivos y negativos? (pags. 49-50)
¢,Cémo ordeno y comparo nimeros enteros? (pags. 51-52)

EJERCICIOS

pags. 49-50
pags. 51-52

METODOLOGIA

o Aprendizaje ladico.

o Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

o Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
o Trabajo cooperativo. La actividad 6 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

diciembre Recursos digitales:
¢ Actividades de la plataforma Blinklearning.
¢, Hoja de ruta individual.

¢, Proyector y audio.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Recursos impresos:
¢ Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y gréafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

: ¢ Multiplico con nimeros decimales? (pags. 87-88)

¢, Ejercicios y actividades para aprender a multiplicar dos nimeros decimales y practicar la aproximacion.

¢ Divido con numeros decimales? (pags. 89-90)

¢ Ejercicios y actividades para aprender a dividir, un nimero decimal entre un entero, dos nimeros decimales y la unidad seguida de
ceros.

EJERCICIOS

péags. 87-88
pags. 89-90

METODOLOGIA

o Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
o Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
o Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

diciembre Recursos digitales:

¢ Actividades de la plataforma Blinklearning.
¢ Hoja de ruta individual.

¢, Proyector y audio.

Recursos impresos:
¢ Libro de texto.

Recursos de aula:
¢, Otros materiales: pizarra personal.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

CRITERIOS

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacién.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢, Sé representar los datos de un problema con un dibujo? (pags. 141-142)

¢ Actividades y ejercicios para practicar la representacion grafica de datos.

¢ Distingo las expresiones de superficie? (pags. 177-178)

¢, Recordar y familiarizarse con las unidades de superficie.

¢, Actividades y ejercicios para trabajar las expresiones complejas e incomplejas.
¢, Utilizar material manipulativo: instrumentos de medida no convencionales

EJERCICIOS

pags. 139-140
pags. 141-142

METODOLOGIA

o Aprendizaje ladico.
o Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas pensantes».
o Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

diciembre Recursos digitales:

¢ Actividades de la plataforma Blinklearning.
¢, Hoja de ruta individual.

¢, Proyector y audio.

Recursos impresos:
¢ Libro de texto.

Recursos de aula:
¢, Otros materiales: pizarra personal, instrumentos de medida no
convencionales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucién vy justificando la estrategia seleccionada.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Distingo las expresiones de superficie? (pags. 177-178)

¢, Recordar y familiarizarse con las unidades de superficie.

¢, Actividades y ejercicios para trabajar las expresiones complejas e incomplejas.
¢, Utilizar material manipulativo: instrumentos de medida no convencionales.

¢ Distingo las expresiones de capacidad? (pags. 179-180)

¢ Trabajar las expresiones complejas e incomplejas.

¢, Familiarizarse con las unidades de capacidad.

EJERCICIOS

pags. 177-178
péags. 179-180

METODOLOGIA

0 Trabajo cooperativo. La actividad 1 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

o Trabajo cooperativo. La actividad 2 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».
o Trabajo cooperativo. La actividad 4 se pueden trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

diciembre Recursos digitales:

¢ Actividades de la plataforma Blinklearning.
¢, Hoja de ruta individual.

¢, Proyector y audio.

Recursos impresos:
¢, Libro de texto

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matemaéticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Sé calcular el area y el perimetro de los poligonos regulares?

(pags. 209-210)

¢ Ejercicios y actividades para calcular el area y el perimetro de poligonos regulares.
¢ Jugar con el Tangram: manipulacion.

¢ Lluvia de ideas. Actividad 1

¢, Sé calcular el area de un circulo y el perimetro de una circunferencia?

(pags. 211-212)

¢ Ejercicios y actividades para trabajar el concepto de diametro, radio y nimero Pi.
¢ Como calculo el area y el perimetro de las figuras planas? (pags. 213-214)

¢, Ejercicios y actividades para calcular el area y el perimetro de figuras planas.

EJERCICIOS

pags. 209-210
péags. 211-212
pags. 213-214

METODOLOGIA

o Aprendizaje ludico.
o Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
o Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

diciembre Recursos digitales:

¢ Actividades de la plataforma Blinklearning.
¢, Hoja de ruta individual.

¢, Proyector y audio.

¢, Material descargable: Tangram

Recursos impresos:
¢ Libro de texto.

Recursos de aula:

¢ Otros materiales: pizarra personal.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacion de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

- Repartir las tareas que van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1

EJERCICIOS

- Repartir las tareas que van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1.Pag.28

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.

- Trabajo cooperativo. La lectura comprensiva del texto se puede trabajar mediante la técnica «Palabra-ldea-Frase».
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Hoja de ruta individual.

- Proyector y audio.

Recursos impresos:
- Libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.7.1.Identificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Evaluacion de las actividades, de las evidencias y del tema.

EJERCICIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Evaluacién escrita.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion - Evaluaciones de la plataforma Blinklearning.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y gréafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnologicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.7.1.ldentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: SdA 4 MAT 6°: Por el bien del trabajador
Temporalizacioén: enero

Justificacion: En la actualidad en todo el mundo se estima que hay 172 millones de personas que estuvieron sin trabajo en 2018. Y
aungue algunos paises han podido ir remontando estas cifras hay otros paises menos adelantados que estan lejos de
alcanzar el objetivo que se han propuesto para 2030.

Todo esto afecta al nivel de vida de todos los ciudadanos. Aproximadamente la mitad de la poblacién de todo el mundo
vive con 2 dolares diarios ya que el tener un empleo tampoco garantiza el continuar en el umbral de la pobreza. Es
fundamental que el alumnado reflexione y entienda la importancia de que todos puedan tener las mismas oportunidades de
trabajo decente y el derecho de todos de compartir el progreso.

Para todos los paises la creacién de empleos de calidad sigue constituyendo un gran desafio, aunque durante los Ultimos
25 afios, la cantidad de trabajadores que viven en condiciones de pobreza extrema ha disminuido, pese al impacto de la
crisis econémica de 2008 y las recesiones globales.

En los paises con un desarrollo humano menor, la clase media es del 34% del empleo total, cifra que casi se triplicé entre
1991 y 2015. Pero la economia mundial continda recuperandose presenciamos un crecimiento mas lento, un aumento de
las desigualdades y un déficit de empleos para absorber la creciente fuerza laboral.

En esta ocasion, el titulo de esta situacién de aprendizaje hace referencia a la realidad actual de muchas empresas que
arriesgan la integridad de sus empleados con trabajos inseguros, sin cobertura sanitaria ni salarios dignos. Por eso es
importante defender los derechos de los trabajadores y denunciar situaciones de desigualdad o de peligro hacia cualquier
persona empleada.

Esta ODS tiene como meta estimular el crecimiento econémico sostenible mediante el aumento de los niveles de
productividad y la innovacién tecnoldgica. Fomentar politicas que estimulen el espiritu empresarial y la creacion de empleo
es crucial para este fin.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda y eleccién de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnologicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
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realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resoluciéon de problemas.

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion gréfica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.6.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

SABERES BASICOS

MAT.6.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.

MAT.6.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.
MAT.6.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, divisioén) son utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.6.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.6.A.3.4.Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ladicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.6.A.3.5.Fases de resolucién de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacién de la solucion.

MAT.6.A.4.2.Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.6.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

MAT.6.A.5.2.Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.6.A.6.1.Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificacion
del gasto personal. Préstamos y depdsitos.

MAT.6.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccién y
uso.

MAT.6.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.6.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.6.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.6.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.6.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.6.C.1.2.Técnicas de construccién de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.6.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.6.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ludicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robotica educativa,
etc.).

MAT.6.C.2.1.Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.6.C.3.1.Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras
transformadas, generacién a partir de patrones iniciales y prediccién del resultado.

MAT.6.C.3.2.Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

MAT.6.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

Pag.:2/11



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 27/10/2025 22:10:45

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

A Junta de Andalucia C.E.I.P. Pablo Picasso

MAT.6.C.4.3.Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compés y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.6.C.4.4.Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

MAT.6.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

MAT.6.D.2.1.Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.
MAT.6.D.4.1.Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robdtica educativa, etc.).

MAT.6.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.6.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.6.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

MAT.6.F.2.2.Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocién de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

MAT.6.F.2.3.Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucion de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcién de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacién (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico¢,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por blogues, roboética educativa¢) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdmicos y financieros basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CES3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de dialogo, para mejorar la convivencia.
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CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMDS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Preparar una dramatizacion de una situacién

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacion de la situacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Por el bien del trabajador: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 8: Trabajo decente y crecimiento
econdémico a través de la dramatizacion de una situacion en la que los empleados se vean sometidos a unas condiciones laborales en las
gue no se cumplan los derechos del trabajador.

EJERCICIOS

Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 8: Trabajo decente y crecimiento econémico a través de la
dramatizacién de una situacion en la que los empleados se vean sometidos a unas condiciones laborales en las que no se cumplan los
derechos del trabajador. P4g.29

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Hoja de ruta individual.

- Proyector y audio.

Recursos impresos:
- Libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Sé representar nimeros positivos y negativos?

¢, Como uso las potencias de base 10?

EJERCICIOS

Sé representar nimeros positivos y negativos? (pags. 53-54)
- Ejercicios y actividades para practicar la representacion en la recta numérica y plano cartesiano.
- Comparacién de nimeros positivos y negativos

¢, Como uso las potencias de base 10? (pags. 55-56)
- Ejercicios y actividades para trabajar las potencias, las partes y cémo se leen.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

Pag.:.5/11



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 27/10/2025 22:10:45

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Hoja de ruta individual.

- Proyector y audio.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

Recursos de aula:
- Otros materiales: pizarra personal.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucioén y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicién en tareas mas simples en situaciones cotidianas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Sé resolver operaciones combinadas?
¢,Cémo se suman numeros con el mismo signo?

Como se suman numeros con diferente signo?

EJERCICIOS

¢, Sé resolver operaciones combinadas? (pags. 91-92)

- Actividades y ejercicios para sistematizas el orden de prioridad de las operaciones combinadas.
¢ Cémo se suman nimeros con el mismo signo? (pags. 93-94)

- Trabajar la clasificacion de los nimeros (positivos y negativos).

Como se suman nimeros con diferente signo? (pags. 95-96)

- Repasar la clasificacion de los nimeros (positivos y negativos).

METODOLOGIA

- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Léapices al centro

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

- Libro de texto.

- Aprendizaje ludico.
- Aprendizaje cooperativo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y gréafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacién.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucion de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢, Qué pasa si cambia un dato en un problema?

¢ Como resuelvo graficamente un problema?

EJERCICIOS

¢ Qué pasa si cambia un dato en un problema? (pags. 143-144)

- Identificar el impacto de cambiar los datos del problema.

- Coevaluacion en parejas. Actividad 3.

¢, Coémo resuelvo graficamente un problema? (pags. 145-146)

- Representacion gréfica de los datos.

- Utilizar las figuras geométricas planas: calcula el area. Actividad 6

METODOLOGIA

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Asamblea de ideas».
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Comprobamos».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

- Aprendizaje ludico.
- Aprendizaje cooperativo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

MAT.6.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacién y resolucién de problemas.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Distingo las expresiones de masa?
¢ Sé diferenciar las unidades de superficie, capacidad y masa?

EJERCICIOS

¢ Distingo las expresiones de masa? (pags. 181-182)

- Actividades y ejercicios para familiarizarse con las unidades de masa.

- Trabajar las expresiones complejas e incomplejas.

¢ Sé diferenciar las unidades de superficie, capacidad y masa? (pags. 183-184)

- Actividades y ejercicios para asentar y repasar los conceptos de superficie, capacidad y masa.
- Trabajar las expresiones complejas e incomplejas.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se pueden trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: _ _

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Hoja de ruta individual.

- Proyector y audio.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Sé interpretar un plano?

¢ Puedo interpretar un mapa?

¢ Sé utilizar geoplanos y policubos para hacer formas geométricas?
¢ Sé diferenciar la simetria, la traslacion y el giro?

EJERCICIOS

¢, Sé interpretar un plano? (pags. 215-216)

- Ejercicios y actividades para profundizar en lo conceptos de plano y maqueta.

- Trabajar la localizacién de puntos en el plano.

¢ Puedo interpretar un mapa? (pags. 217-218)

- Ejercicios y actividades para profundizar en lo conceptos de escala numérica y escala gréafica
¢ Sé utilizar geoplanos y policubos para hacer formas geométricas? (pags. 219-220)

- Trabajar la construccién de formas y figuras geométricas con geoplanos y policubos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

- Trabajar de manera manipulativa: geoplano. Actividades 1y 3.

- Trabajar de manera manipulativa: plastilina o policubos. Actividad 6.

¢ Sé diferenciar la simetria, la traslacién y el giro? (pags. 221-222)

- Trabajar la orientacion y vision espacial (giros).

- Ejercicios y actividades para aprender a trazar ejes de simetria y realizar traslaciones de figuras.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «1-2-4x».
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «Lapices al centro

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

- Aprendizaje ludico.
- Aprendizaje cooperativo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion grafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacién de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Repartir las tareas que van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1

EJERCICIOS

pag.30

METODOLOGIA

- Trabajo cooperativo. La lectura comprensiva del texto se puede trabajar mediante la técnica «Lectura compartida» y «Grupos de
expertos».
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacién de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.7.1.ldentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Evaluacion de las actividades, de las evidencias y del tema

EJERCICIOS

Evaluacioén escrita

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion - Evaluaciones de la plataforma Blinklearning.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulaciéon de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacién.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucioén y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucién de problemas.

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las probleméaticas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.6.7.1.Identificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: SdA 5 MAT 6°: Los mejores inventores e
Temporalizacion: feprero inventoras.

Justificacion: Una manera de crecer y desarrollarse es invertir en infraestructura e innovacion ya que son motores de crecimiento. En la
actualidad mas de la mitad de la poblacién mundial viven en grandes ciudades, por ello el transporte masivo, la energia
renovable, la creacion de nuevas industrias de informacién y las comunicaciones tienen tanta importancia.

Para poder seguir evolucionando y conseguir una buena y fiable economia es necesario y fundamental tener en cuenta
este apartado ya que es una forma de hacer crecer un pais, empoderar a las sociedades, fomentar la estabilidad social y
crear ciudades mas resistentes al cambio climatico. Otra cosa que hay que tener en cuenta es que el progreso tecnoldgico
debe estar en la base de los esfuerzos para alcanzar los objetivos medioambientales, como el aumento de los recursos y la
eficiencia energética. Sin tecnologia e innovacion, la industrializacion no ocurrird, y sin industrializacién, no habra
desarrollo. Es necesario invertir mas en productos de alta tecnologia que dominen las producciones manufactureras para
aumentar la eficiencia y mejorar los servicios celulares méviles para que las personas puedan estar conectadas.

Promover una industrializacién inclusiva y sostenible y, de aqui a 2030, aumentar significativamente la contribucién de la
industria al empleo y al producto interno bruto, de acuerdo con las circunstancias nacionales, y duplicar esa contribucién en
los paises menos adelantados es uno de los objetivos de esta ODS y que el alumnado tiene que conocer para poder lograr
los objetivos planteados para el 2030.

Disponer de energia eléctrica, agua, carreteras, conexiones maritimas e Internet son aspectos fundamentales para la
construccion de sociedades présperas y sostenibles.

Se tiene que saber que para poder lograr el objetivo de la ODS 9 es imprescindible, la mejora de las infraestructuras,
infraestructuras, favorecer nuevas industrias que hagan frente a la creciente demanda de estos servicios y propiciar el
desarrollo tecnolégico y los avances en investigacion e innovacion de una forma sostenible, inclusiva y que no deje impacto
sobre el medioambiente

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma, tanteando,
realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

MAT.6.2.3.Comprobar y demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
revisando durante la resolucién y anticipando la respuesta.

MAT.6.3.1.Formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, desarrollando
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ideas con sentido, generando nuevos conocimientos, argumentando conclusiones, contrastando su validez y saber comunicarlo.
MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el andlisis critico.

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las mateméticas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion grafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprension del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el proposito comunicativo.

MAT.6.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.7.2.1dentificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracion y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

SABERES BASICOS

MAT.6.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nimeros naturales, enteros, racionales y reales. Namero Pi (¢,).

MAT.6.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

MAT.6.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y
recomposicion de niUmeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MAT.6.A.2.4.Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion
para cada situacién o problema.

MAT.6.A.2.5.Comprobacion del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones y coherencia entre el
resultado y el contexto del problema.

MAT.6.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.6.A.2.7.Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

MAT.6.A.2.8.Reconocimiento de los nimeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.6.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, divisioén) son Utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.6.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.6.A.3.5.Fases de resolucion de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracién de un plan de resolucion; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.6.A.3.6.Desarrollo del aprendizaje autonomo y de mecanismos de autocorreccion en la resolucién de problemas.
MAT.6.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacion con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

MAT.6.A.3.8.Elaboracién de conjeturas y busqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.
MAT.6.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que
se genera en las operaciones.

MAT.6.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.6.A.4.5.Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.6.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

MAT.6.A.5.2.Resolucién de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.6.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.6.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y
uso.

MAT.6.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.6.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.6.B.3.3.Estimacién de medidas de angulos y superficies por comparacion.
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MAT.6.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o céalculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.6.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.6.C.1.2.Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicién, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.6.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.6.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ladicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robdética educativa,
etc.).

MAT.6.C.2.1.Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.6.C.3.1.Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacién de figuras
transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

MAT.6.C.3.2.Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

MAT.6.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.6.C.4.3.Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.6.C.4.4.Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

MAT.6.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de nimeros, figuras o
imagenes.

MAT.6.D.1.2.Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nameros, figuras o imagenes.
MAT.6.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.6.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacion de datos desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.
MAT.6.D.4.1.Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.6.E.1.1.Conjuntos de datos y gréaficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.
MAT.6.E.1.2.Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.).
Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.6.E.1.3.Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnologicos y seleccion del mas conveniente.

MAT.6.E.1.4.Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, célculo y aplicacion.

MAT.6.E.1.5.Medidas de dispersion (rango): célculo e interpretacion.

MAT.6.E.1.6.Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

MAT.6.E.1.7.Relacion y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis
de la dispersion y obtencién de conclusiones.

MAT.6.E.2.1.La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacién y estimacion subjetiva y mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

MAT.6.E.2.2.Céalculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace:
aplicacion de técnicas bésicas del conteo.

MAT.6.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.6.F.1.2.Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion del error como oportunidad de
aprendizaje.

MAT.6.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.6.F.1.4.Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante planteamientos de hipétesis, recogida y registro de datos en
contextos numeéricos, geomeétricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones. Confianza en las propias capacidades para afrontar las
dificultades del trabajo cientifico, tolerando la frustracién como parte del proceso.

MAT.6.F.1.5.Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva.

MAT.6.F.2.3.Valoracién de la contribucién de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafamiento, informacién sencilla procedente de dos 0 mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccién de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informética por bloques, robdtica educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdémicos Yy financieros béasicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexiéon guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Crear un invento sostenible

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacion de la situacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Los mejores inventores e inventoras: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 19: Industria, innovacién e
infraestructura a través de la elaboracién de un invento sostenible gue ayude a mejorar la calidad de vida de las personas.

EJERCICIOS
pag.31
METODOLOGIA
- Aprendizaje cooperativo. )
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.
- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

‘ CRITERIOS

MAT.6.7.1.ldentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

¢Hago descomposiciones polinémicas?
¢ Sé qué es un multiplo y un divisor?

EJERCICIOS

¢Hago descomposiciones polinémicas? (pags. 57-58)

- Ejercicios y actividades para trabajar la descomposicion polinémica utilizando las potencias de base 10.
¢ Sé qué es un miltiplo y un divisor? (pags. 59-60)

- Ejercicios y actividades para afianzar el concepto de mdltiplo y de divisor.

METODOLOGIA

- Trabajo cooperativo. Las actividades 2 y 3 se pueden trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».
- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Léapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 6 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:

- Libro de texto.

Pag.:.5/11



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 27/10/2025 22:11:36

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el propésito comunicativo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢, Sé expresar numeros con polinomios de potencias? (pags. 97-98)

- Ejercicios y actividades para profundizar y trabajar las potencias de base 10 y la descomposicion polinémica de un nimero
¢, Como calculo raices cuadradas? (pags. 99-100)

- Ejercicios y actividades para aprender el concepto de raiz cuadrada, sus elementos

EJERCICIOS

¢, Sé expresar nimeros con polinomios de potencias? (pags. 97-98)

- Ejercicios y actividades para profundizar y trabajar las potencias de base 10 y la descomposicion polinémica de un nimero
¢,Como calculo raices cuadradas? (pags. 99-100)

- Ejercicios y actividades para aprender el concepto de raiz cuadrada, sus elementos

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «Léapices al centro».

- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Coémo invento un problema a partir de una imagen?
¢Encuentro todos los casos que se dan en un problema?

EJERCICIOS

Cémo invento un problema a partir de una imagen? (pags. 147-148)

- Aprender a elaborar la pregunta de un problema a partir de una operacion o una imagen
¢Encuentro todos los casos que se dan en un problema? (pags. 149-150)

- Aprender a identificar todos los casos posibles que se pueden dar en un problema.

- Saco dudas. Actividad 1.

- Coevaluacion. Actividad 3.

METODOLOGIA
- Trabajo cooperativo. Las actividades 6 y 9 se pueden trabajar mediante la técnica «Asamblea de ideas».
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.
- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma,
tanteando, realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

MAT.6.3.1.Formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, desarrollando
ideas con sentido, generando nuevos conocimientos, argumentando conclusiones, contrastando su validez y saber comunicarlo.
MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el andlisis critico.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢, Cémo puedo medir el volumen?
¢,Conozco la medida de los angulos?

EJERCICIOS

Como puedo medir el volumen? (pags. 185-186)

- Recordar y profundizar en el concepto de volumen y sus equivalencias.

- Jugar con material manipulativo policubos: realizar construcciones. Actividad 3y 5.
¢,Conozco la medida de los angulos? (pags. 187-188)

- Repasar los tipos de angulos segun su amplitud.

- Familiarizarse con la unidad de medida principal: el grado sexagesimal.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se pueden trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se pueden trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Como identifico las figuras semejantes?
¢Dénde encuentro geometria a mi alrededor?

EJERCICIOS

¢ Como identifico las figuras semejantes? (pags. 223-224)

- Ejercicios y actividades para identificar y construir figuras semejantes.

¢, Dbénde encuentro geometria a mi alrededor? (pags. 225-226)

- Ejercicios y actividades para recordar las figuras y formas geomeétricas e identificarlos en su entorno mas proéximo.

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.
- Trabajo cooperativo. Las actividades 1y 2 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recu_r_sos digitales: ‘ _

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matemaéticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion gréafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacién de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Repartir las tareas que van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1.

EJERCICIOS

pag.32

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.
- Trabajo cooperativo. La lectura comprensiva del texto se puede trabajar mediante la técnica «Lectura compartida» y «Palabra, idea,
frase».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.6.7.1.1dentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

¢, Recuperar el grado de desempefios (autonomia, memoria, atencién, gestion emociones...) de las funciones ejecutivas con el apartado
"Bonus".

¢ Al final de las fichas de Situacion de Aprendizaje se encuentra la revision y reflexion sobre el trabajo realizado, tanto de los obstaculos
gue ha encontrado el alumnado (¢ Qué obstaculos hemos encontrado?) como de las ayudas que ha recibido (¢, Qué ayudas hemos
encontrado?) en el apartado "Reflexionamos juntos”.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

EJERCICIOS
Evaluacién de las actividades, las evidencias y el tema
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
febrero ¢ Evaluaciones de la plataforma Blinklearning.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma,
tanteando, realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

MAT.6.2.3.Comprobar y demostrar la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
revisando durante la resolucion y anticipando la respuesta.

MAT.6.3.1.Formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, desarrollando
ideas con sentido, generando nuevos conocimientos, argumentando conclusiones, contrastando su validez y saber comunicarlo.
MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion gréafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el prop6sito comunicativo.

MAT.6.7.1.ldentificar y autorregular las emociones propias y reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos, valorando, reconociendo y desarrollando tareas sobre la cultura andaluza
relacionadas con las matematicas.

MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

Pag.:10/11



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 27/10/2025 22:11:36

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

A Junta de Andalucia C.E.I.P. Pablo Picasso

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Aflo académico: 2025/2026 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: SdA 6 MAT 6°: Nos lucimos
Temporalizacion: marzo

Justificacion: Es de gran importancia que todo el mundo tenga acceso a la energia ya que esta es fundamental para hacer frente a casi
todos los desafios y oportunidades del mundo actual.
En las Ultimas décadas, las nuevas formas de vida, el desarrollo de la ciencia y la tecnologia han puesto en evidencia lo
imprescindible que es aspirar a otro tipo de energia. Durante mucho tiempo el hombre ha recurrido a combustibles fésiles
como el gas, el petréleo, el carbon ¢, para producir electricidad, obteniendo como resultado altos niveles de carbono, dafios
irreparables en la capa de ozono, ¢,
En la actualidad, tenemos a nuestro alcance soluciones viables para que todos los paises tengan acceso a una energia
asequible y respetuosa con el medio ambiente de manera equitativa. Y, ademas, trabajar en la consecucion de este
objetivo es esencial ya que afecta de manera directa al logro de otros objetivos de desarrollo sostenible.
El titulo de la unidad hace referencia al uso de la energia como fuente del desarrollo y de progreso del mundo. Sin olvidar
gue nos enfrentamos al cambio climatico y es necesario reducir las emisiones contaminantes que se generan por el
consumo de la energia.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la basqueda y eleccién de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicién en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje mateméatico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcion de la audiencia y el propésito comunicativo.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.
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SABERES BASICOS

MAT.6.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y
recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MAT.6.A.2.4.Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion
para cada situacién o problema.

MAT.6.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.6.A.2.7.Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

MAT.6.A.2.8.Reconocimiento de los niUmeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.6.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son Utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.6.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.6.A.3.4.Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.6.A.3.5.Fases de resolucion de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracién de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.6.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que
se genera en las operaciones.

MAT.6.A.4.2.NUmeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.6.A.4.5.Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.6.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

MAT.6.A.5.2.Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.6.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y
uso.

MAT.6.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.6.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.6.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.6.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.6.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificaciéon atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.6.C.1.2.Técnicas de construccién de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.6.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.6.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ludicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robética educativa,
etc.).

MAT.6.C.2.1.Localizacion y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacién con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.6.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.6.C.4.3.Elaboracién de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dindmica.

MAT.6.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de nimeros, figuras o
imagenes.

MAT.6.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacién de datos desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢..
MAT.6.D.4.1.Estrategias para la interpretacién, modificacion y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.6.E.1.1.Conjuntos de datos y gréaficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.
MAT.6.E.1.2.Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas y recogida, registro y
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organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.).
Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.6.E.1.3.Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccion del mas conveniente.

MAT.6.E.1.4.Medidas de centralizacion (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacion.

MAT.6.E.1.5.Medidas de dispersion (rango): calculo e interpretacion.

MAT.6.E.1.6.Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacion estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

MAT.6.E.1.7.Relacion y comparacién de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis
de la dispersién y obtencién de conclusiones.

MAT.6.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.6.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

MAT.6.F.2.2.Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocién de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

MAT.6.F.2.3.Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucion de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcién de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacién sencilla procedente de dos o mas fuentes,

evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informéatica por bloques, robética educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
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de diélogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexiéon guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: elaborar un folleto para concienciar

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacion de la situacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Nos lucimos: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 7: Energia asequible y no contaminante a través de
la elaboracién de un folleto para concienciar sobre la importancia de ahorrar energia y hacer uso de la energia sostenible.

EJERCICIOS

Presentacion de la situacién de aprendizaje (pag. 33)
- Nos lucimos: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 7: Energia asequible y no contaminante a través
de la elaboracién de un folleto para concienciar sobre la importancia de ahorrar energia y hacer uso de la energia sostenible.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

¢Conozco los nimeros primos y compuestos?

EJERCICIOS

¢,Conozco los nimeros primos y compuestos? (pags. 61-62)
- Afianzar la estructura de los nimeros, clasificandolos en primos y compuestos.
- Jugar a repartir conjuntos de objetos equitativamente.

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Sé calcular la fracciéon de una cantidad?
¢ Resuelvo sumas y restas de fracciones con el mismo denominador?

EJERCICIOS

¢, Sé calcular la fraccion de una cantidad? (pags. 101-102)

- Ejercicios y actividades para practicar el célculo de la fraccion de una cantidad.

- Jugar con material manipulativo: Tiras de fracciones.

¢ Resuelvo sumas y restas de fracciones con el mismo denominador? (pags. 103-104)

- Ejercicios y actividades para repasar las sumas y restas con fracciones con el mismo denominador.

- Ejercicios y actividades para profundizar en la obtencion de fracciones equivalentes por amplificacion o simplificacion.
- Jugar con material manipulativo tiras de fracciones: practicar sumas y restas de fracciones. Actividad 2.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «Léapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: _ _

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Hoja de ruta individual.

- Proyector y audio.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

Recursos de aula:
Otros materiales: pizarra personal.
- Tiras de fracciones.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ldentifico errores en el enunciado con la solucién dada?
¢ Realizo representaciones gréaficas para comprender el problema? (1)

EJERCICIOS

¢ldentifico errores en el enunciado con la solucién dada? (pags. 151-152)

- Actividades y ejercicios para identificar errores en un enunciado.

¢ Realizo representaciones graficas para comprender el problema? (1) (pags. 153-154)

- Actividades y ejercicios para aprender a utilizar representaciones graficas para la comprensioén y resolucién de un problema
matematico.

METODOLOGIA

-Aprendizaje ludico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recgr_sos digitales: _ _

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢, Sé estimar medidas?

EJERCICIOS

¢ Sé estimar medidas? (pags. 189-190)

- Actividades y ejercicios para trabajar la unidad de medida de los angulos.

- Practicar la estimacion de medidas.

- Utilizar recipientes con diferentes contenidos para estimar y ordenar los recipientes de menor a mayor.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Léapices al centro».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

1 sesion TEMPORALIZACION RECURSOS

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.
- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢, Como puedo programar acciones?
¢ Cémo interpreto una gréafica?

EJERCICIOS

¢,Cémo puedo programar acciones? (pags. 227-228)

- Ejercicios y actividades para trabajar el pensamiento computacional

¢ Como interpreto una grafica? (pags. 229-230)

- Ejercicios y actividades para recordar la recogida y organizacién de datos en tablas de frecuencias.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «Léapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recgr_sos digitales: _ _

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el propdsito comunicativo.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacion de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Repartir las tareas que van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1

EJERCICIOS

pag.34

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
- Trabajo cooperativo. Las actividades 4 y 5 se pueden trabajar mediante la técnica «L&pices al centro

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Evaluacion de las actividades realizadas, las evidencias y el tema

EJERCICIOS
Evaluacioén escrita
METODOLOGIA
- Aprendizaje ludico ]
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién - Evaluaciones de la plataforma Blinklearning

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnologicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprension del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcion de la audiencia y el prop6sito comunicativo.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: SdA 7 MAT 6° Nos ponemos en forma
Temporalizacion: april

Justificacion: En las dltimas décadas se han realizado grandes avances en la mejora de las condiciones sanitarias de la poblacion
mundial. Sin embargo, la crisis sanitaria mundial causada por la epidemia del COVID 19 ha propagado el sufrimiento
humano, desestabilizado la economia mundial y cambiado la forma de vida de infinidad de personas. Mostrandonos la
importancia vulnerabilidad de nuestras sociedades hacia la enfermedad y la importancia de garantizar la salud de toda la
poblacion.

La salud es uno de los principales factores de desigualdad social, los nifios que nacen pobres tienen casi el doble de
probabilidades de morir antes de los 5 afios que los de las familias mas ricas. Cuatro de cada cinco muertes de nifios
menores de 5 afios suceden en las zonas desfavorecidas del Africa subsahariana y Asia meridional.

Mejorar las condiciones sanitarias de la poblacién mundial requiere un enfoque global, precisa de grandes inversiones que
permitan equipar con instalaciones y personal formado las zonas con menos recursos, pero también implica mejorar las
condiciones higiénicas, el acceso a agua tratada y posibilitar la educacion universal. Es una responsabilidad tanto de los
sanitarios de primera linea que tratan las enfermedades, como de las sociedad en su conjunto, favoreciendo un reparto
equitativo de los recursos.

El titulo de la situacion de aprendizaje hace referencia a la importancia de seguir buenos habitos de alimentacién y una
vida activa fisicamente para evitar enfermedades y favorecer el crecimiento y el desarrollo. Para lograr el desarrollo
sostenible en todos los paises del mundo haya que garantizar una vida sana, saludable y el bienestar para todas las
personas favoreciendo su buen estado fisico, mental y emocional.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la blsqueda y eleccién de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el andlisis critico.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matemético multimodal para expresar ideas mateméaticas, demostrando la comprension del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el propésito comunicativo.

MAT.6.7.2.ldentificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracion y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

SABERES BASICOS
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MAT.6.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.

MAT.6.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicién de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MAT.6.A.2.4.Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacién
para cada situacién o problema.

MAT.6.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.6.A.2.7.Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

MAT.6.A.2.8.Reconocimiento de los nimeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.6.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.
MAT.6.A.3.4.Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.6.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hnUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que
se genera en las operaciones.

MAT.6.A.4.2.Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.6.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.6.A.4.5.Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.6.A.6.1.Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificacion
del gasto personal. Préstamos y depdsitos.

MAT.6.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.6.D.1.2.Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nameros, figuras o imagenes.
MAT.6.D.2.1.Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.
MAT.6.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.6.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacién de datos desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.
MAT.6.E.1.1.Conjuntos de datos y gréaficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.
MAT.6.E.1.2.Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.).
Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.6.E.1.3.Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccién del mas conveniente.

MAT.6.E.1.4.Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacién.

MAT.6.E.1.5.Medidas de dispersion (rango): célculo e interpretacion.

MAT.6.E.1.6.Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

MAT.6.E.1.7.Relacion y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis
de la dispersion y obtencion de conclusiones.

MAT.6.F.1.2.Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracién del error como oportunidad de
aprendizaje.

MAT.6.F.1.4.Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante planteamientos de hipétesis, recogida y registro de datos en
contextos numéricos, geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones. Confianza en las propias capacidades para afrontar las
dificultades del trabajo cientifico, tolerando la frustracién como parte del proceso.

MAT.6.F.1.5.Desarrollo de actitudes bésicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafamiento, informacién sencilla procedente de dos 0 mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacién (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico¢,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por bloques, robética educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdmicos y financieros basicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento.

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos¢)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de ética y seqguridad y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: disefiar una rutina semanal de habitos saludable

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacion de la situacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Nos ponemos en forma: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 3: Salud y bienestar a través de la
creacion de una rutina semanal de habitos saludables gue incluya la practica de actividad fisica.

EJERCICIOS

Presentacion de la situacion de aprendizaje Nos ponemos en forma: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del
ODS 3: Salud y bienestar a través de la creacion de una rutina semanal de habitos saludables que incluya la practica de actividad fisica.
Pag.35

METODOLOGIA
- Aprendizaje ludico.
- Aprendizaje cooperativo. ]
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesion Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.
- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

¢ Sé calcular el minimo comdn multiplo?
¢ Qué significados puede tener una fracciéon?

EJERCICIOS

¢, Sé calcular el minimo comun mdltiplo? (pags. 63-64)

- Ejercicios y actividades para aprender el concepto de minimo comun mdltiplo.
¢ Qué significados puede tener una fraccién? (pags. 65-66)

- Ejercicios y actividades para afianzar conceptos relativos a las fracciones.

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan mateméaticamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Coémo se reducen fracciones a comin denominador?
¢ Resuelvo sumas y restas de fracciones con diferente denominador?
¢Multiplico y divido fracciones?

EJERCICIOS

¢,Cémo se reducen fracciones a comin denominador? (pags. 105-106)

- Actividades y ejercicios para aprender a realizar la reduccién de fracciones a comin denominador.

¢Resuelvo sumas y restas de fracciones con diferente denominador? (pags. 107-108)

- Actividades y ejercicios para aprender a sumar y restar con diferente denominador aplicando la reduccion de fracciones a comun
denominador.

- Trabajar con material manipulativo: Tiras de fracciones.

¢Multiplico y divido fracciones? (pags. 109-110)

- Actividades y ejercicios para aprender a calcular el producto de una fraccién por un nimero natural o por otra fracciéon y el cociente de
fracciones.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Léapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y gréfica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

\ TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucion de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Qué preguntas relevantes para resolver el problema?
¢ Realizo representaciones graficas para comprender el problema? (2)
¢ Como se representan las relaciones entre magnitudes?

EJERCICIOS

¢ Qué preguntas relevantes para resolver el problema? (pags. 155-156)

- Identificar preguntas relevantes

¢ Realizo representaciones gréaficas para comprender el problema? (2) (pags. 157-158)
- Representacion gréfica de los datos.

¢ Cémo se representan las relaciones entre magnitudes? (pags. 159-160)

- Representacion las relaciones entre magnitudes

METODOLOGIA
- Aprendizaje ludico.
- Aprendizaje cooperativo.
TEMPORALIZACION RECURSOS
3 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.
- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el andlisis critico.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

- Actividades y ejercicios para aprender a expresar los grados.
- Trabajar las expresiones complejas e incomplejas.
- Lluvia de ideas. Actividad 5.

EJERCICIOS

- Actividades y ejercicios para aprender a expresar los grados.
- Trabajar las expresiones complejas e incomplejas.
- Lluvia de ideas. Actividad 5. pags. 191-192

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se pueden trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se pueden trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

o Trabajo cooperativo. La actividad 6 se pueden trabajar mediante la técnica «grupos de expertos».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Puedo analizar algo que ocurre con frecuencia?
¢ Sé representar datos?

EJERCICIOS

¢ Puedo analizar algo que ocurre con frecuencia? (pags. 231-232)

- Ejercicios y actividades para aprender a interpretar y representar graficos.
- Aplicar los conceptos de frecuencias absolutas o relativas.

- Lluvia de ideas. Actividad 4.

¢, Sé representar datos? (pags. 233-234)

- Ejercicios y actividades para aprender a interpretar y representar graficos.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «1-2-4x».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

Pag.:7/9



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 27/10/2025 22:13:16

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el propdsito comunicativo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacién de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Repartir las tareas que van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1

EJERCICIOS

pag.36

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.

- Trabajo cooperativo. La lectura comprensiva del texto se puede trabajar mediante la técnica «Veo, pienso, me preguntos.
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusiéon)

Evaluacion de las actividades, de las evidencias y del tema.

EJERCICIOS
Evaluacién escrita
METODOLOGIA
- Aprendizaje ludico. )
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién - Evaluaciones de la plataforma Blinklearning.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulaciéon de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprension del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el prop6sito comunicativo.

MAT.6.7.2.Identificar, elegir y potenciar en uno mismo y en los demas actitudes positivas, colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje,
superando la frustracién y ayudando a los demas, empleando una actitud participativa y creativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.
Métodos didacticos y Pedagdgicos.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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pobreza. Los paises mas vulnerables siguen avanzando en este ambito, pero desgraciadamente siguen existiendo
desigualdades y disparidades en la sanidad, educacién y otros bienes productivos.

Para disminuir todas las desigualdades, se recomendd la aplicacion de politicas universales que presten especial atencién
a las necesidades de las poblaciones desfavorecidas y marginadas.

Antes del COVID-19, muchas medidas contra la desigualdad avanzaron en la direccién correcta. Incluso en algunos
paises, la desigualdad de ingresos habia disminuido. Sin embargo, la desigualdad persiste, ya sea en ingresos, riqueza,
oportunidades u otras dimensiones. Las personas consideradas mas vulnerables siguen enfrentandose a formas de
discriminacion variadas e interrelacionadas. La pandemia ha hecho que crezcan las desigualdades existentes dentro y
entre los paises, cosa que golpea con mas fuerza a las personas mas vulnerables y a los paises mas pobres. Abordar la
desigualdad sera crucial para reducir la vulnerabilidad a las emergencias sanitarias y de otro tipo, y para mejorar la
resiliencia de las sociedades.

Es muy importante que desde temprana edad se entienda esta situacion y asi entre todos se pueda potenciar y promover
la inclusién social, econémica y politica de todas las personas, independientemente de su edad, sexo, discapacidad, raza,
etnia, origen, religion o situacion econémica u otra condicién.

El titulo de la situacion de aprendizaje hace referencia a la responsabilidad personal en este proceso, y la necesidad de
colaborar todos y ponernos en marcha para evitar las desigualdades, para que nadie pase hambre, para garantizar una
educacién de calidad para todos, para garantizar el acceso universal a los servicios sanitarios¢,

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la blsqueda y eleccién de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
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preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las mateméticas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprension del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el propésito comunicativo.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

SABERES BASICOS

MAT.6.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.

MAT.6.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicién y
recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MAT.6.A.2.4.Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacion
para cada situacién o problema.

MAT.6.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.6.A.2.7.Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

MAT.6.A.2.8.Reconocimiento de los niUmeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.6.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucion de problemas.
MAT.6.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacién, divisién) son utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.6.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.6.A.3.4.Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.6.A.3.5.Fases de resolucién de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.6.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (nimeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que
se genera en las operaciones.

MAT.6.A.4.2.NUmeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.6.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.6.A.4.5.Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.6.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

MAT.6.A.5.2.Resolucién de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.6.A.6.1.Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificaci6n
del gasto personal. Préstamos y depositos.

MAT.6.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.6.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y
uso.

MAT.6.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.6.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.6.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.6.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.6.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificaciéon atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.6.C.1.2.Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicion, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.
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MAT.6.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.6.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ludicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robética educativa,
etc.).

MAT.6.C.2.1.Localizacion y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacién con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.6.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.6.C.4.3.Elaboracién de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.6.D.1.1.Estrategias de identificacién, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de nimeros, figuras o
imagenes.

MAT.6.D.1.2.Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando numeros, figuras o imagenes.
MAT.6.D.2.1.Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.
MAT.6.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.6.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacién de datos desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.
MAT.6.D.4.1.Estrategias para la interpretacion, modificacion y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.6.E.1.1.Conjuntos de datos y gréaficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.
MAT.6.E.1.2.Estrategias para la realizacién de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.).
Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.6.E.1.3.Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacion de datos
mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccién del mas conveniente.

MAT.6.E.1.4.Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, calculo y aplicacién.

MAT.6.E.1.5.Medidas de dispersion (rango): célculo e interpretacion.

MAT.6.E.1.6.Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

MAT.6.E.1.7.Relacién y comparacién de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis
de la dispersion y obtencion de conclusiones.

MAT.6.F.1.1.Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas a través de proyectos cooperativos de
investigacion sobre mujeres matematicas de Andalucia.

MAT.6.F.2.1.Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las mateméticas. Valoracion del esfuerzo del resto de
miembros del grupo.

MAT.6.F.2.2.Aplicacion de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando estrategias para la gestion de conflictos,
promocién de conductas empaticas e inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula.

MAT.6.F.2.3.Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.
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CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacién sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacién no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccién de informacion relevante, organizacién de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CDS5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion

informética por bloques, robdtica educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de didlogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexiéon guiados.

CPSAAS5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: disefiar un mural contra las desigualdades

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacion de la situacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Contra las desigualdades: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 10: Trabajo decente y crecimiento
econdmico a través de la elaboracién de un mural contra las desigualdades.

EJERCICIOS

Contra las desigualdades: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 10: Trabajo decente y crecimiento
econdmico a través de la elaboracion de un mural contra las desigualdades. Pag. 37

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

¢ Cémo se comparan fracciones?
¢,Cémo utilizo la proporcionalidad?

EJERCICIOS

¢, Como se comparan fracciones? (pags. 67-68)

- Ejercicios y actividades para profundizar y trabajar la comparacién de fracciones

¢,Coémo utilizo la proporcionalidad? (pags. 69-70)

- Ejercicios y actividades para afianzar el concepto de proporcionalidad y los tipos de relaciones.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

¢Resuelvo operaciones con fracciones?

EJERCICIOS

¢ Resuelvo operaciones con fracciones? (pags. 111-112)
- Ejercicios y actividades para repasar las operaciones con fracciones.

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnologicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacién.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucion de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢, Sé como se construyen tablas y gréaficos para representar datos?

¢, Como puedo crear un problema a partir de un gréafico?

¢ Resuelvo problemas de estadistica?

- Aprender a emplear los conocimientos de estadistica para resolver problemas matematicos.
- Coevaluacion. Actividad 3y 6.

EJERCICIOS

¢,Sé como se construyen tablas y gréaficos para representar datos? (pags. 161-162)

- Aprender a elaborar tablas y gréficos para organizar la informacion y representar datos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

- Saco de dudas. Actividades 3y 5.

¢ Como puedo crear un problema a partir de un grafico? (pags. 163-164)

- Aprender a elaborar un problema a partir de un gréfico.

- Coevaluacion. Actividad 6.

¢ Resuelvo problemas de estadistica? (pags. 165-166)

- Aprender a emplear los conocimientos de estadistica para resolver problemas matematicos.
- Coevaluacion. Actividad 3y 6.

METODOLOGIA

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Qué medida es la apropiada?
¢ Qué instrumentos analégicos y digitales conozco?

EJERCICIOS

¢, Qué medida es la apropiada? (pags. 193-194)

- Identificar la unidad de medida adecuada con la situacion y realidad del objeto
¢ Qué instrumentos analdgicos y digitales conozco? (pags. 195-196)

- Recordar los instrumentos de medida analdgicos y digitales.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Léapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

2 sesiones TEMPORALIZACION RECURSOS

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.
- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢,Cémo calculo la media, la mediana y la moda?
¢,Cémo calculo el rango?

EJERCICIOS

¢,Coémo calculo la media, la mediana y la moda? (pags. 235-236)

- Ejercicios y actividades para aprender a calcular las medidas de tendencia central: media, mediana y moda.
¢,Coémo calculo el rango? (pags. 237-238)

- Ejercicios y actividades para aprender a calcular el rango de un conjunto de datos

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcién de la audiencia y el propésito comunicativo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacién de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Repartir las tareas que van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1.

EJERCICIOS

pag.38

METODOLOGIA

- Trabajo cooperativo. La lectura comprensiva del texto se puede trabajar mediante la técnica «Lectura compartida» y «Color, simbolo,
imagen».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Evaluacion de las actividades, de las evidencias y del tema.

EJERCICIOS

Evaluacioén escrita

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién - Evaluaciones de la plataforma Blinklearning

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o0 en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.6.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y gréafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnologicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.1.Comparar, seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema, tomando decisiones, aplicandose en
la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.4.1.Modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento computacional,
realizando procesos simples en formato digital y describiendo la descomposicion en tareas mas simples en situaciones cotidianas.
MAT.6.5.1.Utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias, gestionando y
experimentando las matematicas en contextos cotidianos vivenciados en otras areas.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprension del mensaje.
MAT.6.6.2.Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado,
transmitiendo la informacién matematica en funcion de la audiencia y el propdsito comunicativo.

MAT.6.8.1.Participar, colaborar y ayudar respetuosa y responsablemente en el trabajo individual o colectivo implicandose y mostrando
iniciativa en retos matematicos propuestos, comunicandose de forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, demostrando autocontrol,
promoviendo y creando situaciones de convivencia coeducativa y siendo critico con la desigualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.
Métodos didacticos y Pedagdgicos.
Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 6°de Educ. Prima. Titulo: SdA 9 MAT 6°: Trabajo en equipo
Temporalizacion: junio

Justificacion: La unién de fuerzas para lograr un desarrollo sostenible en el sector privado y la sociedad civil
requiere de unas alianzas inclusivas con unos principios, valores, vision y metas compartidas donde lo mas importante sea
la gente y el planeta. De esta forma todos Los Objetivos de Desarrollo Sostenible inicamente se van a poder lograr con las
alianzas mundiales y cooperacion.
Actualmente muchos paises también requieren asistencia para estimular el crecimiento y el intercambio comercial. Se han
realizado progresos en relacion con las alianzas para el financiamiento, especialmente con un aumento de la ayuda dirigida
a los refugiados en los paises donantes. Sin embargo, se requieren mas alianzas para la prestacién de servicios fijos
masivos, que son aun en la actualidad son muy cotosos.
Por otro lado, es necesario una accién urgente para movilizar, redirigir y desbloquear el poder transformador de billones de
dolares de los recursos privados para cumplir con los objetivos del desarrollo sostenible. Como sucede con la energia
sostenible, la infraestructura y el transporte, asi como las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.
El titulo de la situacion de aprendizaje se centra en poner en valor la cooperacion internacional como la Unica opcién para
crecer y desarrollarse. Los paises deben actuar de forma conjunta y cohesionada por un objetivo comun: garantizar un
futuro mejor para todos los habitantes de la Tierra.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma

verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y herramientas,

incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando

entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma, tanteando,

realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

MAT.6.3.1.Formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, desarrollando

ideas con sentido, generando nuevos conocimientos, argumentando conclusiones, contrastando su validez y saber comunicarlo.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando

preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no

matematicos, interpretando la informacién grafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales

y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario

apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.
SABERES BASICOS
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MAT.6.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sisteméatico y adaptacion del conteo al tamafio de los niUmeros en situaciones de
la vida cotidiana. Diferencias entre nUmeros naturales, enteros, racionales y reales. Numero Pi (¢).

MAT.6.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros.
MAT.6.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.
MAT.6.A.2.4.Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccion de la mejor representacion
para cada situacién o problema.

MAT.6.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.6.A.2.7.Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

MAT.6.A.2.8.Reconocimiento de los nimeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.6.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en contextos de resolucién de problemas.
MAT.6.A.3.4.Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.6.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacién con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

MAT.6.A.3.8.Elaboracién de conjeturas y busqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.
MAT.6.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que
se genera en las operaciones.

MAT.6.A.4.2.Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.6.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.6.A.4.5.Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.6.A.6.1.Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio, calidad/precio y mejor precio) y con el
dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificacion
del gasto personal. Préstamos y depésitos.

MAT.6.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.6.C.3.1.Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras
transformadas, generacién a partir de patrones iniciales y prediccién del resultado.

MAT.6.C.3.2.Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacién de figuras semejantes, generacién a partir de patrones
iniciales y prediccion del resultado.

MAT.6.C.4.4.Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

MAT.6.D.1.2.Creacién de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nimeros, figuras o imagenes.
MAT.6.D.2.1.Proceso de modelizacién a partir de problemas de la vida cotidiana, usando representaciones matematicas.
MAT.6.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.6.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos . Determinacién de datos desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.

MAT.6.E.2.1.La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacion y estimacién subjetiva y mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

MAT.6.E.2.2.Céalculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los que sea aplicable la regla de Laplace:
aplicacion de técnicas basicas del conteo.

MAT.6.F.2.3.Valoracion de la contribucidn de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafamiento, informacién sencilla procedente de dos o més fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacién (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico¢,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por bloques, robética educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Crear un club

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacion de la situacion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Trabajo en equipo: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 17: Alianzas para lograr los objetivos a través
de la creacién de un club gue plantee medidas para que el centro educativo ogre los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

EJERCICIOS

Trabajo en equipo: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 17: Alianzas para lograr los objetivos a través
de la creacion de un club que plantee medidas para que el centro educativo ogre los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Pag.39

METODOLOGIA

- Aprendizaje cooperativo.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion grafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

¢ldentifico magnitudes directamente proporcionales?
¢ Puedo hallar el tanto por ciento de una cantidad?
¢, Como calculo aumentos y descuentos porcentuales?

EJERCICIOS

¢ldentifico magnitudes directamente proporcionales? (pags. 71-72)

- Reforzar el concepto de proporcionalidad directa u cuando se utiliza.

¢Puedo hallar el tanto por ciento de una cantidad? (pags. 73-74)

- Ejercicios y actividades para aprender a trabajar y aplicar los porcentajes relacionados con el dinero, las comprasg,
¢,Como calculo aumentos y descuentos porcentuales? (pags. 75-76)

- Ejercicios y actividades para aprender a trabajar y aplicar los porcentajes relacionados con el dinero, las comprasg,
- Jugar con las tarjetas de nameros del material manipulativo. Actividad 6.

METODOLOGIA

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».
- Trabajo cooperativo. Las actividades 2 y 3 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Numeracion: ¢ ldentifico magnitudes directamente proporcionales?
(pags. 71-72)

¢, Reforzar el concepto de proporcionalidad directa u cuando se
utiliza.

¢ Metodologias activas:

o Aprendizaje ludico.

o Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la

técnica «Lapices al centro».
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

o Trabajo cooperativo. Las actividades 4 y 5 se pueden trabajar
mediante la técnica «1-2-4». 2, 3, 4. Recursos digitales:

¢ Actividades de la plataforma Blinklearning.

¢, Hoja de ruta individual.

¢, Proyector y audio.

Recursos impresos:
¢ Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y gréafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y elecciéon de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢,Cémo calculo porcentajes?
¢, Sé emplear la proporcionalidad directa?
¢,Cuéndo utilizo la regla de tres?

EJERCICIOS

Coémo calculo porcentajes? (pags. 113-114)

- Ejercicios y actividades para recordar el uso de los porcentajes en la vida cotidiana y repasar el calculo del tanto por ciento de una
cantidad.

¢ Sé emplear la proporcionalidad directa? (pags. 115-116)

- Ejercicios y actividades para aprender el concepto de proporcionalidad directa.

- Jugar con material manipulativo tiras de fracciones: practicar sumas y restas de fracciones. Actividad 2.

¢Cuando utilizo la regla de tres? (pags. 117-118)

- Ejercicios y actividades para aprender a utilizar la regla de tres como estrategia para resolver problemas de proporcionalidad

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma auténoma,
tanteando, realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Puedo representar datos de distinta manera?
¢En qué me ayuda la observacién para resolver problemas?
¢,Cémo utilizo la estimacion para resolver problemas?

EJERCICIOS

¢Puedo representar datos de distinta manera? (pags. 167-168)

- Actividades y ejercicios para recordar los tipos de graficos para representar datos.

- Coevaluacion. Actividad 6.

¢En qué me ayuda la observacion para resolver problemas? (pags. 169-170)

- Actividades y ejercicios para identificar la observacion como herramienta para resolver problemas.
¢ Como utilizo la estimacion para resolver problemas?

(pags. 171-172)

- Actividades y ejercicios para reconocer los datos de un problema observando.

- Coevaluacion. Actividad 3.

METODOLOGIA

- Aprendizaje ludico.
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «<Asamblea de ideas».
- Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacién de la pregunta, de forma
verbal y gréafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.3.1.Formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, desarrollando
ideas con sentido, generando nuevos conocimientos, argumentando conclusiones, contrastando su validez y saber comunicarlo.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢,Cémo puedo saber que una medida es correcta?

EJERCICIOS

¢,Cémo puedo saber que una medida es correcta? (pags. 197-198)
- Actividades y ejercicios para trabajar las unidades de medida e identificar instrumentos de medida y su utilidad.

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.

- Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
- Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

- Trabajo cooperativo. Las actividades 3 y 4 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

nuevo conocimiento.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar

‘ CRITERIOS

preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan mateméaticamente, ordenando ideas, planteando

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

¢ Qué es la probabilidad?
¢, Como puedo estimar probabilidades?

EJERCICIOS

¢ Qué es la probabilidad? (pags. 239-240)

- Ejercicios y actividades para recordar qué es la probabilidad y los sucesos seguros, posibles o imposibles.
¢,Cémo puedo estimar probabilidades? (pags. 241-242)

- Ejercicios y actividades para aprender a estimar probabilidades.

METODOLOGIA

- Trabajo cooperativo. Las actividades 2 y 3 se pueden trabajar mediante la técnica «Folio giratorios.
- Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: ‘ _

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAT.6.3.1.Formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, desarrollando
ideas con sentido, generando nuevos conocimientos, argumentando conclusiones, contrastando su validez y saber comunicarlo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Situacion de aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Repartir las tareas gue van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1

EJERCICIOS

Repartir las tareas que van a llevar a cabo cada uno. Actividad 1. Pag.40

METODOLOGIA

- Aprendizaje lidico.
- Trabajo cooperativo. La lectura comprensiva del texto se puede trabajar mediante la técnica «Lectura compartida» y «Palabra, idea,
frase».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

- Actividades de la plataforma Blinklearning.
- Proyector y audio.

- Hoja de ruta individual.

Recursos impresos:
- Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion gréafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

Evaluacion de las actividades, de las evidencias y del tema

EJERCICIOS

Evaluacion escrita

METODOLOGIA

- Aprendizaje ladico.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion - Evaluaciones de la plataforma Blinklearning.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.6.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.6.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.6.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.6.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.6.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.6.1.1.Reconocer, interpretar y comprender problemas de la vida cotidiana a través de la reformulacion de la pregunta, de forma
verbal y grafica, comprendiendo y reformulando mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.6.1.2.Elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccién de estrategias y herramientas,
incluidas las tecnolégicas, para la resolucién de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y cooperando
entre iguales, desarrollando una actitud de implicacion.

MAT.6.2.2.0btener posibles soluciones de un problema, seleccionando entre varias estrategias conocidas de forma autbnoma,
tanteando, realizando analogias y descomponiendo en problemas mas sencillos.

MAT.6.3.1.Formular conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, desarrollando
ideas con sentido, generando nuevos conocimientos, argumentando conclusiones, contrastando su validez y saber comunicarlo.
MAT.6.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, ordenando ideas, planteando
preguntas y argumentando conclusiones, utilizando el analisis critico.

MAT.6.5.2.Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos, interpretando la informacion gréafica de diferentes medios, comprendiendo y valorando las problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.6.6.1.Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado, utilizando dicho lenguaje matematico multimodal para expresar ideas matematicas, demostrando la comprensién del mensaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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ANEXO 1: Organizacion, planificacion y temporalizacion del Plan Lector

PLAN LECTOR POR AREAS EN 52 DE EDUCACION PRIMARIA

Se distribuye a lo largo de la semana, integrdndose en las diferentes areas, sesiones
semanales de 30 minutos diarios en cada nivel, segln lo establecido en el Decreto. De esta
forma el Plan Lector se desarrolla desde todas las areas y materias a lo largo del curso.

HORAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9.00a9.30 LENGUA LENGUA LENGUA
15 minutos 15 minutos 15 minutos
(9:00 a 9:15) (9:00 a 9:15) Coleccion libro
biblioteca
9.30a10.00
10.00 a 10.30
10.30a11.00 Valores Musica
15 minutos 15 minutos
(10:30 a 10:45) (10:45 a 11:00)
11.00a11.30
11.30a12.00 RECREO RECREO RECREO RECREO RECREO
12.00a12.30
12.30a13.00
13.00a13.30 Educacion
Fisica
10 minutos
(13:00 a 13:10)
13.30a14.00

La competencia lectora se trabajara de forma transversal en todas las areas del nivel,
entendida como comprensién, uso y reflexién activa sobre distintos tipos de textos. El
objetivo es mejorar fluidez, vocabulario, estrategias de comprension y autonomia lectora,
vinculdndolo siempre a los contenidos especificos de cada materia.

Se trabajara en las diferentes areas lo siguiente:

Lengua: se leera el libro de la coleccidon de la biblioteca una vez a la semana. Ademas, se
bajara, al menos una vez al mes, a la biblioteca y se hard lectura libre insistiendo en la lectura
de sinopsis.

Matematicas: se dedicara a la comprension de problemas matematicos.



Conocimiento del medio: se realizan lecturas para extraer informacion y posteriormente
hacer esquemas.

Inglés y Francés: comics y textos breves relacionados con la situacidon de aprendizaje que
estemos tratando en cada momento.

Musica: se leen recitados de poemas y poesias, distintos comic de la Historia de la Musica,
ritmogramas, letras de canciones y enunciados de ejercicios.

Plastica: instrucciones y datos artisticos de interés (artistas, obras, construcciones...)

Educacion Fisica: lectura de juegos para posteriormente explicar al resto de los
companferos/as.



EIF A}.; g . } ) . )
. Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional

Bl ger™ Junta de Andalucia

C.E.I.P. Pablo Picasso - Estella del Marqués

Anexo lll: Competencia Matematica

La Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional de la Junta de Andalucia, a través
del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Primaria, destaca la importancia de fomentar el razonamiento matematico como una
capacidad esencial para el desarrollo integral del alumnado. Este enfoque impulsa la comprension, el
pensamiento logico y la resolucién de problemas, promoviendo que los estudiantes utilicen las
matematicas como una herramienta para analizar, interpretar y actuar de forma critica y creativa ante
diferentes situaciones de la vida cotidiana.

Seglin la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, el razonamiento
matematico se desarrolla de forma gradual y continua, desde Educacion Infantil hasta Educacion
Secundaria Obligatoria, tal como recogen las Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional. Sus principales objetivos son:

- Desarrollar el pensamiento 16gico,

- Favorecer la resolucion de problemas reales,

- Fomentar la curiosidad y la creatividad matematica, y promover estrategias de analisis,

argumentacion y comunicacion.

Con ello se busca que, el alumnado no solo aprenda a calcular, sino a razonar, justificar y aplicar el
conocimiento matematico en distintos contextos.

El planteamiento y la resolucion de problemas debe ser la columna vertebral y practica habitual en el
aula para abordar el conjunto de capacidades y saberes propios del drea o materia de Matematicas,
para lo que se enumeran los siguientes principios generales:

a) Las actividades para el desarrollo de la competencia matematica, deberan tener un caracter
eminentemente instrumental y vinculado a otras areas del conocimiento, como las ciencias
naturales, las ciencias sociales, el arte, la musica, o la tecnologia.

b) El desarrollo de la competencia matematica debe ir desde lo concreto y cercano a lo abstracto
y lejano a la realidad del alumnado. Por tanto, las actividades que se propongan deberan
avanzar, con sentido de progresion y profundizacion, partiendo de entornos muy cercanos y
manipulativos, en la Educacion Infantil, progresivamente mas concretos en la Educacioén
Primaria y, por Gltimo, mas formales y abstractos seglin se avanza en la Educacion Secundaria
Obligatoria.

c) Se utilizaran diferentes tipologias de situaciones problematicas segun el curriculo y las
caracteristicas del alumnado de cada etapa. De manera que, progresivamente, se abarquen un
amplio abanico de las mismas.

Calle Maestra Pilar Chamorro, s/n 11593 Estella del Marqués - Jerez Fra. Cadiz
Teléfono 856 811960 E-Mail: 11002471.edu@ juntadeandalucia.es
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d) Los centros deberan disefiar para cada etapa educativa un itinerario de problemas
organizados, de manera que se avance en creciente grado de dificultad y exigencia. Para lo que
es necesario el trabajo colaborativo del profesorado. A tales efectos se facilita como recurso de
apoyo lo recogido en el Anexo de las presentes Instrucciones.

e) La resolucion de situaciones problematicas debera contar con un método comun, acordado
en el centro, con las estrategias adecuadas segln las caracteristicas de la etapa y la edad del
alumnado, sin perjuicio de estimular en el alumnado la busqueda de estrategias propias de
resolucion de problemas.

f) Los saberes basicos se seleccionaran de acuerdo con las situaciones problematicas que se
planteen. De manera que en el conjunto de situaciones planteadas en un ciclo o una etapa se
abarquen el mayor niimero posible de saberes.

g) Tanto en el planteamiento de las situaciones problematicas, como en los procesos para su
resolucion, de reflexion y comunicacion se desarrollaran una combinacion de actividades para
todo el grupo, para pequefios grupos o equipos, asi como individuales. La interaccion
contribuye a la reflexion y, en definitiva, mejora la comprension.

h) En el proceso de planteamiento y resolucion de problemas se utilizara el lenguaje verbal, en
formato de asamblea, de dialogo y, finalmente, individual, para reflexionar en las diferentes
fases, asi como sobre ¢l resultado obtenido.

1) Los procesos guiados y el modelado del profesorado, son fundamentales en el desarrollo de
la competencia matematica, debiéndose adaptar al momento y a la tipologia del alumnado.

J) La resolucion de problemas debe contribuir a fomentar en el alumnado una actitud positiva
hacia las Matematicas. Esta se logra cuando el alumnado se siente capacitado para la aplicacion
de procesos de razonamiento 16gico y resolucion de problemas, lo que se logra dedicando
tiempo y esfuerzo, pero también en ambientes que propicien la seguridad necesaria para el
afrontamiento de estos aprendizajes. Por lo que el profesorado debe favorecer la busqueda de
soluciones, asi como la perseverancia hasta lograr encontrarlas, evitando el rechazo y la
inseguridad.

k) La evaluacion de los aprendizajes debe ir en consonancia con este planteamiento de
resolucion de problemas. En este sentido, debe valorarse el progreso del alumnado en la
busqueda de soluciones, en el desarrollo de estrategias de razonamiento, es decir en los procesos
seguidos, y no solo en los resultados. Para lo que se requieren otros procedimientos e
instrumentos, mas alla de las pruebas escritas.
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Segun todo lo comentado con anterioridad, para desarrollar el razonamiento matematico este curso
25/26 vamos a poner en practica un grupo de trabajo. En el curso de 6° de Primaria se llevara a cabo
los jueves de 9 a 10 h.
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