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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION PRIMARIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El centro estd situado en Estella del Marqués, una pedania a muy pocos kildmetros de Jerez, lo que determina
alguna de sus caracteristicas.

Gran parte de la poblacién del pueblo desarrolla su trabajo en Jerez. Las familias presentan diversos niveles
socioeconomicos, funcionarios, empleados y obreros de diversos oficios, con estudios primarios y medios y algunos
universitarios.

La cercania a Jerez facilita que podamos aprovechar las numerosas ofertas educativas que pueda ofrecer la ciudad;
ya que contamos incluso con linea regular de autobuses urbanos.

Otra caracteristica es el nivel de cercania con las familias en aspectos tales como el grado de comunicacion y
participacion en la vida académica a través de las tutorias y la colaboracién en la organizacién de actividades
complementarias y extraescolares, a través de la AMPA la Paloma.

El Centro se coordina con el Instituto de Educaciéon Secundaria de referencia IES Almunia en cuanto a la gestién y
organizacion del programa de transito.

Por dltimo, mencionar también la relacién con el Ayuntamiento de Jerez y de Estella en la colaboracién del
mantenimiento del recinto y en actividades que bien nos son ofertadas o que solicitamos para desempefiar nuestra
labor diaria.

Se imparten las ensefianzas de Educacion Infantil, Primaria y 1° y 2° de Secundaria. En este curso escolar la ratio
por nivel esta por debajo de 25 alumnos/as.

El centro ofrece aula matinal, servicio de comedor, actividades extraescolares, PROA, PREX e Investiga y
Descubre.

Ademas participa en diferentes planes y programas de innovacion educativa ofertados por la Junta de Andalucia
como guia y orientacion al mismo tiempo que enriquecimiento de la intervencién docente: Plan de Igualdad de
Género en Educacién, Plan de apertura de centros docentes, Plan de Salud Laboral y P.R.L., Organizacion y
Funcionamiento de las Bibliotecas Escolares, Bienestar y Proteccion Infancia y Adolescencia/Convivencia Escolar,
Practicum Grado Maestro, Red Andaluza Escuela: "Espacio de Paz", Transformacion Digital Educativa, Habitos de
Vida Saludable, y Programa Escolar de Consumo de Frutas Hortalizas y Leche, Pacto de Estado.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluaciéon del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas, «los centros
docentes desarrollaran y completaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentran, configurando asi su oferta formativa.»

Por otra parte y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos equipos de ciclo elaborara las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el
articulo 27 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de las escuelas
infantiles de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y
de los centros publicos especificos de educacion especial, de las areas de cada curso que tengan asignadas, a
partir de lo establecido en el Anexo Il mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9
de mayo.»

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Primaria.

- Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.
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- Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de las escuelas infantiles de
segundo grado, de los colegios de educacién primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y de los
centros publicos especificos de educacion especial.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad
y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.
- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de las escuelas infantiles
de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacién infantil y primaria y de los
centros publicos especificos de educacién especial, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

3. Organizacién del equipo de ciclo:

Una de las funciones de los Equipos de Ciclo es revisar las programaciones didacticas y las propuestas
pedagdgicas, a fin de que se aseguren las lineas pedagdgicas generales del centro.

Para ello, se establece de manera orientativa un calendario de reuniones para el (poner nuestra etapa o ciclo),
donde se elaboraran y revisaran conjuntamente las programaciones didacticas, ademas de coordinar la accion
tutorial entre los distintos niveles del ciclo o consensuar las actividades complementarias/extraescolares, entre otras
funciones. Este calendario se encuentra en el Drive de Centro y el cual se puede consultar a la vez que modificarse
por diversas cuestiones relativas al funcionamiento.

El primer ciclo estd compuesto por dos tutoras (1° y 2° de EPO) y una especialista de religion.

El segundo ciclo se compone de dos tutoras, 3°y 4°, siendo la de cuarto de EPO, la coordinadora del ciclo. También
pertenece al mismo, la maestra especialista en P.T.

El tercer ciclo esta formado por un tutor y una tutora, de 5° y 6° (tutor de sexto ademas es el especialista de ed
fisica) siendo la de quinto curso la coordinadora del ciclo; Siendo la especialista de inglés la profesora adjunta a
este ciclo

4. Objetivos de la etapa:

La etapa de Educacion Primaria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma
empética, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el
pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como
actitudes de confianza en si mismo, iniciativa personal, sentido critico, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje y espiritu emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencién de la violencia, que le permitan
desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se
relaciona.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas, asi como las diferencias entre las personas, la igualdad
de derechos y oportunidades de hombre. mujeres y la no discriminaciéon de personas por motivos de etnia,
orientacién o identidad sexual, religiéon o creencias, discapacidad u otras condiciones, asi como reconocer la
interculturalidad existente en Andalucia.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que le permita expresar y
comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de problemas que requieran la
realizacion de operaciones elementales de calculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser
capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la
Historia y la Cultura, asi como reconocer, valorar y proteger la riqueza patrimonial, paisajistica, social,
medioambiental, histérica y cultural de su Comunidad.

i) Desarrollar las competencias tecnologicas basicas e iniciarse en su utilizacion, desarrollando un espiritu critico
ante su funcionamiento y los mensajes que recibe y elabora.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas, e iniciarse en la construcciéon de propuestas visuales
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y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de las demas personas, respetar las diferencias propias
y ajenas y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion como medios para favorecer el desarrollo personal
y social.

I) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan
la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar capacidades afectivas en todos los &mbitos de su personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos
sexistas.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa, autbnoma y saludable, fomentando la educacion vial y
actitudes de respeto que incidan en la prevencion de los accidentes de tréafico.

fi) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

0) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensiéon de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo el curriculo de la etapa de
Educacion Primaria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las areas incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempefio esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas areas se favorecerd la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integraran diferentes formas
de presentacién del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
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de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Atendiendo al articulo 17 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, la atencidon a la diversidad y a las diferencias
individuales en la etapa de Educacién Primaria se orientara a garantizar una educacion de calidad que asegurara la
equidad e inclusidon educativa y a atender a la compensacion de los efectos que las desigualdades de origen
cultural, social y econdmico pueden tener en el aprendizaje. Las medidas organizativas, metodoldgicas y
curriculares que se adopten se regirdn por los Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
presentando al alumnado la informacidn en soporte adecuado a sus caracteristicas, facilitando mdltiples formas de
accion y expresion, teniendo en cuenta sus capacidades de expresién y comprensién y asegurando la motivacion
para el compromiso y la cooperaciéon mutua.

Los centros docentes deberan dar prioridad a la organizacion de las medidas de atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales respecto a otras opciones organizativas para la configuracién de las ensefianzas de esta
etapa en el ambito de su autonomia.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, global, competencial, formativa, integradora, diferenciada y
objetiva segun las distintas areas del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes areas curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada area. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rdbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.6 del Decreto 101/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 81, en su apartado d, del Decreto 328/2010, de 13 de julio, es competencia de los equipos de ciclo
realizar el el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y proponer las medidas de mejora
gue se deriven del mismo.
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1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial del alumnado ha de ser competencial y ha de tener como referente las competencias
especificas de las areas que serviran de punto de partida para la toma de decisiones. Para ello, se tendra en cuenta
principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ningin
caso consistira exclusivamente en una prueba objetiva. El equipo docente realizar4 una evaluacion inicial, para
valorar la situacion inicial de sus alumnos y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias
especificas de las areas de la etapa que en cada caso corresponda. Se realizara a lo largo del mes de septiembre y
después se convocara una sesion de coordinacion docente con objeto de analizar y compartir las conclusiones de
esta evaluacion inicial, que tendra caracter orientador y sera el punto de referencia para la toma de decisiones
relativas a la elaboracion de las programaciones didacticas y al desarrollo del curriculo que se adecuara a las
caracteristicas y al grado de desarrollo de las competencias especificas del alumnado.

2. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo el curriculo de la etapa de
Educacion Primaria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las areas incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempefio esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas areas se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integraran diferentes formas
de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la masica, la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerd la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, el

emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Atendiendo al articulo 17 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales en la etapa de Educacién Primaria se orientara a garantizar una educacién de calidad que asegurara la
equidad e inclusién educativa y a atender a la compensaciéon de los efectos que las desigualdades de origen
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cultural, social y econémico pueden tener en el aprendizaje.

Los centros docentes deberan dar prioridad a la organizacion de las medidas de atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales respecto a otras opciones organizativas para la configuracion de las ensefianzas de esta
etapa en el ambito de su autonomia.

3. Aspectos metodoldgicos parala construccién de situaciones de aprendizaje:

Las situaciones de aprendizaje implican la realizacion de un conjunto de actividades articuladas que los docentes
llevaran a cabo para lograr que el alumnado desarrolle las competencias especificas en un contexto determinado.
La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses del
alumnado, favorecera el trabajo individual,cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacién de
enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusion y al
trato no discriminatorio, e integrara en todas las areas referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. En el
planteamiento de las distintas situaciones de aprendizaje, se garantizara el funcionamiento coordinado de los
equipos docentes, con objeto de proporcionar un enfoque interdisciplinar y atender a las necesidades y al contexto
de nuestro alumnado.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

4. Materiales y recursos:
PDI
LIBRO DE TEXTO
PORTATILES
INTERNET
ACTIVIDADES FOTOCOPIABLES DE ORIGEN DIVERSO.
MATERIAL MANIPULATIVO
MATERIAL FUNGIBLE.
APP (Genially, Kahoot, Google Forms, Plickers, Canva...)

Cdd.Centro: 11002471

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del proceso
de aprendizaje del alumnado sera continua, global, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas areas del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefanza
como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes areas
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias.

El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucién
del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluaciéon y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada area. Para la evaluacién del alumnado se utilizardn diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicibn de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacién responde al principio de atencion a la diversidad y a
las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la
autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea
determinada.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.6 del Decreto 101/2023 , de 9 de mayo, profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias Especificas,
las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de Evaluacion de cada
Competencia Especifica.

Fecha Generacion: 07/11/2025 13:37:27

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Cada trimestre llevaremos a cabo 4 situaciones de aprendizaje, normalmente de unas 15 sesiones
aproximadamente dependiendo las caracteristicas y necesidades del grupo .

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- CM SdA 4: ¢, En que queréis trabajar?
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- MAT SdA 1: ¢ A que te gusta jugar?

- MAT SdA 10: Mi maquina amiga
- MAT SdA 11: Beber vida
- MAT SdA 12: Un futuro mejor

- MAT SdA 2: Ayudo a los demas

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

- MAT SdA 3: Me muevo sin dificultad

- MAT SdA 4: jNo llegues tarde!

- MAT SdA 5: El mar es nuestro hogar

- MAT SdA 6: TU ERES RESPONSABLE
- MAT SdA 7: Investigo zonas verdes

- MAT SdA 8: {CUIDO LA TIERRA!

- MAT SdA 9: Y t0, ¢ cuidas el planeta?

- PLS SdA 1 : Feliz Navidad.

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades complementarias son aquellas actividades que se organizan durante el horario escolar por los
centros, de acuerdo a su proyecto curricular y que se diferencias de las lectivas por el momento, el espacio y los
recursos que utilizamos.

Las efemérides que se realizan en el centro educativo anualmente son las siguientes: Dia de la sonrisa, Mujer
rural, Flamenco, Halloween, Constituciéon, Derechos del nifio y de la nifia, la Bandera, la lectura en Andalucia,
Andalucia, Paz, violencia de género, dia de la mujer, Diversidad, Agua, Memoria historica, Bibliotecas....

Las actividades extraescolares, tiene como objetivo potenciar la apertura del centro a su entorno y procurar la
formacién integral del alumnado. Se realizan fuera del horario lectivo y seran voluntarias.

Actualmente tenemos a disposicion del alumnado: PROA, deportes etc.

Cdd.Centro: 11002471

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

Fecha Generacion: 07/11/2025 13:37:27

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para busquedas muy sencillas y guiadas de la informacion
(palabras clave, seleccion de informacion basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal,
mostrando una actitud respetuosa con los contenidos obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacion de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo
con las necesidades educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente
diferentes recursos y herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de
la autoria de los trabajos.

CDa3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del
uso de herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de
forma cooperativa en un ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD4. Toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos digitales e
identifica y comprende la necesidad de adoptar medidas preventivas de seguridad, asi como de desarrollar
habitos y practicas saludables y sostenibles para hacer un buen uso de estos dispositivos.

CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia,
con la ayuda del docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion,
robética educativay,).

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Demuestra curiosidad por las manifestaciones culturales y sociales del &mbito escolar y local, y ordena
temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, propiciando una actitud de respeto hacia la diversidad
de expresiones artisticas en contextos familiares y culturales, reconociendo los valores propios de las normas de
convivencia.

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democratica en el marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los
derechos humanos y de la infancia, que les ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una
buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequefias reflexiones y dialogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de
enfrentarse a los problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica
actitudes y valores que promuevan el respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos,
prejuicios y roles que supongan discriminacién y violencia.

CCA4. Identifica la relacién de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio,
y muestra habitos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccién y mejora
del entorno local y global.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Reconoce e identifica palabras o expresiones para responder a necesidades comunicativas sencillas
proximas a su experiencia de, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares y muestra interés y
respeto por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.

CP2. Se inicia en el reconocimiento y muestra interés por conocer la diversidad linglistica de su entorno y, de
manera guiada, interviene en situaciones interculturales cotidianas mediante estrategias basicas para mejorar su
capacidad de interactuar con otras personas en una lengua extranjera, ampliando progresivamente su
vocabulario.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad linguistica y cultural de su entorno, facilitando la
comunicacion y aprendizaje de una nueva lengua, y fomentando el dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por
los demas.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucién de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias
investigaciones matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y
reflexionando sobre el proceso seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas
y experimentos muy sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenbmenos cercanos y que ocurren
a su alrededor, utilizando herramientas e instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o
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problemas que se le presenten.

STEMS. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue
los pasos del proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo
capaz de compartir con el grupo el producto final obtenido sin que suponga una situacién de conflicto, negociando
acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico
basico sobre el proceso seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos
(imégenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas
digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMS5. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio
ambiente, identificando el impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural,
iniciandose en el uso y practica del consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo
indicaciones, ideas, vivencias, emociones o0 sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa
regularmente en interacciones sencillas, cotidianas y habituales de comunicacién con actitud de respeto tanto para
intercambiar informacién como para iniciarse en la construccion de vinculos personales.

CCL2. Comprende e identifica, de manera guiada, la idea principal y el sentido global de textos orales, escritos,
signados o multimodales breves y sencillos de los ambitos personal, social y educativo, iniciAndose en su
valoracion, para participar activamente en las dindmicas de los grupos sociales a los que pertenece.

CCL3. Se inicia en la busqueda y localizacion guiada de informacién sencilla de distintos tipos de textos de una
fuente documental acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y
comprension de estructuras sintacticas basicas de uso muy comudn al &mbito cercano para ampliar conocimientos
y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CCLA4. Se inicia en la lectura de diferentes textos apropiados a su edad, seleccionados de manera acompafiada, y
en el uso de estrategias simples de comprensién lectora como fuente de disfrute y enriquecimiento personal,
mostrando actitudes de respeto hacia el patrimonio literario reconociéndolo como un bien comdn, creando textos
muy breves y sencillos relacionados con sus experiencias e intereses a partir de pautas o modelos dados.

CCL5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus
intereses, destinados a favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje,
iniciandose en la gestion dialogada de conflictos, respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando
las cualidades y opiniones de los demas.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales,
de manera guiada, siendo consciente de la repercusién de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a
cabo posibles soluciones.

CE2. Se inicia en la identificacién de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias
para la resolucién de problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en
equipo, relacionados con el intercambio financiero y el sistema monetario, empleando los recursos basicos a su
alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas
ideas novedosas, mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente
definidas, aplicando los conocimientos adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para
aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que
favorezcan el bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo
para negociar y llegar a acuerdos como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus
propios objetivos.

CPSAAZ2. Se inicia en el desarrollo de algunos habitos de vida saludables, valorando la importancia que tiene para
su salud fisica, la higiene, el descanso, la alimentaciéon sana y equilibrada y el ejercicio fisico y reconoce la
importancia de la convivencia con las demds personas y el rechazo a las actitudes y conductas discriminatorias.
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CPSAA3. Reconoce las emociones de las demés personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en
equipo, asumiendo su propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que
ayuden a mejorar la interaccion social y a la consecucion de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una
actitud de esfuerzo, motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando
se le ayuda a que reflexione.

CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en
actividades que le ayudan a ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada,
enfrentandose a los retos y desafios que se plantean, valorando su trabajo y el de los demas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones
artisticas y culturales que forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la
necesidad e importancia de respetarlas.

CCEC2. Disfruta de la participacion en distintas actividades plasticas, musicales y de expresion corporal propias
del patrimonio artistico y cultural de su entorno, reconociendo los elementos caracteristicos basicos de diferentes
lenguajes artisticos, e identificando algunos soportes empleados.

CCECS3. Explora las posibilidades expresivas de su propio cuerpo, comunicando ideas, sensaciones y emociones
mediante el uso de diferentes lenguajes en la expresion de manifestaciones culturales y artisticas sencillas,
mostrando una actitud de respeto y empatia e interactuando progresivamente con el entorno.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas
sencillas (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera
guiada en el proceso de creacion de distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute
del proceso creativo.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemética de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
informacién més relevante.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo
mensajes verbales, escritos y visuales.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos y graficos que ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana, individualmente y
cooperando entre iguales.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e
implicacion en la resolucion.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de
resolucién, manipulando materiales en un proceso de ensayo y error.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas
previamente planteadas, argumentando la respuesta.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma
guiada, explorando fenédmenos y esbozando algunas ideas con sentido.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven mateméaticamente,
planteando preguntas y exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando
principios basicos del pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato
digital.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de
problemas
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemaéticas,
asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluacion:

MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y
experiencias propias, comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.5.2.Reconocer las mateméticas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas, interpretando la informacion grafica de medios visuales del contexto.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matemaéticas.
Criterios de evaluacion:
MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario
especifico basico, utilizando terminologia matemética basica.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la
resolucién de un problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de
medios tradicionales o digitales.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las mateméticas y controlar
situaciones de frustracién en el ensayo y error.
Criterios de evaluacion:

MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando
sea necesario, siendo perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de
aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando su disposicion ante el aprendizaje.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.
Criterios de evaluacion:
MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en
el respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de
igualdad.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.2.8.2.Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades
individuales, contribuyendo a la consecucién de los objetivos del grupo y estableciendo relaciones saludables.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.
1. Significado y utilidad de los nimeros naturales en la vida cotidiana.
2. Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
2. Cantidad.
1. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

2. Sistema de numeracién decimal: lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la recta numérica), el valor posicional,
composicién, descomposicién y recomposicién, comparacion y ordenacién de nimeros naturales hasta el 999, en contextos
de la vida cotidiana.

3. Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o0 numérica) y estrategias de eleccion
de la representacion adecuada para cada situacién o problema.

4. Utilizacion de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

5. Lectura de numeros ordinales (hasta 29°) y utilizacion en contextos reales.
3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de célculo mental con nimeros naturales hasta el 999.

2. Suma y resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos ladicos y motivadores,
tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.
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3. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
4. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
4. Relaciones.

1. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

2. Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacion en diferentes formatos de textos (catalogo de
precios, puntuacién en juegos, etc.).

3. Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.

4. Explicacion de la solucién de un problema y su relacién con la pregunta planteada.
5. Educacién financiera.
1. Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) vy billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Reconocimiento e identificacion de magnitudes.

2. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

3. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
4. Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

5. Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. ldentificacién del tiempo mediante la lectura de reloj
analdgico y digital (en punto y media).

2. Medicion.

1. Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

2. Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos no convencionales.

3. Procesos de medicidn con instrumentos convencionales, analégicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicién digitales, etc.) en contextos familiares.

3. Estimacién y relaciones.

1. Estrategias de comparacion directa y ordenacién de medidas de la misma magnitud.

2. Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.

3. Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacion atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y
rectangulo).

2. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

3. Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

4. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

5. La simetria. Su construccion con papel y otros materiales.
2. Localizacién y sistemas de representacién.

1. Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a
través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que,
menos lejos que, etc.).

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.
1. Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

2. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretacion y descripcion de croquis itinerarios sencillos de su
entorno préximo.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

1. Estrategias para la identificaciéon, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a
partir de las regularidades en una coleccién de nimeros, figuras o imagenes.
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2. Modelo matemaético.
1. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucién.

2. Utilizacion de procedimientos y estrategias para la comprension y la resoluciéon de problemas.

3. Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

4. Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucion de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

3. Relaciones y funciones.

1. Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones gue incluyan operaciones.

2. Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

3. Relacion ¢mas¢, ¢menosg, ¢ mayor queg,, ¢menor queg, e ¢igual queg, y la utilizacidn del signo correspondiente (+, -, >,
<,9).

4. Pensamiento computacional.

1. Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).

2. Iniciacién en el uso de medios tecnoldgicos, como la calculadora, para la realizacion de célculos y comprobacion de
resultados.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacién y andlisis de datos.

1. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccién de la informacion relevante de gréficos
estadisticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, etc.).

2. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequerias.

3. Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, y recursos
manipulables y tecnoldgicos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

2. Superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

3. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo
cooperativo.

4. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

2. Trabajo en equipo, inclusidn, respeto y diversidad.

1. Identificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacioén de la diversidad del grupo.

2. Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva, colaboracién activa y respeto por el trabajo de los demés.

3. Contribucién de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

4. Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracion activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.
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Leyenda competencias clave
Cdédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 1: (A que te gusta jugar?
Temporalizacion: 1- 17 octubre
Justificacion: La situacion de aprendizaje, intenta poner de manifiesto la igualdad de género en el mundo del deporte; cuestion que se ira
desarrollando a través de las actividades, consejos y estrategias que se proponen en la secuencia didactica.
La intencién que se persigue con la situacion de aprendizaje tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)

n° 5: Igualdad de género;donde el pensamiento critico se hace protagonista ayudando a tomar conciencia sobre la igualdad
de género en el deporte.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.
MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.
MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias béasicas de resolucion, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.
MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.
MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fenémenos y esbozando algunas ideas con sentido.
MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.
MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.
MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.
MAT.2.7.1.Reconocer las emociones bésicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

SABERES BASICOS
MAT.2.A.1.1.Significado y utilidad de los nimeros naturales en la vida cotidiana.
MAT.2.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.2.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.
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MAT.2.A.2.4.Utilizacién de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

MAT.2.A.2.5.Lectura de nimeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.2.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales hasta el 999.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lidicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.2.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.4.2.NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacion en diferentes formatos de textos (catélogo de
precios, puntuacién en juegos, etc.).

MAT.2.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.2.A.4.4.Explicacién de la solucién de un problema y su relacién con la pregunta planteada.

MAT.2.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.2.B.1.1.Reconocimiento e identificacién de magnitudes.

MAT.2.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

MAT.2.B.2.2.Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos no convencionales.
MAT.2.B.3.1.Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

MAT.2.B.3.2.Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.
MAT.2.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacion atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo).
MAT.2.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

MAT.2.C.1.3.Vocabulario geométrico basico: descripcién verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.2.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

MAT.2.C.1.5.La simetria. Su construccion con papel y otros materiales.

MAT.2.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.D.2.2.Utilizacién de procedimientos y estrategias para la comprensién y la resolucién de problemas.

MAT.2.D.2.3.Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

MAT.2.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.2.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3.Relacién ¢ mas¢, ¢ menos¢, ¢ mayor queg,, ¢ menor que¢ e ¢igual queg, y la utilizacion del signo correspondiente (+, -, >,
<,=9).

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacién de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).
MAT.2.F.1.1.Gesti6bn emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.2.Superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCA4. Identifica la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, protecciéon y mejora del entorno local y global.

CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones 0 sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para intercambiar informaciéon como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la busqueda y localizacién guiada de informaciéon sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
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acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprensién de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al ambito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CDL1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para blisquedas muy sencillas y guiadas de la informacion (palabras clave, seleccion
de informacién basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacién de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CD3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, robotica educativag,).

CEL1. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CEZ2. Se inicia en la identificacién de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucion de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacién de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos basicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentdndose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucién de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenémenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacién de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el
impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Decalogo

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracion 2° 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

-El 10 y la decena.
-Repaso de numeros hasta el 19.
-Repaso de nimeros hasta el 99.

EJERCICIOS
Ejercicios y actividades para el repaso de nimeros: conteo, orden, composicién y descomposicién.
METODOLOGIA
Activas ]
TEMPORALIZACION RECURSOS

septiembre-octubre

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Calculo 2° 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Sumo y resto
Sumas completando al 10

EJERCICIOS

Ejercicios y actividades sobre: Sumas y restas en horizontal y en vertical. La relacion entre tres nimeros.
Ejercicios y actividades para hallar el nimero que le falta a otro para llegar a 10. Sumar dos nimeros de una cifra pasando por el 10.

METODOLOGIA

Activas

TEMPORALIZACION RECURSOS

septiembre-octubre

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Célculo 2° 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Me oriento 2° 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Izquierda y derecha

EJERCICIOS

Ejercicios y actividades para trabajar la localizacion de objetos utilizando los conceptos izquierda y derecha.

METODOLOGIA

Activas

TEMPORALIZACION RECURSOS

septiembre-octubre

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fenémenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas 2° 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Resoluién de problemas

EJERCICIOS

Problemas de comparacion: ¢, Cuél es el total?, donde aplicar los pasos para la resolucion de problemas: comprendo el problema,
organizo los datos, resuelvo el problema y compruebo la solucién.

METODOLOGIA

Activas

TEMPORALIZACION RECURSOS

septiembre-octubre

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucién, manipulando
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resolucién de problemas 2° 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fenémenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 2: Ayudo a los demés
Temporalizacion: 18 octubre-6 noviembre

Justificacion: La situacion de aprendizaje, presentada en el Objetivo en accion, intenta poner de manifiesto cémo podemos colaborar
para reducir la pobreza; cuestion que se ird desarrollando a través de las actividades, consejos y estrategias que se
proponen en la secuencia didactica.

La intencion que se persigue con la situacion de aprendizaje tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)
n° 1: Fin de la pobreza; donde el pensamiento critico se hace protagonista ayudando a tomar conciencia sobre la cantidad
de cosas que tenemos y no necesitamos y, que pueden ayudar a otras personas.

La situacion de aprendizaje parte de la siguiente reflexion: Si tuvieras que entregar algo en una de estas recogidas, ¢qué
darias?; pretendiendo, al final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexion
transformadora que dé respuesta al Objetivo en accion: Disefiar un cartel informativo que anime a otros nifios y nifias a
participar en campafias para reducir la pobreza.

El alumnado utilizara los numeéricos, la medida, el sentido algebraico y el socioafectivo para dedicar tiempo a cuidar del mar
comprendiendo lo importante de cuidar los mares y océanos. Esta conexion permitira interrelacionar los elementos
curriculares con actividades y tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.
MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.
MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.
MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.
MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias béasicas de resolucion, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.
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MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fenémenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas
MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.2.5.2.Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas,
interpretando la informacién gréfica de medios visuales del contexto.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando su disposicion ante el aprendizaje.

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

MAT.2.8.2.Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales, contribuyendo a la
consecucion de los objetivos del grupo y estableciendo relaciones saludables.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.1.Significado y utilidad de los nUmeros naturales en la vida cotidiana.

MAT.2.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.2.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

MAT.2.A.2.2.Sistema de numeracion decimal: lectura, escritura, grafia, representacién (incluida la recta numérica), el valor posicional,
composicion, descomposicion y recomposicion, comparacion y ordenacion de nimeros naturales hasta el 999, en contextos de la vida
cotidiana.

MAT.2.A.2.3.Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de
la representacion adecuada para cada situacion o problema.

MAT.2.A.2.4.Utilizacién de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

MAT.2.A.2.5.Lectura de nimeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.2.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales hasta el 999.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de niumeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lidicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.2.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.4.2.Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacién en diferentes formatos de textos (catalogo de
precios, puntuacién en juegos, etc.).

MAT.2.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.2.A.4.4.Explicacion de la solucién de un problema y su relacién con la pregunta planteada.

MAT.2.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.2.B.1.1.Reconocimiento e identificacién de magnitudes.

MAT.2.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

MAT.2.B.1.3.Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.B.1.4.Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificacion del tiempo mediante la lectura de reloj
analdgico y digital (en punto y media).

MAT.2.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

MAT.2.B.2.2.Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizaciéon de instrumentos no convencionales.
MAT.2.B.2.3.Procesos de medicién con instrumentos convencionales, analégicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicion digitales, etc.) en contextos familiares.

MAT.2.B.3.1.Estrategias de comparacion directa y ordenacién de medidas de la misma magnitud.

MAT.2.B.3.2.Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.
MAT.2.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.
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MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacion atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo).
MAT.2.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

MAT.2.C.1.3.Vocabulario geométrico basico: descripcién verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.2.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

MAT.2.C.1.5.La simetria. Su construccion con papel y otros materiales.

MAT.2.C.2.1.Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacion de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través
de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que, etc.).
MAT.2.C.3.1.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.2.C.3.2.Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretacion y descripcion de croquis itinerarios sencillos de su
entorno proximo.

MAT.2.D.1.1.Estrategias para la identificacién, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir
de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

MAT.2.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacién y solucion). Fases para su resolucion.
MAT.2.D.2.2.Utilizacién de procedimientos y estrategias para la comprension y la resolucion de problemas.

MAT.2.D.2.3.Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucion de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

MAT.2.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.2.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3.Relacién ¢ mas¢,, ,menos¢,, cmayor que¢,, ¢menor que¢, e ¢igual que¢ y la utilizacion del signo correspondiente (+, -, >,
<,:)_

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).
MAT.2.D.4.2.Iniciacién en el uso de medios tecnolégicos, como la calculadora, para la realizacion de célculos y comprobacion de
resultados.

MAT.2.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccién de la informacion relevante de gréficos estadisticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, etc.).

MAT.2.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.
MAT.2.E.1.3.Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, y recursos manipulables
y tecnoldgicos.

MAT.2.F.1.1.Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.2.Superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.2.F.1.3.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo cooperativo.

MAT.2.F.1.4.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas.
MAT.2.F.2.1.Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

MAT.2.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva, colaboracion activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.2.F.2.3.Contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

MAT.2.F.2.4.Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma
dialogada y democratica en el marco de la Unién Europea y la Constitucién espafiola, los derechos humanos y de la infancia, que les
ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad
cultural y el desarrollo sostenible.

CCa3. Realiza pequefias reflexiones y dialogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de enfrentarse a los
problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica actitudes y valores que promuevan el
respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles que supongan discriminacion y violencia.

CCA. Identifica la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, protecciéon y mejora del entorno local y global.

CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
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visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para intercambiar informaciéon como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la bausqueda y localizacién guiada de informacién sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprensién de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al ambito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CCL5. Participa regularmente en préacticas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a
favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, iniciAndose en la gestion dialogada de conflictos,
respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las cualidades y opiniones de los demas.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para blisquedas muy sencillas y guiadas de la informacion (palabras clave, seleccion
de informacién basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacién de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CD3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CDS5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, robotica educativag,).

CEL1. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CEZ2. Se inicia en la identificacién de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucion de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacién de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos basicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad linglistica y cultural de su entorno, facilitando la comunicacion y aprendizaje
de una nueva lengua, y fomentando el didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emaociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en equipo, asumiendo su
propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interaccion social y a la
consecucion de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentdndose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucion de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenémenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacion de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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STEMS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el
impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: CARTEL INFORMATIVO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: comparar numeros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

COMPARAR NUMEROS PARA AVERIGUAR EL MAYOR

EJERCICIOS

PAGINAS DEL LIBRO, LOS NUMEROS A MI ALREDEDOR

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

OCTUBRE

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

\ TRAZABILIDAD

Cuaderno de Clase

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: REDONDEAR A DECENAS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Redondeo a la decena

EJERCICIOS

aproximar nimeros sefialandolos entre la decena anterior y posterior

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

libro, recta numerica,
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: REDONDEAR A DECENAS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

OCTUBRE “

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucién, manipulando
materiales en un proceso de ensayo Yy error.

MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de Clase

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: sumas y rectas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

sumas y restas delas paginas del libro

EJERCICIOS

paginas del libro

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

octubre

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.

TRAZABILIDAD

Observacion Directa

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: dias semana y calendario (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

CONOZCO LOS DIAS DE LA SEMANA Y EL CALENDARIO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: dias semana y calendario (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

EJERCICIOS
paginas 38 a 41 (redondea el dia, cual es el dia siguiente, completa la invitacion de cumpleafios...)
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
octubre libro, calendario, agenda.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.5.2.Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas,
interpretando la informacion gréafica de medios visuales del contexto.

MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracién y desarrollando su disposicién ante el aprendizaje.

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

MAT.2.8.2.Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales, contribuyendo a la
consecucion de los objetivos del grupo y estableciendo relaciones saludables.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de Clase

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: lo resuelvo sin problema (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

resolucion problemas, tipo resta (partes de un todo)

EJERCICIOS

paginas del libro, ejercicio 1,2,3

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

octubre diagrama partes-todo
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: lo resuelvo sin problema (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e implicacion en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucién, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracién y desarrollando su disposicién ante el aprendizaje.

‘ TRAZABILIDAD

Cuaderno de Clase

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: dale al coco 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

razonamiento y calculo mental

EJERCICIOS

razonay calculo mental

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

octubre 2

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: dale al coco 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e implicacion en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucién, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando su disposicién ante el aprendizaje.

‘ TRAZABILIDAD

Cuaderno de Clase

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: repaso final2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

repaso final 2 y evaluacion del proceso

EJERCICIOS

pagina repaso del tema

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

octubre

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e implicacion en la resolucion.
MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.5.2.Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas,
interpretando la informacion gréafica de medios visuales del contexto.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracién y desarrollando su disposicién ante el aprendizaje.

TRAZABILIDAD

Cuaderno de Clase
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: repaso final2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusi6n)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: producto final 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

cartel informativo de la reduccion de la pobreza

EJERCICIOS

Dibujar cartel pobreza en el libro?¢,

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

octubre material fungible escolar

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

‘ CRITERIOS

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e implicacion en la resolucion.
MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracién y desarrollando su disposicién ante el aprendizaje.

‘ TRAZABILIDAD

Tarea Individual

‘ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Pag.:11/11



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacién: 07/11/2025 12:00:08

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 3: Me muevo sin dificultad
Temporalizacion: Del 7- 22 noviembre

Justificacion:
CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias béasicas de resolucion, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fenémenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas
MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia mateméatica basica.

MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracién y desarrollando su disposicién ante el aprendizaje.
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MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

MAT.2.8.2.Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales, contribuyendo a la
consecucion de los objetivos del grupo y estableciendo relaciones saludables.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.1.Significado y utilidad de los nimeros naturales en la vida cotidiana.

MAT.2.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.2.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

MAT.2.A.2.2.Sistema de numeracion decimal: lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la recta numérica), el valor posicional,
composicion, descomposicion y recomposicion, comparacion y ordenacion de nimeros naturales hasta el 999, en contextos de la vida
cotidiana.

MAT.2.A.2.3.Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de
la representacioén adecuada para cada situacion o problema.

MAT.2.A.2.4.Utilizacién de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

MAT.2.A.2.5.Lectura de nimeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.2.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales hasta el 999.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.2.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.4.2.Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacién en diferentes formatos de textos (catélogo de
precios, puntuacion en juegos, etc.).

MAT.2.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.2.A.4.4.Explicacién de la solucién de un problema y su relacién con la pregunta planteada.

MAT.2.B.1.1.Reconocimiento e identificacién de magnitudes.

MAT.2.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

MAT.2.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificacion del tiempo mediante la lectura de reloj
analdgico y digital (en punto y media).

MAT.2.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

MAT.2.B.2.2.Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos no convencionales.
MAT.2.B.2.3.Procesos de medicién con instrumentos convencionales, anal6gicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicion digitales, etc.) en contextos familiares.

MAT.2.D.1.1.Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir
de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

MAT.2.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.D.2.2.Utilizacién de procedimientos y estrategias para la comprensién y la resolucién de problemas.

MAT.2.D.2.3.Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

MAT.2.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.2.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relaciéon de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3.Relacion ¢ mas¢, ¢ menos¢, ¢ mayor queg,, ¢ menor que¢ e ¢igual queg, y la utilizacion del signo correspondiente (+, -, >,
<,=9).

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).
MAT.2.D.4.2.Iniciacién en el uso de medios tecnolégicos, como la calculadora, para la realizacién de célculos y comprobacion de
resultados.

MAT.2.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de gréaficos estadisticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, etc.).

MAT.2.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.
MAT.2.E.1.3.Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, y recursos manipulables
y tecnolégicos.

MAT.2.F.1.1.Gesti6bn emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.2.Superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.
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MAT.2.F.1.3.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo cooperativo.
MAT.2.F.1.4.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas.
MAT.2.F.2.1.ldentificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

MAT.2.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva, colaboracion activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.2.F.2.3.Contribucién de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

MAT.2.F.2.4.Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma
dialogada y democratica en el marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, que les
ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad
cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequeiias reflexiones y didlogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de enfrentarse a los
problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica actitudes y valores que promuevan el
respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles que supongan discriminacién y violencia.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacién de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para intercambiar informacién como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la busqueda y localizacion guiada de informacion sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprension de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al &mbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.
CCLS5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a

favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, iniciandose en la gestién dialogada de conflictos,
respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las cualidades y opiniones de los demas.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para blisquedas muy sencillas y guiadas de la informacién (palabras clave, seleccion
de informacion basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacion de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, videog,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CD3. Participa, de manera guiada, en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CDS5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacién a la programacion, robética educativag,).

CEL. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CEZ2. Se inicia en la identificacion de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucién de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos basicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingliistica y cultural de su entorno, facilitando la comunicacién y aprendizaje
de una nueva lengua, y fomentando el didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en equipo, asumiendo su
propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interaccién social y a la
consecucién de los objetivos planteados.

CPSAAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,

Pag.:3/4



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacién: 07/11/2025 12:00:08

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

motivacién y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentandose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucién de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenémenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacion de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el
impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2° de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 4: jNo llegues tarde!
Temporalizacion: 25- 13 diciembre

Justificacion: La situacion de aprendizaje, presentada en el Objetivo en accion, parte de lo importante que es despertarse a tiempo para
llegar puntual al colegio; cuestion que se ira desarrollando a través de las actividades, consejos y estrategias que se
proponen en la secuencia didactica.

La intencion que se persigue con la situacion de aprendizaje tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)
n° 8: Trabajo decente y crecimiento econémico; donde el pensamiento critico se hace protagonista ayudando a tomar
conciencia sobre cémo no ser puntual a la hora de llegar al colegio puede perjudicar a los demas.

La situacion de aprendizaje parte de la siguiente reflexion: ¢ Alguna vez has llegado tarde al colegio?; pretendiendo, al final
de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexion transformadora que dé respuesta al Objetivo
en accion: Escribir, para recordar cada mafiana, qué se puede hacer para ser puntual y no llegar tarde al colegio.

El alumnado utilizara los numéricos, la medida, el sentido algebraico y el socioafectivo para dedicar tiempo a cuidar del mar
comprendiendo lo importante de cuidar los mares y océanos. Esta conexion permitira interrelacionar los elementos
curriculares con actividades y tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.
MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.
MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.
MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.
MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
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fenémenos y eshozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de problemas
MAT.2.5.2.Reconocer las matemaéticas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas,
interpretando la informacion gréafica de medios visuales del contexto.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

MAT.2.8.2.Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales, contribuyendo a la
consecucion de los objetivos del grupo y estableciendo relaciones saludables.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.1.Significado y utilidad de los nimeros naturales en la vida cotidiana.

MAT.2.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.2.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

MAT.2.A.2.2.Sistema de numeracion decimal: lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la recta numérica), el valor posicional,
composicién, descomposicién y recomposicién, comparacion y ordenacién de nimeros naturales hasta el 999, en contextos de la vida
cotidiana.

MAT.2.A.2.3.Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de
la representacion adecuada para cada situacion o problema.

MAT.2.A.2.4.Utilizacion de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

MAT.2.A.2.5.Lectura de nimeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.2.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales hasta el 999.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lidicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.2.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.4.2.NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacion en diferentes formatos de textos (catalogo de
precios, puntuacién en juegos, etc.).

MAT.2.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicaciéon en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.2.A.4.4.Explicacion de la solucién de un problema y su relacion con la pregunta planteada.

MAT.2.B.1.1.Reconocimiento e identificacién de magnitudes.

MAT.2.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

MAT.2.B.1.3.Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.B.1.4.Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificacién del tiempo mediante la lectura de reloj
analogico y digital (en punto y media).

MAT.2.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

MAT.2.B.2.2.Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos no convencionales.
MAT.2.B.2.3.Procesos de medicidn con instrumentos convencionales, analdgicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicion digitales, etc.) en contextos familiares.

MAT.2.C.2.1.Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacién de movimientos: descripcién en referencia a uno mismo a través
de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que, etc.).
MAT.2.C.3.1.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.2.C.3.2.Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretacion y descripcion de croquis itinerarios sencillos de su
entorno préximo.

MAT.2.D.1.1.Estrategias para la identificacién, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir
de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o imagenes.

MAT.2.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.D.2.2.Utilizacién de procedimientos y estrategias para la comprension y la resolucién de problemas.
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MAT.2.D.2.3.Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

MAT.2.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.2.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3.Relacion ¢ mas¢, ¢ menos¢, ¢ mayor queg,, ¢ menor que¢ e ¢igual queg, y la utilizacion del signo correspondiente (+, -, >,
<,=9).

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).
MAT.2.D.4.2.Iniciacién en el uso de medios tecnolégicos, como la calculadora, para la realizacién de célculos y comprobacién de
resultados.

MAT.2.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccién de la informacién relevante de graficos estadisticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, etc.).

MAT.2.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.
MAT.2.E.1.3.Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante gréaficos estadisticos sencillos, y recursos manipulables
y tecnolégicos.

MAT.2.F.1.1.Gesti6bn emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.2.Superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.2.F.1.3.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo cooperativo.

MAT.2.F.2.1.Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

MAT.2.F.2.2.Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva, colaboracion activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.2.F.2.3.Contribucién de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

MAT.2.F.2.4.Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma
dialogada y democrética en el marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, que les
ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad
cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequeiias reflexiones y didlogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de enfrentarse a los
problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica actitudes y valores que promuevan el
respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles que supongan discriminacién y violencia.

CCA. Identifica la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccion y mejora del entorno local y global.

CCECI1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicacién con actitud de respeto tanto para intercambiar informaciéon como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la bausqueda y localizacién guiada de informacién sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprension de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al ambito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CCLS5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a
favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, iniciandose en la gestién dialogada de conflictos,
respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las cualidades y opiniones de los demas.

CDL1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para blisquedas muy sencillas y guiadas de la informacion (palabras clave, seleccion
de informacién basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacién de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
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para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CDa3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, robética educativag,).

CEL. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CEZ2. Se inicia en la identificacién de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucion de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos bésicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad linglistica y cultural de su entorno, facilitando la comunicacion y aprendizaje
de una nueva lengua, y fomentando el didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en equipo, asumiendo su
propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interaccion social y a la
consecucién de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentdndose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucién de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenémenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacién de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el
impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: PROPOSITOS

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 5: El mar es nuestro hogar
Temporalizacion: pel 8 al 23 de enero

Justificacion: La situacion de aprendizaje, presentada en el Objetivo en accion, parte de la vida que hay en nuestros mares y océanos;
cuestion que se ird desarrollando a través de las actividades, consejos y estrategias que se proponen en la secuencia
didactica.

La intencion que se persigue con la situacion de aprendizaje tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)
n° 14: Vida submarina; donde el pensamiento critico se hace protagonista ayudando a tomar conciencia de la importante
de cuidar nuestros mares y océanos.

La situacion de aprendizaje parte de la siguiente reflexion: ¢ Alguna vez has tenido ganas de llevarte a casa algin pececillo
o animal marino?; pretendiendo, al final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexion
transformadora que dé respuesta al Objetivo en accién: Hacer un dibujo con algunas ideas que nos ayude a proteger
nuestros mares y océanos.

El alumnado utilizara los numéricos, el sentido algebraico, espacial y el socioafectivo para dedicar tiempo pensar en cémo
podemos cuidar los mares y océanos. Esta conexion permitira interrelacionar los elementos curriculares con actividades y
tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando su disposicion ante el aprendizaje.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.2.5.Lectura de nimeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.2.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.2.B.1.1.Reconocimiento e identificacién de magnitudes.

MAT.2.B.3.1.Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

MAT.2.B.3.2.Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.
MAT.2.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacion atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo).
MAT.2.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

MAT.2.C.1.3.Vocabulario geométrico basico: descripcién verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.2.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

MAT.2.C.1.5.La simetria. Su construccién con papel y otros materiales.
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MAT.2.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.2.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relaciéon de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3.Relacién ¢ mas¢,, ,menos¢,, ¢mayor que¢, ¢menor que¢, e ¢igual que¢ y la utilizacién del signo correspondiente (+, -, >,
<,=).

MAT.2.F.1.4.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCA4. Identifica la relacién de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccion y mejora del entorno local y global.

CCECI1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para intercambiar informacién como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la bausqueda y localizacion guiada de informacién sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprension de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al ambito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para blisquedas muy sencillas y guiadas de la informacién (palabras clave, seleccion
de informacion basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CDa3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacién, robética educativag,).

CE2. Se inicia en la identificacion de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucion de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos béasicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CES3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el

bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentdndose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucién de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenémenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacion de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el
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impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 6: TU ERES RESPONSABLE
Temporalizacion: 24 enero- 11 febrero

Justificacion: La situacion de aprendizaje, presentada en el Objetivo en accién, parte de la importancia de cuidar el planeta a través de
pequefias acciones cotidianas; cuestion que se ird desarrollando a través de las actividades, consejos y estrategias que se
proponen en la secuencia didactica.

La intencion que se persigue con la situacion de aprendizaje tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)
n° 15: Vida de ecosistemas terrestres; donde el pensamiento critico se hace protagonista ayudando a tomar conciencia de
cémo los pequefios seres vivos son esenciales para el entorno natural (abejas y polinizacion) y colaboran directamente en
la elaboracién de productos para el ser humano (abejas y la miel).

La situacion de aprendizaje parte de la siguiente reflexion: ¢ Alguna vez has sentido que estabas haciendo algo bueno por
la naturaleza o por los animales?; pretendiendo, al final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar
una reflexiéon transformadora que dé respuesta al Objetivo en accion: Hacer un mural con fotografias de animales o plantas
con alguna forma geométrica y enumerar acciones que contribuyan a cuidarlos.

El alumnado utilizara los numéricos, el sentido espacial y el socioafectivo para reflexionar al sobre la importancia de
respetar los animales y la naturaleza. Esta conexion permitira interrelacionar los elementos curriculares con actividades y
tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relaciéon con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gréaficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucién, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
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argumentando la respuesta.

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fendmenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de problemas
MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.2.5.2.Reconocer las matemaéticas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas,
interpretando la informacion grafica de medios visuales del contexto.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando su disposicion ante el aprendizaje.

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

MAT.2.8.2.Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales, contribuyendo a la
consecucion de los objetivos del grupo y estableciendo relaciones saludables.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.1.Significado y utilidad de los nimeros naturales en la vida cotidiana.

MAT.2.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.2.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

MAT.2.A.2.2.Sistema de numeracion decimal: lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la recta numérica), el valor posicional,
composicion, descomposicion y recomposicion, comparacion y ordenacion de nimeros naturales hasta el 999, en contextos de la vida
cotidiana.

MAT.2.A.2.3.Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de
la representacién adecuada para cada situaciéon o problema.

MAT.2.A.2.4.Utilizacién de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

MAT.2.A.2.5.Lectura de nimeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.2.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales hasta el 999.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.2.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.4.2.NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacion en diferentes formatos de textos (catélogo de
precios, puntuacién en juegos, etc.).

MAT.2.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicaciéon en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.2.A.4.4.Explicacién de la solucién de un problema y su relacién con la pregunta planteada.

MAT.2.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.2.B.1.1.Reconocimiento e identificacién de magnitudes.

MAT.2.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

MAT.2.B.1.3.Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.B.1.4.Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificacién del tiempo mediante la lectura de reloj
analogico y digital (en punto y media).

MAT.2.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

MAT.2.B.2.2.Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacion de instrumentos no convencionales.
MAT.2.B.2.3.Procesos de medicidn con instrumentos convencionales, analdgicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicion digitales, etc.) en contextos familiares.

MAT.2.B.3.1.Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

MAT.2.B.3.2.Estimaciéon de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacién directa con otras medidas.
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MAT.2.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacién atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo).
MAT.2.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

MAT.2.C.1.3.Vocabulario geométrico basico: descripcién verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.2.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

MAT.2.C.1.5.La simetria. Su construccion con papel y otros materiales.

MAT.2.C.2.1.Posicién relativa de objetos en el espacio e interpretacién de movimientos: descripcion en referencia a uno mismo a través
de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que, etc.).
MAT.2.C.3.1.Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.2.C.3.2.Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretacion y descripcion de croquis itinerarios sencillos de su
entorno préximo.

MAT.2.D.1.1.Estrategias para la identificacién, descripcién oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensién de secuencias a partir
de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

MAT.2.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacién y solucion). Fases para su resolucion.
MAT.2.D.2.2.Utilizacion de procedimientos y estrategias para la comprensién y la resolucion de problemas.

MAT.2.D.2.3.Proceso guiado de modelizaciéon (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucion de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

MAT.2.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.2.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relaciéon de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3.Relacién ¢ mas¢,, ,menos¢,, ¢mayor que¢,, ¢menor que¢, e ¢igual que¢ y la utilizacion del signo correspondiente (+, -, >,
<,=).

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).
MAT.2.D.4.2.Iniciacion en el uso de medios tecnoldgicos, como la calculadora, para la realizacion de célculos y comprobacion de
resultados.

MAT.2.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccién de la informacion relevante de gréficos estadisticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, etc.).

MAT.2.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.
MAT.2.E.1.3.Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante gréaficos estadisticos sencillos, y recursos manipulables
y tecnologicos.

MAT.2.F.1.1.Gestion emocional: estrategias de identificacion y expresion de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.2.Superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.2.F.1.3.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo cooperativo.

MAT.2.F.1.4.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas.
MAT.2.F.2.1.Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

MAT.2.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccion positiva, colaboracion activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.2.F.2.3.Contribucién de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

MAT.2.F.2.4.Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma
dialogada y democrética en el marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, que les
ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad
cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequefias reflexiones y dialogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de enfrentarse a los
problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica actitudes y valores que promuevan el
respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles que supongan discriminacion y violencia.

CCA. Identifica la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccién y mejora del entorno local y global.

CCECI1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.
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CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para intercambiar informacién como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la bausqueda y localizacion guiada de informacién sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprension de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al &mbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CCLS5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a
favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, iniciandose en la gestién dialogada de conflictos,
respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las cualidades y opiniones de los demas.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para busquedas muy sencillas y guiadas de la informacion (palabras clave, seleccion
de informacion basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacién de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CD3. Participa, de manera guiada, en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CDS5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, robética educativag,).

CEL. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CE2. Se inicia en la identificacion de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucién de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos béasicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingliistica y cultural de su entorno, facilitando la comunicacién y aprendizaje
de una nueva lengua, y fomentando el didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el dialogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tensién o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en equipo, asumiendo su
propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interaccién social y a la
consecucioén de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentandose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucién de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenédmenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEMS. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacion de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
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seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el
impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: MURAL CON FOTOGRAFIAS Y ACCIONES DE CUIDADO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 7: Investigo zonas verdes
Temporalizacion: 12- 26 febrero

Justificacion:
CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fendbmenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas
MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.2.5.2.Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas,
interpretando la informacion gréafica de medios visuales del contexto.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica bésica.
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MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando su disposicion ante el aprendizaje.

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

MAT.2.8.2.Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales, contribuyendo a la
consecucion de los objetivos del grupo y estableciendo relaciones saludables.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.1.Significado y utilidad de los niUmeros naturales en la vida cotidiana.

MAT.2.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.2.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

MAT.2.A.2.2.Sistema de numeracion decimal: lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la recta numérica), el valor posicional,
composicion, descomposicion y recomposicion, comparacion y ordenacion de nimeros naturales hasta el 999, en contextos de la vida
cotidiana.

MAT.2.A.2.3.Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de
la representacion adecuada para cada situacion o problema.

MAT.2.A.2.4.Utilizacién de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

MAT.2.A.2.5.Lectura de nimeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.2.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales hasta el 999.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lidicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.2.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.4.2.Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacién en diferentes formatos de textos (catélogo de
precios, puntuacién en juegos, etc.).

MAT.2.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.2.A.4.4.Explicacion de la solucién de un problema y su relacién con la pregunta planteada.

MAT.2.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.2.B.1.1.Reconocimiento e identificacién de magnitudes.

MAT.2.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

MAT.2.B.1.3.Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.B.1.4.Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificacion del tiempo mediante la lectura de reloj
analdgico y digital (en punto y media).

MAT.2.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

MAT.2.B.2.2.Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizacién de instrumentos no convencionales.
MAT.2.B.2.3.Procesos de medicién con instrumentos convencionales, analégicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicion digitales, etc.) en contextos familiares.

MAT.2.B.3.1.Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

MAT.2.B.3.2.Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.
MAT.2.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

MAT.2.C.1.1.Figuras geomeétricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacién atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo).
MAT.2.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

MAT.2.C.1.3.Vocabulario geométrico basico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.2.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

MAT.2.C.1.5.La simetria. Su construccion con papel y otros materiales.

MAT.2.C.2.1.Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacién de movimientos: descripcién en referencia a uno mismo a través
de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que, etc.).
MAT.2.C.3.1.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.2.C.3.2.Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretacion y descripcion de croquis itinerarios sencillos de su
entorno préximo.
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MAT.2.D.1.1.Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir
de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

MAT.2.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.D.2.2.Utilizacién de procedimientos y estrategias para la comprensién y la resolucién de problemas.

MAT.2.D.2.3.Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

MAT.2.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.2.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relaciéon de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3.Relacion ¢ mas¢, ¢ menos¢, ¢ mayor queg,, ¢ menor que¢ e ¢igual queg, y la utilizacion del signo correspondiente (+, -, >,
<,=9).

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).
MAT.2.D.4.2.Iniciacién en el uso de medios tecnolégicos, como la calculadora, para la realizacién de célculos y comprobacién de
resultados.

MAT.2.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de graficos estadisticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, etc.).

MAT.2.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.
MAT.2.E.1.3.Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos estadisticos sencillos, y recursos manipulables
y tecnoldgicos.

MAT.2.F.1.1.Gesti6bn emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.2.Superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.2.F.1.3.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo cooperativo.

MAT.2.F.1.4.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.
MAT.2.F.2.1.ldentificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

MAT.2.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva, colaboracion activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.2.F.2.3.Contribucién de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

MAT.2.F.2.4.Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma
dialogada y democratica en el marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, que les
ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad
cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequenias reflexiones y didlogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de enfrentarse a los
problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica actitudes y valores que promuevan el
respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles que supongan discriminacién y violencia.

CCA4. Identifica la relacién de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccion y mejora del entorno local y global.

CCECI1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para intercambiar informacién como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la bausqueda y localizacion guiada de informacién sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprension de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al &mbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CCLS5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a

favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, iniciandose en la gestién dialogada de conflictos,
respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las cualidades y opiniones de los demas.
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CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para busquedas muy sencillas y guiadas de la informacion (palabras clave, seleccién
de informacion basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacién de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CDa3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacién a la programacion, robética educativag,).

CEL. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CEZ2. Se inicia en la identificacion de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucion de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos basicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingliistica y cultural de su entorno, facilitando la comunicacién y aprendizaje
de una nueva lengua, y fomentando el didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en equipo, asumiendo su
propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interaccién social y a la
consecucién de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentdndose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucion de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenémenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacion de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el
impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Ao académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 8: jCUIDO LA TIERRA!
Temporalizacion: 3 -18 marzo

Justificacion: La situacion de aprendizaje, presentada en el Objetivo en accion, parte de la produccién y el consumo responsables;
cuestion que se ira desarrollando a través de las actividades, consejos y estrategias que se proponen en la secuencia
didactica.

La intencion que se persigue con la situacion de aprendizaje tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)
n° 12: Produccién y consumo responsables; donde el pensamiento critico se hace protagonista ayudando a tomar
conciencia de la importancia de no estropear o desperdiciar comida en casa.

La situacion de aprendizaje parte de la siguiente reflexion: En casa, ¢ se estropea o se desperdicia mucha comida? ¢Qué
hacéis cuando ya no podéis comerla?; pretendiendo, al final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento,
provocar una reflexion transformadora que dé respuesta al Objetivo en accion: Planificar un ment semanal para reducir el
desperdicio de alimentos.

El alumnado utilizara los numéricos, el sentido espacial y el socio afectivo para reflexionar sobre la importancia de
consumir solo lo que necesitamos para colaborar en el cuidado de la tierra. Esta conexion permitira interrelacionar los
elementos curriculares con actividades y tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia de los
aprendizajes.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gréaficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucién, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fendmenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
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terminologia matematica basica.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando su disposicion ante el aprendizaje.

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.2.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

MAT.2.A.2.4.Utilizacion de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

MAT.2.A.2.5.Lectura de nimeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucion y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lidicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.4.2.Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacién en diferentes formatos de textos (catélogo de
precios, puntuacion en juegos, etc.).

MAT.2.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.2.B.1.1.Reconocimiento e identificacién de magnitudes.

MAT.2.B.2.2.Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizaciéon de instrumentos no convencionales.
MAT.2.B.3.1.Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

MAT.2.B.3.2.Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.
MAT.2.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacién atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo).
MAT.2.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

MAT.2.C.1.3.Vocabulario geométrico basico: descripcién verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.2.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploraciéon mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

MAT.2.C.1.5.La simetria. Su construccion con papel y otros materiales.

MAT.2.D.2.2.Utilizacién de procedimientos y estrategias para la comprensién y la resolucién de problemas.

MAT.2.D.2.3.Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.2.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3.Relacién ¢ mas¢, ¢ menos¢, ¢ mayor queg,, ¢ menor que¢ e ¢igual queg, y la utilizacion del signo correspondiente (+, -, >,
<,9).

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).

MAT.2.F.1.3.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo cooperativo.

MAT.2.F.1.4.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.
MAT.2.F.2.1.ldentificacién y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

MAT.2.F.2.2.Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva, colaboracion activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.2.F.2.3.Contribucién de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma
dialogada y democrética en el marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, que les
ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad
cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequefias reflexiones y dialogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de enfrentarse a los
problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica actitudes y valores que promuevan el
respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles que supongan discriminacion y violencia.

CCA. Identifica la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccién y mejora del entorno local y global.

CCECI1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
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visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para intercambiar informaciéon como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la bausqueda y localizacién guiada de informacién sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprensién de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al ambito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CCL5. Participa regularmente en préacticas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a
favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, iniciAndose en la gestion dialogada de conflictos,
respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las cualidades y opiniones de los demas.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para blisquedas muy sencillas y guiadas de la informacion (palabras clave, seleccion
de informacién basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacién de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CD3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CDS5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, robotica educativag,).

CEL1. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CEZ2. Se inicia en la identificacién de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucion de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacién de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos basicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad linglistica y cultural de su entorno, facilitando la comunicacion y aprendizaje
de una nueva lengua, y fomentando el didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emaociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en equipo, asumiendo su
propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interaccion social y a la
consecucion de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentdndose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucion de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenémenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacion de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso

seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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STEMS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el
impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.

Pag.:4/8



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 07/11/2025 13:31:41

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Ment semanal sano y responsable.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢ Compramos demasiado? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

En esta sesion realizaremos actividades de motivacion, activacion y exploracién. Observamos la lamina inicial y el mural digital "Si lo
cuido, yo me cuido". A partir de su descripcion conectamos con el ODS 12 referido a la produccién y consumo responsables, activando
asi los conocimientos previos del alumnado. A continuacion, a través de la lectura de los apartados de ¢ Como lo ves?, El dato y Objetivo
en accion (Producto final), presentamos la situacion de aprendizaje y desgranamos el cronograma de saberes basicos que vamos a
abordar "Siguiendo el hilo".

EJERCICIOS

-Actividades orales de grupo sobre la lamina inicial y el mural digital que nos sirven como presentacion de la sda y acercamiento a los
retos matematicos que esta nos va a plantear.

METODOLOGIA

-Evidencia: Criterio 2.7.2. Lluvia de ideas. Valoraremos el nivel de participacion y la capacidad del alumnado de expresar actitudes
positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunida de aprendizaje, superando la frustracion y desarrollando su
disposicion ante el aprendizaje. Metodologia activa y grupal.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 -Libro del alumnado.
-PDI

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

‘ CRITERIOS

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando su disposicién ante el aprendizaje.

‘ TRAZABILIDAD

Presentacién Digital

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Méas nimeros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Los nimeros nos ayudan a contar cuantos objetos hay. Avanzamos en el conocimiento de nuevas centenas. Partiendo del trabajo
manipulativo con distintos materiales trabajamos los nimeros hasta el 899 y hasta el 999 de forma progresiva. Representamos los
numeros de forma manipulativa y grafica y a través de actividades escritas y digitales de conteo, seriacion, ordenacion, etc. Se incluyen
tareas lidicas para trabajar los nimeros a través de cédigos de color y adivinanzas.

EJERCICIOS

-Actividades de la pagina 162 a 165.

METODOLOGIA

-Evidencia: Criterio 2.3.1. Eficacia en actividades manipulativas y de representacion numérica. Estas tareas podran tener un caracter
individual o grupal y seran activas, ludicas y participativas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones -Libro del alumnado

-PDI

-Actividades digitales

-Material manipulativo: palillos, bloque de base 10, tablero decimal,
muro de descomposicién, casita del 100, casas de las centenas.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando

fenémenos y esbhozando algunas ideas con sentido.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Méas nimeros (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Actividades en clase TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Redondeo a las centenas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Redondeo para conocer un valor cercano a un nimero mas facil de recordar. Esta estrategia nos puede servir para recordar los precios
de los productos en el mercado. Partimos de los recursos digitales visualizando el video "Redondear a las centenas" y la actividad digital
con el mismo nombre.. Iniciamos la practica del redondeo en la recta numérica gigante ubicando nimeros del 1 al 100. Después
marcaremos en la recta las centenas. Seguiremos siempre el mismo proceso (Guia pag.200-Mates manipulativas)

EJERCICIOS
-Actividades de las paginas 166 y 167
METODOLOGIA
-Evidencia: Criterio 2.2.2. Actividad 3, pag167. Trabajo cooperativo: Piensa y comparte en pareja. Metodologia activa y cooperativa.
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién -Libro del alumnado
-PDI

-Recursos digitales
-Recta numérica gigante por equipos.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucién, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

‘ TRAZABILIDAD

Actividades en clase

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Conocer las figuras nos ayuda a reconocer la forma de los objetos. El trabajo aqui ser4 eminentemente manipulativo a través de la
manipulacion de figuras/cuerpos geométricos reales, su disefio en plantillas de geoplano, su construccion con palitos y bolas de plastilina,
su estampacion con pintura, etc.

EJERCICIOS
-Actividades de las paginas 168 a 171.
METODOLOGIA
-Evidencia: Criterio 2.5.1. Actividad 3, pég,169. Construyendo figuras. Aprendizaje competencial y ladico.
TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones -Libro del alumnado.
-PDI

-Recursos manipulativos: policubos, plastilina, palillos, objetos con
forma de cilindro y cono, pintura de dedos, papel.

-Recursos digitales: videos y actividades.

-Imprimibles: plantillas

-Geoplano

-Cuerpos geométricos.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

‘ TRAZABILIDAD

taller

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢ Cuantos son si son menos? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Realizamos actividades de resolucion e problemas de forma cooperativa. ¢ Cuantos son, si son menos? (Problemas de resta)/ Dale al
coco /Calculo mental /Descifrando cédigos.

EJERCICIOS

-Actividades de las paginas: 172 a 175.

METODOLOGIA

-Evidencia: Criterio 2.1.2. Trabajo cooperativo para la resolucion de problemas. Técnica: Lapices al centro y Cabezas numeradas.
Metodologia activa y cooperativa.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones -Libro del alumnado.
-PDI

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

\ TRAZABILIDAD

Actividades en clase

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Reto: Menu sano y responsable (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

En esta fase elaboraremos nuestro producto final. La tarea consistira en la confeccién de un mend semanal sano y responsable en el que
incluyamos solo los productos que vamos a necesitar realmente con | objetivo de reducir el desperdicio de alimentos. Se llevara a cabo
con la técnica cooperativa "Piensa y comparte en pareja". Un alumno elabora la lista de la compra y otro la lista de los productos que se
deben evitar. De la puesta en comun saldra el menu definitivo que se compartird con el resto de la clase.

EJERCICIOS

-Producto final. Mural en parejas.

METODOLOGIA

-Evidencia: Criterio 2.8.1 Técnica cooperativa Piensa y comparte en pareja. Si queremos cuidar el medio ambiente, debemos consumir
solo lo que realmente necesitamos.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion -Libro del alumnado
-PD-Cartulinas
-Folletos de productos alimenticios de supermercados.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

TRAZABILIDAD

Cartel
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Reto: Menu sano y responsable (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba esrita (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

-Realizamos el porfolio y la prueba escrita.

EJERCICIOS

-¢,Qué y como he aprendido?
-Prueba escrita.

METODOLOGIA

-Evidencia: Criterio 2.6.1. Prueba escrita. Trabajo individual.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién -Libro del alumnado.
-Ficha de evaluacién

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

‘ TRAZABILIDAD

Prueba escrita

\ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 9: Y tU, ¢cuidas el planeta?
Temporalizacion: 19 marzo- 4 abril

Justificacion: La situacion de aprendizaje, presentada en el Objetivo en accion, parte del cambio climatico que esté afectando a nuestro
planeta; cuestion que se ira desarrollando a través de las actividades, consejos y estrategias que se proponen en la
secuencia didactica.

La intencion que se persigue con la situacion de aprendizaje tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)
n° 13: Accion por el clima; donde el pensamiento critico se hace protagonista ayudando a tomar conciencia, cémo
pequefias acciones en nuestro dia a dia pueden ayudar en la lucha contra el cambio climatico.

La situacion de aprendizaje parte de la siguiente reflexion: ¢ Alguna vez has dejado la luz encendida sin que sea
necesario?; pretendiendo, al final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexion
transformadora que dé respuesta al Objetivo en accion: Hacer un gréafico para organizar las ideas sobre como luchar contra
el cambio climético.

El alumnado utilizara los numeéricos, el sentido estocastico y el socioafectivo para reflexionar sobre como podemos
colaborar cada dia en la lucha contra el cambio climéatico. Esta conexion permitira interrelacionar los elementos curriculares
con actividades y tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.
MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.
MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.
MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
gue ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fenébmenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
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perseverante, manifestando y controlando sus emociones.
MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.1.Significado y utilidad de los nimeros naturales en la vida cotidiana.

MAT.2.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.2.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

MAT.2.A.2.2.Sistema de numeracion decimal: lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la recta numérica), el valor posicional,
composicion, descomposicion y recomposicion, comparacion y ordenacion de nimeros naturales hasta el 999, en contextos de la vida
cotidiana.

MAT.2.A.2.3.Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de
la representacion adecuada para cada situacion o problema.

MAT.2.A.2.4.Utilizacion de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.2.A.4.2.Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacién en diferentes formatos de textos (catélogo de
precios, puntuacion en juegos, etc.).

MAT.2.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.2.A.4.4.Explicacién de la solucién de un problema y su relacién con la pregunta planteada.

MAT.2.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

MAT.2.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

MAT.2.B.2.2.Procesos para medir mediante repeticion de una unidad y mediante la utilizaciéon de instrumentos no convencionales.
MAT.2.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.D.2.2.Utilizacién de procedimientos y estrategias para la comprensién y la resolucién de problemas.

MAT.2.D.2.3.Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).
MAT.2.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccion de la informacion relevante de gréaficos estadisticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, etc.).

MAT.2.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.
MAT.2.E.1.3.Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante gréaficos estadisticos sencillos, y recursos manipulables
y tecnoldgicos.

MAT.2.F.1.1.Gesti6bn emocional: estrategias de identificacion y expresiéon de las propias emociones ante las matematicas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.2.F.1.2.Superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matematico.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

MAT.2.F.1.3.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo cooperativo.

MAT.2.F.2.1.Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

MAT.2.F.2.2.Participacién activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva, colaboracion activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.2.F.2.3.Contribucién de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma
dialogada y democrética en el marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, que les
ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad
cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequefias reflexiones y dialogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de enfrentarse a los
problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica actitudes y valores que promuevan el
respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles que supongan discriminacion y violencia.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,

visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
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CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para intercambiar informacién como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la busqueda y localizacion guiada de informacion sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprension de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al &mbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CCLS5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a
favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, iniciandose en la gestién dialogada de conflictos,
respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las cualidades y opiniones de los demas.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para blisquedas muy sencillas y guiadas de la informacién (palabras clave, seleccion
de informacion basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacion de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CD3. Participa, de manera guiada, en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CDS5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacién a la programacion, robética educativag,).

CEL. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CEZ2. Se inicia en la identificacion de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucion de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos basicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingliistica y cultural de su entorno, facilitando la comunicacién y aprendizaje
de una nueva lengua, y fomentando el didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en equipo, asumiendo su
propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interaccién social y a la
consecucién de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentdndose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucion de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefas y de objetos, hechos y fenémenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacion de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMBS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el
impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciAndose en el uso y practica del consumo
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responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Gréfico de barras.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1. Presentacion y producto fin (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Presentar y motivar al alumnado con la SDA.
Reflexionar sobre el cambio climatico.
Ser capaces de recopilar y organizar informacién en gréaficos de barras.

EJERCICIOS
Actividades de reflexion.
Manejo de datos.
Gréficos de barras.
METODOLOGIA
Activas.
TEMPORALIZACION RECURSOS
Abril Libro digital y fisico.
Material manipulable y recursos web.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.7.1.Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea necesario, siendo
perseverante, manifestando y controlando sus emociones.

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 2. Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

NuUmeros pares e impares.
La multiplicacién y la propiedad conmutativa.

EJERCICIOS

Actividades dirigidas al conteo e identificacion de nUmeros pares e impares.
La multiplicacién como suma de sumandos iguales.

Aplicacion de la propiedad conmutativa de la multiplicacion.

Construccion de tablas de multiplicacion.

METODOLOGIA

Activas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Abril Material manipulable: policubos, regletas...
Libro digital y fisico.
Recrusos digitales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 2. Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

que ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.
MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 3. Organizacion de datos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Se trabaja con pictogramas y graficos de barras, recogemos informacion cercana y de la vida cotidiana, clasificamos y contamos.
Extraemos informacién de los gréaficos de barras y pictogramas.

EJERCICIOS

Recogida de informacion y datos de interés del alumnado.
Representar los datos obtenidos en pictogramas y graficos de barras.
Observar pictogramas y graficos de barras para obtener informacion, hacer recuento y analizar los datos.

METODOLOGIA

Activas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Abril Libro digital y fisico.
Material manipulable: policubos, regletas...
Recursos web.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fenémenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 4. Resolucion de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Planteamiento de problemas de cambio, ¢, cuanto disminuye?
Lectura de los problemas planteados y comprensién de lo que nos piden averiguar, identificacion y organizacién de los datos necesarios
para su resolucién, operacion u operaciones necesarias y solucién del problema comprobando si lo obtenido tiene sentido.

EJERCICIOS

Problemas principalmente relacionados con la teméatica del reciclaje y con datos cercanos al alumnado, que fomenten su interés y
curiosidad, en los que la lectura comprensiva, seleccién y organizacion de datos son basicos para su resolucion.

METODOLOGIA

Activas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Abril Libro digital y fisico.
Material manipulable.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 4. Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucién, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 10: Mi maquina amiga
Temporalizacion: 21 abril- 9mayo

Justificacion: La intencién que se persigue con la situacién de aprendizaje tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)
n° 11: Ciudades y comunidades sostenibles; donde el pensamiento critico se hace protagonista ayudando a tomar
conciencia de la importancia de utilizar maquinas sostenibles.

La situacion de aprendizaje parte de la siguiente reflexion: ¢ Qué maquinas conoces que te ayuden a resolver
operaciones?; pretendiendo, al final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexion
transformadora que dé respuesta al Objetivo en accion, construyendo o encontrando maquinas «amigas del planeta» que
representan multiplicaciones o sumas y no contaminan el medio ambiente.

El alumnado utilizara los nimeros, la medida y el sentido socioafectivo para hablar de maquinas sostenibles que ayudan al
medio ambiente. Esta conexién permitira interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas
con la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de problemas
MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
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terminologia matematica basica.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando su disposicion ante el aprendizaje.

MAT.2.8.2.Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales, contribuyendo a la
consecucion de los objetivos del grupo y estableciendo relaciones saludables.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.1.Significado y utilidad de los nimeros naturales en la vida cotidiana.

MAT.2.A.2.5.Lectura de nimeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.2.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales hasta el 999.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.2.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicacion en contextos cotidianos y en la resolucién de problemas.
MAT.2.A.4.4.Explicacion de la solucién de un problema y su relacion con la pregunta planteada.

MAT.2.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.2.B.1.1.Reconocimiento e identificacion de magnitudes.

MAT.2.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

MAT.2.B.2.3.Procesos de medicidn con instrumentos convencionales, analdgicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicion digitales, etc.) en contextos familiares.

MAT.2.B.3.1.Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

MAT.2.B.3.2.Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.
MAT.2.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

MAT.2.C.1.1.Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacién atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo).
MAT.2.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

MAT.2.C.1.3.Vocabulario geométrico basico: descripcién verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.2.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

MAT.2.C.1.5.La simetria. Su construccion con papel y otros materiales.

MAT.2.D.1.1.Estrategias para la identificacién, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir
de las regularidades en una coleccién de numeros, figuras o imagenes.

MAT.2.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacién y solucion). Fases para su resolucion.
MAT.2.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucion de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

MAT.2.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.2.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3.Relacién ¢ mas¢, ,menos¢,, ¢mayor que¢,, ¢menor que¢, e ¢igual que¢ y la utilizacion del signo correspondiente (+, -, >,
<,=).

MAT.2.D.4.2.Iniciacién en el uso de medios tecnolégicos, como la calculadora, para la realizacion de célculos y comprobacion de
resultados.

MAT.2.F.1.4.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas.
MAT.2.F.2.4.Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma
dialogada y democratica en el marco de la Union Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, que les
ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad
cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequenias reflexiones y didlogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de enfrentarse a los
problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica actitudes y valores que promuevan el
respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles que supongan discriminacion y violencia.

CCA. Identifica la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccién y mejora del entorno local y global.
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CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones 0 sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicaciéon con actitud de respeto tanto para intercambiar informacién como para iniciarse en la
construccién de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la busqueda y localizacion guiada de informacion sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprension de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al ambito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.
CCLS5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a
favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, iniciAndose en la gestion dialogada de conflictos,
respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las cualidades y opiniones de los demas.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para blusquedas muy sencillas y guiadas de la informacion (palabras clave, seleccion
de informacion basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacion de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CDa3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, robética educativag,).

CEL. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CEZ2. Se inicia en la identificacién de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucion de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos basicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingiiistica y cultural de su entorno, facilitando la comunicacién y aprendizaje
de una nueva lengua, y fomentando el didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en equipo, asumiendo su
propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interaccion social y a la
consecucién de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentdndose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucién de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenémenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacién de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

Pag.:3/7



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 07/11/2025 13:32:36

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el
impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.

Pag.:4/7



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 07/11/2025 13:32:36

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Maguinas amigas del planeta

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1. Numeracion y célculo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Descubrimiento de los nimeros ordinales, célculo y repaso de operaciones y tablas de multiplicar.

EJERCICIOS

Actividades dirigidas al conocimiento de los nimeros ordinales, planteamiento de situaciones en las que resolver la posicion de un objeto
0 persona.

Sumas y restas para calcular resultados utilizando datos curiosos y cercanos.

Construccion de las tablas de multiplicar y comprensién de su utilidad.

METODOLOGIA
Activas.
TEMPORALIZACION RECURSOS
Mayo Libro digital.
Libro fisico.

Cuaderno y fichas.
Material manipulable.
Calculadora.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 2. Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Descubrimiento de las unidades de medida de longitud utilizando las herramientas adecuadas para ello.
Utilizar la calculadora y reflexionar sobre las maquinas que nos ayudan en nuestro dia a dia y son sostenibles como la calculadora solar o
las que podemos construir nosotros mismos.

EJERCICIOS

Utilizar el metro y la regla para comprobar la diferencia y equivalencia entre el cmy el m.
Medicién de elementos del aula y de nuestro entorno.

Medimos nuestro propio cuerpo.

Razonar y estimar las medidas de algunos objetos y decidir con qué unidad de medida es mejor.
Utilizar la calculadora para comprobar nuestras propias operaciones.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

Mayo Libro digital.

Libro fisico.

Material manipulable.
Calculadora y otras maquinas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 2. Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, entendiendo mensajes verbales,
escritos y visuales.

MAT.2.3.2.Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
exponiendo ideas sobre situaciones matematicas.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matemaéticas en su contexto cotidiano.

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando su disposicion ante el aprendizaje.

MAT.2.8.2.Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las responsabilidades individuales, contribuyendo a la
consecucidn de los objetivos del grupo y estableciendo relaciones saludables.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 3. Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Planteamiento de problemas de cambio, ¢ cuanto aumenta?
Lectura de problemas planteados y comprension de lo que nos piden averiguar, identificacion y organizacion de los datos necesarios para
su resolucién, operacién necesaria y solucién del problema comprobando si lo obtenido tiene sentido.

EJERCICIOS

Problemas y situaciones de razonamiento relacionadas principalmente con el tema a tratar en la situacion de aprendizaje y los temas de
interés del alumnado, siempre intentado que sean datos cercanos a ellos y fomentando su interés y participacion.

Lectura de problemas y resolucién en comun.

Invencién de problemas o modificacién de datos de otros.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

Mayo Libro digital.

Libro fisico.
Cuaderno y fichas.
Material manipulable.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

CRITERIOS

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucion de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 3. Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 11: Beber vida
Temporalizacion: 12 - 27 mayo

Justificacion: La intencién que se persigue con la situacién de aprendizaje tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)
n° 3: Salud y bienestar; donde el pensamiento critico se hace protagonista ayudando a tomar conciencia de la importancia
del agua como recurso natural y elemento imprescindible para la salud del ser humano.

El alumnado utilizara los nimeros, la medida y el sentido el socioafectivo para reflexionar sobre la importancia de beber
agua y, por tanto, utilizarla de manera responsable. Esta conexién permitira interrelacionar los elementos curriculares con
actividades y tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
gue ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.
MAT.2.2.2.0btener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucion, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fendmenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de problemas
MAT.2.5.2.Reconocer las matemaéticas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas,
interpretando la informacion grafica de medios visuales del contexto.

MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucion pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.2.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.

MAT.2.A.2.4.Utilizacién de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.
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MAT.2.A.2.5.Lectura de nimeros ordinales (hasta 29°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de nUmeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.2.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 999): aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.2.A.4.2.Numeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacién en diferentes formatos de textos (catédlogo de
precios, puntuacion en juegos, etc.).

MAT.2.B.1.1.Reconocimiento e identificacién de magnitudes.

MAT.2.B.1.3.Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.B.1.4.Unidades de medida del tiempo (afio, mes, semana, dia y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.B.2.2.Procesos para medir mediante repeticién de una unidad y mediante la utilizaciéon de instrumentos no convencionales.
MAT.2.B.2.3.Procesos de medicién con instrumentos convencionales, analdgicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medicion digitales, etc.) en contextos familiares.

MAT.2.C.2.1.Posicion relativa de objetos en el espacio e interpretacién de movimientos: descripcién en referencia a uno mismo a través
de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detras, entre, mas cerca que, menos cerca que, mas lejos que, menos lejos que, etc.).
MAT.2.C.3.1.Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.2.C.3.2.Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretacion y descripcion de croquis itinerarios sencillos de su
entorno préximo.

MAT.2.D.1.1.Estrategias para la identificacion, descripcion oral, descubrimiento de elementos ocultos y extension de secuencias a partir
de las regularidades en una coleccion de numeros, figuras o imagenes.

MAT.2.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operacion y solucién). Fases para su resolucion.
MAT.2.D.2.2.Utilizacién de procedimientos y estrategias para la comprensién y la resolucién de problemas.

MAT.2.D.2.3.Proceso guiado de modelizacion (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.

MAT.2.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucién de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

MAT.2.D.3.1.Expresion de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.2.D.3.2.Representacion de la igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.2.D.3.3.Relacion ¢ mas¢, ¢ menos¢, ¢ mayor queg,, ¢ menor que¢ e ¢igual queg, y la utilizacion del signo correspondiente (+, -, >,
<,=9).

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).
MAT.2.D.4.2.Iniciacién en el uso de medios tecnolégicos, como la calculadora, para la realizacién de célculos y comprobacién de
resultados.

MAT.2.F.1.3.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo cooperativo.

MAT.2.F.2.1.Identificacion y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad del grupo.

MAT.2.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo: interaccién positiva, colaboracion activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.2.F.2.3.Contribucién de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequefias responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma
dialogada y democratica en el marco de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, que les
ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad
cultural y el desarrollo sostenible.

CC3. Realiza pequeiias reflexiones y didlogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de enfrentarse a los
problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en practica actitudes y valores que promuevan el
respeto a diferentes culturas, asi como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles que supongan discriminacién y violencia.

CCA4. Identifica la relacién de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccién y mejora del entorno local y global.

CCECI1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
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cotidianas y habituales de comunicaciéon con actitud de respeto tanto para intercambiar informacién como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la bausqueda y localizacion guiada de informacién sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprension de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al &mbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CCL5. Participa regularmente en practicas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a
favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, iniciAndose en la gestion dialogada de conflictos,
respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las cualidades y opiniones de los demas.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para busquedas muy sencillas y guiadas de la informacion (palabras clave, seleccién
de informacion basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacién de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CDa3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacién a la programacién, robética educativag,).

CEL. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingliistica y cultural de su entorno, facilitando la comunicacién y aprendizaje
de una nueva lengua, y fomentando el didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el didlogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce las emociones de las demas personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en equipo, asumiendo su
propia responsabilidad, motivacion y confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interaccion social y a la
consecucion de los objetivos planteados.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentdndose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucién de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenémenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacién de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales gue le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Ahorramos agua.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1. Numeracion y célculo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Numeracion y célculo, tablas del 3, 6 y 9, repaso de las anteriores y calculo mental.

EJERCICIOS

Actividades relacionadas con las tablas de multiplicar, sumas de sumandos iguales, construccion de las tablas, trucos para su
aprendizaje y memorizacién, calculo mental...

METODOLOGIA
Activas
TEMPORALIZACION RECURSOS
Mayo- Junio Libro digital
Libro fisico
Material manipulable, balanzas, pesos, recipientes medidores...

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas
MAT.2.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando
terminologia matematica basica.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 2. Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Descubrimos el litro y el kilo.

EJERCICIOS

Comparacién, medida y calculo de las capacidades de algunos recipientes, la masa de los objetos.
Utilizar el litro y el kilo como unidades de medida.

METODOLOGIA
Activas
TEMPORALIZACION RECURSOS
Mayo- Junio Libro digital
Libro fisico
Material manipulable, balanzas, recipientes medidores, pesos...

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 2. Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fendmenos y esbozando algunas ideas con sentido.

MAT.2.4.1.Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando principios basicos del
pensamiento computacional de forma guiada, realizando procesos simples en formato digital.

MAT.2.5.2.Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas,
interpretando la informacion gréafica de medios visuales del contexto.

MAT.2.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la igualdad y
la resolucién pacifica de conflictos, mostrando autoconfianza y viviendo situaciones de igualdad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 3. Resolucion de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Planteamiento de problemas de igualacion, ¢ cuantos faltan?

Lectura de los problemas planteados y comprension de lo que nos piden averiguar, identificacion y organizacion de los datos necesarios
para su resolucién, operacion y solucion del problema comprobando si lo obtenido tiene sentido.

Problemas relacionados con la masa y la capacidad.

EJERCICIOS

Problemas relacionados con las medidas de capacidad y masa.
Problemas de igualacion.

METODOLOGIA

Activas

TEMPORALIZACION RECURSOS

Mayo- Junio

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

CRITERIOS

MAT.2.2.1.Emplear algunas estrategias adecuadas en la resolucién de problemas, mostrando interés e implicacién en la resolucion.

MAT.2.2.2.0Obtener posibles soluciones a problemas, de forma guiada, aplicando estrategias basicas de resolucién, manipulando
materiales en un proceso de ensayo y error.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de Educ. Prima. Titulo: MAT SdA 12: Un futuro mejor
Temporalizacion: 28 mayo- 16 junio

Justificacion: La intencién que se persigue con la situacién de aprendizaje tiene que ver con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS)
n° 4:; Educacion de calidad; donde el pensamiento critico se hace protagonista ayudando a tomar conciencia de la
importante de recibir una educacion de calidad para mejorar nuestro futuro.

El alumnado utilizara los nimeros, la medida, el sentido estocastico y el socioafectivo para reflexionar sobre la importancia
de la educacion. Esta conexion permitira interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas con
la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y gréaficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.
MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.
MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando
fendmenos y esbozando algunas ideas con sentido.
MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de problemas
MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.
MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucion de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracion y desarrollando su disposicién ante el aprendizaje.

SABERES BASICOS

MAT.2.A.2.2.Sistema de numeracion decimal: lectura, escritura, grafia, representacion (incluida la recta numérica), el valor posicional,
composicion, descomposicion y recomposicion, comparacion y ordenacion de nimeros naturales hasta el 999, en contextos de la vida
cotidiana.

MAT.2.A.2.3.Representacion de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, grafica o numérica) y estrategias de eleccion de
la representacion adecuada para cada situacién o problema.
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MAT.2.A.2.4.Utilizacién de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

MAT.2.A.3.2.Suma y resta de nUmeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos ludicos y motivadores, tales como
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.2.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.2.A.4.2.NUmeros naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar informacion en diferentes formatos de textos (catalogo de
precios, puntuacién en juegos, etc.).

MAT.2.A.4.4.Explicacion de la solucién de un problema y su relacion con la pregunta planteada.

MAT.2.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.2.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

MAT.2.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificacion del tiempo mediante la lectura de reloj
analogico y digital (en punto y media).

MAT.2.B.3.1.Estrategias de comparacion directa y ordenacion de medidas de la misma magnitud.

MAT.2.B.3.2.Estimacion de medidas (distancias, tamafios, masas, capacidades, etc.) por comparacion directa con otras medidas.
MAT.2.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

MAT.2.C.1.1.Figuras geomeétricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artistico andaluz y clasificacion atendiendo a sus elementos (circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo).
MAT.2.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

MAT.2.C.1.3.Vocabulario geométrico basico: descripcién verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.2.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas digitales.

MAT.2.C.1.5.La simetria. Su construccion con papel y otros materiales.

MAT.2.D.4.1.Estrategias para la interpretacion de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).
MAT.2.D.4.2.Iniciacién en el uso de medios tecnolégicos, como la calculadora, para la realizacion de célculos y comprobacion de
resultados.

MAT.2.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extraccién de la informacién relevante de gréaficos estadisticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, etc.).

MAT.2.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequefias.
MAT.2.E.1.3.Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante gréaficos estadisticos sencillos, y recursos manipulables
y tecnoldgicos.

MAT.2.F.1.4.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucion de problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCA4. Identifica la relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra habitos de
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, proteccion y mejora del entorno local y global.

CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos caracteristicos de distintas manifestaciones artisticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos basicos de diferentes lenguajes artisticos, a través de técnicas sencillas (plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creacion de
distintas manifestaciones artisticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas,
vivencias, emociones 0 sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas,
cotidianas y habituales de comunicacion con actitud de respeto tanto para intercambiar informaciéon como para iniciarse en la
construccion de vinculos personales.

CCL3. Se inicia en la busqueda y localizacion guiada de informacion sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompafiado de la lectura y comprensién de estructuras sintacticas basicas
de uso muy comun al ambito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequefios trabajos personales, identificando su autoria.

CDL1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para blisquedas muy sencillas y guiadas de la informacion (palabras clave, seleccion
de informacién basica...) sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos
obtenidos.

CD2. Se inicia en la creacién de pequefias tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, video¢,) de acuerdo con las necesidades
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos.

CD3. Participa, de manera guiada, en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, asi como el trabajo de forma cooperativa en un
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.

CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales y se inicia, con la ayuda del
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docente, en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacién, robética educativag,).

CEL. Se inicia en la identificacion de problemas, retos y desafios y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada,
siendo consciente de la repercusion de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.

CEZ2. Se inicia en la identificacion de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolucién de
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperacion de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos basicos a su alcance para realizar las distintas acciones.

CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas,
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos
adquiridos a sus experiencias, considerandolas como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el dialogo para negociar y llegar a acuerdos
como forma de resolver las situaciones de tensién o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo,
motivacion y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas criticas cuando se le ayuda a que reflexione.

CPSAAS5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentandose a los retos y desafios que se plantean,
valorando su trabajo y el de los demas.

STEML. Se inicia, de manera guiada, en la resolucién de problemas del entorno inmediato para resolver pequefias investigaciones
matematicas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas, y reflexionando sobre el proceso
seguido y las conclusiones obtenidas.

STEM2. Realiza pequefios planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequefias y de objetos, hechos y fenédmenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.

STEMS. Se inicia en el planteamiento de pequefios proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga una situacion de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.

STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos usando un vocabulario especifico basico sobre el proceso
seguido en tareas sencillas y pequefios trabajos realizados en distintos formatos (imagenes, dibujos, simbolos...), explicando los pasos
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.

STEMS. Desarrolla habitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el

impacto positivo 0 negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciandose en el uso y practica del consumo
responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: El pasado y el futuro

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1. Producto final (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Identificar en las matematicas cambios desde el pasado al presente y reflexionar sobre como puede ser el futuro (herramientas digitales y
manuales...)
Identificar sucesos, posible, imposible y seguro.

EJERCICIOS

Utilizar la calculadora y herramientas matematicas manuales como el abaco o las regletas.
Utilizar, contar y jugar con monedas y billetes actuales.
Identificacion y razonamiento sobre sucesos posibles, imposibles y seguros.

METODOLOGIA

Activas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Junio Libros digital y fisico.
Material manipulable, calculadoras, ordenadores, 4bacos...

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.2.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucién de problemas

MAT.2.7.2.Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la
frustracién y desarrollando su disposicién ante el aprendizaje.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 2. Numeracion y calculo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Operaciones con las tablas de multiplicar, sumas y restas.
Conteo, comparacion y buscar patrones.

EJERCICIOS

Sumas, restas y multiplicaciones.
Series y busqueda de patrones.
Conteo y manipulacion de dinero.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

Junio Libro digital y fisico.
Recursos de la web.
Material manipulable.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.2.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.2.1.2.Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos y graficos
que ayuden en la resolucion de un problema de la vida cotidiana, individualmente y cooperando entre iguales.
MAT.2.3.1.Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones de forma guiada, explorando

fenémenos y esbhozando algunas ideas con sentido.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 2. Numeracién y calculo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 3. Medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

El sistema monetario.

EJERCICIOS

Observar, contar y utilizar el dinero para conocerlo y jugar con él, hacer compras e iniciarse en el cambio.

METODOLOGIA

Activas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Junio Libros digital y fisico.
Recursos web.
Material manipulable, monedas vy billetes...

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.2.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.2.5.1.Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias,
comenzando a aplicar las matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.2.6.2.Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, comenzando a utilizar distintos lenguajes a través de medios tradicionales o digitales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 4. Resolucién de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Problemas matematicos.

EJERCICIOS
Resolucion de problemas e invencion propia para después resolverlos siguiendo los pasos necesarios.
METODOLOGIA
Activas ]
TEMPORALIZACION RECURSOS
Junio Libros digital y fisico.
Material manipulable.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.2.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.2.2.3.Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas,
argumentando la respuesta.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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ANEXO 1: Organizacion, planificacion y temporalizacion del Plan Lector

PLAN LECTOR POR AREAS EN 22 DE EDUCACION PRIMARIA

Se distribuye a lo largo de la semana, integrdndose en las diferentes areas, sesiones
semanales de 30 minutos diarios en cada nivel, segln lo establecido en el Decreto. De esta

forma el Plan Lector se desarrolla desde todas las areas y materias a lo largo del curso.

HORAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9.00a9.30 LENGUA Religion/Atencion LENGUA LENGUA
15 minutos Educativa 15 minutos 15 minutos
(9:00 a 9:15) 15 minutos (9:00 a 9:15) (9:00 a 9:15)
(9:00 a 9:15)
9.30 a2 10.00
10.00 a2 10.30 Artistica
15 minutos
(10:00 a 10:15)
10.30a11.00
11.00a11.30
11.30a12.00 RECREO RECREO RECREO RECREO RECREO
12.00a12.30 Educacion
Fisica
15 minutos
(12:00 a 12:15)
12.30a13.00
13.00 a 13.30
13.30a14.00

Se trabajara en las diferentes areas lo siguiente:

Lengua: lecturas individuales bajo la supervisidon de la tutora y lecturas grupales con el libro
trimestral del itinerario lector de la biblioteca.

Lecturas grupales por turnos sorpresa, de forma que se compruebe que todos los alumnos
siguen la lectura.

Lecturas comprensivas cortas con respuestas muy breves y sencillas.

Con aquellos alumnos que no han sido capaces de adquirir todavia el proceso lector, se les
ayuda y guia durante todo el proceso.

Matematicas: enunciados de problemas sencillos, instrucciones de operaciones, subrayas
datos y seleccionar los importantes.

Conocimiento: lectura comprensiva de conceptos de la naturaleza asi como los sociales.

Inglés: enunciados/instrucciones, pequefias estructuras, textos repetitivos y predecibles,
didlogos breves, textos sencillos (cémics con inicio, desarrollo y final claro), textos de
creacion propia.



Musica: Lectura de letras de canciones, trabalenguas, poesias, textos de juegos de percusion
corporal y recitado y dramatizacién de cuentos.

Educacion Fisica: lecturas cortas, cuentos motores, reglas de los juegos, normas de clase y
palabras en movimiento.

Atencion Educativa: lecturas cortas, descripciones de personajes y enunciados de tareas
cortas.

Religion: Se trabajaran textos cortos y preguntas simples sobre la vida de Maria y Jesus.
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Anexo lll: Competencia Matematica

La Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional de la Junta de Andalucia, a través
del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Primaria, destaca la importancia de fomentar el razonamiento matematico como una
capacidad esencial para el desarrollo integral del alumnado. Este enfoque impulsa la comprension, el
pensamiento logico y la resolucién de problemas, promoviendo que los estudiantes utilicen las
matematicas como una herramienta para analizar, interpretar y actuar de forma critica y creativa ante
diferentes situaciones de la vida cotidiana.

Seglin la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, el razonamiento
matematico se desarrolla de forma gradual y continua, desde Educacion Infantil hasta Educacion
Secundaria Obligatoria, tal como recogen las Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo
Educativo y Formacion Profesional. Sus principales objetivos son:

- Desarrollar el pensamiento 16gico,

- Favorecer la resolucion de problemas reales,

- Fomentar la curiosidad y la creatividad matematica, y promover estrategias de analisis,

argumentacion y comunicacion.

Con ello se busca que, el alumnado no solo aprenda a calcular, sino a razonar, justificar y aplicar el
conocimiento matematico en distintos contextos.

El planteamiento y la resolucion de problemas debe ser la columna vertebral y practica habitual en el
aula para abordar el conjunto de capacidades y saberes propios del drea o materia de Matematicas,
para lo que se enumeran los siguientes principios generales:

a) Las actividades para el desarrollo de la competencia matematica, deberan tener un caracter
eminentemente instrumental y vinculado a otras areas del conocimiento, como las ciencias
naturales, las ciencias sociales, el arte, la musica, o la tecnologia.

b) El desarrollo de la competencia matematica debe ir desde lo concreto y cercano a lo abstracto
y lejano a la realidad del alumnado. Por tanto, las actividades que se propongan deberan
avanzar, con sentido de progresion y profundizacion, partiendo de entornos muy cercanos y
manipulativos, en la Educacion Infantil, progresivamente mas concretos en la Educacioén
Primaria y, por Gltimo, mas formales y abstractos seglin se avanza en la Educacion Secundaria
Obligatoria.

c) Se utilizaran diferentes tipologias de situaciones problematicas segun el curriculo y las
caracteristicas del alumnado de cada etapa. De manera que, progresivamente, se abarquen un
amplio abanico de las mismas.

Calle Maestra Pilar Chamorro, s/n 11593 Estella del Marqués - Jerez Fra. Cadiz
Teléfono 856 811960 E-Mail: 11002471.edu@ juntadeandalucia.es
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d) Los centros deberan disefiar para cada etapa educativa un itinerario de problemas
organizados, de manera que se avance en creciente grado de dificultad y exigencia. Para lo que
es necesario el trabajo colaborativo del profesorado. A tales efectos se facilita como recurso de
apoyo lo recogido en el Anexo de las presentes Instrucciones.

e) La resolucion de situaciones problematicas debera contar con un método comun, acordado
en el centro, con las estrategias adecuadas segln las caracteristicas de la etapa y la edad del
alumnado, sin perjuicio de estimular en el alumnado la busqueda de estrategias propias de
resolucion de problemas.

f) Los saberes basicos se seleccionaran de acuerdo con las situaciones problematicas que se
planteen. De manera que en el conjunto de situaciones planteadas en un ciclo o una etapa se
abarquen el mayor niimero posible de saberes.

g) Tanto en el planteamiento de las situaciones problematicas, como en los procesos para su
resolucion, de reflexion y comunicacion se desarrollaran una combinacion de actividades para
todo el grupo, para pequefios grupos o equipos, asi como individuales. La interaccion
contribuye a la reflexion y, en definitiva, mejora la comprension.

h) En el proceso de planteamiento y resolucion de problemas se utilizara el lenguaje verbal, en
formato de asamblea, de dialogo y, finalmente, individual, para reflexionar en las diferentes
fases, asi como sobre ¢l resultado obtenido.

1) Los procesos guiados y el modelado del profesorado, son fundamentales en el desarrollo de
la competencia matematica, debiéndose adaptar al momento y a la tipologia del alumnado.

J) La resolucion de problemas debe contribuir a fomentar en el alumnado una actitud positiva
hacia las Matematicas. Esta se logra cuando el alumnado se siente capacitado para la aplicacion
de procesos de razonamiento 16gico y resolucion de problemas, lo que se logra dedicando
tiempo y esfuerzo, pero también en ambientes que propicien la seguridad necesaria para el
afrontamiento de estos aprendizajes. Por lo que el profesorado debe favorecer la busqueda de
soluciones, asi como la perseverancia hasta lograr encontrarlas, evitando el rechazo y la
inseguridad.

k) La evaluacion de los aprendizajes debe ir en consonancia con este planteamiento de
resolucion de problemas. En este sentido, debe valorarse el progreso del alumnado en la
busqueda de soluciones, en el desarrollo de estrategias de razonamiento, es decir en los procesos
seguidos, y no solo en los resultados. Para lo que se requieren otros procedimientos e
instrumentos, mas alla de las pruebas escritas.
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Segtn todo lo comentado con anterioridad, para desarrollar el razonamiento matematico este curso
25/26 vamos a poner en practica un grupo de trabajo. En el curso de 2° de Primaria se llevara a cabo
los viernes de 12:00 a 13:00 h.
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