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PROGRAMACION DIDACTICA
MATEMATICAS

EDUCACION PRIMARIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El centro estd situado en Estella del Marqués, una pedania a muy pocos kildmetros de Jerez, lo que determina
alguna de sus caracteristicas.

Gran parte de la poblacién del pueblo desarrolla su trabajo en Jerez. Las familias presentan diversos niveles
socioeconomicos, funcionarios, empleados y obreros de diversos oficios, con estudios primarios y medios y algunos
universitarios.

La cercania a Jerez facilita que podamos aprovechar las numerosas ofertas educativas que pueda ofrecer la ciudad;
ya que contamos incluso con linea regular de autobuses urbanos.

Otra caracteristica es el nivel de cercania con las familias en aspectos tales como el grado de comunicacion y
participacion en la vida académica a través de las tutorias y la colaboracién en la organizacién de actividades
complementarias y extraescolares, a través de la AMPA la Paloma.

El Centro se coordina con el Instituto de Educaciéon Secundaria de referencia IES Almunia en cuanto a la gestién y
organizacion del programa de transito.

Por dltimo, mencionar también la relacién con el Ayuntamiento de Jerez y de Estella en la colaboracién del
mantenimiento del recinto y en actividades que bien nos son ofertadas o que solicitamos para desempefiar nuestra
labor diaria.

Se imparten las ensefianzas de Educacion Infantil, Primaria y 1° y 2° de Secundaria. En este curso escolar la ratio
por nivel esta por debajo de 25 alumnos/as.

El centro ofrece aula matinal, servicio de comedor, actividades extraescolares, PROA, PREX e Investiga y
Descubre.

Ademas participa en diferentes planes y programas de innovacion educativa ofertados por la Junta de Andalucia
como guia y orientacion al mismo tiempo que enriquecimiento de la intervencién docente: Plan de Igualdad de
Género en Educacién, Plan de apertura de centros docentes, Plan de Salud Laboral y P.R.L., Organizacion y
Funcionamiento de las Bibliotecas Escolares, Bienestar y Proteccion Infancia y Adolescencia/Convivencia Escolar,
Practicum Grado Maestro, Red Andaluza Escuela: "Espacio de Paz", Transformacion Digital Educativa, Habitos de
Vida Saludable, y Programa Escolar de Consumo de Frutas Hortalizas y Leche, Pacto de Estado.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluaciéon del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas, «los centros
docentes desarrollaran y completaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentran, configurando asi su oferta formativa.»

Por otra parte y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos equipos de ciclo elaborara las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el
articulo 27 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de las escuelas
infantiles de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y
de los centros publicos especificos de educacion especial, de las areas de cada curso que tengan asignadas, a
partir de lo establecido en el Anexo Il mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagogicos regulados en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9
de mayo.»

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Primaria.

- Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.
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- Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de las escuelas infantiles de
segundo grado, de los colegios de educacién primaria, de los colegios de educacion infantil y primaria, y de los
centros publicos especificos de educacion especial.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Primaria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad
y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.
- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de las escuelas infantiles
de segundo ciclo, de los colegios de educacion primaria, de los colegios de educacién infantil y primaria y de los
centros publicos especificos de educacién especial, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

3. Organizacién del equipo de ciclo:

Una de las funciones de los Equipos de Ciclo es revisar las programaciones didacticas y las propuestas
pedagdgicas, a fin de que se aseguren las lineas pedagdgicas generales del centro.

Para ello, se establece de manera orientativa un calendario de reuniones para el (poner nuestra etapa o ciclo),
donde se elaboraran y revisaran conjuntamente las programaciones didacticas, ademas de coordinar la accion
tutorial entre los distintos niveles del ciclo o consensuar las actividades complementarias/extraescolares, entre otras
funciones. Este calendario se encuentra en el Drive de Centro y el cual se puede consultar a la vez que modificarse
por diversas cuestiones relativas al funcionamiento.

El primer ciclo estd compuesto por dos tutoras (1° y 2° de EPO) y una especialista de religion.

El segundo ciclo se compone de dos tutoras, 3°y 4°, siendo la de cuarto de EPO, la coordinadora del ciclo. También
pertenece al mismo, la maestra especialista en P.T.

El tercer ciclo esta formado por un tutor y una tutora, de 5° y 6° (tutor de sexto ademas es el especialista de ed
fisica) siendo la de quinto curso la coordinadora del ciclo; Siendo la especialista de inglés la profesora adjunta a
este ciclo

4. Objetivos de la etapa:

La etapa de Educacion Primaria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma
empética, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi como el
pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como
actitudes de confianza en si mismo, iniciativa personal, sentido critico, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje y espiritu emprendedor.

¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencién de la violencia, que le permitan
desenvolverse con autonomia en el ambito escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con los que se
relaciona.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas, asi como las diferencias entre las personas, la igualdad
de derechos y oportunidades de hombre. mujeres y la no discriminaciéon de personas por motivos de etnia,
orientacién o identidad sexual, religiéon o creencias, discapacidad u otras condiciones, asi como reconocer la
interculturalidad existente en Andalucia.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y desarrollar habitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que le permita expresar y
comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucion de problemas que requieran la
realizacion de operaciones elementales de calculo, conocimientos geométricos y estimaciones, asi como ser
capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografia, la
Historia y la Cultura, asi como reconocer, valorar y proteger la riqueza patrimonial, paisajistica, social,
medioambiental, histérica y cultural de su Comunidad.

i) Desarrollar las competencias tecnologicas basicas e iniciarse en su utilizacion, desarrollando un espiritu critico
ante su funcionamiento y los mensajes que recibe y elabora.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas, e iniciarse en la construcciéon de propuestas visuales
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y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de las demas personas, respetar las diferencias propias
y ajenas y utilizar la educacion fisica, el deporte y la alimentacion como medios para favorecer el desarrollo personal
y social.

I) Conocer y valorar los animales mas préximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan
la empatia y su cuidado.

m) Desarrollar capacidades afectivas en todos los &mbitos de su personalidad y en sus relaciones con las demas
personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos
sexistas.

n) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa, autbnoma y saludable, fomentando la educacion vial y
actitudes de respeto que incidan en la prevencion de los accidentes de tréafico.

fi) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

0) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensiéon de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo el curriculo de la etapa de
Educacion Primaria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las areas incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempefio esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas areas se favorecerd la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integraran diferentes formas
de presentacién del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la musica, la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
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de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Atendiendo al articulo 17 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, la atencidon a la diversidad y a las diferencias
individuales en la etapa de Educacién Primaria se orientara a garantizar una educacion de calidad que asegurara la
equidad e inclusidon educativa y a atender a la compensacion de los efectos que las desigualdades de origen
cultural, social y econdmico pueden tener en el aprendizaje. Las medidas organizativas, metodoldgicas y
curriculares que se adopten se regirdn por los Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
presentando al alumnado la informacidn en soporte adecuado a sus caracteristicas, facilitando mdltiples formas de
accion y expresion, teniendo en cuenta sus capacidades de expresién y comprensién y asegurando la motivacion
para el compromiso y la cooperaciéon mutua.

Los centros docentes deberan dar prioridad a la organizacion de las medidas de atencién a la diversidad y a las
diferencias individuales respecto a otras opciones organizativas para la configuracién de las ensefianzas de esta
etapa en el ambito de su autonomia.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, global, competencial, formativa, integradora, diferenciada y
objetiva segun las distintas areas del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes areas curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada area. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rdbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas
especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.6 del Decreto 101/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 81, en su apartado d, del Decreto 328/2010, de 13 de julio, es competencia de los equipos de ciclo
realizar el el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y proponer las medidas de mejora
gue se deriven del mismo.
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1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial del alumnado ha de ser competencial y ha de tener como referente las competencias
especificas de las areas que serviran de punto de partida para la toma de decisiones. Para ello, se tendra en cuenta
principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ningin
caso consistira exclusivamente en una prueba objetiva. Dicha evaluacién se ha convertido el punto de referencia
para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo y para su adecuacion a las caracteristicas y la
situacion de partida del alumnado. Como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, se han adoptado las
medidas pertinentes de organizacion del apoyo, ampliacion, refuerzo o recuperacién para aquellos alumnos y
alumnas que lo precisen o para el conjunto del grupo-clase. Para ello, al inicio del curso se han realizado
actividades para activar en el alumnado las competencias, los conocimientos y las destrezas trabajadas con
anterioridad, desarrollando los aspectos fundamentales que el alumnado deberia conocer hasta el momento. De
igual modo, se han analizado y tenido en cuenta los informes del alumnado del curso anterior, a fin de conocer
aspectos relevantes de los procesos educativos previos y garantizar la continuidad de las medidas de atencién a la
diversidad adoptadas anteriormente, si se hubiesen adoptado.

2. Principios Pedagogicos:
Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, el curriculo de la etapa de
Educacion Primaria respondera a los siguientes principios: a) La lectura constituye un factor fundamental para el
desarrollo de las competencias clave. Las programaciones didacticas de todas las areas incluiran actividades y
tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacién linglistica. Los centros, al organizar su practica
docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de
la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle
destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria. b) La intervencién educativa
buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada ciclo y en el Perfil de
salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, asi como los niveles de desempefio esperados para esta etapa. c) Desde las distintas areas se
favorecera la integracién y la utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién. d) Asimismo, se
trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento
del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de
los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de
fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno medioambiental como
elemento determinante de la calidad de vida. e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con
objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para
ello, en la préactica docente se desarrollaran dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial
del mismo, y se integraran diferentes formas de presentacién del curriculo, metodologias variadas y recursos que
respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado. f) Se fomentara el uso de herramientas de
inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestién de emociones, desarrollando
principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos. g)
El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas variedades
de la modalidad lingtiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco, la musica,
la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo. h) Atendiendo
a lo recogido en el capitulo | del titulo 1l de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de la igualdad
de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la
diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres. i) En los
términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucidon colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado. j) Se desarrollardn actividades para profundizar en
las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y de presentacion de la informacién, para aplicar
procesos de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de célculo y desarrollando la
capacidad de resolucion de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Debemos centrarnos en la observacion, el movimiento o la transformacion. Nuestro objetivo es utilizar las
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diferentes herramientas y estrategias necesarias para que el proceso de ensefianza-aprendizaje se desarrolle de
forma integral. Para ello nos debemos centrar en una metodologia basada en tener como protagonista al
alumnado. Para atender a la diversidad que nos encontramos en el aula debemos potenciar el Disefio Universal de
Aprendizaje (DUA), estableciendo dindmicas que trabajo que ayuden a descubrir a cada alumno todas sus
habilidades y destrezas mediante recursos que respondan a los distintos ritmos de aprendizaje. - Partiremos de
elementos comunes a otras areas como la comprension lectora, expresion oral y escrita o las TICs. - Nos
centramos en trabajar aspectos relacionados con la Educacion en valores, las fortalezas de cada uno y la atencién
a la diversidad. - Nos aseguraremos de que todos comprendan las instrucciones y la tarea mediante resumenes,
esquemas Yy distintas formas de presentar la informacion. - Realizaremos explicaciones desde anécdotas que
resulten atractivas y motivantes para el alumnado. - Usaremos materiales de apoyo sobre todo manipulativos. -

Utilizamos el feedback para verificar la recepcién de la informacion facilitada. - Se utiliza el error, no como fracaso,
sino como fuente de aprendizaje. - No utilizamos la repeticién continua, en su defecto, buscamos distintas
alternativas para la adquisicién de las competencias y asimilacion de los contenidos.

InfProDidLomLoe 2023
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4. Materiales y recursos:

Los materiales didacticos se caracterizan por su variedad, polivalencia y capacidad de motivacion o estimulo, de
manera que permitan la manipulacion, la observacion y la elaboracion creativa. Ademas, se proporcionaran
multiples formas de representacion de la informacion y del contenido, aportando al alumnado variedad de opciones
de acceso real al aprendizaje. Entre los materiales para este ciclo: Tarjetas de informacion, murales, juegos, la liga
de los problemas, libro de texto , tarjetas de cuestionario oral En este contexto, el uso de las Tecnologias de la
Informacién y de la Comunicacién (TIC) como recurso didactico también la convertiremos en una herramienta
imprescindible que ayuda al alumnado a desarrollar su alfabetizacion informacional integrandola y utilizandola de
manera creativa en el proceso de aprendizaje.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Llevaremos a cabo la evaluacion del alumnado mediante la observacién continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje teniendo en cuenta los criterios de evaluacién y el grado de consecucion de las competencias de cada
area. Utilizaremos como instrumentos de evaluacién cuestionarios, presentaciones, exposiciones orales, pruebas
escritas, escalas de observacion, rabricas, exposiciones o portfolios entre otros, ajustados a los criterios de
evaluacién y al contexto, favoreciéndose la coevaluacién y la autoevaluaciéon. En cuanto a la calificacion del
alumnado utilizaremos diferentes técnicas como la observaciéon directa, la medicion o las producciones, siendo
recogidas una serie de instrumentos de evaluacion dentro de cada una de ellas. Se establecen uno o varios
criterios de evaluacién y se concreta cada técnica con sus instrumentos de la siguiente forma: - Producciones:
Realizacion de un conjunto de producciones utilizando como instrumentos de evaluacién el cuaderno del alumno,
ejercicios y tareas realizadas, resimenes y esquemas, exposiciones orales y trabajos cooperativos e individuales. -
Medicién: Serd objetiva y utilizaremos instrumentos de evaluacién tales como pruebas objetivas, resolucién de
ejercicios, pruebas orales y escritas, asi como comprensién oral, escrita y lectora. - Observacién directa:
Percepcion racional y planificada para recoger informacion sobre el aprendizaje en varios momentos utilizando
como instrumentos de evaluacion: El registro anecdético, el diario de clase o listas de cotejo. Los criterios de
evaluacién deben ser medibles por lo que estableceremos indicadores claros que permitan conocer su grado de
desempefio. Para ello estableceremos rubricas. Cada indicador se establecera de la siguiente manera: Insuficiente
IN (1 - 4), Suficiente SU (5 y 6), Bien Bl (6 y 7), Notable NO (7 y 8) y Sobresaliente SB (9 y 10). No debemos
olvidar que evaluaremos ademas nuestra propia practica docente mediante instrumentos como cuestionarios al
alumnado sobre las sesiones.

Cdd.Centro: 11002471
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

PRIMER TRIMESTRE: SAl. Nos unimos por la paz. (octubre) SA2. Tu desperdicias, todos
perdemos.(noviembre) SA3. Las ciudades del futuro.(diciembre)

SEGUNDO TRIMESTRE: SA4. El sol es nuestro aliado.(enero) SA5. El futuro es la agricultura(febrero). SA6
Un dia pasado por agua.(marzo)

TERCER TRIMESTRE: SA7 La salud del peatén.(abril)SA8. El trabajo mundial.(mayo) SA9. Comercio
justo.(junio)

6.2 Situaciones de aprendizaje:
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- MAT-SdA1.Nos unimos por la paz

- MAT-SdA2.TU desperdicias, todos perdemos
- MAT-SdA3.Las ciudades del futuro
- MAT-SdAA4.El sol es nuestro aliado

- MAT-SdAS.EI futuro es la agricultura

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

- MAT-SdA6.Un dia pasado por agua
- MAT-SdA7.La salud del peatén.
- MAT-SdA8.EI trabajo mundial.

- MAT-SdA9.Comercio Justo

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Las actividades complementarias son aquellas actividades que se organizan durante el horario escolar por los
centros, de acuerdo a su proyecto curricular y que se diferencias de las lectivas por el momento, el espacio y los
recursos que utilizamos. Las efemérides que se realizan en el centro educativo anualmente son las siguientes: Dia
de la sonrisa, Mujer rural, Flamenco, Halloween, Constitucion, Derechos del nifio y de la nifia, la Bandera, la
lectura en Andalucia, Andalucia, Paz, violencia de género, dia de la mujer, Diversidad, Agua, Memoria histérica,
Bibliotecas.... Las actividades extraescolares, tiene como objetivo potenciar la apertura del centro a su entorno y
procurar la formacion integral del alumnado. Se realizan fuera del horario lectivo y seran voluntarias. Actualmente
tenemos a disposicion del alumnado: PROA, deportes etc.

En actividades de ciclo realizaremos la salida a deporte rural, y todas aquellas que nos oferte el ayuntamiento,
diputacion y entidades publicas.

Este afio de acuerdo con el itinerario de excursiones iremos al coto de la isleta, granja escuela y juvelandia.

Cdd.Centro: 11002471

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de profundizacion.

Fecha Generacion: 07/11/2025 20:50:10

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia,
ideas, hechos, conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y
participa de manera comprensible en conversaciones, dinamicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales
gue le ayudan a establecer interacciones basadas en el respeto, la tolerancia, la cooperacién y la aceptacion en el
grupo a los que pertenece.

CCL2. Comprende, identifica e interpreta el sentido general de textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos e informaciones sobre temas habituales y concretos de los ambitos personal, social y educativo,
progresando en su valoracién, para participar activamente en actividades cooperativas y para construir
conocimiento.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacion de distintos tipos de textos, procedente de
hasta dos fuentes documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacion, incidiendo en el desarrollo de la
lectura para ampliar conocimientos y aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y
creativo, identificando los derechos de autor.

CCLA4. Lee diferentes textos apropiados a su edad y cercanos a sus gustos e intereses, seleccionados con
creciente autonomia, utilizando estrategias bésicas de comprensién lectora como fuente de disfrute, deleite y
ampliacion de los conocimientos, apreciando la riqueza de nuestro patrimonio literario, y creando textos sencillos
basados en su experiencia y conocimientos previos con intencion cultural y literaria a partir de pautas 0 modelos
dados.

CCL5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y
escucha, progresando en la gestion dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando
discriminaciones por razones de género, culturales y sociales, que ayuden a realizar juicios morales
fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de comunicacién.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1l. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea,
proponiendo ideas originales que le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el
entorno y que respondan a las posibles soluciones que se generen.

CE2. Reconoce y valora fortalezas y debilidades propias, distintos aspectos positivos y negativos para poder llevar
a cabo el desarrollo de ideas originales y valiosas, y se inicia en el conocimiento de elementos financieros basicos
y adecuados para la resolucién de problemas de la vida cotidiana, empleando los recursos a su alcance para
realizar acciones de colaboracion y trabajo en equipo.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a
través de un trabajo cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados
obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus
experiencias como oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Reconoce y emplea, de manera guiada, expresiones breves y sencillas de uso cotidiano y de relevancia
personal que respondan a necesidades educativas sencillas, proximas a su experiencia y adecuadas a su nivel
de desarrollo de, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, mostrando interés y respeto
por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.

CP2. Identifica y aprecia la diversidad linglistica de su entorno y, de forma dirigida, utiliza ciertas estrategias
elementales que le faciliten la comprension y la comunicacibn en una lengua extranjera en contextos
comunicativos cotidianos y habituales, ampliando su vocabulario.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad lingtistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias
comunicativas, el enriquecimiento personal, la mejora del dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por los
demés.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en
el lugar de los demas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias
sencillas que le ayudan en la toma de decisiones para gestionar las situaciones de tensién o conflicto, para
alcanzar sus propios objetivos.
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CPSAA2. Asume la adopcién de determinados habitos de vida saludable, valora la importancia de la higiene, la
alimentacion variada y equilibrada, el ejercicio fisico y la prevencién de enfermedades para su salud fisica y
mental y detecta y reflexiona sobre la presencia de situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente
en el trabajo en equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demas personas, tacticas de
interaccién positiva, y actitudes cooperativas que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la
consecucién de los objetivos propuestos.

CPSAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacién individual ante las dificultades en la realizacion de
pequefios trabajos planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los
retos que le llevan a la reflexién guiada.

CPSAAB. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacion, y participa en la evaluacion del
proceso que se ha llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus
conocimientos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que
facilitan el tratamiento de informacion (palabras clave, seleccién y organizacion de los datos...) relevante y
comienza a reflexionar de forma critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso
de diversas herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢,) para expresar
ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CD3. Participa en la realizacibn de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y
desenvolverse en un ambiente digital conocido y supervisado de forma segura, mostrando una actitud
responsable.

CDA4. Identifica y toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos
digitales, adoptando con la ayuda del docente, medidas preventivas de seguridad dirigidas a un buen uso de
estos, y se inicia en el desarrollo de habitos y practicas seguras, saludables y sostenibles de las tecnologias
digitales.

CD5b. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se
inicia en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de
programacion por blogues, robética educativag,), pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Identifica los procesos histdricos y sociales relevantes de su entorno, y demuestra respeto, interés y aprecio
por participar en la vida cultural y artistica en diversos contextos, respetando las normas bésicas de convivencia.

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el
marco de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucion
pacifica de conflictos, la igualdad de género, conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el
entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando conductas en favor de la sostenibilidad.

CC3. Usa el didlogo y la comunicacién para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y
sociales, justificando sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural,
rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e ideas y el respeto a cualquier forma de discriminacion y
violencia.

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales,
propone soluciones y pone en practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el
respeto, cuidado, proteccién y conservacion del entorno local y global.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias
experiencias de trabajo referidos a calculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas,
utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso
realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los
célculos numéricos, y a explicar algunos de los fenédmenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con

Pag.: 9 del6



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11002471

Fecha Generacion: 07/11/2025 20:50:10

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

C.E.l.P. Pablo Picasso

indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten la realizacién de experimentos sencillos.

STEMS. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefos
experimentos e investigaciones, que impliquen la participacion activa y responsable en el trabajo en equipo,
utilizando el acuerdo como forma de resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan
evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados
obtenidos en las tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, gréaficos, esquemas, tablas...)
y fuentes de informacion extraidas de diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEMS. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la
salud, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente y pone en practica habitos de vida sostenible, consumo
responsable y de cuidado, respeto y proteccion del entorno.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de
diversos entornos y se inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de
respetarlas en un entorno intercultural.

CCEC2. Identifica y muestra interés por algunas de las manifestaciones artisticas y culturales més relevantes del
patrimonio, reconociendo distintos soportes, asi como elementos béasicos caracteristicos de diferentes lenguajes
artisticos utilizados en dichas manifestaciones.

CCECS3. Se inicia en el desarrollo de su propia identidad mediante las posibilidades expresivas y de comunicacién
de su propio cuerpo, a través del empleo de distintos lenguajes en la expresion de manifestaciones artisticos y
culturales basicas, mostrando confianza en sus propias capacidades con una actitud abierta y empatica y
aumentando las posibilidades de interactuar con el entorno.

CCECA4. Participa en el proceso de creacion de producciones artisticas y culturales elementales, iniciandose en la
experimentacién con distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales), mostrando disfrute, empatia y respeto en el proceso creativo.

10. Competencias especificas:

Denominacion

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las
matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracién en el ensayo y error.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una
representacion matemética de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
informacién més relevante.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las
preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar
mensajes verbales, escritos o visuales.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o
diagramas, que ayuden en la resolucion de una situacién problematizada, individualmente y cooperando entre
iguales.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas,
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose
en la resolucion y tomando decisiones.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.4.2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando,
tanteando y realizando analogias.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.4.2.3.Demostrar y describir la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en
el contexto planteado, argumentando la respuesta.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones
de forma pautada, explorando fendmenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente,
planteando preguntas y comenzando a argumentar sobre las conclusiones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina,
utilizando de forma pautada principios bésicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en
formato digital y definiendo la actividad o rutina.

Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucién de problemas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemaéticas,
asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluacion:

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos mateméticos, aplicando conocimientos y
experiencias propias, resolviendo situaciones matematicas en su contexto cotidiano.
Método de calificacién: Media aritmética.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las
matematicas y la vida cotidiana, interpretando la informacion grafica de diferentes medios y su interrelacién con
situaciones contextuales.

Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matemaéticas.
Criterios de evaluacion:
MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida
cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para
expresar ideas matematicas elementales de forma oral y escrita.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos
seguidos en la resolucion de un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y grafico a
través de medios tradicionales o digitales.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar
emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las mateméticas y controlar
situaciones de frustracién en el ensayo y error.
Criterios de evaluacion:
MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda
solo cuando sea necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el
esfuerzo y la flexibilidad, valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracion y
desarrollando una actitud participativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las
emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.
Criterios de evaluacion:
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la
igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la autoconfianza para participar en situaciones de
convivencia coeducativa.
Método de calificacién: Media aritmética.
MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales
asignadas y empleando estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa y una comunicacién efectiva.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

1. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los nimeros en situaciones de
la vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.

2. Cantidad.

1. Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los niumeros (decenas, centenas y
millares).

2. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.

3. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicion de nimeros naturales hasta 9999.

4. Fracciones propias con denominador hasta 12 en contextos de la vida cotidiana.

5. Comprobacion del resultado en problemas mateméaticos mediante pruebas de las operaciones.

6. Explicacion del proceso de resolucion y resultado.

7. Lectura de numeros ordinales (hasta 99°) y utilizacién en contextos reales.
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8. Reconocimiento de los nimeros romanos formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

3. Sentido de las operaciones.
1. Estrategias de céalculo mental con nimeros naturales y fracciones hasta el 9999.

2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, division como reparto y particion)
son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

3. Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en nimero de veces, suma repetida o disposicién en cuadriculas.

4. Suma, resta, multiplicacién y divisiébn de numeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades, mediante materiales y recursos ladicos y
motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

5. Fases de resolucion de un problema: comprension del enunciado; elaboracion de un plan de resolucion; ejecucion del plan
siguiendo las estrategias mas adecuadas; comprobacién de la solucion.

6. Resolucion de problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre numeros,
calculos, medidas y geometria.

7. Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacién con las soluciones previas de los comparieros y comparieras.

8. Elaboracion de conjeturas y bisqueda de argumentos que las validen o las refuten, en situaciones problematizadas.
4. Relaciones.

1. Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9999): aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.

2. Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

3. Relaciones entre la suma y la resta; y la multiplicacion y la division: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de
problemas.

5. Educacion financiera.

1. Calculo y estimacién de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos,
gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.
1. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del &ngulo).

2. Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

3. Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacién de la duracién de periodos de tiempo.

2. Medicion.

1. Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticion de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

2. Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).

3. Estimacién y relaciones.

1. Estrategias de comparacion y ordenacién de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacién de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliguen convertir en unidades méas pequenias.

2. Estimacién de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

3. Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

1. Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a
sus elementos y a las relaciones entre ellos.

2. Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informéaticas.

3. Vocabulario geométrico: descripcidn verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

4. Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploracion mediante materiales manipulables y lidicos
(cuadriculas, geoplanos, policubos, magia ducativa, etc.) y el manejo de herramientas digitales (programas de geometria
dinamica, realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

2. Localizacién y sistemas de representacion.

1. Descripcion de la posicion relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico

adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.).
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2. Descripcién verbal e interpretacion de movimientos, en relacion a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando
vocabulario geométrico adecuado.

3. Interpretacion de itinerarios en planos utilizando soportes fisicos y virtuales.
3. Movimientos y transformaciones.
1. Identificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.
2. Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patrén inicial y prediccion del resultado.
4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
1. Estrategias para el calculo de perimetros de figuras planas y utilizacion en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

2. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

3. Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la
vida cotidiana.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

1. Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una
coleccién de nimeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico.

1. Proceso pautado de modelizacién, usando representaciones matematicas (graficas, tablas, etc.) para facilitar la
comprension y la resolucidn de problemas de la vida cotidiana.

2. Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

3. Relaciones y funciones.

1. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢ entre expresiones que incluyan operaciones y sus
propiedades.

2. La igualdad como expresion de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

3. Representacion de la relacién «mayor que» y «menor que», y uso de los signos .
4. Pensamiento computacional.

1. Estrategias para la interpretacién y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, juegos de magia con cartas
sencillos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacion por bloques, robética educativa, etc.).

2. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para la comprension y asimilacion de contenidos
matematicos, obtencién de informacion y realizacion de calculos numéricos, resolucion de problemas o investigaciones
sencillas y presentacién de resultados.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.
1. Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, gréaficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacion.

2. Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en
muestras pequefias mediante calculadoray aplicaciones informéticas sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

3. Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos seleccionando el mas
conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

4. La moda: interpretacion como el dato més frecuente.

5. Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.
2. Incertidumbre.

1. La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida
cotidiana y mediante la realizacion de experimentos.

2. Identificacién de suceso seguro, suceso posible y suceso imposible.

3. Comparacion de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva.
3. Inferencia.

1. Formulacién de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

1. Gestion emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las matematicas.
Iniciativa y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las mateméticas.
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2. Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas.

3. Espiritu de superacion frente ala frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad.

1. Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacién y rechazo de actitudes
discriminatorias.

2. Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

3. Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.

4. Valoracion de la contribucién de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

5. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.

6. Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracion activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

7. Reparto y aceptacion de tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde su perspectiva
matematica: graficas de barras sobre el consumo de agua, pérdida de biodiversidad en un parque nacional o natural
andaluz.
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MAT.4.1 X X| | x X| X X| | X X
MAT.4.2 X X| X Xl X
MAT.4.3 X X| X X| X
MAT.4.4 X X X| X x
MAT.4.5 X X X X
MAT.4.6 X X x| x| |x X[ x| |x
MAT.4.7 X X x| x
MAT.48 | |x|x X X X[ [x X
Leyenda competencias clave
Cdédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4°de Educ. Prima. Titulo: MAT-SdA1.Nos unimos por la paz
Temporalizacion: 12-15 sesiones

Justificacion: La situacion de aprendizaje se parte de la importancia de promover el entendimiento pacifico y respetar a todas las
personas por igual.
De igual modo, esta situacion de aprendizaje podemos relacionarla con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) n° 16
de Promover sociedades justas, pacificas e inclusivas, que pone el foco en la necesidad de alcanzar la igualdad y la paz, y
facilitar el derecho fundamental de acceso a la justicia para los méas desfavorecidos aplicando las nuevas tecnologias de
forma que esta sea mas rapida, agil y eficaz.
En concreto, contribuye de manera decisiva a disipar y eliminar conflictos y asentar las bases para una paz duradera. Ya
gue, sin derechos humanos y gobernabilidad efectiva basada en el Estado de derecho, no es posible alcanzar el desarrollo
sostenible.
El titulo de esta situaciéon de aprendizaje, ¢ Nos unimos por la paz¢,, hace referencia a la necesidad e importancia de
promover el didlogo y no responder con violencia. Se espera que el alumnado sea consciente de la situacion del mundo,
algunas regiones del planeta sufren conflictos bélicos o se encuentran en una situacion de violencia.
La solucién a este problema parte de la necesidad de construir sociedades més pacificas e inclusivas. Para ello es
necesario concienciar al alumnado y lograr que comprendan la situacién actual que vive el mundo, producto de la
inestabilidad de las instituciones y los conflictos armados.
Esta actividad también conecta con el resto de las competencias, especialmente con la competencia linglistica y la
competencia ciudadana y, por supuesto, la competencia emprendedora, permitiendo al alumnado tener presente que es
posible emprender desde una perspectiva social y ambiental.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando, tanteando y realizando
analogias.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
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diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa
y una comunicacion efectiva.

SABERES BASICOS

MAT.4.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los niUmeros en situaciones de la
vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.

MAT.4.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros (decenas, centenas y
millares).

MAT.4.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
MAT.4.A.2.4.Fracciones propias con denominador hasta 12 en contextos de la vida cotidiana.

MAT.4.A.2.5.Comprobacion del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones.

MAT.4.A.2.7. Lectura de nimeros ordinales (hasta 99°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.4.A.2.8.Reconocimiento de los nimeros romanos formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.4.A.3.1.Estrategias de célculo mental con numeros naturales y fracciones hasta el 9999.

MAT.4.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, division como reparto y particion)
son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

MAT.4.A.3.5.Fases de resolucion de un problema: comprensién del enunciado; elaboracion de un plan de resolucion; ejecucién del plan
siguiendo las estrategias mas adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.4.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucién mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacion con las soluciones previas de los comparfieros y compafieras.

MAT.4.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.4.A.5.1.Céalculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos,
gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

MAT.4.B.2.1.Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticion de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

MAT.4.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacién de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliqguen convertir en unidades mas pequefias.
MAT.4.B.3.2.Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

MAT.4.B.3.3.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

MAT.4.C.1.1.Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificacién atendiendo a
sus elementos y a las relaciones entre ellos.

MAT.4.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informaticas.

MAT.4.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.4.C.4.1.Estrategias para el célculo de perimetros de figuras planas y utilizacion en la resolucion de problemas de la vida cotidiana.
MAT.4.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.4.C.4.3.Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida
cotidiana.

MAT.4.D.1.1.ldentificacion, descripcion verbal, representacién y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una
coleccion de nimeros, figuras o imagenes.

MAT.4.D.2.1.Proceso pautado de modelizacién, usando representaciones matematicas (gréficas, tablas, etc.) para facilitar la
comprension y la resolucion de problemas de la vida cotidiana.

MAT.4.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones y sus
propiedades.

MAT.4.D.3.2.La igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.4.D.3.3.Representacion de la relacion «mayor que» y «menor que», y uso de los signos .

MAT.4.F.2.1.Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias.

MAT.4.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.4.F.2.3.Reconocimiento y comprension de las emaociones y experiencias de los demas ante las matematicas.
MAT.4.F.2.4.Valoracién de la contribucion de las matematicas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.
MAT.4.F.2.5.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.4.F.2.6.Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el marco de la Unién
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Europea y la Constitucién espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucién pacifica de conflictos, la igualdad de género,
conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando
conductas en favor de la sostenibilidad.

CC3. Usa el didlogo y la comunicacion para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y sociales, justificando
sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural, rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e
ideas y el respeto a cualquier forma de discriminacién y violencia.

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales, propone soluciones y pone
en practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el respeto, cuidado, proteccién y conservacion del
entorno local y global.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y
se inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.

CCECA. Participa en el proceso de creacion de producciones artisticas y culturales elementales, iniciAndose en la experimentacion con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y
respeto en el proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos,
conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en
conversaciones, dinamicas de grupo sociales y dialogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el
respeto, la tolerancia, la cooperacion y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacién de distintos tipos de textos, procedente de hasta dos fuentes
documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacion, incidiendo en el desarrollo de la lectura para ampliar conocimientos y
aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y creativo, identificando los derechos de autor.

CCLS5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y escucha, progresando
en la gestion dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando discriminaciones por razones de género, culturales y
sociales, que ayuden a realizar juicios morales fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CD1. Realiza pequeiias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento

de informacion (palabras clave, seleccion y organizacion de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas
herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢,) para expresar ideas, sentimientos y conceptos,
siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CDa3. Participa en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones
digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y
supervisado de forma segura, mostrando una actitud responsable.

CD5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo
de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacién a la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativag,),
pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CEZ1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales
gue le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones
que se generen.

CES3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad linglistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias comunicativas, el
enriquecimiento personal, la mejora del dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los
demas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de
decisiones para gestionar las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente en el trabajo en
equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demas personas, tacticas de interaccion positiva, y actitudes
cooperativas que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la consecucién de los objetivos propuestos.

CPSAAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacion individual ante las dificultades en la realizacion de pequefios trabajos
planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexion guiada.
CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacion, y participa en la evaluacion del proceso que se ha
llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEML.. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias experiencias de
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trabajo referidos a célculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas, utilizando diferentes estrategias y
procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los calculos numéricos, y
a explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten
la realizacion de experimentos sencillos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e
investigaciones, que impliquen la participacion activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de
resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las

tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacion extraidas de
diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Nuestra pancarta para la marcha pacifica por la paz.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nos unimos por la paz (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 16: Promover sociedades justas, pacificas e inclusivas a través de
la elaboracion de una pancarta de una marcha pacifica para reivindicar la paz, la justicia y la inclusion.

EJERCICIOS

-Exposicion del reto

-Nos agrupammos como redactores
-Nos organizamos: Roles

-Nombre del periédico

-Logo
METODOL OGIA
Cooperativa ]
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.
Aplicacion de hojas de célculo

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa
y una comunicacion efectiva.

\ TRAZABILIDAD

Debate

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢,Conozco los nimeros 5 cifras? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploraci6n)

Explorar sobre la lectura, la escritura y la representacion grafica de los numeros de cinco cifras.
Jugar con las tarjetas de numeros: manipulacion y representaciéon

EJERCICIOS

Fichas interactivas y tarjetas

METODOLOGIA

En grupos cooperativos mediante la técnica solucion- problema exploraran sobre la numeracion hasta 5 cifras

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Hoja de ruta individual.
Proyector y audio.
Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,

herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢,Conozco los nimeros 5 cifras? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

‘ CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.

‘ TRAZABILIDAD

Producciones escritas

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢ Conozco los nimeros 6 cifras? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Ejercicios y actividades para introducir la lectura, la escritura y la representacion gréafica de los nimeros de seis cifras.

EJERCICIOS

Paginas 43-44

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».
Trabajo cooperativo. Las actividades 3 y 4 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Hoja de ruta individual.
Proyector y audio.
Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, € interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢,Sé contar hasta el nimero 999 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Ejercicios y actividades para profundizar el conocimiento de los nimeros hasta el 999 999.
Ejercicios y actividades para reforzar el conteo y el recuento sistematico.

EJERCICIOS

Pagina 45-46

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. Las actividades 1y 2 se pueden trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢ Sé contar hasta el nimero 999 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Recursos impresos:
Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Cémo se representan los nime (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Ejercicios y actividades para trabajar el anterior y el posterior.
Ejercicios y actividades para reforzar la comparacion y ordenacion de los nimeros hasta el 999 999.
Jugar con el abaco: manipulacion y representacion de numeros de seis cifras

EJERCICIOS

Pagina 47-48

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:

Libro de texto.

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢ Cuéles son las propiedades d (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Ejercicios y actividades para recordar los términos de la suma y sus propiedades.
Jugar con material manipulativo bloques base 10 o policubos: manipulacion y representacion de sumas.

EJERCICIOS

Péagina 87-88

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. Las actividades 1, 2 y 3 se pueden trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

Recursos de aula:
Bloques base 10
Policubos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, € interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢, Cémo resuelvo sumas y restas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Ejercicios y actividades para recordar sumas y restas con llevadas

EJERCICIOS

Operaciones sumas y restas con llevadas

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. Las actividades 1y 2 se pueden trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».
Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Léapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

Recursos de aula:
Blogues base 10
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢, Cémo resuelvo sumas y restas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Policubos

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

‘ CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.

\ TRAZABILIDAD

Célculo

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Sé los pasos para resolver un (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Aprender a resolver un problema aplicando los pasos de resolucion.
Pasos para resolver un problema a partir de los datos disponibles

EJERCICIOS

Taller de resolucién de problemas por pasos

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. La actividad 1 se pueden trabajar mediante la técnica «Lectura compartida».
Trabajo cooperativo. La actividad 4 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Act_ividades d_e Iga _plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando, tanteando y realizando
analogias.

\ TRAZABILIDAD

Diario de aprendizaje

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Qué se puede medir de los obj (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Ejercicios y actividades para aprender a medir con instrumentos convencionales y no convencionales.
Manipulacién y reflexion con instrumentos de medid

EJERCICIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Qué se puede medir de los obj (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Paginas 193-194

METODOLOGIA

Aprendizaje ladico.

Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «Lapices al centro».
Trabajo cooperativo. La actividad 3 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «Cabezas humeradas»

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

Recursos de aula:
Otros materiales: Bascula de cocina, conta métrica, vaso de
precipitados.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

‘ TRAZABILIDAD

Diana coevaluacién

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Qué figuras geométricas teng (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Ejercicios y actividades para trabajar la clasificacion e identificacion de figuras geométricas.
Ejercicios y actividades para recordar qué es un poligono regular e irregular.
Jugar con material manipulativo a crear figuras geométricas en un minuto.

EJERCICIOS

Péagina 207-208

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «Folio giratorios.
Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

Recursos de aula:
Otros materiales: Palitos de colores
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢Qué figuras geométricas teng (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién)

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

‘ TRAZABILIDAD

Producciones escritas

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢ Cuéntos tipos de angulos hay? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Ejercicios y actividades para recordar la clasificacion de los triangulos y cuadrilateros.
Jugar a juegos online sobre la clasificacién de tridngulos y cuadrilateros.

EJERCICIOS

Paginas 209-210

METODOLOGIA

Blinklearning.

Hoja de ruta individual.
Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Blinklearning.

Hoja de ruta individual.
Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

TRAZABILIDAD

Portfolio

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestro cartel (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Elaboracién del cartel, llevando a cabo las operaciones y medidas necesarias para ello, en funcién de lo que han trabajado previamente.

EJERCICIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestro cartel (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

-Medimos la cartulina

-Elegimos la forma de nuestro cartel

- Disefiamos el logo y otras figuras geométricas con sus angulos conrrespondientes.
-Repartimos el espacio para colocar la informacion y dibujos con una distribucion uniforme.
-Elaboracién del cartel.

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
Trabajo cooperativo. La actividad 6 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Cartulina A3, regla, lapices y rotuladores, elementos decorativos
etc....

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa
y una comunicacion efectiva.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Bateria de actividades evaluables

EJERCICIOS

Los que se incluyen en la ficha

METODOLOGIA

Trabajo individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Fichas impresas para realizar la prueba

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando, tanteando y realizando
analogias.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa
y una comunicacion efectiva.

TRAZABILIDAD

Prueba Competencial escrita

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4°de Educ. Prima. Titulo: MAT-SdA2.Ta desperdicias, todos perdemos
Temporalizacion: 12-15 sesiones

Justificacion: La situacion de aprendizaje pretende, a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexion transformadora que
dé respuesta al ¢ Objetivo en accién¢,: Poner fin a la pobreza. La pobreza ha sido y es un grave problema de nuestra
sociedad. Es el primero de los ODS porque erradicarla es fundamental, ya que conlleva la supervivencia de millones de
personas que no tienen acceso a cubrir las necesidades basicas.

A pesar de que se han logrado avances significativos en muchos paises, los beneficios no son equitativos. Por ejemplo, el
acceso desigual de la mujer al mundo laboral, la educacion y la propiedad incrementa la posibilidad de que vivan en
situacion de pobreza con respecto al hombre.

Segun la Organizacién de Naciones Unidas, para lograr este objetivo es esencial dar respuesta a problematicas como la
exclusion social, la violencia de género y el desempleo. El crecimiento econémico debe tener caracter inclusivo, con la
finalidad de ofrecer empleos sostenibles y promover la igualdad. Todo ello, ayudara a erradicar la pobreza extrema en las
zonas mas empobrecidas.

El titulo de la situacion de aprendizaje ¢ TU desperdicias, todos perdemosg,, tiene estrecha relacion con el reto que se les
propone al alumnado disefiar un diptico de consejos y propuestas para los establecimientos de su localidad donde les
inviten a no desperdiciar la comida y donarla a las personas necesitadas.

Se espera que el alumnado sea consciente de que hay muchas personas que viven por debajo del umbral de la pobreza y
es urgente que pongamos en marcha un sistema mas justo y eficiente.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucion de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fendmenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréfico a través de medios tradicionales o digitales.
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MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando una actitud participativa.

SABERES BASICOS

MAT.4.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.
MAT.4.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y
recomposicion de nimeros naturales hasta 9999.

MAT.4.A.3.1.Estrategias de calculo mental con nimeros naturales y fracciones hasta el 9999.

MAT.4.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, division como reparto y particion)
son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

MAT.4.A.3.4.Suma, resta, multiplicacion y division de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante materiales y recursos ludicos y motivadores,

tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.4.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta; y la multiplicacion y la divisién: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de
problemas.

MAT.4.D.1.1.Identificacion, descripcién verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una
coleccion de numeros, figuras o imagenes.

MAT.4.D.2.1.Proceso pautado de modelizacion, usando representaciones matematicas (gréficas, tablas, etc.) para facilitar la
comprensioén y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.4.E.1.1.Gréficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacion.
MAT.4.E.1.3.Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos seleccionando el méas
conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informéticas sencillas.

MAT.4.E.1.5.Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.

MAT.4.F.1.1.Gesti6n emocional: estrategias de identificacion y manifestacion de las propias emociones ante las mateméticas. Iniciativa
y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.4.F.1.2.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCECA4. Participa en el proceso de creacién de producciones artisticas y culturales elementales, iniciandose en la experimentacién con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y
respeto en el proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos,
conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en
conversaciones, dindmicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el
respeto, la tolerancia, la cooperacién y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacion de distintos tipos de textos, procedente de hasta dos fuentes
documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacién, incidiendo en el desarrollo de la lectura para ampliar conocimientos y
aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y creativo, identificando los derechos de autor.

CDL1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento
de informacién (palabras clave, seleccién y organizacion de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas
herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢) para expresar ideas, sentimientos y conceptos,
siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CDa3. Participa en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones
digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y
supervisado de forma segura, mostrando una actitud responsable.

CD5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo
de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativag,),
pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CEL1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales

gue le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones
que se generen.

CE2. Reconoce y valora fortalezas y debilidades propias, distintos aspectos positivos y negativos para poder llevar a cabo el desarrollo
de ideas originales y valiosas, y se inicia en el conocimiento de elementos financieros basicos y adecuados para la resolucién de
problemas de la vida cotidiana, empleando los recursos a su alcance para realizar acciones de colaboracion y trabajo en equipo.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.
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CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los
demas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de
decisiones para gestionar las situaciones de tensién o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacion individual ante las dificultades en la realizaciéon de pequefios trabajos
planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexion guiada.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacion, y participa en la evaluacion del proceso que se ha
llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias experiencias de
trabajo referidos a célculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas, utilizando diferentes estrategias y
procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los calculos numéricos, y
a explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten
la realizacion de experimentos sencillos.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las
tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacién extraidas de
diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la salud, el entorno, los
seres vivos y el medio ambiente y pone en practica habitos de vida sostenible, consumo responsable y de cuidado, respeto y
proteccién del entorno.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: "Ta desperdicias, todos perdemos"

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Tu desperdicias, todos perdemo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 1: Fin de la pobreza a través de la elaboracion de un diptico de
consejos y propuestas para los establecimientos de su localidad.

EJERCICIOS
T desperdicias, todos perdemos. (pags. 25-26)
METODOLOGIA
Metodologias activas:
Aprendizaje ludico.
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesidn Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:

Libro de texto.

Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:

Libro de texto.

Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:

Libro de texto.

Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:

Libro de texto.

Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacién de hojas de célculo.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Ta desperdicias, todos perdemo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Recursos impresos:
Libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

‘ CRITERIOS

MAT.4.7.2. Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando una actitud participativa.

‘ TRAZABILIDAD

Producciones escritas

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Prueba escrita con los contenidos vistos en esta unidad

EJERCICIOS

Prueba escrita con los contenidos visto en la unidad

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucion y
tomando decisiones.

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fenémenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracion y desarrollando una actitud participativa.

TRAZABILIDAD

Prueba Competencial escrita

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeros en la recta (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Ejercicios y actividades para practicar la lectura, escritura, 6rdenes de unidad, representacion, recta numérica, comparacion y orden de
los nimeros hasta el 999 999.
Jugar con las tarjetas de nimeros: manipulacion y representacion. Actividad 3

EJERCICIOS

¢ Sé representar un nimero en la recta numérica? (pags. 49-52)

METODOLOGIA

Metodologias activas:
Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Metodologias activas:

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la
técnica «Lapices al centro».

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fenémenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

TRAZABILIDAD

Producciones escritas

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: La sumayy la resta (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién)

Ejercicios y actividades para recordar la prueba de la resta
Ejercicios y actividades para practicar el redondeo y la estimacién en sumas y restas.
Ejercicios y actividades para tomar conciencia de cémo resolver expresiones con paréntesis, sumas y restas.

EJERCICIOS

Pagina 91-96

METODOLOGIA

Metodologias activas:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: La suma y la resta (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. Las actividades 1 y 3 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas»

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fendmenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resuelvo problemas de sumas y (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Ejercicios y actividades para aprender a aplicar el diagrama ¢ partes-todog,.

Utilizar el diagrama ¢ partes-todo¢, para el planteamiento y al resolucién de problemas matematicos
Ejercicios y actividades para aprender a plantear un problema a partir de una imagen dada.
Recordar cémo inventar un problema a partir de una imagen

Ejercicios y actividades para recordar lo pasos para la resolucion de problemas matematicos.
Incorporacién de nuevo vocabulario al glosario personal o colectivo.

EJERCICIOS
Péaginas 143-148
METODOLOGIA
Metodologias activas:
Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo
TEMPORALIZACION RECURSOS
3 sesiones Metodologias activas:

Aprendizaje ladico.
Trabajo cooperativo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Resuelvo problemas de sumas y (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracién)

distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Espacial:graficos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Actividades para aprender a interpretar y representar datos en gréaficos

EJERCICIOS

Péagina 211-216

METODOLOGIA

Metodologias activas:

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «1-2-4».
Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica cooperativo «Folio giratorios.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.

\ TRAZABILIDAD

Producciones escritas

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestro diptico (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Diptico de consejos y propuestas para los establecimientos de su localidad donde les inviten a no desperdiciar la comida y donarla a las
personas necesitadas.

EJERCICIOS

Elaboracién del diptico

METODOLOGIA
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestro diptico (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Metodologias activas: trabajo cooperativo

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Material fungible y digital (plantillas canva)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fendmenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracion y desarrollando una actitud participativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Problemas resueltos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Taller de problemas relacionados con las SdA para aplicar posteriormente en el producto final.

EJERCICIOS

Bateria de problemas

METODOLOGIA

Trabajo cooperativo e individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Fichas de los problemas del taller

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacién problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestro aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestro aprendizaje (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Actividades para verificar el grado de aplicacion de ciertos aprendizajes llevados a cabo.

EJERCICIOS

Ejercicios de la ficha presentada

METODOLOGIA

Trabajo individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Ficha para la resolucion de tarea

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fenédmenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

‘ TRAZABILIDAD

Prueba Objetiva

‘ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4° de Educ. Prima. Titulo: MAT-SdA3.Las ciudades del futuro
Temporalizacion: 12-15 sesiones

Justificacion: Actualmente, nuestro alumnado vive en un ecosistema complejo, cambiante y diverso. Un gran nimero de la poblacion
mundial vive en zonas urbanas y se prevé que, en 2050, esta cifra haya aumentado a mas de 6.000 millones de personas,
es decir, dos tercios de la humanidad.

Para lograr un desarrollo sostenible, el ODS 11, propone transformar radicalmente la forma en que construimos y
administramos los espacios urbanos. Mejorar la planificacién y la gestion urbanas para que los espacios urbanos sean mas
sostenibles, seguros, resilientes e inclusivos.

Ademas, es importante acercar al alumnado a este objetivo, pues vivimos, crecemos y nos desarrollamos en las ciudades,
y lo que hagamos en ellas, en el presente y en el futuro, marcara nuestra forma de vida.

El titulo de la unidad ¢ Las ciudades del futuro¢, hace referencia a la tendencia, en aumento, migratoria de las zonas rurales
a las urbanas, debido a la existencia de mas recursos, oportunidades de empleo¢, Ademas, estas ciudades del futuro
tendran un disefio sostenible basado en el aumento de servicios, la creacion de méas empleo, la facilitacion de una vivienda
digna y el acceso a una educacién de calidad.

El alumnado, a través de la reflexién y el aprendizaje, entendera que el cuidado de la ciudad es de todos y es necesario
construir un espacio sostenible e inclusivo donde poder vivir.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas gue se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.4.1. Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo

Pég.:1/10



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 03/11/2025 20:41:26

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacion grafica de diferentes medios y su interrelacion con situaciones contextuales.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y grafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

SABERES BASICOS

MAT.4.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros (decenas, centenas y
millares).

MAT.4.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposiciéon de nimeros naturales hasta 9999.

MAT.4.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales y fracciones hasta el 9999.

MAT.4.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacién, division como reparto y particion)
son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

MAT.4.A.3.3.Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en nimero de veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas.
MAT.4.A.3.4.Suma, resta, multiplicacién y division de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades, mediante materiales y recursos ladicos y motivadores,
tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.4.A.3.5.Fases de resolucién de un problema: comprensién del enunciado; elaboracion de un plan de resolucién; ejecucion del plan
siguiendo las estrategias méas adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.4.A.3.6.Resolucién de problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre nimeros,
calculos, medidas y geometria.

MAT.4.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta; y la multiplicacion y la divisién: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucién de
problemas.

MAT.4.A.5.1.Céalculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos,
gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

MAT.4.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).
MAT.4.B.1.2.Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.B.1.3.Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacioén de la duracién de periodos de tiempo.
MAT.4.B.2.1.Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticion de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

MAT.4.B.2.2.Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).
MAT.4.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacién de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliquen convertir en unidades méas pequefias.
MAT.4.B.3.2.Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

MAT.4.B.3.3.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas.

MAT.4.C.1.1.Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a
sus elementos y a las relaciones entre ellos.

MAT.4.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicién y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informaticas.

MAT.4.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.4.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploracién mediante materiales manipulables y ltdicos
(cuadriculas, geoplanos, policubos, magia ducativa, etc.) y el manejo de herramientas digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

MAT.4.C.2.1.Descripcién de la posicién relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico
adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.).

MAT.4.C.2.2.Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacion a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando
vocabulario geométrico adecuado.

MAT.4.C.2.3.Interpretacion de itinerarios en planos utilizando soportes fisicos y virtuales.

MAT.4.C.3.1.Identificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.C.3.2.Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patrén inicial y prediccion del resultado.
MAT.4.C.4.1.Estrategias para el célculo de perimetros de figuras planas y utilizacién en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.
MAT.4.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.4.C.4.3.Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida
cotidiana.

MAT.4.D.2.1.Proceso pautado de modelizacion, usando representaciones matematicas (gréficas, tablas, etc.) para facilitar la
comprensioén y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.4.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
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distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.4.D.4.1.Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, juegos de magia con cartas
sencillos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacion por bloques, robética educativa, etc.).
MAT.4.D.4.2.Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la comprensién y asimilacién de contenidos
matematicos, obtencion de informacion y realizacion de calculos numéricos, resolucién de problemas o investigaciones sencillas y
presentacion de resultados.

MAT.4.E.1.1.Gréficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacién.
MAT.4.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en
muestras pequefias mediante calculadora 'y aplicaciones informaticas sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.
MAT.4.E.1.3.Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos seleccionando el mas
conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

MAT.4.E.1.4.La moda: interpretacion como el dato mas frecuente.

MAT.4.E.1.5.Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.
MAT.4.F.2.1.Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias.

MAT.4.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.4.F.2.3.Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.
MAT.4.F.2.4.Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el marco de la Unién
Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucién pacifica de conflictos, la igualdad de género,
conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando
conductas en favor de la sostenibilidad.

CC3. Usa el dialogo y la comunicacion para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y sociales, justificando
sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural, rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e
ideas y el respeto a cualquier forma de discriminacion y violencia.

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales, propone soluciones y pone
en practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el respeto, cuidado, proteccién y conservacion del
entorno local y global.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y
se inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.

CCECA4. Participa en el proceso de creacién de producciones artisticas y culturales elementales, iniciandose en la experimentacién con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y
respeto en el proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos,
conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en
conversaciones, dinamicas de grupo sociales y dialogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el
respeto, la tolerancia, la cooperacién y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacion de distintos tipos de textos, procedente de hasta dos fuentes
documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacién, incidiendo en el desarrollo de la lectura para ampliar conocimientos y
aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y creativo, identificando los derechos de autor.

CCL5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y escucha, progresando
en la gestién dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando discriminaciones por razones de género, culturales y
sociales, que ayuden a realizar juicios morales fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CDL1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento
de informacién (palabras clave, seleccion y organizacion de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas
herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢,) para expresar ideas, sentimientos y conceptos,
siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CD3. Participa en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones
digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y
supervisado de forma segura, mostrando una actitud responsable.

CDS5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo

de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativag,),
pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.
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CEL1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales
gue le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones
que se generen.

CES3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad lingiiistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias comunicativas, el
enriquecimiento personal, la mejora del dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los
demas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de
decisiones para gestionar las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente en el trabajo en
equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demds personas, tacticas de interaccion positiva, y actitudes
cooperativas que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la consecucion de los objetivos propuestos.

CPSAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacion individual ante las dificultades en la realizacion de pequefios trabajos
planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexion guiada.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacién, y participa en la evaluacion del proceso que se ha
llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias experiencias de
trabajo referidos a célculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas, utilizando diferentes estrategias y
procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los célculos numéricos, y
a explicar algunos de los fendbmenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten
la realizacion de experimentos sencillos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e
investigaciones, que impliquen la participacion activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de
resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las
tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacion extraidas de
diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Mi ciudad sostenible

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Las ciudades del futuro (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Las ciudades del futuro: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 11: Ciudades y comunidades sostenibles
a través de la elaboracién de una ciudad sostenible con la ayuda de alguna herramienta digital.

EJERCICIOS
Pégina 27
METODOLOGIA
Aprendizaje ludico. )
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.
Proyector y audio.

Recursos impresos:
Libro de text

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test SA3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Prueba escrita con los contenidos visto en la unidad

EJERCICIOS

Prueba escrita con los contenidos visto en la unidad

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test SA3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréfica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

Prueba Competencial escrita

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Descomponiendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Activando la descomposicién

EJERCICIOS

Ficha 7. ¢ Sé descomponer un nimero? (pags. 53-54)
Ficha 8. ¢ Existe relacion entra la composicién y descomposicion de un nimero? (pags. 55-56)

METODOLOGIA

Metodologias activas:

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Descomponiendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.

‘ TRAZABILIDAD

Producciones escritas

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Multiplicandpo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

La multiplicacién y sus propiedades

EJERCICIOS

OPERACIONES Y CALCULO

Ficha 6. ¢ Qué es una multiplicacién? (pags. 97-98)

Ficha 7. ¢ Como calculo el doble, el triple y el cuadruple de un nimero? (pags. 99-100
Ficha 8. ¢ Conozco las propiedades de la multiplicacion? (pags. 101-102)

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Dividiendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

La division, terminos y prueba

EJERCICIOS

Ficha 9. ¢ Qué es una division?
(pags. 103-104)

METODOLOGIA

Ejercicios y actividades para trabajar qué es una division.

Jugar con los policubos o blogues base 10: plantear y resolver repartos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Dividiendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Metodologias activas:
Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.

‘ TRAZABILIDAD

Varios

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Problemas de M/D (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Problemas de la vida cotidiana y relacionados con el producto final que requieran multiplicar y dividir

EJERCICIOS

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Ficha 7. ¢ Sé identificar los datos relevantes? (pags. 149-150)

Ficha 8. ¢ Sé inventar las preguntas de un problema desde el enunciado? (pags. 151-152)
Ficha 9. ¢Reconozco las palabras clave de un problema? (pags. 153-154)

Ficha 10. ¢ Para qué sirve cambiar el enunciado? (pags. 155-156)

METODOLOGIA

Metodologias activas:

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. La actividad 1 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

Trabajo cooperativo. La actividad 2 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
Trabajo cooperativo. La actividad 4 se pueden trabajar mediante la técnica «Parejas comparan»

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Problemas de M/D (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucion y
tomando decisiones.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢ Cuanta operaciones sabemos ? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Prueba escrita multiplicacion y division

EJERCICIOS

Bateria de actividades

METODOLOGIA

Trabajo individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesiones Fichas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestra ciudad sostenible (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Elaboracién y presentacion del producto final

EJERCICIOS

Elaboracién grupal de la ciudad sostenible segun las instrucciones acordadas

METODOLOGIA

Trabajo cooperativo

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Material variado para elaborar la ciudad

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4° de Educ. Prima. Titulo: MAT-SdA3.Las ciudades del futuro
Temporalizacion: 12-15 sesiones

Justificacion: Actualmente, nuestro alumnado vive en un ecosistema complejo, cambiante y diverso. Un gran nimero de la poblacion
mundial vive en zonas urbanas y se prevé que, en 2050, esta cifra haya aumentado a mas de 6.000 millones de personas,
es decir, dos tercios de la humanidad.

Para lograr un desarrollo sostenible, el ODS 11, propone transformar radicalmente la forma en que construimos y
administramos los espacios urbanos. Mejorar la planificacién y la gestion urbanas para que los espacios urbanos sean mas
sostenibles, seguros, resilientes e inclusivos.

Ademas, es importante acercar al alumnado a este objetivo, pues vivimos, crecemos y nos desarrollamos en las ciudades,
y lo que hagamos en ellas, en el presente y en el futuro, marcara nuestra forma de vida.

El titulo de la unidad ¢ Las ciudades del futuro¢, hace referencia a la tendencia, en aumento, migratoria de las zonas rurales
a las urbanas, debido a la existencia de mas recursos, oportunidades de empleo¢, Ademas, estas ciudades del futuro
tendran un disefio sostenible basado en el aumento de servicios, la creacion de méas empleo, la facilitacion de una vivienda
digna y el acceso a una educacién de calidad.

El alumnado, a través de la reflexién y el aprendizaje, entendera que el cuidado de la ciudad es de todos y es necesario
construir un espacio sostenible e inclusivo donde poder vivir.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia mateméatica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas gue se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.4.1. Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo

Pég.:1/10



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 03/11/2025 20:42:03

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacion grafica de diferentes medios y su interrelacion con situaciones contextuales.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y grafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

SABERES BASICOS

MAT.4.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacién del orden de magnitud de los nimeros (decenas, centenas y
millares).

MAT.4.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposiciéon de nimeros naturales hasta 9999.

MAT.4.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales y fracciones hasta el 9999.

MAT.4.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacién, division como reparto y particion)
son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

MAT.4.A.3.3.Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en nimero de veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas.
MAT.4.A.3.4.Suma, resta, multiplicacién y division de nimeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucion y propiedades, mediante materiales y recursos ladicos y motivadores,
tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.4.A.3.5.Fases de resolucién de un problema: comprensién del enunciado; elaboracion de un plan de resolucién; ejecucion del plan
siguiendo las estrategias méas adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.4.A.3.6.Resolucién de problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre nimeros,
calculos, medidas y geometria.

MAT.4.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta; y la multiplicacion y la divisién: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucién de
problemas.

MAT.4.A.5.1.Céalculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos,
gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

MAT.4.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).
MAT.4.B.1.2.Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.B.1.3.Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacioén de la duracién de periodos de tiempo.
MAT.4.B.2.1.Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticion de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

MAT.4.B.2.2.Procesos de medicion mediante instrumentos convencionales (regla, cinta métrica, balanzas, reloj analégico y digital).
MAT.4.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacién de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliquen convertir en unidades méas pequefias.
MAT.4.B.3.2.Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

MAT.4.B.3.3.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas.

MAT.4.C.1.1.Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a
sus elementos y a las relaciones entre ellos.

MAT.4.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicién y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informaticas.

MAT.4.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.4.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploracién mediante materiales manipulables y ltdicos
(cuadriculas, geoplanos, policubos, magia ducativa, etc.) y el manejo de herramientas digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

MAT.4.C.2.1.Descripcién de la posicién relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico
adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.).

MAT.4.C.2.2.Descripcion verbal e interpretacion de movimientos, en relacion a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando
vocabulario geométrico adecuado.

MAT.4.C.2.3.Interpretacion de itinerarios en planos utilizando soportes fisicos y virtuales.

MAT.4.C.3.1.Identificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.C.3.2.Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patrén inicial y prediccion del resultado.
MAT.4.C.4.1.Estrategias para el célculo de perimetros de figuras planas y utilizacién en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.
MAT.4.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.4.C.4.3.Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida
cotidiana.

MAT.4.D.2.1.Proceso pautado de modelizacion, usando representaciones matematicas (gréficas, tablas, etc.) para facilitar la
comprensioén y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.4.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
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distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.4.D.4.1.Estrategias para la interpretacion y modificacion de algoritmos sencillos (reglas de juegos, juegos de magia con cartas
sencillos, instrucciones secuenciales, bucles, patrones repetitivos, programacion por bloques, robética educativa, etc.).
MAT.4.D.4.2.Utilizacién de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la comprensién y asimilacién de contenidos
matematicos, obtencion de informacion y realizacion de calculos numéricos, resolucién de problemas o investigaciones sencillas y
presentacion de resultados.

MAT.4.E.1.1.Gréficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacién.
MAT.4.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en
muestras pequefias mediante calculadora 'y aplicaciones informaticas sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.
MAT.4.E.1.3.Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos seleccionando el mas
conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

MAT.4.E.1.4.La moda: interpretacion como el dato mas frecuente.

MAT.4.E.1.5.Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.
MAT.4.F.2.1.Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias.

MAT.4.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.4.F.2.3.Reconocimiento y comprension de las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.
MAT.4.F.2.4.Valoracion de la contribucion de las matematicas a los distintos ambitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el marco de la Unién
Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucién pacifica de conflictos, la igualdad de género,
conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando
conductas en favor de la sostenibilidad.

CC3. Usa el dialogo y la comunicacion para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y sociales, justificando
sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural, rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e
ideas y el respeto a cualquier forma de discriminacion y violencia.

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales, propone soluciones y pone
en practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el respeto, cuidado, proteccién y conservacion del
entorno local y global.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y
se inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.

CCECA4. Participa en el proceso de creacién de producciones artisticas y culturales elementales, iniciandose en la experimentacién con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y
respeto en el proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos,
conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en
conversaciones, dinamicas de grupo sociales y dialogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el
respeto, la tolerancia, la cooperacién y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacion de distintos tipos de textos, procedente de hasta dos fuentes
documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacién, incidiendo en el desarrollo de la lectura para ampliar conocimientos y
aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y creativo, identificando los derechos de autor.

CCL5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y escucha, progresando
en la gestién dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando discriminaciones por razones de género, culturales y
sociales, que ayuden a realizar juicios morales fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CDL1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento
de informacién (palabras clave, seleccion y organizacion de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas
herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢,) para expresar ideas, sentimientos y conceptos,
siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CD3. Participa en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones
digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y
supervisado de forma segura, mostrando una actitud responsable.

CDS5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo
de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativag,),
pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.
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CEL1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales
gue le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones
que se generen.

CES3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad lingiiistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias comunicativas, el
enriquecimiento personal, la mejora del dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los
demas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de
decisiones para gestionar las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente en el trabajo en
equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demds personas, tacticas de interaccion positiva, y actitudes
cooperativas que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la consecucion de los objetivos propuestos.

CPSAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacion individual ante las dificultades en la realizacion de pequefios trabajos
planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexion guiada.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacién, y participa en la evaluacion del proceso que se ha
llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias experiencias de
trabajo referidos a célculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas, utilizando diferentes estrategias y
procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los célculos numéricos, y
a explicar algunos de los fendbmenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten
la realizacion de experimentos sencillos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e
investigaciones, que impliquen la participacion activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de
resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las

tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacion extraidas de
diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Mi ciudad sostenible

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Las ciudades del futuro (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Las ciudades del futuro: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 11: Ciudades y comunidades sostenibles
a través de la elaboracién de una ciudad sostenible con la ayuda de alguna herramienta digital.

EJERCICIOS
Pégina 27
METODOLOGIA
Aprendizaje ludico. )
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.
Proyector y audio.

Recursos impresos:
Libro de text

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test SA3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Prueba escrita con los contenidos visto en la unidad

EJERCICIOS

Prueba escrita con los contenidos visto en la unidad

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test SA3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréfica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

Prueba Competencial escrita

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Descomponiendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Activando la descomposicién

EJERCICIOS

Ficha 7. ¢ Sé descomponer un nimero? (pags. 53-54)
Ficha 8. ¢ Existe relacion entra la composicién y descomposicion de un nimero? (pags. 55-56)

METODOLOGIA

Metodologias activas:

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. La actividad 1 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Cabezas numeradas».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:
Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Descomponiendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.

‘ TRAZABILIDAD

Producciones escritas

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Multiplicandpo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

La multiplicacién y sus propiedades

EJERCICIOS

OPERACIONES Y CALCULO

Ficha 6. ¢ Qué es una multiplicacién? (pags. 97-98)

Ficha 7. ¢ Como calculo el doble, el triple y el cuadruple de un nimero? (pags. 99-100
Ficha 8. ¢ Conozco las propiedades de la multiplicacion? (pags. 101-102)

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Dividiendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

La division, terminos y prueba

EJERCICIOS

Ficha 9. ¢ Qué es una division?
(pags. 103-104)

METODOLOGIA

Ejercicios y actividades para trabajar qué es una division.

Jugar con los policubos o blogues base 10: plantear y resolver repartos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Dividiendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Metodologias activas:
Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de calculo.

Recursos impresos:
Libro de texto

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.

‘ TRAZABILIDAD

Varios

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Problemas de M/D (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Problemas de la vida cotidiana y relacionados con el producto final que requieran multiplicar y dividir

EJERCICIOS

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Ficha 7. ¢ Sé identificar los datos relevantes? (pags. 149-150)

Ficha 8. ¢ Sé inventar las preguntas de un problema desde el enunciado? (pags. 151-152)
Ficha 9. ¢Reconozco las palabras clave de un problema? (pags. 153-154)

Ficha 10. ¢ Para qué sirve cambiar el enunciado? (pags. 155-156)

METODOLOGIA

Metodologias activas:

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. La actividad 1 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

Trabajo cooperativo. La actividad 2 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
Trabajo cooperativo. La actividad 4 se pueden trabajar mediante la técnica «Parejas comparan»

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Aplicacion de hojas de célculo.

Recursos impresos:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Problemas de M/D (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucion y
tomando decisiones.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ¢ Cuanta operaciones sabemos ? (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Prueba escrita multiplicacion y division

EJERCICIOS

Bateria de actividades

METODOLOGIA

Trabajo individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesiones Fichas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestra ciudad sostenible (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

Elaboracién y presentacion del producto final

EJERCICIOS

Elaboracién grupal de la ciudad sostenible segun las instrucciones acordadas

METODOLOGIA

Trabajo cooperativo

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Material variado para elaborar la ciudad

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 4°de Educ. Prima. Titulo: MAT-SdAS.EI futuro es la agricultura
Temporalizacion: 12-15 sesiones

Justificacion: Una manera de crecer y desarrollarse es invertir en infraestructura e innovacion ya que son motores de crecimiento. En la
actualidad mas de la mitad de la poblacién mundial viven en grandes ciudades, por ello el transporte masivo, la energia
renovable, la creacion de nuevas industrias de informacién y las comunicaciones tienen tanta importancia.

Para poder seguir evolucionando y conseguir una buena y fiable economia es necesario y fundamental tener en cuenta
este apartado ya que es una forma de hacer crecer un pais, empoderar a las sociedades, fomentar la estabilidad social y
crear ciudades mas resistentes al cambio climatico. Otra cosa que hay que tener en cuenta es que el progreso tecnolégico
debe estar en la base de los esfuerzos para alcanzar los objetivos medioambientales, como el aumento de los recursos y la
eficiencia energética. Sin tecnologia e innovacion, la industrializacion no ocurrira, y sin industrializacion, no habra
desarrollo. Es necesario invertir mas en productos de alta tecnologia que dominen las producciones manufactureras para
aumentar la eficiencia y mejorar los servicios celulares méviles para que las personas puedan estar conectadas.

Promover una industrializacién inclusiva y sostenible y, de aqui a 2030, aumentar significativamente la contribucién de la
industria al empleo y al producto interno bruto, de acuerdo con las circunstancias nacionales, y duplicar esa contribucién en
los paises menos adelantados es uno de los objetivos de esta ODS y que el alumnado tiene que conocer para poder lograr
los objetivos planteados para el 2030.

El titulo de la unidad hace referencia a la importancia de destinar mas recursos en la construccién de industrias limpias que
permitan el aumento de la productividad a la vez que protegen el medioambiente.

Se tiene que saber que para poder lograr el objetivo de la ODS 9 es imprescindible, la mejora de las infraestructuras y
promocionar la innovacién tecnoldgica a través de una mayor inversién en investigacion y desarrollo.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucion y
tomando decisiones.
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MAT.4.2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando, tanteando y realizando
analogias.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién grafica de diferentes medios y su interrelacion con situaciones contextuales.
MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico béasico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .

SABERES BASICOS

MAT.4.A.1.1.Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacion del conteo al tamafio de los niUmeros en situaciones de la|
vida cotidiana en cantidades hasta el 9999.

MAT.4.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros (decenas, centenas y
millares).

MAT.4.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion de problemas.
MAT.4.A.2.4.Fracciones propias con denominador hasta 12 en contextos de la vida cotidiana.

MAT.4.A.2.5.Comprobacion del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones.

MAT.4.A.2.7. Lectura de nimeros ordinales (hasta 99°) y utilizacién en contextos reales.

MAT.4.A.2.8.Reconocimiento de los niumeros romanos formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.4.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales y fracciones hasta el 9999.

MAT.4.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacién, divisién como reparto y particion)
son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

MAT.4.A.3.4.Suma, resta, multiplicacion y division de nGmeros naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones
contextualizadas, estrategias y herramientas de resolucién y propiedades, mediante materiales y recursos ludicos y motivadores,
tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

MAT.4.A.3.5.Fases de resolucién de un problema: comprensién del enunciado; elaboracion de un plan de resolucion; ejecucion del plan
siguiendo las estrategias mas adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.4.A.3.6.Resolucién de problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre nimeros,
célculos, medidas y geometria.

MAT.4.A.3.7.Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones: resolucion mental, datos que sobran,
posibles soluciones, comparacion con las soluciones previas de los compafieros y comparieras.

MAT.4.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9999): aplicacién de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.4.A.4.2.Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacion y ordenacion.

MAT.4.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta; y la multiplicacion y la divisién: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucién de
problemas.

MAT.4.A.5.1.Calculo y estimacioén de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos,
gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

MAT.4.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad, superficie, volumen y amplitud del angulo).
MAT.4.B.1.2.Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.B.1.3.Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacion de la duracién de periodos de tiempo.
MAT.4.B.2.1.Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticion de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

MAT.4.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacién de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliquen convertir en unidades méas pequefias.
MAT.4.B.3.2.Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

MAT.4.B.3.3.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

MAT.4.C.1.1.Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacién atendiendo a
sus elementos y a las relaciones entre ellos.

MAT.4.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informaticas.

MAT.4.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.4.C.2.1.Descripcion de la posicion relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico
adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.).

MAT.4.C.2.2.Descripcién verbal e interpretacién de movimientos, en relacion a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando
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vocabulario geométrico adecuado.

MAT.4.C.3.1.Identificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.C.3.2.Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patrén inicial y prediccion del resultado.
MAT.4.C.4.1.Estrategias para el célculo de perimetros de figuras planas y utilizacién en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.
MAT.4.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.4.C.4.3.Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida
cotidiana.

MAT.4.D.1.1.Identificacion, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una
coleccion de nimeros, figuras o imagenes.

MAT.4.D.2.1.Proceso pautado de modelizacion, usando representaciones matematicas (gréaficas, tablas, etc.) para facilitar la
comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.4.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.4.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones y sus
propiedades.

MAT.4.D.3.2.La igualdad como expresién de una relacién de equivalencia entre dos elementos y obtencién de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.4.D.3.3.Representacion de la relacion «mayor que» y «menor que», y uso de los signos .

MAT.4.D.4.2.Utilizaciéon de medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para la comprension y asimilacion de contenidos
matematicos, obtencion de informacion y realizacion de calculos numéricos, resolucién de problemas o investigaciones sencillas y
presentacion de resultados.

MAT.4.F.1.1.Gesti6bn emocional: estrategias de identificacion y manifestacién de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa
y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.4.F.1.3.Espiritu de superacion frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje
matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales, propone soluciones y pone
en practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el respeto, cuidado, proteccién y conservacion del
entorno local y global.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y
se inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.

CCECA. Participa en el proceso de creacion de producciones artisticas y culturales elementales, iniciAndose en la experimentacion con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y
respeto en el proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos,
conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en
conversaciones, dinamicas de grupo sociales y dialogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el
respeto, la tolerancia, la cooperacion y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacién de distintos tipos de textos, procedente de hasta dos fuentes
documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacion, incidiendo en el desarrollo de la lectura para ampliar conocimientos y
aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y creativo, identificando los derechos de autor.

CDL1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento
de informacién (palabras clave, seleccion y organizacion de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas
herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢) para expresar ideas, sentimientos y conceptos,
siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CD3. Participa en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones
digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y
supervisado de forma segura, mostrando una actitud responsable.

CDS5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo
de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativay,),
pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CEL1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales
gue le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones
que se generen.

CE2. Reconoce y valora fortalezas y debilidades propias, distintos aspectos positivos y negativos para poder llevar a cabo el desarrollo
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de ideas originales y valiosas, y se inicia en el conocimiento de elementos financieros basicos y adecuados para la resolucién de
problemas de la vida cotidiana, empleando los recursos a su alcance para realizar acciones de colaboracion y trabajo en equipo.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los
deméas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de
decisiones para gestionar las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacién individual ante las dificultades en la realizaciéon de pequefios trabajos
planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexion guiada.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacion, y participa en la evaluacion del proceso que se ha
llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias experiencias de
trabajo referidos a célculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas, utilizando diferentes estrategias y
procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los calculos numéricos, y
a explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten
la realizacion de experimentos sencillos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e
investigaciones, que impliquen la participacién activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de
resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las
tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacién extraidas de
diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la salud, el entorno, los

seres vivos y el medio ambiente y pone en practica habitos de vida sostenible, consumo responsable y de cuidado, respeto y
proteccién del entorno.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Campafia sostenible

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nos concienciamos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 7: Energia asequible y no contaminante a través de la realizacion
de una campafia de concienciacion.

EJERCICIOS
Presentacion de la situacién de aprendizaje (pag. 29)
METODOLOGIA
Gran grupo
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Presentacion digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

‘ CRITERIOS

MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .

‘ TRAZABILIDAD

Utilizacién y/o Elaboracién Genially/Canva

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Multiplicacién y division (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Activacion de operaciones que guardan relaciéon con los nuevos contenidos como es el caso de las potencias.

EJERCICIOS

¢,Cudl es la relacion entre la division y la multiplicacién? (pags. 105-106)

Actividades y ejercicios para conocer la relacién entre la multiplicacién y la division.

Aprender a obtener la mitad, el tercio y el cuarto de un nimero.

Utilizar los dados de nimeros para practicar el calculo mental. Actividad 1.

Utilizar el material manipulativo: policubos, para trabajar la mitad, el tercio y el cuarto. Actividad 2.

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».
Trabajo cooperativo. La actividad 5 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales: _ _
Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Material descargable: dados de nimeros.

Recursos impresos:
Libro de texto.

Recursos de aula:
Otros materiales: pizarra personal.
Policubos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Multiplicacién y divisién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

‘ CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Distribuyendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Exploracion sobre la propiedad distributiva

EJERCICIOS

¢, Como utilizo la propiedad distributiva? (pags. 107-108)

METODOLOGIA

Metodologias activas:
Aprendizaje ladico.
Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.4.2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando, tanteando y realizando
analogias.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aprendiendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Trabajo de los saberes basicos implicados en la SdA

EJERCICIOS

Numeracién: ¢ ldentifico como son las potencias? (pags. 57-58)

Numeracién: ¢ Sé representar un nimero en base 10 hasta siete cifras?
Operaciones: ¢ Sé multiplicar por la unidad seguida de ceros? (pags. 109-110)
Operaciones: ¢ Sé redondear y estimar en multiplicaciones? (pags. 111-112)

Resolucién de problemas 157-162
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aprendiendo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Metodologias activas METODOL OGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

5 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Recursos impresos:
Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o0 en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacién problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucion y
tomando decisiones.

MAT.4.2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando, tanteando y realizando
analogias.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién grafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aplicando (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Aplicamos los aprendido a través del producto final

EJERCICIOS
-Elaboracion y presentacién del producto final
-Prueba evaluable
METODOLOGIA
Metodologias activas )
TEMPORALIZACION RECURSOS
3 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.
Proyector y audio.

Recursos impresos:
Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aplicando (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matemaéticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Prueba objetiva para verificar determinados aprendizajes

EJERCICIOS
Prueba escrita
METODOLOGIA
Trabajo individual )
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesion Materia fungible

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matemaéticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucion y
tomando decisiones.

MAT.4.2.2.0btener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida, manipulando, tanteando y realizando
analogias.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y

comenzando a argumentar sobre las conclusiones.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.
MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Ao académico: 2025/2026 Curso: 4°de Educ. Prima. Titulo: MAT-SdA6.Un dia pasado por agua
Temporalizacion: 12-15 sesiones

Justificacion: La escasez de agua afecta a mas del 40 por ciento de la poblacion mundial, una cifra alarmante que probablemente
crecera con el aumento de las temperaturas globales debido al cambio climatico.
El agua potable para todos es parte esencial del mundo en que queremos vivir. Hay suficiente agua dulce en el planeta
para lograr este objetivo. Sin embargo, actualmente el reparto del agua no es el adecuado, y para el afio 2050 se espera
que al menos un 25% de la poblaciéon mundial viva en un pais afectado por escasez cronica y reiterada de agua dulce.
Esa escasez de agua, junto con la mala calidad y el saneamiento inadecuado repercuten en la seguridad alimentaria, los
medios de subsistencia y la oportunidad de educacién para las familias pobres en todo el mundo. Afortunadamente, se han
hecho algunos avances en la Ultima década y mas del 90% de la poblacion mundial tiene acceso a fuentes de agua potable
mejoradas.
Se debe mejorar el acceso a agua apta para el consumo y al saneamiento, y la gestién racional de los ecosistemas de
agua dulce entre las comunidades locales en varios paises en desarrollo del Africa subsahariana, Asia Central, Asia
Meridional, Asia Oriental y Asia Sudoriental.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.
MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.
MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.
MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucion y
tomando decisiones.

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacion con situaciones contextuales.
MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico béasico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
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autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

SABERES BASICOS

MAT.4.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales y fracciones hasta el 9999.

MAT.4.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, division como reparto y particion)
son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

MAT.4.A.3.5.Fases de resolucién de un problema: comprensién del enunciado; elaboracién de un plan de resolucién; ejecucion del plan
siguiendo las estrategias mas adecuadas; comprobacién de la solucion.

MAT.4.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hasta el 9999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.4.A.4.2.Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

MAT.4.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacién de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliqguen convertir en unidades mas pequefias.
MAT.4.B.3.3.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

MAT.4.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢, entre expresiones que incluyan operaciones y sus
propiedades.

MAT.4.D.3.2.La igualdad como expresion de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtencion de datos sencillos
desconocidos (representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.4.D.3.3.Representacion de la relacién «mayor que» y «menor que», y uso de los signos .

MAT.4.F.2.1.Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias.

MAT.4.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

MAT.4.F.2.7.Reparto y aceptacion de tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible desde su perspectiva
matematica: graficas de barras sobre el consumo de agua, pérdida de biodiversidad en un parque nacional o natural andaluz.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el marco de la Unién
Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucion pacifica de conflictos, la igualdad de género,
conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando
conductas en favor de la sostenibilidad.

CC3. Usa el dialogo y la comunicacion para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y sociales, justificando
sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural, rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e
ideas y el respeto a cualquier forma de discriminacion y violencia.

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales, propone soluciones y pone
en practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el respeto, cuidado, protecciéon y conservacion del
entorno local y global.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y
se inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.

CCECA4. Participa en el proceso de creacién de producciones artisticas y culturales elementales, iniciandose en la experimentacién con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y
respeto en el proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos,
conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en
conversaciones, dindmicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el
respeto, la tolerancia, la cooperacién y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacion de distintos tipos de textos, procedente de hasta dos fuentes
documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacién, incidiendo en el desarrollo de la lectura para ampliar conocimientos y
aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y creativo, identificando los derechos de autor.

CCLS5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y escucha, progresando
en la gestion dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando discriminaciones por razones de género, culturales y
sociales, que ayuden a realizar juicios morales fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CD1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento
de informacién (palabras clave, seleccién y organizacién de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas
herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢,) para expresar ideas, sentimientos y conceptos,
siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CD3. Participa en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones
digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y
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supervisado de forma segura, mostrando una actitud responsable.

CD5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo
de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativag,),
pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CEL. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales
gue le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones
que se generen.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad linglistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias comunicativas, el
enriquecimiento personal, la mejora del didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los
demas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de
decisiones para gestionar las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente en el trabajo en
equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demas personas, tacticas de interaccién positiva, y actitudes
cooperativas que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la consecucién de los objetivos propuestos.

CPSAAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacion individual ante las dificultades en la realizacion de pequefios trabajos
planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexion guiada.

CPSAAbG. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacion, y participa en la evaluacion del proceso que se ha
llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias experiencias de
trabajo referidos a célculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas, utilizando diferentes estrategias y
procedimientos de resolucién, expresando de forma razonada, el proceso realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los calculos numéricos, y
a explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten
la realizacién de experimentos sencillos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e
investigaciones, que impliquen la participacion activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de
resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las
tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacion extraidas de
diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Dossier informativo

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Protégelos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Cuidamos y protegemos los océanos: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 6: Agua limpia y
saneamiento a través de la elaboracion de un dosier informativo.

EJERCICIOS
Presentacion de la situacién de aprendizaje (pag. 33)
METODOLOGIA
Trabajo en gran grupo
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.
Proyector y audio.

Recursos impresos:
Libro de texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

‘ CRITERIOS

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

\ TRAZABILIDAD

Padlet

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Repasando el reparto (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Repasamos la division como reparto y el redondeo para dividir para activar los conocimientos previos al respecto que necesitaran para las
fracciones

EJERCICIOS

(pégs. 117-118)
Ejercicios y actividades para practicar la estimacion y el redondeo de divisiones.
Jugar con material manipulativo tarjetas de nimeros:

METODOLOGIA

Metodologias activas:

Aprendizaje ladico.

Trabajo cooperativo. Las actividades 2 y 3 se pueden trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
Trabajo cooperativo. La actividad 4 se puede trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Recursos impresos:

Libro de texto.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Repasando el reparto (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Recursos de aula:
Tarjetas de nimero

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Combinando Il (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Ejercicios y actividades para repasar las operaciones con nimeros naturales y operaciones combinadas.
Jugar con material manipulativo dados de nimeros para practicar las sumas, restas, multiplicaciones y divisiones

EJERCICIOS

¢ Cémo se resuelven operaciones combinadas? (2) (pags. 121-122)
Ejercicios y actividades para repasar las operaciones con nimeros naturales y operaciones combinadas.
Jugar con material manipulativo dados de nimeros para practicar las sumas, restas, multiplicaciones y divisiones.

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.

Trabajo cooperativo. La actividad 2 se puede trabajar mediante la técnica «Lapices al centro».
Trabajo cooperativo. La actividad 3 se puede trabajar mediante la técnica «Folio giratorio».
Trabajo cooperativo. Las actividades 5 y 6 se pueden trabajar mediante la técnica «1-2-4».

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Material descargable: Dados de

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

‘ CRITERIOS

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Expertos en francciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

El alumnado aprendera todo lo necesario para esta SdA y el producto final en relacién a las fracciones y la resolucién de problemas.

EJERCICIOS

Numeracién: ¢ Conozco los tipos de fracciones? (pags. 67-68)

Numeracion: ¢ Cémo puedo utilizar las fracciones? (pags. 69-70)
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Expertos en francciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Operaciones: ¢ Coémo se divide entre la unidad seguida de ceros? (pags. 119-120)
Resolucion de problemas: ¢ Como invento un problema a partir de un dibujo? (pags. 169-170)
Resoluciéon de problemas: ¢ Sé estimar la solucién de un problema? (pags. 171-172)

METODOLOGIA

Aprendizaje ludico.
Trabajo cooperativo

TEMPORALIZACION RECURSOS

5 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Recursos impresos:
Libro de texto.

Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Recursos impresos:
Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matemaéticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucion y
tomando decisiones.

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Elaboracién por equipos del dossier informativo sobre el funcionamiento de un embalse o una depuradora, con representaciones gréaficas
relacioandas con las fracciones.

EJERCICIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Test (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Prueba escrita

METODOLOGIA

Actividad individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales:

Actividades de la plataforma Blinklearning.
Hoja de ruta individual.

Proyector y audio.

Recursos impresos:
Libro de texto.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacion grafica de diferentes medios y su interrelacion con situaciones contextuales.
MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4°de Educ. Prima. Titulo: MAT-SdA7.La salud del peatén.
Temporalizacion: 12-15 sesiones

Justificacion: En las dltimas décadas se han realizado grandes avances en la mejora de las condiciones sanitarias de la poblacion
mundial. Sin embargo, la crisis sanitaria mundial causada por la epidemia del COVID 19 ha propagado el sufrimiento
humano, desestabilizado la economia mundial y cambiado la forma de vida de infinidad de personas. Mostrandonos la
importancia vulnerabilidad de nuestras sociedades hacia la enfermedad y la importancia de garantizar la salud de toda la
poblacion.

La salud es uno de los principales factores de desigualdad social, los nifios que nacen pobres tienen casi el doble de
probabilidades de morir antes de los 5 afios que los de las familias mas ricas. Cuatro de cada cinco muertes de nifios
menores de 5 afios suceden en las zonas desfavorecidas del Africa subsahariana y Asia meridional.

Mejorar las condiciones sanitarias de la poblacién mundial requiere un enfoque global, precisa de grandes inversiones que
permitan equipar con instalaciones y personal formado las zonas con menos recursos, pero también implica mejorar las
condiciones higiénicas, el acceso a agua tratada y posibilitar la educacion universal. Es una responsabilidad tanto de los
sanitarios de primera linea que tratan las enfermedades, como de la sociedad en su conjunto, favoreciendo un reparto
equitativo de los recursos.

El titulo de la situacion de aprendizaje hace referencia a ese aspecto de la salud como un bien que no es universal, sino
que supone un lujo, un privilegio que es necesario valorar y respetar. La primera medida de cuidado de la salud parte de
los propios habitos, de ser conscientes de la importancia de los habitos que la benefician o perjudican.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucion y
tomando decisiones.

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fendmenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.

MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
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valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando una actitud participativa.

SABERES BASICOS

MAT.4.A.3.1.Estrategias de célculo mental con nimeros naturales y fracciones hasta el 9999.

MAT.4.A.3.3.Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en nimero de veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas.
MAT.4.A.4.2.NUmeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

MAT.4.A.5.1.Célculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos,
gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

MAT.4.B.1.2.Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.B.1.3.Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacién de la duracién de periodos de tiempo.
MAT.4.B.2.1.Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticion de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

MAT.4.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacién de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliquen convertir en unidades méas pequefias.
MAT.4.C.1.1.Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacién y clasificacién atendiendo a
sus elementos y a las relaciones entre ellos.

MAT.4.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicién y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informaticas.

MAT.4.C.2.1.Descripcion de la posicion relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico
adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.).

MAT.4.C.2.2.Descripcion verbal e interpretacién de movimientos, en relacién a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando
vocabulario geométrico adecuado.

MAT.4.C.3.1.Identificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.C.3.2.Generacion de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patrén inicial y prediccion del resultado.
MAT.4.C.4.1.Estrategias para el célculo de perimetros de figuras planas y utilizacién en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.
MAT.4.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.4.C.4.3.Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida

cotidiana.

MAT.4.D.2.1.Proceso pautado de modelizacion, usando representaciones matematicas (gréficas, tablas, etc.) para facilitar la
comprension y la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.4.E.2.1.La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida
cotidiana y mediante la realizacion de experimentos.

MAT.4.E.3.1.Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.
MAT.4.F.1.1.Gesti6bn emocional: estrategias de identificacion y manifestacién de las propias emociones ante las matematicas. Iniciativa
y tolerancia ante la frustracion en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.4.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales, propone soluciones y pone
en practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el respeto, cuidado, proteccién y conservacion del
entorno local y global.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y
se inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.

CCECA4. Participa en el proceso de creacién de producciones artisticas y culturales elementales, iniciandose en la experimentacién con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y
respeto en el proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos,
conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en
conversaciones, dinamicas de grupo sociales y dialogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el
respeto, la tolerancia, la cooperacién y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CD1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento
de informacién (palabras clave, seleccién y organizacién de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas
herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢) para expresar ideas, sentimientos y conceptos,
siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CD3. Participa en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones

digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y
supervisado de forma segura, mostrando una actitud responsable.
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CDS5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo
de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativag,),
pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CEL1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales
gue le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones
gue se generen.

CE2. Reconoce y valora fortalezas y debilidades propias, distintos aspectos positivos y negativos para poder llevar a cabo el desarrollo
de ideas originales y valiosas, y se inicia en el conocimiento de elementos financieros basicos y adecuados para la resolucién de
problemas de la vida cotidiana, empleando los recursos a su alcance para realizar acciones de colaboracion y trabajo en equipo.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los
demas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de
decisiones para gestionar las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacion individual ante las dificultades en la realizacion de pequefios trabajos
planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexion guiada.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacion, y participa en la evaluacion del proceso que se ha
llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias experiencias de
trabajo referidos a calculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas, utilizando diferentes estrategias y
procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los calculos numéricos, y
a explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten
la realizacion de experimentos sencillos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e
investigaciones, que impliquen la participacién activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de
resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las
tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacién extraidas de
diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la salud, el entorno, los
seres vivos y el medio ambiente y pone en practica habitos de vida sostenible, consumo responsable y de cuidado, respeto y
proteccion del entorno.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: La salud del peatén

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestro reto vial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Presentacion del reto

EJERCICIOS

La salud del peaton: Se invita al alumnado a que reflexionen y se expresen acerca del ODS 3: Salud y bienestar a través del disefio y
construccién de un circuito de educacion vial.

METODOLOGIA

Metodologias activas

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesiones Recusos digitales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

‘ CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fenémenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

‘ TRAZABILIDAD

Reflexion /Metacognicién

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Activando unidades medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Activacion de las unidades de medida

EJERCICIOS
-Medir diferentes elementos de la clase y del centro con distintos instrumentos
METODOLOGIA
Metodologias activas )
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Variados

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacion grafica de diferentes medios y su interrelacion con situaciones contextuales.

MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando una actitud participativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Activando unidades medida (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion vial (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

El alumnado explorarara sobre el producto final en otro contexto diferente sin instruccion previa

EJERCICIOS
Creacion de un circuito vial por grupos
METODOLOGIA
Metodologias activas ]
TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones Recursos digitales e impresos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las mateméticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fenémenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.

MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando una actitud participativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Planificando (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Instruccion de todos los contenidos del SdA para elaborar el producto final

EJERCICIOS

-¢Puedo hallar la fracciéon de un nimero? (pags. 71-72)

Ejercicios y actividades para aprender a calcular la fraccién de un nimero.

- ¢ Qué son los numeros decimales? (pags. 127-128)

-Actividades y ejercicios para recordar el sistema de numeracién decimal y la relacién entre una fracciéon y un nimero decimal.
Jugar con el material manipulativo: policubos o bloques de base 10, para recordar las unidades, las decenas y las centenas de un
ndmero.

-Actividades de Medidas de longitud, masa y volumen.

METODOLOGIA

Metodologias activas

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones Variados
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Planificando (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucion y
tomando decisiones.

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fendmenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién grafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Elaborando circuito (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Realizacién del producto final

EJERCICIOS
Realizacion del producto final
METODOLOGIA
Metodologias activas )
TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones Recursos variados

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matemaéticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Elaborando circuito (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

cotidiana, interpretando la informacion gréafica de diferentes medios y su interrelacioén con situaciones contextuales.
MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracion y desarrollando una actitud participativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Concluimos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Verificacion de lo aprendido

EJERCICIOS

Talleres para afianzar y verificar lo aprendido

METODOLOGIA

Metodologias activas

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Recursos digitales e impresos

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y
tomando decisiones.

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fenémenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Pag.:7/7



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 03/11/2025 20:45:22

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4° de Educ. Prima. Titulo: MAT-SAAB8.EI trabajo mundial.
Temporalizacion: 12-15 sesiones

Justificacion: En la actualidad en todo el mundo se estima que hay 172 millones de personas que estuvieron sin trabajo en 2018. Y
aungue algunos paises han podido ir remontando estas cifras hay otros paises menos adelantados que estan lejos de
alcanzar el objetivo que se han propuesto para 2030.

Todo esto afecta al nivel de vida de todos los ciudadanos. Aproximadamente la mitad de la poblacién de todo el mundo
vive con 2 délares diarios ya que el tener un empleo tampoco garantiza el continuar en el umbral de la pobreza. Es
fundamental que el alumnado reflexione y entienda la importancia de que todos puedan tener las mismas oportunidades de
trabajo decente y el derecho de todos de compartir el progreso.

Para todos los paises la creacién de empleos de calidad sigue constituyendo un gran desafio, aunque durante los Gltimos
25 afios, la cantidad de trabajadores que viven en condiciones de pobreza extrema ha disminuido, pese al impacto de la
crisis econémica de 2008 y las recesiones globales.

En los paises con un desarrollo humano menor, la clase media es del 34% del empleo total, cifra que casi se triplicé entre
1991 y 2015. Pero la economia mundial continda recuperandose presenciamos un crecimiento mas lento, un aumento de
las desigualdades y un déficit de empleos para absorber la creciente fuerza laboral.

Esta ODS tiene como meta estimular el crecimiento econémico sostenible mediante el aumento de los niveles de
productividad y la innovacién tecnoldgica. Fomentar politicas que estimulen el espiritu empresarial y la creacion de empleo
es crucial para este fin.

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fendmenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.
MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
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formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa
y una comunicacion efectiva.

SABERES BASICOS

MAT.4.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacion, division como reparto y particion)
son Utiles para resolver situaciones contextualizadas.

MAT.4.A.4.2.Numeros naturales y fracciones en contextos de la vida cotidiana: comparacién y ordenacion.

MAT.4.A.5.1.Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos,
gastos y ahorro. Decisiones de compra responsable.

MAT.4.B.1.2.Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.B.1.3.Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacién de la duracién de periodos de tiempo.
MAT.4.B.2.1.Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticion de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

MAT.4.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacion de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliqguen convertir en unidades mas pequefias.
MAT.4.B.3.2.Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacion.

MAT.4.B.3.3.Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o célculos de medidas.

MAT.4.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informaticas.

MAT.4.E.1.1.Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacion.
MAT.4.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en
muestras pequefias mediante calculadora 'y aplicaciones informaticas sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.
MAT.4.E.1.3.Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos seleccionando el méas
conveniente, mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

MAT.4.E.1.4.La moda: interpretacion como el dato mas frecuente.

MAT.4.E.1.5.Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.

MAT.4.E.2.1.La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida
cotidiana y mediante la realizacion de experimentos.

MAT.4.E.2.2.ldentificacién de suceso seguro, suceso posible y suceso imposible.

MAT.4.E.2.3.Comparacion de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva.

MAT.4.E.3.1.Formulacion de conjeturas a partir de los datos recogidos y analizados, dandoles sentido en el contexto de estudio.
MAT.4.F.2.1.Sensibilidad y respeto ante las diferencias individuales presentes en el aula: identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias.

MAT.4.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.
MAT.4.F.2.3.Reconocimiento y comprension de las emaociones y experiencias de los demas ante las matematicas.
MAT.4.F.2.4.Valoracién de la contribucion de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.
MAT.4.F.2.5.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.4.F.2.6.Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el marco de la Unién
Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucion pacifica de conflictos, la igualdad de género,
conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando
conductas en favor de la sostenibilidad.

CC3. Usa el dialogo y la comunicacion para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y sociales, justificando
sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural, rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e
ideas y el respeto a cualquier forma de discriminacion y violencia.

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales, propone soluciones y pone
en practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el respeto, cuidado, proteccion y conservacion del
entorno local y global.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y
se inicia en la_comprensién de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.
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CCECA4. Participa en el proceso de creacién de producciones artisticas y culturales elementales, iniciAndose en la experimentacioén con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y
respeto en el proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos,
conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en
conversaciones, dindmicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el
respeto, la tolerancia, la cooperacion y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacién de distintos tipos de textos, procedente de hasta dos fuentes
documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacién, incidiendo en el desarrollo de la lectura para ampliar conocimientos y
aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y creativo, identificando los derechos de autor.

CCLS5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y escucha, progresando
en la gestion dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando discriminaciones por razones de género, culturales y
sociales, que ayuden a realizar juicios morales fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CD1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento
de informacién (palabras clave, seleccién y organizacion de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas
herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢,) para expresar ideas, sentimientos y conceptos,
siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CDa3. Participa en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones
digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y
supervisado de forma segura, mostrando una actitud responsable.

CD5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo
de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativag,),
pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CEL1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales
gue le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones
que se generen.

CES3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad linglistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias comunicativas, el
enriquecimiento personal, la mejora del dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los
demas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de
decisiones para gestionar las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente en el trabajo en
equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demas personas, tacticas de interaccion positiva, y actitudes
cooperativas que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la consecucién de los objetivos propuestos.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacion, y participa en la evaluacion del proceso que se ha
llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias experiencias de
trabajo referidos a célculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas, utilizando diferentes estrategias y
procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los calculos numéricos, y
a explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten
la realizacion de experimentos sencillos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e
investigaciones, que impliquen la participacién activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de
resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las

tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacién extraidas de
diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.

Pag.:3/8



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 03/11/2025 20:45:22

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: El trabajo mundial

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Nuestro gran trabajo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Presentacion del reto

EJERCICIOS

-Presentacion de reto
-Formulario
-Reflexion en grupo

METODOLOGIA

Trabajo en gran y pequefio grupo

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesiones Digitales

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fenémenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

\ TRAZABILIDAD

Utilizacién y/o Elaboracién Genially/Canva

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Atentos y atentas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Activacion de conocimientos previos

EJERCICIOS
Juego de las adivinanzas
Fichas interactivas
METODOLOGIA
Trabajo cooperativo )
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesién Variados

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las mateméticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Atentos y atentas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

resolucién de una situacién problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién grafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Descubrimientos matematicos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Exploracion mediante el aprendizaje por descubrimiento sobre el tema de la SdA

EJERCICIOS

Numeracion: ¢ Qué son los nimeros decimales? (pags. 75-76)

Ejercicios y actividades para aprender a nombrar, leer y escribir nUmeros decimales.

Jugar con le material manipulativo monedas y billetes.

Jugar con el material manipulativo tarjetas de nimeros para practicar la grafia de nimeros decimales.

Fichas interactivas

METODOLOGIA

Trabajo cooperativo e individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Variados

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacién problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fenémenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.
MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma

oral y escrita.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Descubrimientos matematicos (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréfico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa
y una comunicacion efectiva.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los aprendices (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Aprendizaje de contenidos e instruccion

EJERCICIOS

-Numeracion: ¢ Sé descomponer nimeros decimales? (pags. 77-78)

Ejercicios y actividades para aprender a descomponer nimeros decimales.

-Numeracion: ¢ Cémo se representan los nimeros decimales? (pags. 79-80)

Ejercicios y actividades para aprender a comparar, ordenar, redondear y representar nimeros decimales.
Jugar con el material manipulativo monedas y billetes. Actividad 5.

-Operaciones: ¢ C6mo se suman los nimeros decimales? (pags. 129-130)

Ejercicios y actividades para aprender a resolver sumas con niumeros decimales.

-Operaciones: ¢,Sé resolver restar con decimales? (pags. 131-132)

Ejercicios y actividades para aprender a resolver restas con nimeros decimales.

-Medida: ¢ Cual es la medida apropiada? (pags. 203-204)

METODOLOGIA

Trabajo individual, pequefio grupo y gran grupo

TEMPORALIZACION RECURSOS

5 sesiones Variados

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fendmenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.4.2.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en el proceso de resolucién de problemas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los aprendices (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.
MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa
y una comunicacion efectiva.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Aplica lo que sabes (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Realizacién del producto final

EJERCICIOS
Producto final
METODOLOGIA
Variadas )
TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones Variados

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas.

MAT.4.5.2.1dentificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida
cotidiana, interpretando la informacién gréafica de diferentes medios y su interrelacién con situaciones contextuales.
MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Comprobaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Repaso y testeo de los aprendido

EJERCICIOS

Prueba escrita

METODOLOGIA

Trabajo en grupo e individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones Variados

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.3.1.Realizar y analizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma pautada,
explorando fenémenos, ordenando ideas con sentido y argumentando conclusiones.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.

‘ TRAZABILIDAD

Varios

\ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 4° de Educ. Prima. Titulo: MAT-SdA9.Comercio Justo
Temporalizacion: 12-15 sesiones

Justificacion: La union de fuerzas para lograr un desarrollo sostenible en el sector privado y la sociedad civil requiere de unas alianzas
inclusivas con unos principios, valores, visién y metas compartidas donde lo mas importante sea la gente y el planeta. De
esta forma todos Los Objetivos de Desarrollo Sostenible Unicamente se van a poder lograr con las alianzas mundiales y
cooperacion. Actualmente muchos paises también requieren asistencia para estimular el crecimiento y el intercambio
comercial. Se han realizado progresos en relacién con las alianzas para el financiamiento, especialmente con un aumento
de la ayuda dirigida a los refugiados en los paises donantes. Sin embargo, se requieren mas alianzas para la prestacion de
servicios fijos masivos, que son aun en la actualidad son muy cotosos. Por otro lado, es necesaria una accién urgente para
movilizar, redirigir y desbloquear el poder transformador de billones de délares de los recursos privados para cumplir con
los objetivos del desarrollo sostenible. Como sucede con la energia sostenible, la infraestructura y el transporte, asi como
las tecnologias de la informacién y las comunicaciones. El titulo de la situacion de aprendizaje se centra en poner en valor
el comercio justo como una forma alternativa de comercializar, que respeta los derechos humanos, luchas contra la
explotacion infantil y promueve los intercambios comerciales mas igualitarios y la produccion ecoldgic

CONCRECION CURRICULAR

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacion problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.3.Demostrar y describir la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
argumentando la respuesta.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.
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MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y grafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .

MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracion y desarrollando una actitud participativa.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa
y una comunicacion efectiva.

SABERES BASICOS

MAT.4.A.2.2.Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucién de problemas.
MAT.4.A.2.6.Explicacién del proceso de resoluciéon y resultado.

MAT.4.A.3.5.Fases de resolucién de un problema: comprensién del enunciado; elaboracién de un plan de resolucién; ejecucion del plan
siguiendo las estrategias mas adecuadas; comprobacién de la solucion.

MAT.4.E.1.1.Gréficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacion.
MAT.4.E.1.4.La moda: interpretacion como el dato mas frecuente.

MAT.4.E.1.5.Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.

MAT.4.E.2.1.La probabilidad como medida subjetiva de la incertidumbre. Reconocimiento de la incertidumbre en situaciones de la vida
cotidiana y mediante la realizacién de experimentos.

MAT.4.E.2.2.ldentificacién de suceso seguro, suceso posible y suceso imposible.

MAT.4.E.2.3.Comparacion de la probabilidad de dos sucesos de forma intuitiva.

MAT.4.F.1.2.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas.
MAT.4.F.2.2.Participacion activa en el trabajo en equipo, escucha activa y respeto por el trabajo de los demas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el marco de la Union
Europea y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucion pacifica de conflictos, la igualdad de género,
conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando
conductas en favor de la sostenibilidad.

CC3. Usa el didlogo y la comunicacion para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y sociales, justificando
sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural, rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e
ideas y el respeto a cualquier forma de discriminacién y violencia.

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales, propone soluciones y pone
en préactica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el respeto, cuidado, proteccion y conservacion del
entorno local y global.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y
se inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.

CCECA4. Participa en el proceso de creacién de producciones artisticas y culturales elementales, iniciAndose en la experimentacioén con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y
respeto en el proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos,
conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en
conversaciones, dindmicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el
respeto, la tolerancia, la cooperacién y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacion de distintos tipos de textos, procedente de hasta dos fuentes

documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacion, incidiendo en el desarrollo de la lectura para ampliar conocimientos y
aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y creativo, identificando los derechos de autor.

CCLS5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y escucha, progresando
en la gestion dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando discriminaciones por razones de género, culturales y
sociales, que ayuden a realizar juicios morales fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de
comunicacion.
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CDL1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento
de informacién (palabras clave, seleccion y organizacion de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los
contenidos obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas
herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video¢,) para expresar ideas, sentimientos y conceptos,
siendo consciente de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CDa3. Participa en la realizacién de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones
digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y
supervisado de forma segura, mostrando una actitud responsable.

CD5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo
de soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativag,),
pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CEL1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales
gue le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones
que se generen.

CE2. Reconoce y valora fortalezas y debilidades propias, distintos aspectos positivos y negativos para poder llevar a cabo el desarrollo
de ideas originales y valiosas, y se inicia en el conocimiento de elementos financieros basicos y adecuados para la resolucion de
problemas de la vida cotidiana, empleando los recursos a su alcance para realizar acciones de colaboracién y trabajo en equipo.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad lingiiistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias comunicativas, el
enriguecimiento personal, la mejora del dialogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los
demas y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de
decisiones para gestionar las situaciones de tension o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente en el trabajo en
equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demas personas, tacticas de interaccién positiva, y actitudes
cooperativas que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la consecucion de los objetivos propuestos.

CPSAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacién individual ante las dificultades en la realizaciéon de pequefios trabajos
planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexion guiada.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacion, y participa en la evaluacion del proceso que se ha
llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEML. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias experiencias de
trabajo referidos a célculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas, utilizando diferentes estrategias y
procedimientos de resolucion, expresando de forma razonada, el proceso realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los calculos numéricos, y
a explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten
la realizacion de experimentos sencillos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e
investigaciones, que impliquen la participacion activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de
resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las
tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacion extraidas de
diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la salud, el entorno, los
seres vivos y el medio ambiente y pone en practica habitos de vida sostenible, consumo responsable y de cuidado, respeto y
proteccién del entorno.
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SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: El producto final sera realizar un péster mostrando qué ocurriria si no llueve |

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Presentacion. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Presentacion de la situacion de aprendizaje y el producto final.

EJERCICIOS

Presentacion de todo lo que vamos a estudiar en esta unidad.

METODOLOGIA

Metodologias activas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Mayo-junio. Libro de texto o digital.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.2.3.Demostrar y describir la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
argumentando la respuesta.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .

MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando una actitud participativa.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracion (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Numeracion

EJERCICIOS

Sumas y restas con nimeros decimales y dinero
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Numeracién (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Metodologias activas. METODOL OGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
4 sesiones Libro de texto o digital.
Actividades interactivas.
Dados.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.2.3.Demostrar y describir la correccion matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
argumentando la respuesta.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .

MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Problemas

EJERCICIOS

Multiplicar y dividir nGmeros decimales por la unidad seguida de ceros.
Utilizar la calculadora.

METODOLOGIA

Metodologias activas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Libro de texto o digital.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

3 sesion. H

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracién en el ensayo y error.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demés y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .

MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando una actitud participativa.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Problemas

EJERCICIOS

Problemas

METODOLOGIA

Metodologias activas.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesiones. Libro de texto o digital.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacién problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.3.Demostrar y describir la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
argumentando la respuesta.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .

MAT.4.7.2. Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando una actitud participativa.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa
y una comunicacion efectiva.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Repaso (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Prueba escrita.

EJERCICIOS

Actividades sobre lo estudiado en esta unidad.

METODOLOGIA

Individual.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Repaso (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

1 sesion. TEMPORALIZACION H RECURSOS
|

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.4.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.4.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matemaéticas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos,
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de
frustracion en el ensayo y error.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva
como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnolégicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.
MAT.4.1.2.Producir representaciones matematicas, con recursos manipulativos y a través de esquemas o diagramas, que ayuden en la
resolucién de una situacién problematizada, individualmente y cooperando entre iguales.

MAT.4.2.3.Demostrar y describir la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
argumentando la respuesta.

MAT.4.3.2.Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matematicamente, planteando preguntas y
comenzando a argumentar sobre las conclusiones.

MAT.4.4.1.Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de forma
pautada principios basicos del pensamiento computacional, realizando procesos simples en formato digital y definiendo la actividad o
rutina.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma
oral y escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o gréfica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de
un problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y gréafico a través de medios tradicionales o digitales.
MAT.4.7.1.Reconocer e identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos, pidiendo ayuda solo cuando sea
necesario y desarrollando asi la autoconfianza, la perseverancia y el control de sus emociones. .

MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracién y desarrollando una actitud participativa.
MAT.4.8.1.Participar y colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo, comunicandose adecuadamente, respetando la
diversidad del grupo y estableciendo relaciones saludables basadas en la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos, afianzando la
autoconfianza para participar en situaciones de convivencia coeducativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando
estrategias sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa
y una comunicacion efectiva.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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ANEXO 1: Organizacion, planificacion y temporalizacion del Plan Lector

PLAN LECTOR POR AREAS EN 42 DE EDUCACION PRIMARIA

Se distribuye a lo largo de la semana, integrdndose en las diferentes areas, sesiones
semanales de 30 minutos diarios en cada nivel, segln lo establecido en el Decreto. De esta
forma el Plan Lector se desarrolla desde todas las areas y materias a lo largo del curso.

HORAS LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9.00a9.30
9.30a10.00
10.00 2 10.30 LENGUA
30 minutos
10.30a 11.00 Plastica
15 minutos
(10:30 a 10:45)
11.00a11.30
11.30a12.00 RECREO RECREO RECREO RECREO RECREO
12.00 a 12.30 -
12.30 a 13.00
13.00a13.30 Educacion Fisica
15 minutos
(13:00 a 13:15)
13.30 a 14.00

Se trabajara en las diferentes dreas lo siguiente:

Lengua: Una vez a la semana se leera el libro de la coleccidon en el drea de lengua. Ademas de
ello se medird la velocidad lectora un par de veces al trimestre. Como actividad tipo para
este area se llevaran a cabo lecturas dramatizadas, lecturas encadenadas, lectura en voz alta,
Club de lectura, decdlogo lector de objetivos.

Matematicas: Comprensiéon de problemas matematicos, interpretacién de dichos problemas
de manera gréfica.Interpelacidon de informacion atil o no, identificacion de las partes del
problema y presentacion en solucidn de este.

Conocimiento del medio: relacionado con las horas de tutorias se haran lecturas para
extraer informacién y posteriormente hacer el esquema. Utilizacidn de llaves y diagramas
para organizar la informacion, subrayado de informacion relevante.



Inglés: enunciados, cuadros con estructuras complejas, canciones, textos breves con ayuda
visual, textos sencillos (cémics con inicio, desarrollo y final claro), instrucciones, textos de
creacion propia.

Plastica: realizacion de taller de portadas después de leer el texto, collage de emociones,
murales con frases motivadoras.

Educacion Fisica: relevos de instrucciones, cuentos en movimiento, palabras en accién.



Infantil 3 afos: martes de 13.00 a 14.00 horas. (area de Desc. expl. del entorno)
Infantil 4 aifos: viernes de 10.00 a 11.00 horas. (area de Desc.expl. del entorno)
Infantil 5 afos: lunes de 12.30 a 13.30 horas. (area de Desc.expl. del entorno)
12 Primaria: viernes de 12:00 a 13:00 h.

292 Primaria: jueves de 12:00 a 13:00 horas

32 Primaria: viernes de 10.30 a 11.30 horas

42 Primaria: miércoles de 12:00 a 13:00 horas

592 Primaria: viernes de 10.30 a 11.30h

62 Primaria:jueves de 9 a 10 h.

12 ESO: jueves de 8.30 a 9.30 horas.

22 ESO: jueves de 9.30 a 10.30 horas.



Infantil 3 afos: miércoles de 9.30 a 10.30 horas. (drea de Com. y Repres. de la Realidad)
Infantil 4 afos: miércoles de 12.30 a 13.30 horas. (drea de Com. y Repres. de la Realidad)
Infantil 5 afos: miércoles de 9.30 a 10.30 horas. (drea de Com. y Repres. de la Realidad)
19 Primaria: martes de 9:30-10:00 h y viernes de 9:30-10:00 h.

22 Primaria: jueves de 13:00 a 14:00 horas. (lengua)

32 Primaria: viernes de 9.00 a 10.00 h

42 Primaria: lunes de 9.00 a 10.00h

592 Primaria: viernes de 9 a 10h

62 Primaria: viernes de 9 a 10 h.

12 ESO: jueves de 10.30-11.30 horas.

22 ESO: viernes de 9.30 a 10.30 horas.



