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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA
MATEMÁTICAS

EDUCACIÓN PRIMARIA
2025/2026

1.  Contextualización y relación con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El centro está situado en Estella del Marqués, una pedanía a muy pocos kilómetros de Jerez, lo que determina
alguna de sus características.

Gran parte de la población del pueblo desarrolla su trabajo en Jerez. Las familias presentan diversos niveles
socioeconómicos, funcionarios, empleados y obreros de diversos oficios, con estudios primarios y medios y algunos
universitarios.

La cercanía a Jerez facilita que podamos aprovechar las numerosas ofertas educativas que pueda ofrecer la ciudad;
ya que contamos incluso con línea regular de autobuses urbanos.

Otra característica es el nivel de cercanía con las familias en aspectos tales como el grado de comunicación y
participación en la vida académica a través de las tutorías y la colaboración en la organización de actividades
complementarias y extraescolares, a través de la AMPA la Paloma.

El Centro se coordina con el Instituto de Educación Secundaria de referencia IES Almunia en cuanto a la gestión y
organización del programa de tránsito.

Por último, mencionar también la relación con el Ayuntamiento de Jerez y de Estella en la colaboración del
mantenimiento del recinto y en actividades que bien nos son ofertadas o que solicitamos para desempeñar nuestra
labor diaria.

Se imparten las enseñanzas de Educación Infantil, Primaria y 1º y 2º de Secundaria. En este curso escolar la ratio
por nivel está por debajo de 25 alumnos/as.

El centro ofrece aula matinal, servicio de comedor, actividades extraescolares, PROA, PREX e Investiga y
Descubre.

Además participa en diferentes planes y programas de innovación educativa ofertados por la Junta de Andalucía
como guía y orientación al mismo tiempo que enriquecimiento de la intervención docente: Plan de Igualdad de
Género en Educación, Plan de apertura de centros docentes, Plan de Salud Laboral y P.R.L., Organización y
Funcionamiento de las Bibliotecas Escolares, Bienestar y Protección Infancia y Adolescencia/Convivencia Escolar,
Prácticum Grado Maestro, Red Andaluza Escuela: "Espacio de Paz", Transformación Digital Educativa, Hábitos de
Vida Saludable, y Programa Escolar de Consumo de Frutas Hortalizas y Leche, Pacto de Estado.


2.  Marco legal:
De acuerdo con lo dispuesto en el artículo 4.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
currículo correspondiente a la etapa de Educación Primaria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan
determinados aspectos de la atención a la diversidad, se establece la ordenación de la evaluación del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de tránsito entre distintas etapas educativas, «los centros
docentes desarrollarán y completarán, en su caso, el currículo en su Proyecto educativo y lo adaptarán a las
necesidades de su alumnado y a las características específicas del entorno social y cultural en el que se
encuentran, configurando así su oferta formativa.»

Por otra parte y de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023,  «El profesorado
integrante de los distintos equipos de ciclo elaborará las programaciones didácticas, según lo dispuesto en el
artículo 27 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de las escuelas
infantiles de segundo ciclo, de los colegios de educación primaria, de los colegios de educación infantil y primaria, y
de los centros públicos específicos de educación especial, de las áreas de cada curso que tengan asignadas, a
partir de lo establecido en el Anexo II mediante la concreción de las competencias específicas, de los criterios de
evaluación, de la adecuación de los saberes básicos y de su vinculación con dichos criterios de evaluación, así
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisición
de las competencias, respetando los principios pedagógicos regulados en el artículo 6 del Decreto 101/2023, de 9
de mayo.»

Justificación Legal:

- Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educación. 

- Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas de la
Educación Primaria. 

- Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenación y el currículo de la etapa de Educación
Primaria en la Comunidad Autónoma de Andalucía.


ASPECTOS GENERALES
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- Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de las escuelas infantiles de
segundo grado, de los colegios de educación primaria, de los colegios de educación infantil y primaria, y de los
centros públicos específicos de educación especial.

 - Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la etapa de Educación
Primaria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad
y a las diferencias individuales, se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de tránsito entre las diferentes etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organización y el funcionamiento de las escuelas infantiles
de segundo ciclo, de los colegios de educación primaria, de los colegios de educación infantil y primaria y de los
centros públicos específicos de educación especial, así como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.


3.  Organización del equipo de ciclo: 
Una de las funciones de los Equipos de Ciclo es revisar las programaciones didácticas y las propuestas
pedagógicas, a fin de que se aseguren las líneas pedagógicas generales del centro. 

Para ello, se establece de manera orientativa un calendario de reuniones para el (poner nuestra etapa o ciclo),
donde se elaborarán y revisarán conjuntamente las programaciones didácticas, además de coordinar la acción
tutorial entre los distintos niveles del ciclo o consensuar las actividades complementarias/extraescolares, entre otras
funciones. Este calendario se encuentra en el Drive de Centro y el cual se puede consultar a la vez que modificarse
por diversas cuestiones relativas al funcionamiento.



El primer ciclo está compuesto por dos tutoras (1º y 2º de EPO) y una especialista de religión.



El segundo ciclo se compone de dos tutoras, 3º y 4º, siendo la de cuarto de EPO, la coordinadora del ciclo. También
pertenece al mismo, la maestra especialista en P.T. 



El tercer ciclo está formado por un tutor y una tutora, de 5º y 6º (tutor de sexto además es el especialista de ed
física) siendo la de quinto curso la coordinadora del ciclo; Siendo la especialista de inglés la profesora adjunta a
este ciclo

4.  Objetivos de la etapa:
La etapa de Educación Primaria contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma
empática, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadanía y respetar los derechos humanos, así como el
pluralismo propio de una sociedad democrática.

b) Desarrollar hábitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, así como
actitudes de confianza en sí mismo, iniciativa personal, sentido crítico, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje y espíritu emprendedor.

c) Adquirir habilidades para la resolución pacífica de conflictos y la prevención de la violencia, que le permitan
desenvolverse con autonomía en el ámbito escolar y familiar, así como en los grupos sociales con los que se
relaciona.

d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas, así como las diferencias entre las personas, la igualdad
de derechos y oportunidades de hombre. mujeres y la no discriminación de personas por motivos de etnia,
orientación o identidad sexual, religión o creencias, discapacidad u otras condiciones, así como reconocer la
interculturalidad existente en Andalucía.

e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y desarrollar hábitos de lectura.

f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa básica que le permita expresar y
comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

g) Desarrollar las competencias matemáticas básicas e iniciarse en la resolución de problemas que requieran la
realización de operaciones elementales de cálculo, conocimientos geométricos y estimaciones, así como ser
capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografía, la
Historia y la Cultura, así como reconocer, valorar y proteger la riqueza patrimonial, paisajística, social,
medioambiental, histórica y cultural de su Comunidad.

i) Desarrollar las competencias tecnológicas básicas e iniciarse en su utilización, desarrollando un espíritu crítico
ante su funcionamiento y los mensajes que recibe y elabora.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artísticas, e iniciarse en la construcción de propuestas visuales
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y audiovisuales.

k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de las demás personas, respetar las diferencias propias
y ajenas y utilizar la educación física, el deporte y la alimentación como medios para favorecer el desarrollo personal
y social.

l) Conocer y valorar los animales más próximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan
la empatía y su cuidado.

m) Desarrollar capacidades afectivas en todos los ámbitos de su personalidad y en sus relaciones con las demás
personas, así como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos
sexistas.

n) Desarrollar hábitos cotidianos de movilidad activa, autónoma y saludable, fomentando la educación vial y
actitudes de respeto que incidan en la prevención de los accidentes de tráfico.

ñ) Conocer y apreciar la peculiaridad lingüística andaluza en todas sus variedades.

o) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucía, partiendo del conocimiento y de la comprensión de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucía como comunidad de encuentro de culturas.


5.  Principios Pedagógicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el artículo 6  del Decreto 101/2023, de 9 de mayo el currículo de la etapa de
Educación Primaria responderá a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didácticas de todas las áreas incluirán actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicación
lingüística. Los centros, al organizar su práctica docente, deberán garantizar la incorporación de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales básicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Enseñanza Básica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas áreas se favorecerá la integración y la utilización de las tecnologías de la información y la
comunicación.

d) Asimismo, se trabajarán elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio físico y natural y la repercusión que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblación, la contaminación o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribución activa en la defensa, conservación y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciará el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educación
inclusiva, permitiendo el acceso al currículo a todo el alumnado. Para ello, en la práctica docente se desarrollarán
dinámicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integrarán diferentes formas
de presentación del currículo, metodologías variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentará el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestión de emociones, desarrollando principios de empatía y resolución de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad lingüística andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artísticas como el flamenco,
la música, la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, así como las contribuciones de su
ciudadanía a la construcción del acervo cultural andaluz, formarán parte del desarrollo del currículo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capítulo I del título II de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promoción de
la igualdad de género en Andalucía, se favorecerá la resolución pacífica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integración de las
competencias clave, se dedicará un tiempo del horario lectivo a la realización de proyectos significativos para el
alumnado, así como a la resolución colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomía, el
emprendimiento, la reflexión y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollarán actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilación, de sistematización y
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de presentación de la información, para aplicar procesos de análisis, de observación y de experimentación,
mejorando habilidades de cálculo y desarrollando la capacidad de resolución de problemas, fortaleciendo así
habilidades y destrezas de razonamiento matemático.

Atendiendo al artículo 17 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, la atención a la diversidad y a las diferencias
individuales en la etapa de Educación Primaria se orientará a garantizar una educación de calidad que asegurará la
equidad e inclusión educativa y a atender a la compensación de los efectos que las desigualdades de origen
cultural, social y económico pueden tener en el aprendizaje. Las medidas organizativas, metodológicas y
curriculares que se adopten se regirán por los Principios del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA),
presentando al alumnado la información en soporte adecuado a sus características, facilitando múltiples formas de
acción y expresión, teniendo en cuenta sus capacidades de expresión y comprensión y asegurando la motivación
para el compromiso y la cooperación mutua.

Los centros docentes deberán dar prioridad a la organización de las medidas de atención a la diversidad y a las
diferencias individuales respecto a otras opciones organizativas para la configuración de las enseñanzas de esta
etapa en el ámbito de su  autonomía.


6.  Evaluación:

De conformidad con lo dispuesto en el  artículo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluación del
proceso de aprendizaje del alumnado será continua, global, competencial, formativa, integradora, diferenciada y
objetiva según las distintas áreas del currículo y será un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
enseñanza como de los procesos de aprendizaje. Tomará como referentes los criterios de evaluación de las
diferentes áreas curriculares, a través de los cuales se medirá el grado de consecución de las competencias
específicas.»

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevará a cabo la evaluación, preferentemente, a través de la observación continuada de la evolución del proceso
de aprendizaje en relación con los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias
específicas de cada área. Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edición de documentos, pruebas, escalas de
observación, rúbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluación y con las características
específicas del alumnado, garantizando así que la evaluación responde al principio de atención a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentarán los procesos de coevaluación, evaluación entre iguales, así como
la autoevaluación del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 11.6 del Decreto 101/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y su propia práctica
docente.»


6.2  Evaluación de la práctica docente:

Resultados de la evaluación de la materia.
Métodos didácticos y Pedagógicos.
Adecuación de los materiales y recursos didácticos.
Eficacia de las medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilización de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados.

6.1  Evaluación y calificación del alumnado:

7. Seguimiento de la Programación Didáctica
Según el artículo 81, en su apartado d, del Decreto 328/2010, de 13 de julio, es competencia de los equipos de ciclo
realizar el el seguimiento del grado de cumplimiento de la programación didáctica y proponer las medidas de mejora
que se deriven del mismo.
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Dicha evaluación ha sido realizada por el equipo docente del alumnado, durante el primer mes del curso escolar,
que se ha convertido el punto de referencia para la toma de decisiones relativas al desarrollo del currículo y para su
adecuación a las características y la situación de partida del alumnado. Como consecuencia del resultado de la
evaluación inicial, se han adoptado las medidas pertinentes de ajuste curricular, así como de apoyo, ampliación,
refuerzo o recuperación para aquellos alumnos y alumnas que lo precisen o para el conjunto del grupo-clase.



Para ello, al inicio del curso se han realizado actividades para activar en el alumnado las competencias, los
conocimientos y las destrezas trabajadas con anterioridad, desarrollando los aspectos fundamentales que el
alumnado debería conocer hasta el momento. De igual modo, se han analizado y tenido en cuenta:

 Los informes del alumnado del curso anterior a fin de conocer aspectos relevantes de los procesos educativos
previos y garantizar la continuidad de las medidas de atención a la diversidad adoptadas anteriormente, si se
hubiesen adoptado.

 Cualquier otra información relevante proporcionada por la familia y, en su caso, los informes médicos, psicológicos,
pedagógicos y sociales que revistan interés para la vida escolar.

 Otros datos obtenidos por profesorado sobre el punto de partida desde el que el alumno o alumna inicia los nuevos
aprendizajes, para lo que se usará principalmente la observación diaria. 


1.  Evaluación inicial:

2.  Principios Pedagógicos: 
Los principios pedagógicos son:  

 La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y el Perfil de salida del alumnado al término de la Enseñanza Básica, teniendo siempre en cuenta su proceso
madurativo individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

 Se pondrá especial énfasis en garantizar la inclusión educativa, la atención personalizada al alumnado y a sus
necesidades de aprendizaje, la participación y la convivencia, la prevención de dificultades de aprendizaje y la
puesta en práctica de mecanismos de refuerzo y flexibilización, alternativas metodológicas u otras medidas
adecuadas tan pronto como se detecten cualquiera de estas situaciones.



Con objeto de garantizar una efectiva educación inclusiva, se potenciará el Diseño Universal para el Aprendizaje
(DUA), permitiendo el acceso al currículo a todo el alumnado. Para ello, en la práctica docente se desarrollarán
dinámicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de dicho alumnado y se integrarán diferentes
formas de presentación del currículo, metodologías variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y
ritmos de aprendizaje del alumnado.

 Se potenciará el aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión.

 Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión
oral y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico
y del emprendimiento se trabajarán en todas las áreas.

 La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Por ello, todas las áreas
incluirán actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicación lingüística. A fin de fomentar el
hábito y el dominio de la lectura, todos los centros educativos dedicarán un tiempo diario a la misma, en los
términos recogidos en su proyecto educativo y se promoverán planes de fomento de la lectura y de alfabetización
en diversos medios, tecnologías y lenguajes. Para ello se contará, en su caso, con la colaboración de las familias o
tutores legales y del voluntariado, así como con el intercambio de buenas prácticas. Asimismo, se fomentará que el
alumnado desarrolle destrezas orales básicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria.

 Desde las distintas áreas se favorecerá la integración y la utilización de las tecnologías de la información y la
comunicación.

 Se desarrollarán actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilación, de sistematización y
de presentación de la información, para aplicar procesos de análisis, de observación y de experimentación,
mejorando habilidades de cálculo y desarrollando la capacidad de resolución de problemas, fortaleciendo así
habilidades y destrezas de razonamiento matemático.

 Asimismo, se trabajarán elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio físico y natural y la repercusión que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblación, la contaminación o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribución activa en la defensa, conservación y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.
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De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual.

 Con objeto de promover la igualdad de género, se favorecerá la resolución pacífica de conflictos y modelos de
convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de
mujeres y hombres.

 Se fomentará el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestión de emociones, desarrollando principios de empatía y resolución de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

 Asimismo, se prestará especial atención a la orientación educativa, la acción tutorial y la educación en valores.

 El patrimonio cultural y natural de Andalucía, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas variedades de la
modalidad lingüística andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artísticas como el flamenco, la música, la
literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, así como las contribuciones de sus mujeres y
hombres a la construcción del acervo cultural andaluz, formarán parte del desarrollo del currículo.

 En el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera, la lengua española se utilizará solo como apoyo. En dicho
proceso, se priorizará la comprensión, la expresión y la interacción oral.

 Con objeto de fomentar la integración de las competencias se dedicará un tiempo del horario lectivo a la
realización de proyectos significativos para el alumnado, así como a la resolución colaborativa de problemas,
reforzando la autoestima, la autonomía, el emprendimiento, la reflexión y la responsabilidad del alumnado.


3.  Aspectos metodológicos para la construcción de situaciones de aprendizaje:     
Se empleará una metodología que, partiendo de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y
facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, se ajusten al nivel competencial inicial de este y tenga en
cuenta la atención a la diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje.



La actividad y participación del alumnado será uno de los activos básicos que debemos fomentar en esta
metodología de tal modo que favorezca el pensamiento racional y crítico, el trabajo individual y cooperativo del
alumnado en el aula, que conlleve la lectura, la investigación, así como las diferentes posibilidades de expresión,
integrando referencias a la vida cotidiana del alumnado y a su entorno.



Se emplearán metodologías activas, como veremos en el siguiente apartado, que contextualicen el proceso
educativo, que presenten de manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje favoreciendo la
participación, la experimentación y la motivación de los alumnos y alumnas dotando de funcionalidad y
transferibilidad los aprendizajes. Igualmente se adoptarán estrategias interactivas que permitan compartir y
construir el conocimiento y dinamizar el aula mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas.  En todos estos
procesos se utilizarán las tecnologías de la información y de la comunicación de manera habitual tanto en los
procesos de enseñanza como en los de aprendizaje.



La práctica educativa se abordará desde situaciones-problema de progresiva complejidad, partiendo de la propia
experiencia del alumnado y mediante la reflexión, la realización de debates e intercambio de ideas, procesos de
investigación-experimentación, visitas a lugares de especial interés, etc.



Uno de los elementos fundamentales en la enseñanza por competencias es despertar y mantener la motivación en
el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento del papel del profesorado, más activo, facilitador y promotor
de generar en el alumnado la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las
actitudes y valores presentes en las competencias.


4.  Materiales y recursos:             
Los materiales didácticos se caracterizan por su variedad, polivalencia y capacidad de motivación o estímulo, de
manera que permitan la manipulación, la observación y la elaboración creativa. Además, se proporcionarán
múltiples formas de representación de la información y del contenido, aportando al alumnado variedad de opciones
de acceso real al aprendizaje. Para el desarrollo del área se considerarán diferentes materiales y recursos
didácticos: reales, digitales, manipulativos, ilustrativos¿



Entre los materiales para este ciclo utilizaremos:

-    El libro de texto: Matemáticas. Operación Mundo. 1º y 2º de Primaria

- Tarjetas de números

- Contadores.

- Diagrama partes-todo.
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- Bloques lógicos.

- Elementos contables.

- Policubos.

- Cuadrícula de operaciones.

- Tableros decimales.

- Recta numérica

- Bloques base 10.

- Geoplanos.

- Monedas y billetes.

- Material de dibujos (regla, cartabón, compas, ¿)

- Materiales de medida.

- Materiales para medir el tiempo (calendarios, relojes, ¿)

- Formas geométricas.

- Vídeos de diversos temas.

- Material manipulativo diverso y del propio entorno.

- Material de atención a la diversidad.

- Protagonistas STEAM.

o Audio poemas.

o Video animaciones.

o Elementos gamificadores.




5.  Evaluación: criterios de calificación y herramientas:          
La evaluación adquiere un papel determinante en el cambio metodológico hacia un enfoque globalizado,
interdisciplinar e integrador que conlleva el modelo de educación por competencias. Se concibe como un proceso
fundamental en un doble sentido: por un lado, para la identificación y seguimiento de los aprendizajes del
alumnado, sus logros, el ritmo de adquisición, la regulación de las dificultades y errores, las particularidades de su
evolución, el desarrollo del proceso y los resultados del aprendizaje, y por otro, para facilitar al profesorado
información necesaria para la toma de decisiones precisa para procurar una práctica educativa adaptada a su
alumnado.



La evaluación del aprendizaje del alumnado, entendida ésta como el proceso de obtención de información a través
del desarrollo de una serie de actividades que el docente pone en práctica desde su área es un elemento
fundamental en el proceso de enseñanza aprendizaje, ya que nos permite conocer y valorar los diversos aspectos
que nos encontramos en el proceso educativo. En Educación Primaria, diremos que la evaluación presenta las
siguientes características: continua, global, formativa, integradora, diferenciada, criterial y objetiva.

 Continua, por estar inmersa en el proceso de enseñanza y aprendizaje del alumnado, con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas
necesarias que permitan al alumnado continuar su proceso educativo. Estas medidas se adoptarán en cualquier
momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento de la situación del
alumnado con necesidades educativas especiales, estarán dirigidas a garantizar la adquisición del nivel
competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que precise.

 Global, ya que en la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado deberá tenerse en cuenta el grado de
consecución de los descriptores operativos del perfil competencial de las competencias clave y los objetivos de la
etapa. Para ello se tendrán en cuenta las competencias específicas de las distintas áreas y cómo se conectan
estas a los descriptores operativos. El grado de desempeño de estas competencias específicas se valorará a través
de la superación de los criterios de evaluación que tienen asociados.

 Formativa, es decir, proporcionando una información constante que permita mejorar tanto los procesos de
enseñanza y aprendizaje como los resultados de la intervención educativa. Todo ello desde el inicio de dicho
proceso y durante su desarrollo, para adoptar las decisiones que mejor favorezcan la consecución de los objetivos
educativos y la adquisición de las competencias clave, todo ello, teniendo en cuenta las características propias del
alumnado y el contexto del centro docente.

 Integradora, por tener en consideración la totalidad de los elementos que constituyen el currículo. En la evaluación
del proceso de aprendizaje del alumnado deberá tenerse en cuenta el grado de consecución de las competencias
específicas a través de la superación de los criterios de evaluación que tiene asociados y los saberes básicos que
precisa para su consecución.

 Diferenciadora, ya que el carácter integrador de la evaluación no impedirá al profesorado realizar la evaluación de
cada área de forma diferenciada, en función de los criterios de evaluación que, relacionados de forma directa con
las competencias específicas, indicarán el grado de desarrollo de las mismas.
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 Criterial, por tomar como referentes los criterios de evaluación de las diferentes áreas curriculares.

 Objetiva, dado que el alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su
dedicación, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva y a conocer los resultados de
sus evaluaciones, para que la información que se obtenga a través de la evaluación tenga valor formativo y lo
comprometa en la mejora de su educación.



La evaluación debe considerarse, en consecuencia, un elemento inseparable de la práctica educativa, que permite
conocer la situación en la que se encuentra el alumnado para poder realizar los juicios de valor oportunos que
faciliten la toma de decisiones respecto al proceso de enseñanza-aprendizaje.


6.  Temporalización:          
6.1 Unidades de programación:          

Se van a trabar 4 situaciones de aprendizaje por trimestre por lo que cada una a constar mínimo de unas 15
sesiones siempre teniendo en cuenta el ritmo de aprendizaje de cada alumnos y adaptándonos a sus
necesidades.


6.2 Situaciones de aprendizaje:          

- MAT SdA 01: Ordeno la clase

- MAT SdA 02: Me muevo y me oriento.

- MAT SdA 03: Me cuido.

- MAT SdA 04: Respiramos aire limpio.

- MAT SdA 05: Mi mascota cumple años.

- MAT SdA 06: Veo formas en la naturaleza.

- MAT SdA 07: Mates Mido distancias.

- MAT SdA 08: Uso un vaso en cada caso.

- MAT SdA 09: Cuento y reutilizo.

- MAT SdA 10: Calculo con mi máquina.

- MAT SdA 11: Un día para celebrar.

- MAT SdA 12: Es tiempo de cuidar el mar.

7.  Actividades complementarias y extraescolares:          
Las actividades complementarias son aquellas actividades que se organizan durante el horario escolar por los
centros, de acuerdo a su proyecto curricular y que se diferencias de las lectivas por el momento, el espacio y los
recursos que utilizamos. 

Las efemérides que se realizan en el centro educativo anualmente son las siguientes: Mujer rural, Flamenco,
Halloween, Constitución, Derechos del niño y de la niña, la Bandera, Andalucía, Paz, violencia de género, día de la
mujer, Diversidad, Agua, Memoria histórica, Bibliotecas.... 

Las actividades extraescolares, tiene como objetivo potenciar la apertura del centro a su entorno y procurar la
formación integral del alumnado. Se realizan fuera del horario lectivo y serán voluntarias.

Actualmente tenemos a disposición del alumnado: PROA, deportes etc.

Además, estamos abiertos a todas las que nos ofrezcan las entidades públicas como Ayuntamiento, Diputación...
Este curso vamos a realizar una visita al Alcázar de Jerez y otras que aún están pendientes de ser aprobadas por
dichos organismos. A nivel de centro se organizará una salida a Isla Mágica y para finalizar el curso una visita al
Lago de Arcos. 




8.  Atención a la diversidad y a las diferencias individuales:          
8.1.  Medidas generales:         
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- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.

- Tutoría entre iguales.

8.2.  Medidas específicas:          

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3.  Observaciones:          

9.  Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia plurilingüe.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Competencia clave: Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CP1. Reconoce e identifica palabras o expresiones para responder a  necesidades comunicativas sencillas
próximas a su experiencia de, al menos, una lengua, además de la lengua o lenguas familiares y muestra interés y
respeto por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.
CP2. Se inicia en el reconocimiento y muestra interés por conocer la diversidad lingüística de su entorno y, de
manera guiada, interviene en  situaciones interculturales cotidianas mediante estrategias básicas para mejorar su
capacidad de interactuar con otras personas en una lengua extranjera, ampliando progresivamente su
vocabulario.
CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingüística y cultural de su entorno,  facilitando la
comunicación y aprendizaje de una nueva lengua, y fomentando el diálogo, la convivencia pacífica y el respeto por
los demás.

CC1. Demuestra curiosidad por las manifestaciones culturales y sociales del ámbito escolar y local, y ordena
temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, propiciando una actitud de respeto hacia la diversidad
de expresiones artísticas en contextos familiares y culturales, reconociendo los valores propios de las normas de
convivencia.
CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequeñas responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática en el marco de la Unión Europea y la Constitución española, los
derechos humanos y de la infancia, que les ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una
buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad cultural y el desarrollo sostenible.
CC3. Realiza pequeñas reflexiones y diálogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de
enfrentarse a los problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en práctica
actitudes y valores que promuevan el respeto a diferentes culturas, así como el rechazo a los estereotipos,
prejuicios y roles que supongan discriminación y violencia.
CC4. Identifica la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio,
y muestra hábitos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, protección y mejora
del entorno local y global.

STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas
investigaciones matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresión culturales.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

reflexionando sobre el proceso seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas
y experimentos muy sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren
a su alrededor, utilizando herramientas e instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o
problemas que se le presenten.
STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequeños proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue
los pasos del proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo
capaz de compartir con el grupo el producto final obtenido sin que suponga una situación de conflicto, negociando
acuerdos como medida para resolverlos.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico
básico sobre el proceso seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos
(imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas
digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
STEM5. Desarrolla hábitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio
ambiente, identificando el impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural,
iniciándose en el uso y práctica del consumo responsable.

CE1. Se inicia en la identificación de problemas, retos y desafíos y comienza a elaborar algunas ideas originales,
de manera guiada, siendo consciente de la repercusión de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a
cabo posibles soluciones.
CE2. Se inicia en la identificación de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias
para la resolución de problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperación de trabajo en
equipo, relacionados con el intercambio financiero y el sistema monetario, empleando los recursos básicos a su
alcance para realizar las distintas acciones.
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas
ideas novedosas, mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente
definidas, aplicando los conocimientos adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para
aprender.

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que
favorezcan el bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el diálogo
para negociar y llegar a acuerdos como forma de resolver las situaciones de tensión o conflicto, para alcanzar sus
propios objetivos.
CPSAA2. Se inicia en el desarrollo de algunos hábitos de vida saludables, valorando la importancia que tiene para
su salud física, la higiene, el descanso, la alimentación sana y equilibrada y el ejercicio físico y reconoce la
importancia de la convivencia con las demás personas y el rechazo a las actitudes y conductas discriminatorias.
CPSAA3. Reconoce las emociones de las demás personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en
equipo, asumiendo su propia responsabilidad, motivación y confianza personal, y emplea estrategias simples que
ayuden a mejorar la interacción social y a la consecución de los objetivos planteados.
CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una
actitud de esfuerzo, motivación y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas críticas cuando
se le ayuda a que reflexione.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en
actividades que le ayudan a ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada,
enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, valorando su trabajo y el de los demás.

CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos característicos de distintas manifestaciones
artísticas y culturales que forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la
necesidad e importancia de respetarlas.
CCEC2. Disfruta de la participación en distintas actividades plásticas, musicales y de expresión corporal propias
del patrimonio artístico y cultural de su entorno, reconociendo los elementos característicos básicos de diferentes
lenguajes artísticos, e identificando algunos soportes empleados.
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Competencia clave: Competencia en comunicación lingüística.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CCEC3. Explora las posibilidades expresivas de su propio cuerpo, comunicando ideas, sensaciones y emociones
mediante el uso de diferentes lenguajes  en la expresión de manifestaciones culturales y artísticas sencillas,
mostrando una actitud de respeto y empatía e interactuando progresivamente con el entorno.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas
sencillas (plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera
guiada en el proceso de creación de distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute
del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo
indicaciones, ideas, vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa
regularmente en interacciones sencillas, cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para
intercambiar información como para iniciarse en la construcción de vínculos personales.
CCL2. Comprende e identifica, de manera guiada, la idea principal y el sentido global de textos orales,  escritos,
signados o multimodales breves y sencillos de los ámbitos personal, social y educativo, iniciándose en su
valoración, para participar activamente en las dinámicas de los grupos sociales a los que pertenece.
CCL3. Se inicia en la búsqueda y localización guiada de información sencilla de distintos tipos de textos de una
fuente documental acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompañado de la lectura y
comprensión de estructuras sintácticas básicas de uso muy común al ámbito cercano para ampliar conocimientos
y aplicarlos a pequeños trabajos personales, identificando su autoría.
CCL4. Se inicia en la lectura de diferentes textos apropiados a su edad, seleccionados de manera acompañada, y
en el uso de estrategias simples de comprensión lectora como fuente de disfrute y enriquecimiento personal,
mostrando actitudes de respeto hacia el patrimonio literario reconociéndolo como un bien común, creando textos
muy breves y sencillos relacionados con sus experiencias e intereses a partir de pautas o modelos dados.
CCL5. Participa regularmente en prácticas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus
intereses, destinados a favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje,
iniciándose en la gestión dialogada de conflictos, respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando
las cualidades y opiniones de los demás.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información
(palabras clave, selección de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal,
mostrando una actitud respetuosa con los contenidos obtenidos.
CD2. Se inicia en la creación de pequeñas tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, vídeo¿) de acuerdo
con las necesidades educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente
diferentes recursos y herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de
la autoría de los trabajos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del
uso de herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de
forma cooperativa en un ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD4. Toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos digitales e
identifica y comprende la necesidad de adoptar medidas preventivas de seguridad, así como de desarrollar
hábitos y prácticas saludables y sostenibles para hacer un buen uso  de estos dispositivos.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia,
con la ayuda del docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación,
robótica educativa¿).
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10.  Competencias específicas:

Denominación
MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las
mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un
punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.
MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento.
MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y
automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las
matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para
interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para
dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.
MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos
matemáticos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de
aprendizaje y adaptándose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el
aprendizaje de las matemáticas y controlar situaciones de frustración en el ensayo y error.
MAT.1.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demás y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal
y crear relaciones saludables.
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11.  Criterios de evaluación:

Competencia específica: MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una 
representación matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias para analizar la
información más relevante.

Competencia específica: MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, 
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y 
asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado.

Competencia específica: MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear 
problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo
el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo 
conocimiento.

Competencia específica: MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, 
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

Competencia específica: MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, 
así como identificar las matemáticas implicadas en otras áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando 
conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

MAT.1.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas y comenzar a
percibir mensajes verbales y visuales.
Método de calificación: Media aritmética.
MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos
manipulativos que ayuden en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
Método de calificación: Media aritmética.

MAT.1.2.1.Identificar alguna estrategia a emplear para resolver un problema de forma guiada, mostrando interés
en la resolución.
Método de calificación: Media aritmética.
MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica
de resolución, manipulando materiales. 
Método de calificación: Media aritmética.
MAT.1.2.3.Reconocer y explicar posibles soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente
planteadas. 
Método de calificación: Media aritmética.

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma
guiada, comenzando a explorar fenómenos
Método de calificación: Media aritmética.
MAT.1.3.2.Identificar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven
matemáticamente, planteando algunas preguntas.  
Método de calificación: Media aritmética.

MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios básicos del  pensamiento computacional de forma guiada
Método de calificación: Media aritmética.
MAT.1.4.2.Iniciarse en el uso de las herramientas tecnológicas adecuadas, con apoyo y con unas pautas
determinadas, en el proceso de resolución de  problemas.
Método de calificación: Media aritmética.

MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, asociándolas a conocimientos y
experiencias propias. 
Método de calificación: Media aritmética.
MAT.1.5.2.Identificar las matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones
sencillas entre ellas con información gráfica  cotidiana.
Método de calificación: Media aritmética.
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Competencia específica: MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, 
procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la 
terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas matemáticas.

Competencia específica: MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar 
emociones al enfrentarse a retos matemáticos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, 
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las situaciones de 
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas y controlar 
situaciones de frustración en el ensayo y error.

Competencia específica: MAT.1.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las 
emociones, las experiencias de los demás y el valor de la diversidad y participando activamente en 
equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como 
estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario
específico básico.
Método de calificación: Media aritmética.
MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos,
comenzando a identificar distintos lenguajes tradicionales  o digitales.
Método de calificación: Media aritmética.

MAT.1.7.1.Comenzar a reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, participando,
colaborando, siendo perseverante y manifestando  sus emociones. 
Método de calificación: Media aritmética.
MAT.1.7.2.Comenzar a expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, persistiendo ante el error como una
oportunidad de aprendizaje, superando la  frustración. 
Método de calificación: Media aritmética.

MAT.1.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, comenzando a establecer relaciones saludables
basadas en el respeto, la igualdad y la resolución  pacífica de conflictos, aprendiendo a autocontrolarse en
situaciones entre iguales.
Método de calificación: Media aritmética.
MAT.1.8.2.Aceptar el rol asignado en el trabajo en equipo, reconociendo y comenzando a cumplir las
responsabilidades individuales dentro de unas relaciones  saludables. 
Método de calificación: Media aritmética.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

2. Cantidad.

3. Sentido de las operaciones.

1. Significado y utilidad de los números naturales en la vida cotidiana.

2. Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.

1. Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.

2. Sistema de numeración decimal: lectura, escritura, grafía, representación (incluida la recta numérica), el valor posicional,
composición, descomposición y recomposición, comparación y ordenación de números naturales hasta el 999, en contextos
de la vida cotidiana.

3. Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección
de la representación adecuada para cada situación o problema.

4. Utilización de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.

5. Lectura de números ordinales (hasta 29º) y utilización en contextos reales.

1. Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.

2. Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolución y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lúdicos y motivadores,
tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.

3. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operación y solución). Fases para su resolución.

12.  Sáberes básicos:
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B. Sentido de la medida.

C. Sentido espacial.

D. Sentido algebraico.

4. Relaciones.

5. Educación financiera.

1. Magnitud.

2. Medición.

3. Estimación y relaciones.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

2. Localización y sistemas de representación.

3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.

1. Patrones.

2. Modelo matemático.

4. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequeños proyectos de trabajo.

1. Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.

2. Números naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar información en diferentes formatos de textos (catálogo de
precios, puntuación en juegos, etc.).

3. Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos y en la resolución de problemas.

4. Explicación de la solución de un problema y su relación con la pregunta planteada.

1. Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.

1. Reconocimiento e identificación de magnitudes.

2. Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.

3. Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.

4. Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.

5. Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificación del tiempo mediante la lectura de reloj
analógico y digital (en punto y media).

1. Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie,
baldosas, etc.

2. Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos no convencionales.

3. Procesos de medición con instrumentos convencionales, analógicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales,
calendarios, sistemas de medición digitales, etc.) en contextos familiares.

1. Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.

2. Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades, etc.) por comparación directa con otras medidas.

3. Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.

1. Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación en objetos de nuestro
entorno, en el arte y patrimonio artístico andaluz y clasificación atendiendo a sus elementos (círculo, triángulo, cuadrado y
rectángulo).

2. Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma
manipulativa.

3. Vocabulario geométrico  básico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

4. Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploración mediante materiales manipulables (mecanos,
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas  digitales.

5. La simetría. Su construcción con papel y otros materiales.

1. Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a
través de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, más cerca que, menos cerca que, más lejos que,
menos lejos que, etc.).

1. Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.

2. Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretación y descripción de croquis itinerarios sencillos de su
entorno próximo.

1. Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a
partir de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes.
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E. Sentido estocástico.

F. Sentido socioafectivo.

3. Relaciones y funciones.

4. Pensamiento computacional.

1. Organización y análisis de datos.

1. Creencias, actitudes y emociones.

2. Trabajo en equipo, inclusión, respeto y diversidad.

1. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operación y solución). Fases para su resolución.

2. Utilización de procedimientos y estrategias para la comprensión y la resolución de problemas.

3. Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la
comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.

4. Estrategias y procedimientos para la comprensión y resolución de problemas: lectura comentada del problema, semejanza
con otros problemas resueltos previamente.

1. Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.

2. Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos
sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en cualquiera de los dos elementos.

3. Relación ¿más¿, ¿menos¿, ¿mayor que¿, ¿menor que¿ e ¿igual que¿ y la utilización del signo correspondiente (+, -, >,
<,=).

1. Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).

2. Iniciación en el uso de medios tecnológicos, como la calculadora, para la realización de cálculos y comprobación de
resultados.

1. Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos
estadísticos muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, etc.).

2. Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.

3. Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, y recursos
manipulables y tecnológicos.

1. Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e
iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.

2. Superación frente a la frustración, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matemático.
Autoconfianza en las propias posibilidades.

3. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequeños proyectos de trabajo
cooperativo.

4. Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.

1. Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes
inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.

2. Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva, colaboración activa y respeto por el trabajo de los demás.

3. Contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano.

4. Iniciativa, participación respetuosa y colaboración activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.
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13.  Vinculación de las competencias específicas con las competencias clave:

MAT.1.1

MAT.1.2

MAT.1.3

MAT.1.4

MAT.1.5

MAT.1.6

MAT.1.7

MAT.1.8 X X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X

X X

X X

X

X

X

X

X

X

C
C

1
C

C
2

C
C

3
C

C
4

C
D

1
C

D
2

C
D

3
C

D
4

C
D

5
C

E
1

C
E

2
C

E
3

C
C

L1
C

C
L2

C
C

L3
C

C
L4

C
C

L5
C

C
E

C
1

C
C

E
C

2
C

C
E

C
3

C
C

E
C

4
S

T
E

M
1

S
T

E
M

2
S

T
E

M
3

S
T

E
M

4
S

T
E

M
5

C
P

S
A

A
1

C
P

S
A

A
2

C
P

S
A

A
3

C
P

S
A

A
4

C
P

S
A

A
5

C
P

1
C

P
2

C
P

3

Leyenda competencias clave

Código Descripción

CC

CD

CE

CCL

CCEC

STEM

CPSAA

CP

Competencia ciudadana.

Competencia digital.

Competencia emprendedora.

Competencia en comunicación lingüística.

Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia plurilingüe.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 1 al 18 de octubre

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 01: Ordeno la clase

Justificación: El alumnado utilizará los números y el sentido espacial y socioafectivo para mantener la clase limpia y ordenada. Esta 
conexión permitirá interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas con la realidad, 
favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden en
la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
MAT.1.3.2.Identificar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente, planteando algunas 
preguntas.  

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.1.1.Significado y utilidad de los números naturales en la vida cotidiana.
MAT.1.A.3.2.Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, 
estrategias y herramientas de resolución y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lúdicos y motivadores, tales como 
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.
MAT.1.A.4.2.Números naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar información en diferentes formatos de textos (catálogo de 
precios, puntuación en juegos, etc.).
MAT.1.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos y en la resolución de problemas.
MAT.1.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie, 
baldosas, etc.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas sencillas (plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creación de 
distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas, 
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas, 
cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para intercambiar información como para iniciarse en la 
construcción de vínculos personales.
CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD2. Se inicia en la creación de pequeñas tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, vídeo¿) de acuerdo con las necesidades 
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoría de los trabajos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de 
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de forma cooperativa en un 
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
CE1. Se inicia en la identificación de problemas, retos y desafíos y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada, 
siendo consciente de la repercusión de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.
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CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a 
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, 
valorando su trabajo y el de los demás.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico básico sobre el proceso 
seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos (imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: Mural sobre las normas de clase 

Identificación de los números naturales del 1 al 10.

Ficha de resolución de problemas cotidianos aplicando previamente un planteamiento oral, seguido del procedimiento para resolver: 
datos, operación a realizar y conclusión o resultado.

Reconocer, producir y ordenar números hasta el 5.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de numeración sobre grafía y lectura de los números trabajados, cálculo mental, seriaciones y orden de posición en recta numérica

Ficha de lectura y escritura de números relacionados con la resolución de problemas matemáticos de la vida cotidiana (sumas sin 
llevadas)

Repasar los números hasta el 5.

Contar en gran grupo hasta el 5.

Cotar objetos y elegir el número correspondiente.

Rodear dibujos según el número que se indica.

Ordenar números hasta el 5.

Descomponer el número 5.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

octubre

octubre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

MAT.1.3.2.Identificar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente, planteando algunas 
preguntas.  

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración-cálculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 5. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)
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Identifica y utiliza vocabulario referente a la situación espacial de objetos DELANTE, DETRÁS, DENTRO, FUERA, ARRIBA, ABAJO, 
CERCA, LEJOS.

Descomponer números utilizando la suma.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Observar objetos y decir donde están con respecto a otros.

Rodear la opción correcta en un dibujo.

Seguir las indicaciones para colocar objetos.

Utilizar material manipulativo para descomponer un número de diferentes formas.

Completar una tabla con diferentes descomposiciones de un número dado.


METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Trabajo oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Trabajo oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro de alumno.

Seguir indicaciones.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Material manipulable.

Fichas.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Material manipulativo.

Fichas.

octubre

octubre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 5. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Situación espacial. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Descomposición de números. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)
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Trabajo oral en gran grupo.

Trabajo individual con material manipulativo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN
Libro del alumno.

Pizarra digital.

Material manipulativo.

Fichas.

octubre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Descomposición de números. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Métodos didácticos y Pedagógicos.

Utilización de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 21 de octubre-8 noviembre

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 02: Me muevo y me oriento.

Justificación: Esta situación de aprendizaje pretende generar en el alumnado conciencia de aquellas acciones que nos hacen sentir bien,
como jugar, saltar, correr, caminar por el campo; cuestión que se irá desarrollando a través de las actividades, consejos y 
estrategias que se proponen en la secuencia didáctica. 

El alumnado utilizará los números, el sentido espacial y el socioafectivo para identificar aquello que le hace sentir bien. 
Esta conexión permitirá interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas con la realidad, 
favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 
MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.1.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
MAT.1.A.2.2.Sistema de numeración decimal: lectura, escritura, grafía, representación (incluida la recta numérica), el valor posicional, 
composición, descomposición y recomposición, comparación y ordenación de números naturales hasta el 999, en contextos de la vida 
cotidiana.
MAT.1.A.2.3.Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de
la representación adecuada para cada situación o problema.
MAT.1.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
MAT.1.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificación del tiempo mediante la lectura de reloj 
analógico y digital (en punto y media).
MAT.1.B.2.2.Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos no convencionales.
MAT.1.D.2.2.Utilización de procedimientos y estrategias para la comprensión y la resolución de problemas.
MAT.1.D.2.3.Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la 
comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
MAT.1.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, etc.).
MAT.1.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
MAT.1.E.1.3.Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, y recursos manipulables 
y tecnológicos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas sencillas (plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creación de 
distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas, 
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas, 
cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para intercambiar información como para iniciarse en la 
construcción de vínculos personales.
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CCL3. Se inicia en la búsqueda y localización guiada de información sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental 
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompañado de la lectura y comprensión de estructuras sintácticas básicas 
de uso muy común al ámbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequeños trabajos personales, identificando su autoría.
CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo, 
motivación y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas críticas cuando se le ayuda a que reflexione.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a 
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, 
valorando su trabajo y el de los demás.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico básico sobre el proceso 
seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos (imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: El producto final será enumerar cosas que nos hagan sentir bien 

Ficha de numeración para afianzar los valores de posición de las unidades y decenas, utilizando estrategias de cálculo mental, 
seriaciones y descomposición de los números trabajados como resultado de la suma de dos números (descubriendo las diversas 
opciones).

Ficha de resolución de problemas y cálculo con situaciones reales de la vida cotidiana

Identificar, reproducir y ordenar números hasta el 9.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de numeración, descomposición y seriación de números naturales (hasta el 15) y cálculo mental

Ficha de cálculo y resolución de problemas aplicando el algoritmo de la suma sin llevadas.

Producción oral en gran grupo de los números hasta el 9.

Repasar los números hasta el 9.

Ordenar números hasta el 9.

Completar series con números hasta el 9.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

octubre

octubre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración-cálculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 9 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)
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Trabajar las nociones IGUAL y DISTINTO utilizando el símbolo correspondiente.

Trabajar las nociones DERECHA e IZQUIERDA.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Trabajo oral en gran grupo para presentar las nociones IGUAL y DISTINTO.

Observar distintos reagrupamientos de objetos para utilizar las nociones IGUA o DISTINTO.

Completar con el símbolo de IGUAL o DISTINTO para comparar dos números dados.


Interacción oral para identificar la mano derecha e izquierda.

Transferir la noción DERECHA e IZQUIERDA a diferentes objetos con respecto a su situación espacial.

Rodear imágenes según DERECHA o IZQUIERDA.


METODOLOGÍA

Trabajo oral en gran grupo

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Trabajo oral en gran grupo.

Trabajo individual con material manipulativo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Fichas.


Libro del alumno.

Pizarra digital.

Material manipulativo.

octubre

octubre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 9 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Nociones igual distinto. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Derecha o izquierda. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Seguir un camino según indicaciones de DERECHA o IZQUIERDA.


METODOLOGÍA
Trabajo oral en gran grupo.

Trabajo con material manipulativo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN
Libro del alumno.

Pizarra digital.

octubre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

CRITERIOS

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Derecha o izquierda. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Adecuación de los materiales y recursos didácticos.

Utilización de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 11 al 29 de noviembre

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 03: Me cuido.

Justificación: La situación de aprendizaje parte de la reflexión: cepillar los dientes después de cada comida es esencial para no tener 
caries; pretendiendo, al final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexión transformadora 
que dé respuesta al Objetivo en acción: Inventar un eslogan para estar sano o sana. El alumnado utilizará los números, el 
conteo y la suma. Esta conexión permitirá interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas 
con la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.


CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos
MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, asociándolas a conocimientos y experiencias propias. 
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.2.4.Utilización de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.
MAT.1.A.2.5.Lectura de números ordinales (hasta 29º) y utilización en contextos reales.
MAT.1.A.4.1.Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.1.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.1.B.1.1.Reconocimiento e identificación de magnitudes.
MAT.1.B.3.1.Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
MAT.1.B.3.2.Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades, etc.) por comparación directa con otras medidas.
MAT.1.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.
MAT.1.C.1.1.Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación en objetos de nuestro 
entorno, en el arte y patrimonio artístico andaluz y clasificación atendiendo a sus elementos (círculo, triángulo, cuadrado y rectángulo).
MAT.1.C.1.2.Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma 
manipulativa.
MAT.1.C.1.3.Vocabulario geométrico  básico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.1.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploración mediante materiales manipulables (mecanos, 
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas  digitales.
MAT.1.C.1.5.La simetría. Su construcción con papel y otros materiales.
MAT.1.D.3.1.Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.1.D.3.2.Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos 
sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en cualquiera de los dos elementos.
MAT.1.D.3.3.Relación ¿más¿, ¿menos¿, ¿mayor que¿, ¿menor que¿ e ¿igual que¿ y la utilización del signo correspondiente (+, -, >, 
<,=).
MAT.1.D.4.1.Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Identifica la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra hábitos de 
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, protección y mejora del entorno local y global.
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CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos característicos de distintas manifestaciones artísticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas sencillas (plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creación de 
distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas, 
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas, 
cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para intercambiar información como para iniciarse en la 
construcción de vínculos personales.
CCL3. Se inicia en la búsqueda y localización guiada de información sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental 
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompañado de la lectura y comprensión de estructuras sintácticas básicas 
de uso muy común al ámbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequeños trabajos personales, identificando su autoría.
CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de 
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de forma cooperativa en un 
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequeños proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del 
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el 
producto final obtenido sin que suponga una situación de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico básico sobre el proceso 
seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos (imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: Eslogan para mantenerse sano. 

Numeración sobre las decenas, seriación y cálculo elemental con sumas sin llevadas.

Aplicación de los conceptos aprendidos sobre números de dos cifras (decenas y unidades) en la resolución de problemas de la vida 
cotidiana.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de numeración con números de dos cifras, seriaciones y cálculo con el algoritmo de la suma sin llevadas.

Ficha de resolución de problemas siguiendo los criterios aprendidos para su correcta aplicación (Datos, Operaciones y Resultado) con el 
algoritmo de la suma, relacionándolos con situaciones de la vida cotidiana.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

noviembre

noviembre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en 
otras áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos
MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, asociándolas a conocimientos y experiencias propias. 
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración-cálculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)
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Presentar el concepto de DECENA, entendiendo la diferenciación DECENAS y UNIDADES.

Iniciación a la suma con apoyo visual uniendo diferentes objetos con material manipulativo.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Presentación oral del concepto de DECENA.

Agrupar objetos en grupos de DIEZ, asignando el nombre de DECENA.

Trabajar la representación gráfica de DECENAS y UNIDADES y asignar el color representativo.

Observar imágenes y completar con números con apoyo visual.

Descomponer números para asimilar el concepto de todo y partes.

Completar con los números que faltan para sumas en horizontal.


METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Trabajo oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Trabajo con material manipulativo.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Trabajo oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Fichas.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Material manipulativo.

Fichas.

noviembre

noviembre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: La decena. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: La suma. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Reconocer e identificar diferentes figuras planas atendiendo a la clasificación según su forma en CÍRCULO, TRIÁNGULO, 
RECTÁNGULO y CUADRADO.

Identificar los diferentes elementos de un problema atendiendo a la clasificación DATOS, OPERACIÓN y SOLUCIÓN.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Dibujar en la pizarra diferentes figuras planas y decir su nombre.

Identificar en un panel diferentes figuras planas y cuántas hay.

Colorear diferentes figuras planas siguiendo un código de color dado.


Presentar el concepto de problema matemático.

Presentar las nociones de DATOS, OPERACIÓN, SOLUCIÓN.

Completar con números de forma guiada a partir de una situación expresada visualmente.

Transferir la situación problemática a una operación matemática.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Trabajo en gran grupo de forma oral.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Interacción oral en gran grupo.

Identificación de conceptos.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Material manipulativo.

Fichas.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Fichas de trabajo.

noviembre

noviembre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en 
otras áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos

MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, asociándolas a conocimientos y experiencias propias. 
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Las figuras planas. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Formato de un problema. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploración)
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ARCHIVO ADJUNTO
TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Formato de un problema. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploración)

EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Métodos didácticos y Pedagógicos.

Eficacia de las medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 2-19 diciembre

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 04: Respiramos aire limpio.

Justificación: La situación de aprendizaje parte de la siguiente reflexión: ¿Cómo te desplazas para llegar al colegio?; pretendiendo, al 
final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexión transformadora que dé respuesta al 
Objetivo en acción: Dibujar el medio de transporte que contaminen menos para ir al cole. El alumnado utilizará los 
números, la medida y el sentido socioafectivo para reflexionar sobre la forma de ir al cole. Esta conexión permitirá 
interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia
de los aprendizajes.


CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden en
la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, asociándolas a conocimientos y experiencias propias. 
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.2.5.Lectura de números ordinales (hasta 29º) y utilización en contextos reales.
MAT.1.A.3.2.Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, 
estrategias y herramientas de resolución y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lúdicos y motivadores, tales como 
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.
MAT.1.A.4.1.Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.1.A.4.2.Números naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar información en diferentes formatos de textos (catálogo de 
precios, puntuación en juegos, etc.).
MAT.1.A.5.1.Sistema monetario europeo: monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5, 10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
MAT.1.B.1.1.Reconocimiento e identificación de magnitudes.
MAT.1.B.3.1.Estrategias de comparación directa y ordenación de medidas de la misma magnitud.
MAT.1.B.3.2.Estimación de medidas (distancias, tamaños, masas, capacidades, etc.) por comparación directa con otras medidas.
MAT.1.B.3.3.Relaciones de equivalencia y no equivalencia, de igualdad y desigualdad.
MAT.1.C.1.1.Figuras geométricas sencillas de dos dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificación en objetos de nuestro 
entorno, en el arte y patrimonio artístico andaluz y clasificación atendiendo a sus elementos (círculo, triángulo, cuadrado y rectángulo).
MAT.1.C.1.2.Estrategias y técnicas de construcción de figuras geométricas sencillas de una, dos o tres dimensiones de forma 
manipulativa.
MAT.1.C.1.3.Vocabulario geométrico  básico: descripción verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.
MAT.1.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploración mediante materiales manipulables (mecanos, 
tangram, juegos de figuras, etc.) y herramientas  digitales.
MAT.1.C.1.5.La simetría. Su construcción con papel y otros materiales.
MAT.1.D.3.1.Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.1.D.3.2.Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos 
sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en cualquiera de los dos elementos.
MAT.1.D.3.3.Relación ¿más¿, ¿menos¿, ¿mayor que¿, ¿menor que¿ e ¿igual que¿ y la utilización del signo correspondiente (+, -, >, 
<,=).

DESCRIPTORES OPERATIVOS
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CC4. Identifica la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra hábitos de 
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, protección y mejora del entorno local y global.
CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos característicos de distintas manifestaciones artísticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas sencillas (plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creación de 
distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas, 
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas, 
cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para intercambiar información como para iniciarse en la 
construcción de vínculos personales.
CCL3. Se inicia en la búsqueda y localización guiada de información sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental 
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompañado de la lectura y comprensión de estructuras sintácticas básicas 
de uso muy común al ámbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequeños trabajos personales, identificando su autoría.
CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD2. Se inicia en la creación de pequeñas tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, vídeo¿) de acuerdo con las necesidades 
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoría de los trabajos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de 
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de forma cooperativa en un 
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
CE1. Se inicia en la identificación de problemas, retos y desafíos y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada, 
siendo consciente de la repercusión de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a 
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, 
valorando su trabajo y el de los demás.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequeños proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del 
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el 
producto final obtenido sin que suponga una situación de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico básico sobre el proceso 
seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos (imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

S
itA

pr
eL

om
lo

e_
20

23

C.E.I.P. Pablo Picasso

C
ód

.C
en

tr
o:

 1
10

02
47

1
F

ec
ha

 d
e 

ge
ne

ra
ci

ón
: 0

5/
11

/2
02

5 
20

:2
1:

52

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.

Pág.:3 / 7

SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: Los medios de transporte sostenibles. 

Numeración, seriación con números de dos cifras, cálculo utilizando algoritmos de la suma y resta sin llevadas.

Resolución de problemas matemáticas aplicando algoritmos de sumas y restas sin llevadas siguiendo la estructura trabajada, así como 
los conceptos relacionados con la longitud, peso y capacidad.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de numeración con números de dos cifras, seriaciones y cálculo de sumas y restas sin llevadas.

Ficha de resolución de problemas aplicando estructura de datos, operación y resultado con los algoritmos de la suma y la resta sin 
llevada donde considere adecuado; así como otras situaciones cotidianas relacionadas con las magnitudes trabajadas del peso, longitud 
y capacidad. 

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

diciembre

diciembre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en 
otras áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en 
otras áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, asociándolas a conocimientos y experiencias propias. 
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, asociándolas a conocimientos y experiencias propias. 
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración-cálculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)
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Identificar, producir y ordenar números hasta el 19.

Iniciación a la noción de RESTA con apoyo de material manipulativo.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Identificar números hasta el 19.

Ordenar números hasta el 19.

Representar números con bloques base 10 y unidades.

Transferir imágenes a números en formato de suma.

Continuar series de números hasta el 19.


Observar imágenes representativas de situaciones de resta.

Transferir imágenes a números en formato de resta en horizontal.

Descomponer números para inferir las partes y el todo.

Realizar restas con apoyo visual tachando elementos del todo.


METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Trabajo en el libro del alumno.

Trabajo oral en gran grupo.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Trabajo oral en gran grupo.

Trabajo con material manipulativo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Ficha.

Material manipulativo.

Libro del alumno

Pizarra digital.

Fichas.

diciembre

diciembre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en 
otras áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, asociándolas a conocimientos y experiencias propias. 

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 19. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: La resta. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)
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Asimilación de los conceptos LARGO y CORTO para trabajar las longitudes.

Presentar el concepto de PESO y comparar diferentes opciones con PESA MÁS o PESA MENOS.


EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ver vídeo ALTO/BAJO.

Observar objetos y comparar su longitud utilizando los conceptos CORTO y LARGO.

Dibujar objetos atendiendo a MÁS CORTO o MÁS LARGO.


Observar el funcionamiento de una balanza.

Transferir esa observación a la  intuición y la predicción.

Ordenar diferentes objetos según su PESO.

Trabajar de manera oral los conceptos PESA MÁS, PESA IGUAL y PESA MENOS.


METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Trabajo en gran grupo de forma oral.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Trabajo en gran grupo de manera oral.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Material manipulativo.

Fichas.

Una balanza.

Material manipulativo.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

diciembre

diciembre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en 
otras áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 

CRITERIOS

MAT.1.5.1.Identificar conexiones entre los diferentes elementos matemáticos, asociándolas a conocimientos y experiencias propias. 
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: La resta. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Longitudes. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: El peso. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)
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Presentar el concepto de capacidad y asociarla al volumen de un recipiente.
EJERCICIOS

Presentar de forma oral en gran grupo el concepto de CAPACIDAD.

Observar diferentes recipientes y debatir en gran grupo donde cabe más o menos.

Rodear entre unos dibujos dados en cuál cabe más.

Utilizar de manera orar las expresiones cabe más o cabe menos.

Resolver problemas de más y menos objetos en relación a la otra parte.

METODOLOGÍA
Trabajo en la pizarra digital.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


TEMPORALIZACIÓN
Material manipulable.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Fichas.

diciembre

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: El peso. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Las capacidades. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)
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EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Adecuación de los materiales y recursos didácticos.

Eficacia de las medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 7-24 enero

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 05: Mi mascota cumple años.

Justificación: El alumnado utilizará los números y el sentido espacial y socioafectivo para reflexionar sobre cómo cuidar de los seres 
vivos. Esta conexión permitirá interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas con la 
realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.2.1.Identificar alguna estrategia a emplear para resolver un problema de forma guiada, mostrando interés en la resolución.
MAT.1.3.2.Identificar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente, planteando algunas 
preguntas.  
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.1.1.Significado y utilidad de los números naturales en la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.5.Lectura de números ordinales (hasta 29º) y utilización en contextos reales.
MAT.1.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operación y solución). Fases para su resolución.
MAT.1.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequeños proyectos de trabajo.
MAT.1.A.4.1.Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.1.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos y en la resolución de problemas.
MAT.1.B.1.1.Reconocimiento e identificación de magnitudes.
MAT.1.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie, 
baldosas, etc.
MAT.1.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operación y solución). Fases para su resolución.
MAT.1.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprensión y resolución de problemas: lectura comentada del problema, semejanza 
con otros problemas resueltos previamente.
MAT.1.D.3.1.Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.1.D.3.2.Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos 
sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en cualquiera de los dos elementos.
MAT.1.D.3.3.Relación ¿más¿, ¿menos¿, ¿mayor que¿, ¿menor que¿ e ¿igual que¿ y la utilización del signo correspondiente (+, -, >, 
<,=).

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas sencillas (plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creación de 
distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas, 
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas, 
cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para intercambiar información como para iniciarse en la 
construcción de vínculos personales.
CCL3. Se inicia en la búsqueda y localización guiada de información sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental 
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompañado de la lectura y comprensión de estructuras sintácticas básicas 
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de uso muy común al ámbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequeños trabajos personales, identificando su autoría.
CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de 
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de forma cooperativa en un 
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo, 
motivación y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas críticas cuando se le ayuda a que reflexione.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a 
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, 
valorando su trabajo y el de los demás.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico básico sobre el proceso 
seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos (imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: Mural circular sobre nuestra mascota 

Ficha de numeración y escritura de numeros, seriaciones y orden de posición

Ficha de resolución de problemas

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de numeración: escritura, seriación y orden de posición

Ficha de cálculo con sumas y restas sin llevadas para resolución de problemas.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

enero

enero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.2.1.Identificar alguna estrategia a emplear para resolver un problema de forma guiada, mostrando interés en la resolución.
MAT.1.3.2.Identificar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente, planteando algunas 
preguntas.  
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

MAT.1.2.1.Identificar alguna estrategia a emplear para resolver un problema de forma guiada, mostrando interés en la resolución.
MAT.1.3.2.Identificar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente, planteando algunas 
preguntas.  
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración-cálculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)
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Identifica y reproduce números hasta el 29 de forma oral y escrita.

Asimilar los conceptos de MAYOR QUE y MENOR QUE para utilizarlos en la comparación de números.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Interacción oral exponiendo números.

Visionado de vídeo de los números hasta el 29.

Representar números con regletas y unidades.

Contar objetos y representarlos con regletas y unidades.

Completar números a partir de regletas y unidades.

Descomponer sumas de números hasta el 29.

Leer y escribir números con cifras y letras pertenecientes al tramo del 20.

Contar en voz alta números hasta el 29.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


Audición de la canción "EL MÁS ALTO, EL MÁS BAJO".

Trabajar en una recta numérico de forma oral y en gran grupo los conceptos de MAYOR QUE y MENOR QUE.

Colorear barras según el número indicado y rodear el mayor en cada caso.

Identificar y repasar los números menores que el indicado.

Escribir números atendiendo a la indicación de mayor o menor.

Ordenar números de menor a mayor.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Visionado de vídeos.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Audición de canciones.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.


Material manipulativo.


enero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 29 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Comparación de números. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Suma números contando hacia delante a partir del número dado.

Resta números contando hacia atrás utilizando la recta numérica.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Visionado de vídeo "VAMOS A CONTAR"

Audición canción "EL RAP DE LOS NÚMEROS"

Contar objetos a partir de un número dado utilizando la recta numérica.

Señalar opciones atendiendo a los conceptos IGUAL y DISTINTO.

Realizar sumas en horizontal partiendo del número mayor.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Audición canción "EL RAP DE LOS NÚMEROS".

Interacción oral en gran grupo para contar hacia atrás a partir de un número dado utilizando la recta numérica.

Completar números contando hacia atrás.

Realizar rectas en horizontal contando hacia atrás a partir del numero mayor.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


METODOLOGÍA
Visionado de imágenes.

Audición de canciones.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

Tarjetas de números.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.


Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

enero

enero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

MAT.1.2.1.Identificar alguna estrategia a emplear para resolver un problema de forma guiada, mostrando interés en la resolución.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Comparación de números. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Suma contando hacia delante. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resta contando hacia atrás. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)
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Identifica y reproduce líneas atendiendo a su clasificación.
EJERCICIOS

Audición de poesías referente a las líneas.

Interacción oral en gran grupo para describir imágenes.

Trabajar de forma oral los conceptos de LÍNEA RECTA y LÍNEA CURVA tanto abierta como cerrada.

Asociar imágenes a tipos de líneas.

Identificar líneas en un dibujo.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Audición de canciones.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Audición de poesías.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

enero

enero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resta contando hacia atrás. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Tipos de líneas. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)
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EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Métodos didácticos y Pedagógicos.

Eficacia de las medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del  27 enero al 14 de febrero

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 06: Veo formas en la naturaleza.

Justificación: La situación de aprendizaje parte de la siguiente reflexión: Cuando vas al campo de excursión, ¿qué haces con la basura?; 
pretendiendo, al final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexión transformadora que dé
respuesta al Objetivo en acción: Inventar una señal que podamos colocar en zonas verdes a las que solamos ir para 
respetar la naturaleza.

El alumnado utilizará los números y el sentido espacial y socioafectivo para identificar y crear señales con indicaciones 
sobre cómo cuidad la naturaleza. Esta conexión permitirá interrelacionar los elementos curriculares con actividades y 
tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.


CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden en
la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 
MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.1.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
MAT.1.A.2.4.Utilización de diferentes estrategias para contar de forma aproximada y exacta.
MAT.1.A.3.2.Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, 
estrategias y herramientas de resolución y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lúdicos y motivadores, tales como 
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.
MAT.1.A.4.2.Números naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar información en diferentes formatos de textos (catálogo de 
precios, puntuación en juegos, etc.).
MAT.1.B.2.2.Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos no convencionales.
MAT.1.D.2.2.Utilización de procedimientos y estrategias para la comprensión y la resolución de problemas.
MAT.1.D.2.3.Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la 
comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
MAT.1.D.4.1.Estrategias para la interpretación de algoritmos sencillos (rutinas, instrucciones con pasos ordenados, etc.).

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas sencillas (plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creación de 
distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas, 
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas, 
cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para intercambiar información como para iniciarse en la 
construcción de vínculos personales.
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CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD2. Se inicia en la creación de pequeñas tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, vídeo¿) de acuerdo con las necesidades 
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoría de los trabajos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de 
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de forma cooperativa en un 
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
CE1. Se inicia en la identificación de problemas, retos y desafíos y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada, 
siendo consciente de la repercusión de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo, 
motivación y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas críticas cuando se le ayuda a que reflexione.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a 
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, 
valorando su trabajo y el de los demás.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico básico sobre el proceso 
seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos (imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: Mural sobre señales que respeten la naturaleza 

Ficha de numeración 

Ficha de resolución de problemas

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de numeración: cálculo, seriación y figuras geométricas

Ficha de resolución de problemas

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

enero

enero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 
MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración-cálculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)
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Identifica y reproduce de manera oral y por escrito con cifras y letras los números del rango del 30.

Identificar un número y expresar el inmediata mente anterior y el siguiente.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Visionado del vídeo "NÚMEROS HASTA EL 39".

Interacción oral para exponer la transición de una decena a otra.

Completar sumas dentro de la decena del 30.

Transformar en sumas la representación de regletas y unidades.

Completar sumas a partir del resultado.

Identificar y reproducir de manera oral y por escrito los números correspondientes a la decena del 30.

Identificar y escribir números atendiendo a unas indicaciones.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Intercambio de ideas en gran grupo a partir de una recta numérica para iniciarse en los conceptos de anterior y siguiente.

Audición de la canción "EL RAP DE LOS NÚMEROS".

Escribir el número anterior a los números dados.

Escribir el número posterior a los números dados.

Completar tablas con los números anterior y posterior.

Realizar una sopa de letras con escritura de números.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Visionado de vídeos.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Audición de canciones.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.


TEMPORALIZACIÓN
Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

enero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 39. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Anterior y posterior (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Suma en horizontal de números de dos cifras.

Resta en horizontal números de dos cifras.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Interacción oral en gran grupo para sumar objetos del aula.

Descomponer números en decenas y unidades.

Realizar sumas con soporte visual.

Trabajar el concepto de total.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Interacción oral en gran grupo para restar objetos del aula.

Ver video "LA RESTA EN HORIZONTAL DE NÚMEROS DE DOS CIFRAS".

Realizar restas tachando con soporte visual.

Realizar restas para descubrir una palabra oculta según un patrón.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Material manipulable.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

enero

febrero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Anterior y posterior (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Suma dos cifras (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resta dos cifras (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)
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Identificar diferentes figuras planas y asociarlas a sus nombres según su forma CÍRCULO, TRIÁNGULO, RECTÁNGULO, CUADRADO.

Identificar el concepto de lado y asociarlo a una determinada figura.

EJERCICIOS
Visualización del vídeo "FIGURAS PLANAS".

Visualización del vídeo "TRAZAR CÍRCULOS EN LA ARENA".

Observar señales de tráfico y escribir su forma.

Observar el patrón de series de figuras para identificar la que no corresponde.

Asimilar el concepto de mitad y rodear las figuras que se ajustan a esa definición.

Dividir figuras planas.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Visualización de vídeos.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Visionado de vídeos.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

febrero

febrero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resta dos cifras (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras planas. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras y lados. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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EJERCICIOS
Visionado de vídeo "FIGURAS PLANAS Y SUS LADOS".

Audición de la canción "LAS FIGURAS".

Observar imágenes de figura, identificando el lado y contando cuántos tiene cada una.

Trabajar la imagen en el espejo.

Audición de una canción para identificar las diferentes figuras que se nombran.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA
Visionado de vídeos.

Audición de canciones.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN
Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

febrero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.1.3.1.Identificar conjeturas matemáticas sencillas, utilizando propiedades y relaciones sencillas de forma guiada, comenzando a 
explorar fenómenos

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Figuras y lados. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Adecuación de los materiales y recursos didácticos.

Utilización de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 17 de febrero al 7 de marzo

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 07: Mates Mido distancias.

Justificación: La situación de aprendizaje parte de la siguiente reflexión: ¿Conoces objetos que sirvan para medir distancias?; 
pretendiendo, al final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexión transformadora que dé
respuesta al Objetivo en acción: Usar lo que tenemos a nuestro alrededor para medir distancias.

El alumnado utilizará los números, la medida y el sentido socioafectivo para salir y conocer mejor el lugar donde vive. Esta 
conexión permitirá interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas con la realidad, 
favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.


CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden en
la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.1.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
MAT.1.A.3.2.Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, 
estrategias y herramientas de resolución y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lúdicos y motivadores, tales como 
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.
MAT.1.A.4.2.Números naturales en contextos de la vida cotidiana. Expresar información en diferentes formatos de textos (catálogo de 
precios, puntuación en juegos, etc.).
MAT.1.B.2.2.Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos no convencionales.
MAT.1.D.2.2.Utilización de procedimientos y estrategias para la comprensión y la resolución de problemas.
MAT.1.D.2.3.Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la 
comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas sencillas (plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creación de 
distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
CD2. Se inicia en la creación de pequeñas tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, vídeo¿) de acuerdo con las necesidades 
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoría de los trabajos.
CE1. Se inicia en la identificación de problemas, retos y desafíos y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada, 
siendo consciente de la repercusión de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo, 
motivación y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas críticas cuando se le ayuda a que reflexione.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a 
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ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, 
valorando su trabajo y el de los demás.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico básico sobre el proceso 
seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos (imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: Salida al entorno 

Ficha de numeración, cálculo de sumas en vertical y medición de distancias

Ficha de resolución de problemas a través de los números aprendidos, algoritmo de las sumas en vertical y mediciones diversas.

Identifica y reproduce los números hasta el 59.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de numeración, cálculo de sumas en vertical y mediciones.

Ficha de resolución de problemas 

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

febrero

febrero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.
MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración-cálculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 59 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Coloca y realiza sumas en vertical con números de dos cifras.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Audición de la canción EL RAP DE LOS NÚMEROS.

Interacción oral en gran grupo para asimilar el paso de una decena a otra con soporte gráfico.

Escribir números con número  letra.

Descomponer sumas en decenas completas y unidades.

Continuar series de números.

Actividades interactivas en la pizarra digital.




Interacción oral para explicar el proceso de la suma.

Interacción oral para explicar el proceso de la suma en vertical.

Colocar números en sumas verticales y calcularlas.

Cálculo de sumas verticales.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Audición de canciones.

Visionado de vídeos.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

febrero

febrero

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 59 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Suma vertical. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

S
itA

pr
eL

om
lo

e_
20

23

C.E.I.P. Pablo Picasso

C
ód

.C
en

tr
o:

 1
10

02
47

1
F

ec
ha

 d
e 

ge
ne

ra
ci

ón
: 0

5/
11

/2
02

5 
20

:2
6:

24

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.

Pág.:5 / 6

Identifica unidades de medida corporales como PALMO, PIE  y PASO y las aplica para realizar mediciones.

Contar de 5 en 5 de manera automática.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Audición del poema MI AMIGO EL GIGANTE.

Audición de la canción EL MÁS ALTO, EL MÁS BAJO.

Interacción oral para comprender el dibujo de las unidades de medida.

Decidir qué unidad de medida es más apropiada para medir diferentes objetos dados.

Realizar un experimento de medición con varias personas.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Visionado de vídeo CALCULO MENTAR SUMAR 5.

Interacción oral en gran grupo para sumar 5 de manera encadenada.

Completar números sumando cada vez 5.

Realizar cálculo mental de sumas de añadir 5.

Actividades interactiva en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Audición de canciones y poemas.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Visionado de vídeos.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Objetos del aula.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet

marzo

marzo

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 

CRITERIOS

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Suma vertical. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Palmo, pie, paso. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Suma de 5 en 5. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)
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herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
CRITERIOS

MAT.1.1.2.Interpretar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con recursos manipulativos que ayuden 
en la resolución de un problema de la vida cotidiana, colaborando entre iguales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Suma de 5 en 5. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Métodos didácticos y Pedagógicos.

Utilización de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 10 al 28 de marzo

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 08: Uso un vaso en cada caso.

Justificación: Pretende generar en el alumnado conciencia sobre las diferentes maneras que existen de elegir el recipiente adecuado 
para ahorrar agua en los hábitos diarios; cuestión que se irá desarrollando a través de las actividades, consejos y 
estrategias que se proponen en la secuencia didáctica. 

El alumnado utilizará los números, la medida y el sentido socioafectivo para no desperdiciar agua. Esta conexión permitirá 
interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia
de los aprendizajes.

CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 
MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.1.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
MAT.1.A.2.2.Sistema de numeración decimal: lectura, escritura, grafía, representación (incluida la recta numérica), el valor posicional, 
composición, descomposición y recomposición, comparación y ordenación de números naturales hasta el 999, en contextos de la vida 
cotidiana.
MAT.1.A.2.3.Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de
la representación adecuada para cada situación o problema.
MAT.1.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
MAT.1.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificación del tiempo mediante la lectura de reloj 
analógico y digital (en punto y media).
MAT.1.B.2.2.Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos no convencionales.
MAT.1.D.2.2.Utilización de procedimientos y estrategias para la comprensión y la resolución de problemas.
MAT.1.D.2.3.Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la 
comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
MAT.1.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, etc.).
MAT.1.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
MAT.1.E.1.3.Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, y recursos manipulables 
y tecnológicos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas sencillas (plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creación de 
distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas, 
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas, 
cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para intercambiar información como para iniciarse en la 
construcción de vínculos personales.
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CCL3. Se inicia en la búsqueda y localización guiada de información sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental 
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompañado de la lectura y comprensión de estructuras sintácticas básicas 
de uso muy común al ámbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequeños trabajos personales, identificando su autoría.
CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo, 
motivación y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas críticas cuando se le ayuda a que reflexione.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a 
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, 
valorando su trabajo y el de los demás.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico básico sobre el proceso 
seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos (imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: Los recipientes para ahorrar agua 

Ficha de cálculo en vertical de sumas y restas

Ficha de numeración hasta el 79

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de cálculo: sumas y restas

Ficha de numeración: descomposición y grafía

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Del 10 al 28 de marzo

Del 10 al 28 de marzo

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 
MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 
MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Cálculo: sumas y restas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración-cálculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)
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Ficha de resolución de problemas

Identifica y reproduce de forma oral y por escrito los números hasta el 69

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de resolución de problemas

Visionado de vídeo NÚMEROS HASTA EL 69.

Audición canción EL RAP DE LOS NÚMEROS.

Interacción oral para visualizar el paso de DECENA.

A partir de imágenes realizar sumas, completar DECENAS y UNIDADES y escribir con letra el número correspondiente.

Extrapolar a una suma la representación de BARRAS DE DECENAS y BLOQUES DE UNIDADES.

Completar sumas de la DECENA 6.

Unir números por escrito con su equivalencia de D y U.

Completar una recta numérica.

Ordenar números.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA
Visionado de vídeos.

Audición de canciones.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN
Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

Del 10 al 28 de marzo

marzo

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 
MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 69 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Identifica y reproduce de manera oral y por escrito números hasta el 79.

Coloca de manera correcta sustraendo y minuendo para realizar restas en vertical.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Audición de canción EL RAP DE LOS NÚMEROS.

Interacción oral para verbalizar el paso de la decena 6 a la 7.

Interpretar imágenes para transformarla en sumas, UNIDADES y DECENAS, y número con letra.

Transformar barras de decenas y bloques de unidades en sumas.

Desglosar números en unas suma de decena completa y unidades.

Completar dibujos uniendo puntos numerados.

Completar con el anterior y el posterior del número dado.

Contar en voz alta.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Interacción oral para visualizar paso a paso la colocación y resolución de restas en vertical.

Comparar restas en vertical con la representación gráfica de tachar su equivalencia en barras de decenas y bloques de unidades.

Resolver restas en vertical.

Trabajar de forma oral con apoyo en la pizarra de la colocación de números en una recta asimilando que el número mayor va arriba.

Completar crucigrama de números.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Audición de canciones.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

Material manipulativo.

Pizarra digital.


marzo

marzo

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 69 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 79 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resta vertical. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

S
itA

pr
eL

om
lo

e_
20

23

C.E.I.P. Pablo Picasso

C
ód

.C
en

tr
o:

 1
10

02
47

1
F

ec
ha

 d
e 

ge
ne

ra
ci

ón
: 0

5/
11

/2
02

5 
20

:2
7:

24

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.

Pág.:6 / 7

Asimilar el concepto de capacidad y comparar diferentes recipientes utilizando las expresiones CABE MÁS y CABE MENOS.


EJERCICIOS
Ver vídeo ¿DÓNDE CABE MÁS?

Interacción oral para debatir en qué recipientes cabe más o menos.

Rodear imágenes de diferentes recipientes atendiendo a su capacidad.

Completar oraciones para realizar comparaciones utilizando MÁS y MENOS.

Colorear recipientes para realizar aproximaciones a diferentes capacidades.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA
Visionado de videos.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

Libro del alumno.

Internet.

Material manipulativo.

Pizarra digital.

Libro del alumno.

Internet.

marzo

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resta vertical. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Capacidades. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)
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EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Resultados de la evaluación de la materia.

Adecuación de los materiales y recursos didácticos.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 7 al 25 de abril

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 09: Cuento y reutilizo.

Justificación: La situación de aprendizaje parte de la siguiente reflexión: ¿Qué haces con las cosas que no utilizas?; pretendiendo, al 
final de la unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexión transformadora que dé respuesta al 
Objetivo en acción: Dar otros usos a las cosas que no utilizamos.

El alumnado utilizará los numéricos, la estocástica y el sentido socioafectivo para poner de manifiesto la importancia de dar
otros usos a las cosas que no utilizamos. Esta conexión permitirá interrelacionar los elementos curriculares con actividades
y tareas conectadas con la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.


CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando 
principios básicos del  pensamiento computacional de forma guiada
MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.2.2.Sistema de numeración decimal: lectura, escritura, grafía, representación (incluida la recta numérica), el valor posicional, 
composición, descomposición y recomposición, comparación y ordenación de números naturales hasta el 999, en contextos de la vida 
cotidiana.
MAT.1.A.2.3.Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de
la representación adecuada para cada situación o problema.
MAT.1.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
MAT.1.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificación del tiempo mediante la lectura de reloj 
analógico y digital (en punto y media).
MAT.1.B.2.3.Procesos de medición con instrumentos convencionales, analógicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales, 
calendarios, sistemas de medición digitales, etc.) en contextos familiares.
MAT.1.D.1.1.Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir
de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes.
MAT.1.D.4.2.Iniciación en el uso de medios tecnológicos, como la calculadora, para la realización de cálculos y comprobación de 
resultados.
MAT.1.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, etc.).
MAT.1.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
MAT.1.E.1.3.Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, y recursos manipulables 
y tecnológicos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas sencillas (plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creación de 
distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas, 
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas, 
cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para intercambiar información como para iniciarse en la 
construcción de vínculos personales.
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CCL3. Se inicia en la búsqueda y localización guiada de información sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental 
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompañado de la lectura y comprensión de estructuras sintácticas básicas 
de uso muy común al ámbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequeños trabajos personales, identificando su autoría.
CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de 
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de forma cooperativa en un 
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequeños proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del 
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el 
producto final obtenido sin que suponga una situación de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico básico sobre el proceso 
seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos (imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: Hacer manualidades con tubos de papel higiénico 

Ficha de numeración, seriación, anterior y posterior y cálculo con operaciones de sumas y restas sin llevadas

Ficha de resolución de problemas con aplicación de operaciones de sumas y restas sin llevadas e interpretación de gráficos de barras.

Identifica y reproduce de manera oral y por escrito los números hasta el 89.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Numeración y cálculo

Resolución de Problemas

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

abril

abril

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando 
principios básicos del  pensamiento computacional de forma guiada
MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando 
principios básicos del  pensamiento computacional de forma guiada
MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración y cálculo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 89 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Identifica y reproduce de manera oral y por escrito los números hasta el 99.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Audición del rap de los números.

Visionado en gran grupo del paso de la decena 7 a la decena 8.

Interacción oral en gran grupo para contar en voz alta los números del 80 al 89.

Contar decenas y realizar una suma añadiendo diferentes unidades y escribir con letra el resultado.

Transformar en sumas la representación de diferentes números con barras de decenas y unidades.

Convertir números en una suma de decenas completas y unidades.

Completar una recta numérica con números hasta el 89.

Identificar números atendiendo a la clasificación de mayor y menor.

Interacción oral en gran grupo para contar hacia adelante y hacia atrás a partir de un número dado.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Audición de la canción el rap de los números.

Visionado en gran grupo del paso de la decena 8 a la decena 9.

Transformar imágenes en sumas con resultado de la decena del 9.

Convertir representaciones de bloques de base 10 en sumas de decenas completas más unidades.

Completar sumandos en una suma de la decena del 9.

Completar una serie con los números que faltan.

Escribir el número anterior y posterior de los números expresados.

Contar en gran grupo desde el 60 al 99.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Visionado de imágenes.

Audición de audios.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Visionado de imágenes.

Audición de canciones.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Tabla 10.

Contadores.

Elementos contables.

Tablero decimal.

Bloques base 10.

Rectas numéricas.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

abril

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando 
principios básicos del  pensamiento computacional de forma guiada

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 89 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 99 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Coloca correctamente los sumandos en vertical y realiza la suma empezando por las unidades y continuando por las decenas.

Interpreta las imágenes de un pictograma y las convierte en datos y a la inversa.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Coloca sumandos en vertical utilizando una plantilla de operaciones y une las operaciones que tienen el mismo resultado.

Observan diferentes sumas para asimilar la propiedad conmutativa de la suma.

Aplica la propiedad conmutativa para emparejar diferentes sumas que tengan el mismo resultado de entre unas dadas.

Coloca en vertical y calcula sumas y restas para descifrar un mensaje según un código de letras y números a partir de los resultados.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


Visionado en gran grupo de un pictograma interpretando los dibujos representados.

Responder preguntas a partir de la interpretación de un pictograma.


METODOLOGÍA
Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

Tabla 10.

Contadores.

Elementos contables.

Tablero decimal.

Bloques de base 10.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

Bloques de base 10.

Plantilla de operaciones.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

abril

abril

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando 
principios básicos del  pensamiento computacional de forma guiada

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Números hasta el 99 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: La suma en vertical. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: El pictograma. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)
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Interpreta un gráfico de barras y lo relaciona con datos, además de representar datos en un gráfico de barras.
EJERCICIOS

Realizar un pictograma a partir de los datos expresados en una tabla.

Responder preguntas a partir de la interpretación del pictograma.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Visionado en gran grupo de un gráfico de barras.

Interacción oral en gran grupo para interpretar las representaciones de un gráfico de barras.

Responder preguntas a partir de un gráfico de barras.

Elaborar un gráfico de barras a partir de los datos proporcionados.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Visionado de imágenes.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Visionado de imágenes.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Policubos.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

Policubos.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

abril

abril

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: El pictograma. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Gráfico de barras. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Resultados de la evaluación de la materia.

Eficacia de las medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 28 de abril al 16 de mayo

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 10: Calculo con mi máquina.

Justificación: La situación de aprendizaje parte de la siguiente reflexión: ¿Sabes utilizar una calculadora?; pretendiendo, al final de la 
unidad y a través de una técnica de pensamiento, provocar una reflexión transformadora que dé respuesta al Objetivo en 
acción: Inventar y construir una máquina de calcular sostenible que funcione sin pilas ni enchufes.

El alumnado utilizará los numéricos y el sentido socioafectivo para reflexionar sobre la utilización de energías no 
contaminantes. Esta conexión permitirá interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas con 
la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.


CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.2.1.Identificar alguna estrategia a emplear para resolver un problema de forma guiada, mostrando interés en la resolución.
MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 
MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando 
principios básicos del  pensamiento computacional de forma guiada

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.1.2.Estrategias variadas de conteo y recuento sistemático en situaciones de la vida cotidiana en cantidades hasta el 999.
MAT.1.A.2.1.Estimaciones razonadas de cantidades en contextos de resolución de problemas.
MAT.1.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operación y solución). Fases para su resolución.
MAT.1.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequeños proyectos de trabajo.
MAT.1.B.2.2.Procesos para medir mediante repetición de una unidad y mediante la utilización de instrumentos no convencionales.
MAT.1.B.2.3.Procesos de medición con instrumentos convencionales, analógicos o digitales (reglas, cintas métricas, balanzas digitales, 
calendarios, sistemas de medición digitales, etc.) en contextos familiares.
MAT.1.D.1.1.Estrategias para la identificación, descripción oral, descubrimiento de elementos ocultos y extensión de secuencias a partir
de las regularidades en una colección de números, figuras o imágenes.
MAT.1.D.2.1.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operación y solución). Fases para su resolución.
MAT.1.D.2.2.Utilización de procedimientos y estrategias para la comprensión y la resolución de problemas.
MAT.1.D.2.3.Proceso guiado de modelización (dibujos, esquemas, diagramas, objetos manipulables, dramatizaciones, etc.) en la 
comprensión y resolución de problemas de la vida cotidiana.
MAT.1.D.2.4.Estrategias y procedimientos para la comprensión y resolución de problemas: lectura comentada del problema, semejanza 
con otros problemas resueltos previamente.
MAT.1.D.4.2.Iniciación en el uso de medios tecnológicos, como la calculadora, para la realización de cálculos y comprobación de 
resultados.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de 
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de forma cooperativa en un 
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
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CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo, 
motivación y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas críticas cuando se le ayuda a que reflexione.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a 
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, 
valorando su trabajo y el de los demás.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequeños proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del 
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el 
producto final obtenido sin que suponga una situación de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: Inventar y construir una máquina de calcular sostenible. 

Ficha de numeración, seriaciones y comparación de números hasta el 99

Ficha de resolución de problemas con sumas y restas

Ficha de uso de monedas y billetes

EJERCICIOS

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de numeración y cálculo

Ficha de resolución de problemas

Ficha uso monedas y billetes

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

mayo

mayo

mayo

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando 
principios básicos del  pensamiento computacional de forma guiada

MAT.1.2.1.Identificar alguna estrategia a emplear para resolver un problema de forma guiada, mostrando interés en la resolución.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración y cálculo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Competencia matemática (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)
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Observa dos números, los compara e identifica cual es mayor y menor utilizando los signos >, < de manera adecuada para expresarlo 
tanto de forma oral como por escrito.

Resuelve una suma asimilando que es susceptible de llevada, realizando el mecanismo correctamente.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Visionado de vídeo LOS SIGNOS > Y <.

Interacción oral para verbalizar la noción MAYOR QUE y MENOR QUE.

Interacción oral para hacer comparaciones de números al azar.

Completar con números diferentes expresiones apoyadas con imágenes utilizando los signos < y >.

Ordenar números de menor a mayor utilizando los signos correctamente.

Ordenar números de mayor a menor utilizando los signos correctamente.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


Visionado de vídeo LA SUMA CON LLEVADAS.

Visionado e interpretación en gran grupo del mecanismo paso a paso de la suma con llevadas.

Visionado de vídeo RAP DE LA SUMA CON LLEVADAS.

Practicar la suma con llevadas de unas sumas dadas en las que aparece el espacio para escribir la llevada.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Visionado de vídeos.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Visionado de vídeos.


TEMPORALIZACIÓN
Tarjetas de signos.

Tarjetas de números.

Policubos.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

abril

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

planteado.

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

MAT.1.2.2.Reconocer posibles soluciones de un problema, de forma guiada, siguiendo alguna estrategia básica de resolución, 
manipulando materiales. 

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Competencia matemática (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Mayor que y menor que. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: La suma con llevada. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Identifica diferentes monedas y las asocia a su valor en euros.

Identifica diferentes billetes y los asocia a un determinado valor atendiendo a sus características.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Interacción oral en gran grupo para debatir sobre las monedas de euro.

Interacción oral en gran grupo para observar y asimilar las representaciones del término EURO.

Observar diferentes grupos de monedas y escribir con número su valor en conjunto.

Dibujar las monedas necesarias para expresar una cantidad dada.

Rodear de entre las monedas representadas las necesarias para comprar diferentes objetos.

Dibujar la monedas necesarias para comprar diferentes objetos dados.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Interacción oral en gran grupo para debatir sobre la noción de billete y el valor que tienen.


METODOLOGÍA

Manipulación de materiales.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Diagrama de partes y todo.

Contadores.

Elementos contables.

Bloques de base 10.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

Monedas.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

abril

mayo

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.2.1.Identificar alguna estrategia a emplear para resolver un problema de forma guiada, mostrando interés en la resolución.

MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando 
principios básicos del  pensamiento computacional de forma guiada

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: La suma con llevada. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Las monedas de euro. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Los billetes de euro. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Observar en gran grupo imágenes de diferentes billetes.

Escribir el dinero que hay en diferentes grupos de billetes representados.

Realizar de manera oral cálculos de cantidades atendiendo a las indicaciones dadas de número de billetes y monedas.

Señalar la opción correcta de entre las dadas a partir de la observación de diferentes dibujos.

Completar con las palabras BILLETE o MONEDAS unos textos a partir de una serie de pistas.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


METODOLOGÍA
Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN
Billetes.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

mayo

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

MAT.1.4.1.Reconocer y comenzar a describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso, utilizando 
principios básicos del  pensamiento computacional de forma guiada

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Los billetes de euro. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Eficacia de las medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilización de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 19 de mayo al 6 de junio.

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 11: Un día para celebrar.

Justificación: El alumnado utilizará los numéricos, la medida y el sentido socioafectivo para participar y disfrutar de las fiestas del lugar 
donde vivimos. Esta conexión permitirá interrelacionar los elementos curriculares con actividades y tareas conectadas con 
la realidad, favoreciendo la transferencia de los aprendizajes.

CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.4.2.Iniciarse en el uso de las herramientas tecnológicas adecuadas, con apoyo y con unas pautas determinadas, en el proceso de 
resolución de  problemas.

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.3.2.Suma y resta de números naturales resueltas con flexibilidad y sentido: utilidad en situaciones contextualizadas, 
estrategias y herramientas de resolución y propiedades, mediante el uso de materiales y recursos lúdicos y motivadores, tales como 
trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales manipulativos.
MAT.1.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequeños proyectos de trabajo.
MAT.1.D.4.2.Iniciación en el uso de medios tecnológicos, como la calculadora, para la realización de cálculos y comprobación de 
resultados.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de 
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de forma cooperativa en un 
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequeños proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del 
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el 
producto final obtenido sin que suponga una situación de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: Uso del calendario 

Ficha de cálculo y resolución de problemas

Ficha de resolución de problemas con sumas con llevadas y restas sin llevadas, uso del calendario

Ficha de Evaluación Competencial 

EJERCICIOS

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Ficha de numeración y cálculo

Ficha de resolución de problemas con sumas y restas relacionado con el calendario

Ficha de competencia matemática

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

mayo

mayo

mayo

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.4.2.Iniciarse en el uso de las herramientas tecnológicas adecuadas, con apoyo y con unas pautas determinadas, en el proceso de
resolución de  problemas.

MAT.1.4.2.Iniciarse en el uso de las herramientas tecnológicas adecuadas, con apoyo y con unas pautas determinadas, en el proceso de
resolución de  problemas.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Numeración-cálculo mental (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Resolución de problemas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Competencia matemática (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)
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Identifica un número y reproduce de manera oral y por escrito su anterior y posterior.

Identifica, reproduce y ordena de manera adecuada los días de la semana.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Interacción oral en gran grupo para ordenar una serie de números de mayor a menor.

Asociar de manera oral el concepto de anterior al número menos uno y de posterior al número más uno.

Completar números atendiendo a las indicaciones anterior o posterior a un número dado.

Trabajar el concepto de ENTRE para el número que se encuentra en mitad del anterior y posterior.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


Interacción oral para trabajar el concepto de DÍA.

Observar series de imágenes para identificar las que transcurren en un día completo.

Escribir los días de la semana y rodear de diferente color los que hay colegio y los que no.

Completar por escrito una adivinanza relativa a un día de la semana.

Observar varias tarjetas con días de la semana y tachar el que no pertenece a cada grupo atendiendo a un criterio subjetivo.

Escribir días de la semana para completar según otros ya dados atendiendo a la clasificación temporal AYER, HOY y MAÑANA.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Interacción oral en gran grupo.

Visionado de imágenes.

Trabajo individual en el libro del alumno.


TEMPORALIZACIÓN
Tarjetas de números.

Tabla numérica.

Bloques base 10.

Recta numérica.

Elementos contables.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

junio

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.4.2.Iniciarse en el uso de las herramientas tecnológicas adecuadas, con apoyo y con unas pautas determinadas, en el proceso de
resolución de  problemas.

MAT.1.4.2.Iniciarse en el uso de las herramientas tecnológicas adecuadas, con apoyo y con unas pautas determinadas, en el proceso de
resolución de  problemas.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Competencia matemática (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Anterior y posterior. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicación)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Los días de la semana. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Identifica, reproduce y ordena correctamente los meses del año, asociando a cada uno un número de días y una estación.
EJERCICIOS

Observación de un calendario de un año completo.

Interacción oral para reproducir los diferentes meses del año en orden y el número de días de cada uno.

Escribir a partir de la observación del calendario los meses del año de manera ordenada.

Responder a preguntas relativas a los meses del año.

Colorear unos recuadros con nombres de meses atendiendo a unas indicaciones de posición.

Completar la plantilla de un mes del calendario siguiendo unas indicaciones.

Rodear en el calendario un día indicado y responder por escrito el día que es.

Realizar un cartel relativo al día de Andalucía con referencias de fecha.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Observación de calendarios.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

El calendario.

Tarjetas de imágenes.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

Calendario.

Etiquetas con nombres de días y meses.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

junio

junio.

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

MAT.1.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e 
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.4.2.Iniciarse en el uso de las herramientas tecnológicas adecuadas, con apoyo y con unas pautas determinadas, en el proceso de
resolución de  problemas.

MAT.1.4.2.Iniciarse en el uso de las herramientas tecnológicas adecuadas, con apoyo y con unas pautas determinadas, en el proceso de
resolución de  problemas.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Los días de la semana. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Los meses del año. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Resultados de la evaluación de la materia.

Eficacia de las medidas de atención a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilización de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados.
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INFORME DE PROGRAMACIÓN (SITUACIÓN DE APRENDIZAJE)

Año académico:

Temporalización:

2025/2026 Curso:

Del 9-20 junio

1º de Educ. Prima. Título: MAT SdA 12: Es tiempo de cuidar el mar.

Justificación: Se busca poner de manifiesto en el alumnado la importancia de mantener los mares y océanos limpios.

CONCRECIÓN CURRICULAR

Matemáticas

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 
planteado.
MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en otras
áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.
MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, 
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las 
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas y controlar situaciones de 
frustración en el ensayo y error.
MAT.1.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la 
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva 
como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN

MAT.1.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas y comenzar a percibir mensajes 
verbales y visuales.
MAT.1.2.3.Reconocer y explicar posibles soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 
MAT.1.3.2.Identificar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente, planteando algunas 
preguntas.  
MAT.1.5.2.Identificar las matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas con 
información gráfica  cotidiana.
MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.
MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.
MAT.1.7.1.Comenzar a reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, participando, colaborando, siendo 
perseverante y manifestando  sus emociones. 
MAT.1.7.2.Comenzar a expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, persistiendo ante el error como una oportunidad de 
aprendizaje, superando la  frustración. 
MAT.1.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, comenzando a establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la 
igualdad y la resolución  pacífica de conflictos, aprendiendo a autocontrolarse en situaciones entre iguales.
MAT.1.8.2.Aceptar el rol asignado en el trabajo en equipo, reconociendo y comenzando a cumplir las responsabilidades individuales 
dentro de unas relaciones  saludables. 

SABERES BÁSICOS
MAT.1.A.1.1.Significado y utilidad de los números naturales en la vida cotidiana.
MAT.1.A.2.2.Sistema de numeración decimal: lectura, escritura, grafía, representación (incluida la recta numérica), el valor posicional, 
composición, descomposición y recomposición, comparación y ordenación de números naturales hasta el 999, en contextos de la vida 
cotidiana.
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MAT.1.A.2.3.Representación de una misma cantidad de distintas formas (manipulativa, gráfica o numérica) y estrategias de elección de
la representación adecuada para cada situación o problema.
MAT.1.A.2.5.Lectura de números ordinales (hasta 29º) y utilización en contextos reales.
MAT.1.A.3.1.Estrategias de cálculo mental con números naturales hasta el 999.
MAT.1.A.3.3.Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, operación y solución). Fases para su resolución.
MAT.1.A.3.4.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequeños proyectos de trabajo.
MAT.1.A.4.1.Sistema de numeración de base diez (hasta el 999): aplicación de las relaciones que genera en las operaciones.
MAT.1.A.4.3.Relaciones entre la suma y la resta: aplicación en contextos cotidianos y en la resolución de problemas.
MAT.1.A.4.4.Explicación de la solución de un problema y su relación con la pregunta planteada.
MAT.1.B.1.1.Reconocimiento e identificación de magnitudes.
MAT.1.B.1.2.Atributos mensurables de los objetos (longitud, masa, capacidad), distancias y tiempos.
MAT.1.B.1.3.Unidades convencionales (metro, kilo y litro) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.1.B.1.4.Unidades de medida del tiempo (año, mes, semana, día y hora) en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.1.B.1.5.Equivalencia entre horas con minutos y minutos con segundos. Identificación del tiempo mediante la lectura de reloj 
analógico y digital (en punto y media).
MAT.1.B.2.1.Conocimiento y uso de sistemas de medida, con unidades convencionales y no convencionales: palmos, pasos, pie, 
baldosas, etc.
MAT.1.C.2.1.Posición relativa de objetos en el espacio e interpretación de movimientos: descripción en referencia a uno mismo a través
de vocabulario adecuado (arriba, abajo, delante, detrás, entre, más cerca que, menos cerca que, más lejos que, menos lejos que, etc.).
MAT.1.C.3.1.Modelos geométricos en la resolución de problemas relacionados con los otros sentidos.
MAT.1.C.3.2.Relaciones geométricas: reconocimiento en el entorno, interpretación y descripción de croquis itinerarios sencillos de su 
entorno próximo.
MAT.1.D.3.1.Expresión de relaciones de igualdad y desigualdad mediante los signos = y ¿ entre expresiones que incluyan operaciones.
MAT.1.D.3.2.Representación de la igualdad como expresión de una relación de equivalencia entre dos elementos y obtención de datos 
sencillos desconocidos (representados por medio de un símbolo) en cualquiera de los dos elementos.
MAT.1.D.3.3.Relación ¿más¿, ¿menos¿, ¿mayor que¿, ¿menor que¿ e ¿igual que¿ y la utilización del signo correspondiente (+, -, >, 
<,=).
MAT.1.E.1.1.Estrategias de reconocimiento de los principales elementos y extracción de la información relevante de gráficos estadísticos
muy sencillos de la vida cotidiana (pictogramas, gráficas de barras, etc.).
MAT.1.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificación y recuento de datos cualitativos y cuantitativos en muestras pequeñas.
MAT.1.E.1.3.Representación de datos obtenidos a través de recuentos mediante gráficos estadísticos sencillos, y recursos manipulables 
y tecnológicos.
MAT.1.F.1.1.Gestión emocional: estrategias de identificación y expresión de las propias emociones ante las matemáticas. Curiosidad e 
iniciativa en el aprendizaje de las matemáticas.
MAT.1.F.1.2.Superación frente a la frustración, los retos, dificultades y errores propios del proceso de aprendizaje matemático. 
Autoconfianza en las propias posibilidades.
MAT.1.F.1.3.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequeños proyectos de trabajo cooperativo.
MAT.1.F.1.4.Fomento de la autonomía y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolución de problemas.
MAT.1.F.2.1.Identificación y rechazo de actitudes discriminatorias ante las diferencias individuales presentes en el aula. Actitudes 
inclusivas y aceptación de la diversidad del grupo.
MAT.1.F.2.2.Participación activa en el trabajo en equipo: interacción positiva, colaboración activa y respeto por el trabajo de los demás.
MAT.1.F.2.3.Contribución de las matemáticas a los distintos ámbitos del conocimiento humano.
MAT.1.F.2.4.Iniciativa, participación respetuosa y colaboración activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequeñas responsabilidades y estableciendo acuerdos de forma 
dialogada y democrática en el marco de la Unión Europea y la Constitución española, los derechos humanos y de la infancia, que les 
ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad 
cultural y el desarrollo sostenible.
CC3. Realiza pequeñas reflexiones y diálogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de enfrentarse a los 
problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en práctica actitudes y valores que promuevan el 
respeto a diferentes culturas, así como el rechazo a los estereotipos, prejuicios y roles que supongan discriminación y violencia.
CC4. Identifica la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio, y muestra hábitos de 
vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, protección y mejora del entorno local y global.
CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos característicos de distintas manifestaciones artísticas y culturales que
forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la necesidad e importancia de respetarlas.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas sencillas (plásticas, 
visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera guiada en el proceso de creación de 
distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute del proceso creativo.
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CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo indicaciones, ideas, 
vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa regularmente en interacciones sencillas, 
cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para intercambiar información como para iniciarse en la 
construcción de vínculos personales.
CCL3. Se inicia en la búsqueda y localización guiada de información sencilla de distintos tipos de textos de una fuente documental 
acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompañado de la lectura y comprensión de estructuras sintácticas básicas 
de uso muy común al ámbito cercano para ampliar conocimientos y aplicarlos a pequeños trabajos personales, identificando su autoría.
CCL5. Participa regularmente en prácticas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus intereses, destinados a 
favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje, iniciándose en la gestión dialogada de conflictos,
respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando las cualidades y opiniones de los demás.
CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información (palabras clave, selección 
de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal, mostrando una actitud respetuosa con los contenidos 
obtenidos.
CD2. Se inicia en la creación de pequeñas tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, vídeo¿) de acuerdo con las necesidades 
educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente diferentes recursos y herramientas digitales
para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoría de los trabajos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de 
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de forma cooperativa en un 
ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia, con la ayuda del 
docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, robótica educativa¿).
CE1. Se inicia en la identificación de problemas, retos y desafíos y comienza a elaborar algunas ideas originales, de manera guiada, 
siendo consciente de la repercusión de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a cabo posibles soluciones.
CE2. Se inicia en la identificación de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias para la resolución de 
problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperación de trabajo en equipo, relacionados con el intercambio 
financiero y el sistema monetario, empleando los recursos básicos a su alcance para realizar las distintas acciones.
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas ideas novedosas, 
mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente definidas, aplicando los conocimientos 
adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para aprender.
CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingüística y cultural de su entorno,  facilitando la comunicación y aprendizaje
de una nueva lengua, y fomentando el diálogo, la convivencia pacífica y el respeto por los demás.
CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que favorezcan el 
bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el diálogo para negociar y llegar a acuerdos 
como forma de resolver las situaciones de tensión o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAA3. Reconoce las emociones de las demás personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en equipo, asumiendo su 
propia responsabilidad, motivación y confianza personal, y emplea estrategias simples que ayuden a mejorar la interacción social y a la
consecución de los objetivos planteados.
CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una actitud de esfuerzo, 
motivación y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas críticas cuando se le ayuda a que reflexione.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en actividades que le ayudan a 
ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada, enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, 
valorando su trabajo y el de los demás.
STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas investigaciones 
matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y reflexionando sobre el proceso 
seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas y experimentos muy
sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren a su alrededor, utilizando herramientas e 
instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o problemas que se le presenten.
STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequeños proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue los pasos del 
proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo capaz de compartir con el grupo el 
producto final obtenido sin que suponga una situación de conflicto, negociando acuerdos como medida para resolverlos.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico básico sobre el proceso 
seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos (imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos 
seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
STEM5. Desarrolla hábitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente, identificando el 
impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural, iniciándose en el uso y práctica del consumo 
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responsable.
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SECUENCIACIÓN DIDÁCTICA
PRODUCTO FINAL: PANEL DEL CUIDADO DE NUESTROS MARES. 

Asocia la terminología de número ordinal a una posición determinada y la reproduce tanto oral como por escrito.

Observa y comprende las partes de una operación y es capaz de averiguar cada una a partir de las demás.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Visionado de imágenes con personas en diferentes posiciones dentro de una fila.

Interacción oral para verbalizar el orden dentro de una fila.

Lectura en gran grupo de los números ordinales tanto en dígitos como en palabras.

Observar la imagen de una fila y escribir el número ordinal posterior a los dados.

Completar una serie con números ordinales y leerlos en voz alta.

A partir del dibujo de un edificio contestar a preguntas relativas a los números ordinales de las diferentes plantas.

Realizar un dibujo siguiendo el orden de los pasos dados.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Observar en gran grupo un diagrama de partes-todo.

Interpretar en gran grupo operaciones desglosadas en partes-todo.

Visionado de vídeo RELACIÓN ENTRE TRES NÚMEROS.

Completar los números que faltan en diferentes operaciones de suma a partir de los dos términos presentes en la operación.

Completar los números que faltan en diferentes operaciones de resta a partir de los dos términos presentes en la operación.

Leer una historia a partir de un dibujo contada de tres maneras diferentes.

Inventar una historia siguiendo la misma dinámica pero utilizando tres números dados.

Actividades interactivas en la pizarra digital.


METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Visionado de imágenes.

Interacción oral en gran grupo.

Lectura en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Observación de imágenes en gran grupo.

Visionado de vídeos.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Objetos de clase.

Policubos.

Tarjetas de números.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.


junio

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.
TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Los números ordinales. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Las partes y el todo. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Observa e interpreta y reproduce en un reloj analógico las horas en punto e y media.

Observa, interpreta y reproduce de manera oral las horas en punto e y media en un reloj digital.

EJERCICIOS

EJERCICIOS

Observación en gran grupo de imágenes de diferentes relojes.

Interacción oral en gran grupo para identificar las diferentes partes de un reloj.

Escribir las horas en un reloj analógico en los recuadros correspondientes.

Leer u completar las agujas de relojes para representar la hora indicada según la terminología en punto e y media.

Completar oraciones relativas a la representación de las horas en punto e y media.

Escribir la hora que marcan los relojes representados.

Dibujar agujas pen relojes para representar la hora indicada.

Representar relojes indicando las diferentes horas atendiendo a un intervalo de tiempo.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

METODOLOGÍA
Observación de relojes.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

TEMPORALIZACIÓN

Diagrama de partes-todo.

Contadores.

Tarjetas de números.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

Reloj de agujas.

Tarjetas de imágenes.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

junio

junio

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

CRITERIOS

CRITERIOS

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

MAT.1.6.1.Identificar el lenguaje matemático sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo vocabulario específico básico.

TRAZABILIDAD

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOSRECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Las partes y el todo. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: El reloj analógico. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: El reloj digital. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)
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Asimila los contenidos trabajados y los aplica de forma autónoma a la realización de las actividades planteadas.
EJERCICIOS

Observación en gran grupo de un reloj digital para asimilar el formato de la hora.

Lectura en gran grupo de diferentes relojes digitales que indican horas en punto e y media.

Completar la definición de hora en punto e y media leída en un reloj digital.

Escribir la hora que marcan diferentes relojes digitales.

Tachar de entre dos relojes digitales dados el que no corresponde a la hora especificada.

Escribir la hora indicada en diferentes plantillas de relojes digitales.

Escribir la hora en relojes digitales que están antes y después de una hora dada.

Completar relojes a partir de actividades que realizan de su vida diaria.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Interacción oral en gran grupo para exponer la nociones planteadas.

Visionado de imágenes.

Lectura en gran grupo de las actividades propuestas.

Trabajo individual en el material del alumno.


METODOLOGÍA

METODOLOGÍA

Visionado de relojes digitales.

Interacción oral en gran grupo.

Trabajo individual en el libro del alumno.

Actividades interactivas en la pizarra digital.

Interacción oral en gran grupo para exponer la nociones planteadas.

Visionado de imágenes.

Lectura en gran grupo de las actividades propuestas.

Trabajo individual en el material del alumno.


TEMPORALIZACIÓN

TEMPORALIZACIÓN

Reloj digital.

Tarjetas de imágenes.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

Material de aula.

Libro del alumno.

Pizarra digital.

Internet.

junio

junio

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

MAT.1.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matemáticos, utilizando el 
lenguaje oral, escrito, gráfico, multimodal y la terminología matemática apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas 
matemáticas.

MAT.1.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representación matemática de las mismas mediante conceptos, 
herramientas y estrategias para analizar la información más relevante.
MAT.1.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar 
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relación con el contexto 

CRITERIOS

MAT.1.6.2.Identificar y comenzar a explicar, de forma verbal, ideas y procesos matemáticos sencillos, comenzando a identificar distintos 
lenguajes tradicionales  o digitales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

RECURSOS

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: El reloj digital. (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuración)

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Autonomía (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)
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planteado.
MAT.1.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matemático en situaciones basadas en la vida 
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación para contrastar su validez, adquirir e integrar 
nuevo conocimiento.
MAT.1.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas, así como identificar las matemáticas implicadas en 
otras áreas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.1.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matemáticos, 
fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptándose a las 
situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matemáticas y controlar situaciones de 
frustración en el ensayo y error.
MAT.1.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demás y el valor de la 
diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva 
como estudiante de matemáticas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS

MAT.1.1.1.Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas y comenzar a percibir mensajes 
verbales y visuales.
MAT.1.2.3.Reconocer y explicar posibles soluciones de un problema a partir de las preguntas previamente planteadas. 
MAT.1.3.2.Identificar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente, planteando algunas 
preguntas.  
MAT.1.5.2.Identificar las matemáticas presentes en la vida cotidiana y en otras áreas, estableciendo conexiones sencillas entre ellas con 
información gráfica  cotidiana.
MAT.1.7.1.Comenzar a reconocer las emociones básicas propias al abordar retos matemáticos, participando, colaborando, siendo 
perseverante y manifestando  sus emociones. 
MAT.1.7.2.Comenzar a expresar actitudes positivas ante retos matemáticos, persistiendo ante el error como una oportunidad de 
aprendizaje, superando la  frustración. 
MAT.1.8.1.Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, comenzando a establecer relaciones saludables basadas en el respeto, la
igualdad y la resolución  pacífica de conflictos, aprendiendo a autocontrolarse en situaciones entre iguales.
MAT.1.8.2.Aceptar el rol asignado en el trabajo en equipo, reconociendo y comenzando a cumplir las responsabilidades individuales 
dentro de unas relaciones  saludables. 

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Autonomía (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusión)

EVALUACIÓN DE LA PRÁCTICA DOCENTE
 INDICADORES: 

Métodos didácticos y Pedagógicos.

Adecuación de los materiales y recursos didácticos.

Utilización de instrumentos de evaluación variados, diversos, accesibles y adaptados.



ANEXO 1: Organización, planificación y temporalización del Plan Lector 

 

PLAN LECTOR POR ÁREAS EN 1º DE EDUCACIÓN PRIMARIA 

Se distribuye a lo largo de la semana, integrándose en las diferentes áreas, sesiones 

semanales de 30 minutos diarios en cada nivel, según lo establecido en el Decreto.  De esta 

forma el Plan Lector se desarrolla desde todas las áreas y materias a lo largo del curso. 

 

HORAS 
 

LUNES MARTES MIÉRCOLES JUEVES VIERNES 

9.00 a 9.30 LENGUA  

15 minutos 

(9:15 a 9:30)  

LENGUA  

15 minutos 

(9:15 a 9:30) 

Inglés 

15 minutos 

(9:15 a 9:30) 

 

Conocimiento 

del Medio 

15 minutos 

(9:15 a 9:30) 

 

9.30 a 10.00      

10.00 a 10.30  Matemáticas 

15 minutos 

(10:15 a 10:30) 

   

10.30 a 11.00   Religión/Atención 

Educativa  

15 minutos 

(10:45 a 11:00) 

Matemáticas 

15 minutos 

(10:45 a 11:00) 

Educación 

Física  

15 minutos 

(10:45 a 11:00) 

11.00 a 11.30      

11.30 a 12.00 RECREO RECREO RECREO RECREO RECREO 

12.00 a 12.30 Música  

15 minutos 

(12:15 a 12:30) 

   Matemáticas 

15 minutos 

(12:15 a 12:30) 

12.30 a 13.00      

13.00 a 13.30      

13.30 a 14.00      

 

Se trabajará en las diferentes áreas lo siguiente: 

Lengua: Lecturas de palabras y  frases sencillas y breves de los distintos fonemas que vamos 

trabajando. Cuentacuentos con puestas en común, lectura de diferentes tipos de textos           

(canciones, poemas, recetas, descripciones…). 

Cuando la lectura esté más adquirida, empezaremos con las colecciones de libros del 

itinerario lector de la biblioteca un día a la semana. Formaremos pequeños clubes de lectura 

para comentar los personajes, lo que más les gustó o menos… además de  lectura de libros 

de la biblioteca de aula. 

Matemáticas: Lectura y trabajo de  resolución de problemas, enunciados e instrucciones…  

Conocimiento: Textos breves explicativos, pequeños resúmenes con información esencial… 

Inglés: Palabras, pequeñas estructuras, textos sencillos (cómics con inicio, desarrollo y final 

claro). 



Música: Lectura de letras de canciones, trabalenguas, poemas, textos de juegos de percusión 

corporal y recitado y dramatización de cuentos. 

Atención Educativa.  Instrucciones, textos explicativos breves y sencillos. 
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                        Anexo III: Competencia Matemática 
 

La Consejería de Desarrollo Educativo y Formación Profesional de la Junta de Andalucía, a través 

del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenación y el currículo de la 

Educación Primaria, destaca la importancia de fomentar el razonamiento matemático como una 

capacidad esencial para el desarrollo integral del alumnado. Este enfoque impulsa la comprensión, el 

pensamiento lógico y la resolución de problemas, promoviendo que los estudiantes utilicen las 

matemáticas como una herramienta para analizar, interpretar y actuar de forma crítica y creativa ante 

diferentes situaciones de la vida cotidiana. 

 

Según la Viceconsejería de Desarrollo Educativo y Formación Profesional, el razonamiento 

matemático se desarrolla de forma gradual y continua, desde Educación Infantil hasta Educación 

Secundaria Obligatoria, tal como recogen las Instrucciones de la Viceconsejería de Desarrollo 

Educativo y Formación Profesional. Sus principales objetivos son: 

- Desarrollar el pensamiento lógico,  

- Favorecer la resolución de problemas reales,  

- Fomentar la curiosidad y la creatividad matemática, y promover estrategias de análisis, 

argumentación y comunicación.  

 

Con ello se busca que, el alumnado no solo aprenda a calcular, sino a razonar, justificar y aplicar el 

conocimiento matemático en distintos contextos. 

El planteamiento y la resolución de problemas debe ser la columna vertebral y práctica habitual en el 

aula para abordar el conjunto de capacidades y saberes propios del área o materia de Matemáticas, 

para lo que se enumeran los siguientes principios generales:  

a) Las actividades para el desarrollo de la competencia matemática, deberán tener un carácter 

eminentemente instrumental y vinculado a otras áreas del conocimiento, como las ciencias 

naturales, las ciencias sociales, el arte, la música, o la tecnología. 

  

b) El desarrollo de la competencia matemática debe ir desde lo concreto y cercano a lo abstracto 

y lejano a la realidad del alumnado. Por tanto, las actividades que se propongan deberán 

avanzar, con sentido de progresión y profundización, partiendo de entornos muy cercanos y 

manipulativos, en la Educación Infantil, progresivamente más concretos en la Educación 

Primaria y, por último, más formales y abstractos según se avanza en la Educación Secundaria 

Obligatoria.  

 

c) Se utilizarán diferentes tipologías de situaciones problemáticas según el currículo y las 

características del alumnado de cada etapa. De manera que, progresivamente, se abarquen un 

amplio abanico de las mismas.  
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d) Los centros deberán diseñar para cada etapa educativa un itinerario de problemas 

organizados, de manera que se avance en creciente grado de dificultad y exigencia. Para lo que 

es necesario el trabajo colaborativo del profesorado. A tales efectos se facilita como recurso de 

apoyo lo recogido en el Anexo de las presentes Instrucciones. 

 

e) La resolución de situaciones problemáticas deberá contar con un método común, acordado 

en el centro, con las estrategias adecuadas según las características de la etapa y la edad del 

alumnado, sin perjuicio de estimular en el alumnado la búsqueda de estrategias propias de 

resolución de problemas.  

 

f) Los saberes básicos se seleccionarán de acuerdo con las situaciones problemáticas que se 

planteen. De manera que en el conjunto de situaciones planteadas en un ciclo o una etapa se 

abarquen el mayor número posible de saberes.  

 

g) Tanto en el planteamiento de las situaciones problemáticas, como en los procesos para su 

resolución, de reflexión y comunicación se desarrollarán una combinación de actividades para 

todo el grupo, para pequeños grupos o equipos, así como individuales. La interacción 

contribuye a la reflexión y, en definitiva, mejora la comprensión.  

 

h) En el proceso de planteamiento y resolución de problemas se utilizará el lenguaje verbal, en 

formato de asamblea, de diálogo y, finalmente, individual, para reflexionar en las diferentes 

fases, así como sobre el resultado obtenido.  

 

i) Los procesos guiados y el modelado del profesorado, son fundamentales en el desarrollo de 

la competencia matemática, debiéndose adaptar al momento y a la tipología del alumnado.  

 

j) La resolución de problemas debe contribuir a fomentar en el alumnado una actitud positiva 

hacia las Matemáticas. Esta se logra cuando el alumnado se siente capacitado para la aplicación 

de procesos de razonamiento lógico y resolución de problemas, lo que se logra dedicando 

tiempo y esfuerzo, pero también en ambientes que propicien la seguridad necesaria para el 

afrontamiento de estos aprendizajes. Por lo que el profesorado debe favorecer la búsqueda de 

soluciones, así como la perseverancia hasta lograr encontrarlas, evitando el rechazo y la 

inseguridad.  

 

k) La evaluación de los aprendizajes debe ir en consonancia con este planteamiento de 

resolución de problemas. En este sentido, debe valorarse el progreso del alumnado en la 

búsqueda de soluciones, en el desarrollo de estrategias de razonamiento, es decir en los procesos 

seguidos, y no solo en los resultados. Para lo que se requieren otros procedimientos e 

instrumentos, más allá de las pruebas escritas.  
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Según todo lo comentado con anterioridad, para desarrollar el razonamiento matemático este curso 

25/26 vamos a poner en práctica un grupo de trabajo. En el curso de 1º de Primaria se llevará a cabo 

los viernes de 12:00 a 13:00 h. 

 

 


