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PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Dado que es la primera vez que se imparte en este nivel, su implantacion:

Favorece una alineacion vertical en el curriculo tecnoldgico desde 1° a 4° ESO.

Permite a los estudiantes adquirir desde etapas tempranas herramientas fundamentales de pensamiento cientifico-
técnico (disefio, ensayo-error, analisis de problemas).

Contribuye a que el alumnado avance con mayor preparacion hacia contenidos mas complejos de 3° y 4° ESO
(electricidad, robética, programacion).

Responde a las necesidades actuales del centro en cuanto a refuerzo de competencias digitales, creatividad e
innovacion.

La propuesta didactica de la asignatura de Tecnologia se integra de manera directa con los principales planes y
programas del centro:

Plan Digital de Centro:

La asignatura contribuye al desarrollo de la competencia digital a través del uso responsable de Internet,
aplicaciones de disefio, herramientas de programacion por bloques y elaboracién de documentos digitales.

Se refuerza la alfabetizacién digital temprana y la prevencién de riesgos en linea.

Plan de Igualdad

Se promueve la superacion de estereotipos de género asociados a profesiones y habilidades STEM.

Se fomentan referentes inclusivos en el ambito tecnolégico y se garantizan roles equitativos en trabajos de grupo,
manejo de herramientas y liderazgo.

Planes de Lectura y Biblioteca (PLC)

Se incluye lectura guiada y critica de textos tecnoldgicos, instrucciones de montaje, documentacion técnica y
pequefios proyectos de divulgacion cientifica.

Se fomenta la comprensién lectora en contextos funcionales.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacidon didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
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y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, IIl, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.
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h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
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alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacién de la practica docente:

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: Ty D.U.D. 1: EL PROCESO TECNOLOGICO
Temporalizacion: Septiembre/Octubre

Justificacion: Realizacion de un proyecto técnico sencillo de forma cooperativa
En las actividades tecnolégica un proyecto es una parte fundamental en la planificacién y presentacion de cualquier
propuesta. Esta justificacién tiene como objetivo principal demostrar la necesidad y viabilidad del proyecto, asi como
convencer a los posibles interesados de su importancia y beneficios. asi de comunicar soluciones y sintetizar saberes y
competencia adquiridas en otras UUDD o SSAA

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologiay Digitalizacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion de conocimiento.
TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2.Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3.Andlisis de productos béasicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y &mbitos.

TYD.2.A.4.Estructuras para la construccién de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresion, traccion, flexion, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas. Disefio
de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.5.Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos 0 uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
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palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6.Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades
de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.A.7.Materiales tecnol6gicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

TYD.2.B.1.Habilidades béasicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos bésicos.
TYD.2.B.3.Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacién técnica e informacién multimedia relativa
a proyectos sencillos.

TYD.2.D.2.Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas
en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio lingiiistico individual.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, gue ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
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informacioén y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados gue suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el
consumo responsable.

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Disefio y construccion de un portalapices

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio academico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: TyD.U.D. 2.: LA REPRESENTACION
Temporalizacion: OCTUBRE- NOVIEMBRE GRAFICA

Justificacion: Todos los proyectos e ideas necesitan ser expresadas en un dibujo, plano o disefio que ayude a comprenderlo o a
fabricarlo. Vamos a trabajar los elementos del disefio y el dibujo, técnicas de representacion en 2 y 3 dimensiones,
unidades de medidas, problemas y escalas.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion en la construcciéon de conocimiento.
TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

TYD.2.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y
magquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusién, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando,
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los elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introducciéon a médulos de
inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la solucién.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autdbnoma, con conexion a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de robots y sistemas de control basicos.

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos bésicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo|
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2.Estrategias de blusqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3.Analisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos sencillos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4.Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresion, traccion, flexion, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas. Disefio
de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacién.

TYD.2.A.5.Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Andlisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6.Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades
de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.A.7.Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

TYD.2.B.1.Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.
TYD.2.B.3.Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa
a proyectos sencillos.

TYD.2.C.1.Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2.Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e introduccion a la inteligencia artificial.
TYD.2.C.3.Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

TYD.2.C.4.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
TYD.2.D.1.Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
TYD.2.D.2.Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

TYD.2.D.3.Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
TYD.2.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

TYD.2.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la

expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacion con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
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corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creaciéon de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blsquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
blsqueda y seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segln sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones
en lared.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas
en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio lingliistico individual.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasy,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
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transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Andlisis Viaducto de Millau

TITULO DE LA ACTIVIDAD: DIBUJO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Repaso de diferentes ejercicios de dibujo lineal y de las herramientas necesarias para realizarlos

EJERCICIOS

Ficha de trazado de figuras geométricas en 2 y 3 dimensiones
Visualizacion de videos
Realizacién de problemas de construccion de poligonos

METODOLOGIA

Activa, tutoria entre iguales, trabajo cooperativo, por descubrimiento, en equipo.

TEMPORALIZACION RECURSOS

SESIONES 1Y 2 Pizarra digital, libro de texto, libreta, reglas y compés

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

‘ CRITERIOS

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

‘ TRAZABILIDAD

CUADERNO ALUMNADO

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: REPASO SMI (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Repaso del SMI y de las escalas

EJERCICIOS

- Actividades de paso de unidades

- Problemas de célculo de medidas de longitud y volimen
- Célculo de éareas o volumenes

- Interpretacién de un plano a escala

METODOLOGIA

Activa, tutoria entre iguales, trabajo cooperativo, por descubrimiento, en equipo.

TEMPORALIZACION RECURSOS

SESIONES 3 Y 4 Pizarra digital, portatiles, instrumentos de medida, libreta, libro de
texto.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

‘ CRITERIOS

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

‘ TRAZABILIDAD

CUADERNO ALUMNADO

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PERSPECTIVA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Trabajos en perspectiva isométrica y caballera

EJERCICIOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: PERSPECTIVA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Trazo de cuerpos geométricos en perspectiva caballera
Trazo de cuerpos geométricos en perspectiva isométrica
Interpretacion de la perspectiva y célculo de volimenes.

METODOLOGIA
Activa, tutoria entre iguales, trabajo cooperativo, por descubrimiento, en equipo.
TEMPORALIZACION RECURSOS
SESIONES 5 Y 6 Pizarra digital, libro de texto, libreta, compas, reglas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

CRITERIOS

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

TRAZABILIDAD

CUADERNO ALUMNADO

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: VIDEO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Trabajo sobre el video del acueducto del Millau

EJERCICIOS

Video Conexiones de la ingenieria
Trabajo de investigacion.
Exposicion del trabajo

METODOLOGIA

Activa, tutoria entre iguales, trabajo cooperativo, por descubrimiento, en equipo.

TEMPORALIZACION RECURSOS

SESIONES 7Y 8 Pizarra digital, portatiles. libreta

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién obtenida.

CRITERIOS

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

TRAZABILIDAD

EXPOSICION ORAL

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PRUEBA 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Prueba escrita

EJERCICIOS

Prueba escrita

METODOLOGIA

Trabajo individual, Evaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: PRUEBA 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

SESION 10 HMateriaI de dibujo

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

‘ CRITERIOS

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

\ TRAZABILIDAD

PRUEBA ESCRITA

‘ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afo académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O.

Temporalizacion: diciembre

Justificacion: La ensefianza sobre la madera en el &mbito de los materiales de uso técnico se justifica no sélo por su abundancia y
versatilidad, sino también porque permite a los estudiantes conocer de cerca los procesos de transformacion de materias
primas. A través de este trabajo, el alumnado puede desarrollar competencias técnicas y habilidades practicas, como el

disefio, la construccién y la manipulacién de herramientas especificas, fundamentales en muchas disciplinas técnicas
artistas.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacién

Titulo: Ty D. U.D 3. Materiales de uso técnico la madera.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion en la construcciéon de conocimiento.
TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y
magquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.2.Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definiciéon de problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3.Andlisis de productos béasicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y &mbitos.

TYD.2.A.7.Materiales tecnol6gicos y su impacto ambiental.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CDL1. Realiza, de manera autbnoma, blasquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.
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CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la blisqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participaciéon de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Objeto de madera con muchas uniones

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Conocer los materiales (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

El alumnado descubrira los diferentes materiales que existen para la elaboracién de productos tecnolégicos y se centrara en conocer la
madera como material de construccion.

EJERCICIOS

Diferenciar los tipos de materiales

Distinguir los tipos de maderas existentes

Saber los métodos de unién de las maderas

Comprender el impacto medioambiental de la tala descontrolada de &rboles.
El alumnado realizara un esquema de los contenidos vistos.

El alumnado realizara una prueba sobre los contenidos vistos

METODOLOGIA

El alumnado leera y reflexionara sobre los contenidos del libro y realizara las actividades propuestas
Se veran diferentes infografias para comprender los procesos de obtencién delos distintos tipos de maderas

TEMPORALIZACION RECURSOS

6 sesiones Libro de texto, proyector, muestras de diferentes tipos de maderas

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

‘ CRITERIOS

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

‘ TRAZABILIDAD

Pruebas Escritas

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Construccién de un objeto (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

El alumnado debera disefiar y construir un objeto de madera de tematica libre, pero sin utilizar la pistola de cola termofusible y usando el
mayor nimero de uniones posibles

EJERCICIOS

Disefio y construccion del proyecto

METODOLOGIA

El alumnado construira su proyecto en funcién del disefio realizado y el profesor ird4 guiandolos durante la construccion resolviendo loa
problemas que les surjan.

TEMPORALIZACION RECURSOS

9 sesiones Aula taller de Tecnologia

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

‘ CRITERIOS

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o0 modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas y
magquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y
respetando las normas de sequridad y salud correspondientes.

TRAZABILIDAD

ProYectos

ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: Ty D. SdA 4: La estructura.
Temporalizacion: 7 sesiones

Justificacion: El alumnado aprendera a conocer e identificar qué son y los diferentes tipos de estructuras que existen, su elementos y las
condiciones necesarias para que una estructura sea valida y viable. También aplicaran todos esos conocimientos en
construir una estructura con tubos de papel.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.4.Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresion, traccion, flexion, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas. Disefio
de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.5.Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6.Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y
aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades
de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.A.7.Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

TYD.2.B.1.Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos bésicos.
TYD.2.B.3.Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusiéon de documentacién técnica e informacion multimedia relativa
a proyectos sencillos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su prop0sito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
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adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestién de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matemética en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos més relevantes centrados en el analisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

Pag.:2/4



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 11002471

Fecha de generacion: 11/12/2025 09:55:57

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Pablo Picasso

SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Estructura con tubos de papel

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Identificamos las estructuras (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

El alumnado ir4 descubriendo los diferentes tipos de estructuras gue existen e identificando de gué tipo son.

EJERCICIOS
Esquema de diferentes tipos de estructuras.
Identificar tipos de estructuras.
Tarea: ejercicios relacionados con el contenido.
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 sesion Presentacion
Apuntes
Ordenadores.
Videos.
Actividades interactivas.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

‘ CRITERIOS

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

‘ TRAZABILIDAD

Cuaderno del alumnado

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Elementos de las estructuras (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

El alumnado identificara los elementos de una estructura y las condiciones que debe cumplir para que sea valida.

EJERCICIOS

Identificar los elementos de una estructura.
Conocer los requisitos para que una estructura sea valida.
Tarea: Ejercicios relacionados con el contenido.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones Apuntes.
Presentacion.
Videos.
Material facilitado por el docente.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

‘ CRITERIOS

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Construimos una estructura (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

EL alumnado disefiara y construird una estructura que pueda soportar pesos sin romperse, sin deformarse y que sea estable.

EJERCICIOS

Disefio de la estructura, debiendo realizar los siguientes documentos:
- Memoria descriptiva.

- Dibujo en perspectivas de la solucién adoptada.

- Despiece del conjunto con las medidas de cada pieza.

Construccién de la estructura en el taller, colaborando todos los miembros del grupo y adoptando las medidas de seguridad en el taller.

METODOLOGIA

El alumnado debera disefiar en grupo la estructura una vez que han explorado diferentes soluciones, y una vez que han mostrado al
profesor los documentos necesarios para su construccion, traeran el material necesario y construiran el proyecto en el taller.

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 sesiones Material para construir y herramientas del taller.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

CRITERIOS

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacién técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TRAZABILIDAD

Proyecto final

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: TyD.SDAS.: LOS METALES.
Temporalizacion: segunda evaluacion

Justificacion: De la Edad del Hierro al coltan y la tantalita. Los metales siempre han estado unidos a la evolucion de los seres humanos.
De hecho, algunas edades o periodos histéricos de la humanidad se nombran por los metales que empezaron a usar en
ese momento: la Edad del Cobre, la Edad del Bronce (aleacién de cobre y estafio) y la Edad del Hierro. La Revolucién
industrial del siglo XIX fue posible gracias al progreso en el uso y la extracciéon de metales. Fundamentalmente, del hierro y
el acero (aleacion de hierro y carbono). En la actualidad, otros metales tienen una enorme importancia en el desarrollo de
la tecnologia digital. Uno de los minerales mas utilizados es el coltan ( formado por columbita y tantalita), de donde se
extrae el tantalio y el niobio, por ejemplo.

Partiendo de un contexto de la vida real, las actividades sugeridas estan planteadas para que los estudiantes participen en
las mismas de forma individual, por parejas o grupal, asumiendo con responsabilidad e iniciativa su labor y su papel para
alcanzar un objetivo comun.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion en la construcciéon de conocimiento.
TYD.2.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacién técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

SABERES BASICOS

TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2.Estrategias de blsqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.
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TYD.2.A.3.Andlisis de productos béasicos y de sistemas tecnoldgicos sencillos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

TYD.2.A.7.Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

TYD.2.B.1.Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos bésicos.
TYD.2.B.3.Herramientas digitales para la elaboracién, publicacion y difusion de documentacién técnica e informacion multimedia relativa
a proyectos sencillos.

TYD.2.D.3.Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.
TYD.2.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

TYD.2.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que
contribuyan a la conservacioén de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propdsito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, seleccionay contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CDL1. Realiza, de manera autonoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en lared.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas
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en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio lingiiistico individual.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion gque intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacién para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, gréaficos, férmulas,
esquemasyg,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y
transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: 7 Los metales

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los metales 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Hacer una presentacion con los los distintos metales , la clasificacion y las herramientas de trabajo con metales. Por parejas

EJERCICIOS

Hacer presentacion con los contenidos de:
1)Clasificacion de los metales y sus tipos.
2) Aleaciones

3) Propiedades de los metales

4) Trabajo y herramientas con metales

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 horas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los metales 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Cueationario sobre metales

EJERCICIOS

Realizar una prueba escrita con los contenidos de la presentacion anterior

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 hora

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién obtenida.

‘ CRITERIOS

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.

\ TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los metales 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los metales 3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Memoria técnica para realizar una maqueta de un vehiculo, con metales reciclados procedentes de latas

EJERCICIOS

Realizar la memoria técnica con los puntos:

1) Definir que queremos hacer

2) Buscar informacion de diferentes modelos y como se hacen
3) Hacer boceto

4) Alzado planta y perfil acotados de nuestro modelo
5)Lista de materiales

6) Lista de herramientas necesarias.

7) presupuesto

8) reparto de tareas

9) diario de trabajo

10 ) Evaluacién (una vez construido)

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 horas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los metales 4 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Construir la maqueta anteriormente proyectada
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Los metales 4 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

EJERCICIOS

Construir por parejas las maqueta proyectada

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 horas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: Ty D. SdA. 6: La electricidad.
Temporalizacion: segunda evaluacion

Justificacion: La electricidad interviene en muchos fendmenos naturales, como el rayo o la transmisién de los impulsos nerviosos. Es una
propiedad de la materia, lo mismo que la masa. Aunque los fenémenos eléctricos se conocen desde la Antigliedad, la
electricidad comenzé a entenderse y a utilizarse en el siglo XIX. Su primera aplicacién practica fue el telégrafo, que
revolucion6 el mundo de las telecomunicaciones. A finales del siglo XIX se extendié la iluminacién eléctrica de las calles,
de las industrias y de las casas, lo que contribuy6 a modificar los horarios y las costumbres. Hoy en dia, la electricidad es la
forma de energia mas consumida y se hace necesario conocer su produccion, transporte y transformacién en otras formas
de energia sin olvidarnos del impacto ambiental que supone su uso.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologia y Digitalizacién

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.
TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.
TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética.
TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnologico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion de conocimiento.
TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.
TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.
TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.
TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el andlisis,
construccién y programacion de robots y sistemas de control basicos.
TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
TYD.2.7.2.Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

SABERES BASICOS
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TYD.2.A.1.Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2.Estrategias de blusqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.
TYD.2.A.3.Analisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos sencillos para la construccién de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

TYD.2.A.4.Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresion, traccion, flexién, torsion y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas. Disefio
de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

TYD.2.A.5.Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Andlisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

TYD.2.A.6.Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo, disefio y
aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades
de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

TYD.2.A.7.Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

TYD.2.A.8.Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

TYD.2.B.1.Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.2.Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.
TYD.2.B.3.Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa
a proyectos sencillos.

TYD.2.C.3.Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

TYD.2.C.4.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
TYD.2.E.1.Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica

y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2.Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que
contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CD1. Realiza, de manera auténoma, bisquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacion y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en lared.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
gue le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizaciéon de tareas previamente planificadas
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e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas
en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio lingiiistico individual.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la bisqueda de un propdsito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccién del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad méas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacién de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el
consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Circuito Eléctrico

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Conocer los principales términos para trabajar con la electricidad

EJERCICIOS

Busqueda de informacion sobre los conceptos basicos de la electricidad

METODOLOGIA

Trabajo individual pero interaccionando con el resto del alumnado.
Trabajo colaborativo.
Autoevaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Del 31 de enero al 20 de febrero PDI de la clase. PCs personales. Cuaderno de trabajo. Libro del
alumno

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robdtica.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades bésicas planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construcciéon de conocimiento.
TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucién a un problema bésico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y
magquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de robots y sistemas de control basicos.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

TRAZABILIDAD

Agrupacién evidencias

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Conocer los conceptos sobre resistencia eléctrica, potencia, etc.

EJERCICIOS

Trabajar con los conceptos bésicos de resistencia y potencia.
Resolucion de problemas sobre resistencia y potencia.

METODOLOGIA

Trabajo individual pero interaccionando con el resto del alumnado.
Trabajo colaborativo.
Autoevaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Del 31 de enero al 20 de febrero PDI de la clase. PCs personales. Cuaderno de trabajo. Libro del
alumno

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades bésicas planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion de conocimiento.
TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maqguinas y objetos simples de manera autébnoma, con conexién a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de robots y sistemas de control basicos.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Agrupacion evidencias

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Las fuentes de energia. Conservacién medioambiental

EJERCICIOS

Busqueda de soluciones medioambientales para consumir las fuentes de energia.

METODOLOGIA

Trabajo individual pero interaccionando con el resto del alumnado.
Trabajo colaborativo.
Autoevaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Del 31 de enero al 20 de febrero PDI de la clase. PCs personales. Cuaderno de trabajo. Libro del
alumno

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o0 en robdtica.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.
TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica.

TYD.2.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacion de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o0 modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maqguinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control basicos.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 3 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Agrupacion evidencias

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 4 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Realizar un circuito eléctrico

EJERCICIOS

Realizacién de un circuito eléctrico

METODOLOGIA

Trabajo individual pero interaccionando con el resto del alumnado.
Trabajo colaborativo.
Autoevaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Del 31 de enero al 20 de febrero PDI de la clase. PCs personales. Cuaderno de trabajo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos
de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de
forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

CRITERIOS

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes
fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construcciéon de conocimiento.
TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizdndolos de manera ética y critica.

TYD.2.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicaciéon de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la
construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexioén a internet, mediante el analisis,
construccién y programacion de robots y sistemas de control basicos.

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.1dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 4 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Agrupacion evidencias

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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nuestra

vida. A veces pasan desapercibidas por lo habituados que estamos a ellas.

El ordenador permite el acceso a estas nuevas tecnologias, por ello es fundamental conocer sus caracteristicas,
componentes, funcionamiento basico y aplicaciones.

A la interrelacion que se establece entre usuarios, software y hardware se denomina sistema informatico.

CONCRECION CURRICULAR

Tecnologiay Digitalizacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando,
los elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicién e introduccién a médulos de
inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la solucién.

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

SABERES BASICOS

TYD.2.C.1.Algoritmica y diagramas de flujo.

TYD.2.C.2.Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e introduccién a la inteligencia artificial.
TYD.2.C.3.Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

TYD.2.C.4.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.
TYD.2.D.1.Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
TYD.2.D.2.Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

TYD.2.D.3.Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.
TYD.2.D.4.Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras Yy riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la
busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacion, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribuciéon
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de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas
en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio lingliistico individual.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacioén y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.
STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera

creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Canva Informativo

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Realizar una busqueda para conocer los diferentes componentes de un PC

EJERCICIOS

Busqueda de informacioén sobre los sistemas operativos

METODOLOGIA

Trabajo individual pero interaccionando con el resto del alumnado.
Trabajo colaborativo.
Autoevaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Del 21 de febrero al 20 de marzo PDI de la clase. PCs personales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robdtica.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los
mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos moviles, empleando,
los elementos de programacién basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccién a médulos de
inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la solucién.

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccion de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

‘ TRAZABILIDAD

Agrupacion evidencias

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Realizacién de una presentacion.

EJERCICIOS

Realizar una presentacion utilizando la app Canva.

METODOLOGIA

Trabajo individual pero interaccionando con el resto del alumnado.
Trabajo colaborativo.
Autoevaluacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

Del 21 de febrero al 20 de marzo PDI de la clase. PCs personales.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional
e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los

mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

CRITERIOS

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéaticos sencillos mediante el andlisis de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando,
los elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introduccién a modulos de
inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la solucion.

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la
proteccién de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

TRAZABILIDAD

Agrupacion evidencias

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 2°de E.S.O. Titulo: Ty D. SdA.8: Introduccion a la programacion con
Temporalizacion: tercer trimestre Scrtach.
Justificacion: Realzaremos una Introduccion a la programacion desde:

CYR.2.A.1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

- Tipos de lenguajes de programacion.

- Algoritmos y Diagramas de Flujo.
- Programacion por Bloques: Code.org y Scratch.

CONCRECION CURRICULAR

Computacion y Robética

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informéticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Atrtificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon
del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS DE EVALUACION

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
CYR.2.1.3.Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.
CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones,
tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.
CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y cémo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.
CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacién moévil y generalizando las soluciones.
CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccion con el mundo fisico en el contexto de
un problema del mundo real, de forma sostenible.
CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.
CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.
CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.
CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo en su interaccion en la red.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.

SABERES BASICOS
CYR.2.A.1.Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.
CYR.2.A.2.Elementos de los programas con lenguaje de bloques.
CYR.2.A.3.Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.
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CYR.2.A.4.Generacion de tareas repetitivas y condicionales.
CYR.2.A.5.Pantallas de interaccién con el usuario.

CYR.2.B.1.Clasificacion de los sensores IoT.

CYR.2.B.2.Conexién dispositivo a dispositivos.

CYR.2.B.3.Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

CYR.2.B.4.Aplicaciones de |oT industrial.

CYR.2.C.1.Clasificacién de robots: industriales y de servicios.
CYR.2.C.2.Aplicaciones de los robots.

CYR.2.C.3.Componentes: sensores, efectores y actuadores.
CYR.2.C.4.Robots moviles: aplicaciones.

CYR.2.C.5.Programacion con lenguajes de bloques.

CYR.2.D.1.Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
CYR.2.D.2.Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.
CYR.2.D.3.Dependencia de eventos.

CYR.2.D.4.Tipos de eventos.

CYR.2.D.5.Descripcién de eventos de E/S.

CYR.2.E.1.Estructura basica de una pagina web.

CYR.2.E.2.Servidores web: funcionamiento.

CYR.2.E.3.Lenguajes para la edicién de paginas web: diferencias.
CYR.2.E.4.Tipos de animacion web.

CYR.2.F.1.Sistemas de computacion: tipologias.
CYR.2.F.2.Microcontroladores: historia.

CYR.2.F.3.Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
CYR.2.F.4.Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).
CYR.2.G.1.Aplicaciones del Big data.

CYR.2.G.2.Datos cualitativos y cuantitativos.

CYR.2.G.3.Distincion entre datos y metadatos.

CYR.2.G.4.Ciclo de vida de los metadatos.

CYR.2.H.1.Historia de la Inteligencia Avrtificial.

CYR.2.H.2.Etica y responsabilidad social en el uso de IA: analisis.
CYR.2.H.3.Agentes inteligentes simples: tipologias.

CYR.2.H.4.Aprendizaje automatico: usos.

CYR.2.H.5.Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.
CYR.2.1.1.Privacidad e identidad.

CYR.2.l.2.Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.
CYR.2.1.3.Concepto de Malware y antimalware.

CYR.2.l.4.Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.
CYR.2.1.5.Proteccién de la propiedad intelectual.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los
principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que
contribuyan a la conservacioén de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestimay creatividad en la
expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud
colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.
CDL1. Realiza, de manera autbnoma, blasquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CDa3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera
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adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital
adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestion responsable de sus acciones
en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso
critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucién
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

CEL1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales
y sostenibles en el &mbito social, educativo y profesional.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas
e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la
creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un propésito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen
en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de
informacion y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y
coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del conocimiento a través de la toma de conciencia de los
errores cometidos.

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica
procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexion critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos,
a través de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto
de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el
consumo responsable.

Tecnologiay Digitalizacion

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: VIDEOJUEGO CON SCRATCH

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1.3- Actividad :Programacion , (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Conoceremos los distintos tipos de lenguaje , y un esquema con la relaciona de comunicacién entre programador y maquina

EJERCICIOS

EN CLASROOM: 1.3- Actividad : Lenguaje de Programacion , Algoritmos y ejemplo

1- Sube la ficha que completamos en clase : Esquema Lenguaje de Programacion
2- Sube la ficha que completamos en clase : Definicién de Algoritmo y Diagrama de Flujo
3- Sube el diagrama de flujo realizado PERO CON COLORES para resolver el Ejercicio 1 :paraguas

METODOLOGIA

Se expone en clase el esquema y se explican detales sobre él.
El alumnado copiara el esquema para repasar conceptos.

Se explica qué es un algoritmo y como puede exponer su solucion mediante un DIAGRAMA DE FLUJO
Se explica los simbolos que se suelen utilizar en un DIAGRAMA DE FLUJO

Se realiza un ejemplo en clase y se les plantea otro para realizarlo en casa.

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 sesién 1- Esquema con la relaciona de comunicacion entre programador y
maquina
2- Actividad en LiveworkSheet que autoevalla ese esquema

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacién para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Atrtificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccién
del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

CYR.2.1.3.Entender cdmo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.
CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informético y generalizando las soluciones,
tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y cémo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacién movil y generalizando las soluciones.
CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto
de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.
CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacién web, tratando de

generalizar posibles soluciones.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1.3- Actividad :Programacion , (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo en su interaccion en la red.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacién.

‘ TRAZABILIDAD

INFOGRAFIA

‘ ARCHIVO ADJUNTO

Lenguaje de Programacion.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1.4-Tienda HORA Y TEMPERATURA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

La Temperatura de una tienda debe ser menor de 24°C mediante un Aire Acondicionado entre las 8 am. y las 10 pm
1- Disefia un Algoritmo que resuelve dicha situacién mediante un diagrama de flujo.

2- Dibuja la tabla de VERDAD del algoritmo.

Dibujalo en una hoja, y sube una imagen de tu solucion.

EJERCICIOS

La Temperatura de una tienda debe ser menor de 24°C mediante un Aire Acondicionado entre las 8 am. y las 10 pm
1- Disefia un Algoritmo que resuelve dicha situacion mediante un diagrama de flujo.

2- Dibuja la tabla de VERDAD del algoritmo.

Dibdjalo en una hoja, y sube una imagen de tu solucion.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Se realizara en un folio

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Atrtificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion
del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

CYR.2.1.3.Entender cdmo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.
CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones,
tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y cémo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion mévil y generalizando las soluciones.
CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto
de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,

con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia Atrtificial de forma ética y responsable.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1.4-Tienda HORA Y TEMPERATURA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa del individuo en su interaccion en la red.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacién.

‘ TRAZABILIDAD

INFOGRAFIA

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1.5- Programacién por Blogues: (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

1.5- Programacion por Bloques: CURSO E de CODE.org
CYR.2.C.5. Programacién con lenguajes de blogues.

EJERCICIOS

I- Entra enlaweb https:/code.org/ . ( abajo tienes el enlace)

2- Inicia sesiona con tu correo del instituto.

3- Realiza el CURSO E.

4- Cuando hayas terminado el curso se te entregara un diploma.

5- Afiade tu nombre y apellidos descarga el diploma como una imagen.
6- Envia el diploma y darle a entregar esta actividad.

METODOLOGIA

CODE.ORG PLATAFORMA AUTOAPRENDIZAJE......... lenguaje de programacién por BLOQUES

TEMPORALIZACION RECURSOS

6 pc taller

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Atrtificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccién
del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

CYR.2.1.3.Entender cdmo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.
CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones,
tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y cémo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion moévil y generalizando las soluciones.
CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1.5- Programacion por Bloques: (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Atrtificial de forma ética y responsable.
CYR.2.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo en su interaccion en la red.
CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacién.

‘ TRAZABILIDAD

Diario de Aprendizaje

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1.6- LIVEWORKSHEET: ALGORITMOS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

1.6- LIVEWORKSHEET: ALGORITMOS

EJERCICIOS

1- Entra en el enlace de abajo para acceder a LIVEWORKSHEET
2- Entra en ACCESO ALUMNO

3- Entra en el siguiente GRUPO: 8s5xf4eqdz
4- Registrate con el correo del IES(@g.educaand.es) y tu clave de siempre.
si esta ocupado usa otro correo tuyo personal

5- En USUARIO : Escribe tu nombre y apellidos seguidos
Ejemplo......... antoniogallardo......si estd ocupado intenta con: antoniogallardo1234

6- En NOMBRE COMLETO.....Escribe primero el apellido
Ejemplo......... Gallardo Merinas, Antonio

7- Luego DEBES ENTRAR EN TU CORREO Y ACTIVAR TU CUENTA

(‘hay que darle click a un enlace que te han enviado en un correo)

8- ESPERAR A QUE EL PROFESOR OS ACTIVE VUESTRO CUADERNO
9- Realiza la fichas de tu cuaderno: 1° ROBOTICA ALGORITMOS

ESCRIBE TU NOTA MEDIA EN COMENTARIOS PRIVADOS

mandar un pantallazo donde se vea tu nombre y las notas de todas las fichas

POR ULTIMO:

10- Darle en esta actividad a Entregar tarea de CLASROOM.

METODOLOGIA

LIVEWORKSHEET ..fichas interactivas autoevaluables.. . el alumno se registrara mediante un cédigo en un aula creada por el profesor

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion PC DEL AULA TECNOLOGIA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computaciéon y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 1.6- LIVEWORKSHEET: ALGORITMOS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacién)

para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion
del individuo en su interaccién en la red.

CRITERIOS

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacién fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robdtica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

CYR.2.1.3.Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.
CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones,
tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moviles y como se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacién mévil y generalizando las soluciones.
CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto
de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Atrtificial de forma ética y responsable.
CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa del individuo en su interaccion en la red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacién.

TRAZABILIDAD

RESOLUCION DE RETOS

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 3.2-Actividad : Elementos pc (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

3.2-Actividad : Elementos de un pc ; HARDWARE Y SOFTWARE

EJERCICIOS
Compia el esqguema y sube una foto a tu classroom
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones hoja y lapiz

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.
CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: 3.2-Actividad : Elementos pc (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion
del individuo en su interaccién en la red.

CRITERIOS

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

CYR.2.1.3.Entender como funciona un programa informéatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.
CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones,
tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moviles y como se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacién moévil y generalizando las soluciones.
CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto
de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia Atrtificial de forma ética y responsable.
CYR.2.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa del individuo en su interaccion en la red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacién.

‘ TRAZABILIDAD

INFOGRAFIA

\ ARCHIVO ADJUNTO

2-esquema PC COMPLETO.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: 5.1- Lectura : creative common (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

5.1- Lectura comprensiva : Alan Turing........ USO DE LOS creative common

EJERCICIOS

Lee el articulo del enlace antiguo

Mediante copia- pega crea en esta actividad una presentacion de google, donde hagas un resumen en 5 paginas sobre su historia.
VER LOS VIDEOS TUTORIALES QUE ADJUNTO

NIVEL 1 DIAPOSITIVAS

1- Crear 5 diapositivas con imagenes y textos
2- Incluir transicion de diapositivas

NIVEL 2

3- Los parrafos deben tener alineacion justificada
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4- Realizar sangria de parrafo a 1 cm y primera linea a 2.5cm en los bloques de textos

5- Incluir imagenes de fondo diferentes, con transparencia

NIVEL3 VER LOS VIDEOS TUTORIALES QUE ADJUNTO

6- Animacion de diapositivas

7- Incluir una diapositiva final con la despedida / frase ,

8- Incluir enlace original de la informacion

9- Creative Commons ( ver enlace Licencie List/Creative Commons )

Incluye tu Creative Commons( usa el enlace Choose a License que te lleva a un tutorial para definir tus Licencias

En el fuchero adjunto s epuede ver un trabajo ejemplo realziado por un alumno

METODOLOGIA
CREAR UNA PRESENTACION CON GOOGLE, sobre Alan Turing ,, padre de la informatica
TEMPORALIZACION RECURSOS
3 PC TALLER

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional
para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de
blogues, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable
y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccién
del individuo en su interaccion en la red.

CRITERIOS

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.

CYR.2.1.3.Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.
CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones,
tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y cémo se construyen, dando respuesta a las posibles
demandas del escenario a resolver.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion moévil y generalizando las soluciones.
CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o roboético, promoviendo la interaccion con el mundo fisico en el contexto
de un problema del mundo real, de forma sostenible.

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados,
siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico,
con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Atrtificial de forma ética y responsable.
CYR.2.5.1.Conocer la construcciéon de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de
generalizar posibles soluciones.

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion activa del individuo en su interaccion en la red.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacién.
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INFOGRAFIA TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

Gonzalo Lorenzo Guerrero - Lectura comprensiva _ Alan Turing.pdf

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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