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PRESENTACION DEL AREA

La finalidad del drea en la etapa de Educacidn Primaria es el desarrollo de la competencia matemadtica focalizando el interés sobre las capacidades de los sujetos para
analizar y comprender las situaciones, identificar conceptos y procedimientos matematicos aplicables, razonar sobre las mismas, generar soluciones y expresar los
resultados de manera adecuada.

Descartaremos el mero aprendizaje de conocimientos y procedimientos matematicos en si mismos, poniendo el énfasis sobre la aplicacién de estos a situaciones de la vida
real. Estara basado en la experiencia, los contenidos de aprendizaje partirdn de lo cercano y se deberdn abordar en contextos de identificacion y resolucién de problemas y
de contraste de puntos de vista.

Los procesos de resolucién de problemas constituyen uno de los ejes principales de la actividad matematica y deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje a lo
largo de la etapa, puesto que constituyen la piedra angular de la educacién matematica.

Los medios tecnolégicos son hoy dia herramientas esenciales para enseiar, aprender y en definitiva, para hacer matematicas, por lo que su presencia debe ser habitual en
los procesos de ensefianza-aprendizaje de esta materia.

Por otro lado, el conocimiento del desarrollo histérico de las matemadticas y la contribucion de estas a la sociedad en todos los tiempos y cultural servirdn para concebir el
saber matematico como una necesidad basica para todos los ciudadanos y ciudadanas.

Estos tres aspectos: la resolucidon de problemas, el uso adecuado de los medios tecnolégicos y la dimensidn social y cultural de las matematicas, deben entenderse pues,
como ejes transversales que han de estar siempre presentes en la construccidn del conocimiento matematico durante esta etapa.

El curriculo se ah formulado partiendo del desarrollo cognitivo y emocional en el que se encuentra el alumnado de esta etapa, de la concrecidn de su pensamiento, de sus
posibilidades cognitivas, de sus interés por aprender y relacionarse con sus iguales y con el entorno, y del paso al pensamiento abstracto hacia el final de su etapa.

El desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacién algebraica, el estudio de las formas y sus propiedades, en especial las de nuestro entorno, y la interpretacion de los
fendmenos ambientales y sociales a través del tratamiento de la informacion y la probabilidad, completan la propuesta de contenidos para esta etapa educativa.

Por ello contribuye al desarrollo de las competencias bdsicas debido al cardcter integrador, transversal e interdisciplinar que posee el curriculo.

CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS CLAVES

- Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

Se debe insistir en dos aspectos. Por una parte, la incorporacién de lo esencial del lenguaje matematico a la expresion habitual, la adecuada precision en su uso y la
utilizacidn de los lenguajes grafico y estadistico, esenciales para interpretar la informacidn sobre la realidad. Por otra parte, es necesario incidir en los contenidos
asociados a la descripcidn verbal de los razonamientos y de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresidn como de propiciar la escucha de las explicaciones de los
demas, lo que desarrolla la propia comprensidn, el espiritu critico y la mejora de las destrezas comunicativas.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

Esta competencia implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas para conocer, describir, interpretar y predecir fendmenos en sus
contextos, y por ello se nutre de los conocimientos del drea Matematicas.

Los numeros le aportan la cuantificacion de los atributos de los objetos, de las relaciones, sus representaciones graficas y simbdlicas en cualquier situaciéon permite
interpretar y comunicar informacién en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias, para realizar calculos sencillos y resolver problemas. La utilizacion
de las nociones geométricas le permite interpretar una amplia gama de fendmenos que se encuentran en nuestro mundo visual y fisico y resolver problemas de la vida
cotidiana. Las mediciones, estimaciones y probabilidades permiten acercarse a los datos que posibilita conocer, describir e interpretar el mundo fisico y fendmenos que
le rodean.

El desarrollo del pensamiento matematico contribuye a las competencias bdsicas en ciencia y tecnologia porque hace posible una mejor comprension y una descripcion
mas ajustada del entorno.




- Competencia digital
A través de la busqueda y organizacién de la informacidn, el alumnado tiene a las fuentes y al procesamiento de la informacidn utilizando lenguajes graficos y
estadisticos esenciales para interpretar la informacidn sobre la realidad y, por ultimo, la alfabetizacidn digital en esta etapa en la se inicia en el conocimiento de
diferentes recursos, herramientas y aplicaciones digitales, ello puede permitir realizar un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para alcanzar los objetivos de su aprendizaje.
- Competencia de aprender a aprender.
Esta drea aporta la capacidad para motivarse por aprender, esto va a depender de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender y de que los alumnos y
alumnas se sientan protagonistas del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que lleguen a alcanzar las mentas de aprendizaje propuestas, y con
ello, que se produzcan en ellos una percepcién de auto-eficacia.
Otro aspecto que aporta el area de Matemadticas a estas competencias es la organizacion y gestion del aprendizaje, planificando su realizacién estableciendo metas
realistas, proponiendo un plan ordenado de acciones, seleccionando los recursos necesarios....
- Competencias sociales y civicas
A través del trabajo en equipo si se aprende a aceptar a otros puntos de vista distintos al propio, en particular a la hora de utilizar estrategias personales de resolucion
de problemas.
- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
Contribuye al desarrollo de esta competencia en lo relacionado con la transformacién de las ideas en actos y lo que ello implica en la toma de decisiones y el desarrollo
de iniciativas personales.
Aporta el desarrollo de actitudes y valores como el esfuerzo y la perseverancia ante los retos, buscando concluirlos de manera satisfactoria, manteniendo la calmay la
motivaciéon y valorando ellos mismos que dichas actitudes son necesarias para conseguir las metas.
- Conciencia y expresiones culturales (CEC)
El reconocimiento de las relaciones y formas geométricas ayuda en el analisis de determinadas producciones artisticas, siendo capaz de utilizar sus conocimientos
matematicos en la creacidn de sus propias obras.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Requiere metodologias activas y contextualizadas que han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo.

PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La orden 12 de enero de 2021 recoge en su articulo 23 que la evaluacidn serd continua, formativa, integradora, diferenciada, objetivay global por estar inmersa en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Su caracter formativo propiciard la mejora constante del proceso de ensefianza-aprendizaje. Integradora por tener en consideracion la
totalidad de los elementos que constituye el curriculo.

Los referentes serdn los criterios de evaluacion y su concrecidn en los estandares de aprendizaje evaluables.

El procedimiento ser3, principalmente, la observacion continuada utilizando diferentes instrumentos recogidos en nuestro proyecto educativos tales como listas de
control, cuestionarios, presentaciones, exposiciones orales, escalas de observacién, rubricas....




MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

La orden 15 de enero de 2021 recoge la atencion a la diversidad mediante estrategias organizativas y metodoldgicas que estan destinadas a facilitar la consecucion de los
objetivos y la adquisicidn de la competencias clave de la etapa como:

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo docente.

- Accion tutorial

- Agrupamientos flexibles.

- Metodologias diddcticas basadas en grupos heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusion de todo el alumnado.




OBJETIVOS PARA PRIMARIA DEL AREA DE MATEMATICAS

La ensefianza del drea Matematicas en la etapa de Educacion Primaria tendra como finalidad el desarrollo delas siguientes capacidades:

1.Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando
diferentes estrategias, justificando el proceso de resolucién, interpretando resultados y aplicdndolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera mas eficiente en el
medio social.

2. Emplear el conocimiento matemadtico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente
creativo, de investigacion y proyectos cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.

3. Usar los niumeros en distintos contextos, identificar las relaciones basicas entre ellos, las diferentes formas de representarlas, desarrollando estrategias de calculo mental
y aproximativo, que lleven a realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que requieren operaciones
elementales.

4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de medida; escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en cada
caso, haciendo previsiones razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por escrito el proceso seguido y
aplicandolo a la resolucion de problemas.

5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades, utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y
desarrollar nuevas posibilidades de accidn.

6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano, utilizando técnicas elementales de recogida de datos,
representarlas de forma grafica y numérica y formarse un juicio sobre la misma.

7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la exploracién de distintas alternativas, la conveniencia de la
precision, la perseverancia en la busqueda de soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

8.Utilizar los medios tecnoldgicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el cdlculo como en la busqueda, tratamiento y representacién de informaciones diversas;
buscando, analizando y seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES.

1. Identificar y resolver situaciones problematicas, adecuadas a su nivel, partiendo del entorno inmediato, seleccionando las operaciones necesarias y utilizando
razonamientos y estrategias. Apreciar la utilidad de los conocimientos matematicos que le seran validos en la resolucion de problemas. Expresar verbalmente de
forma razonada y coherente el proceso seguido en la resolucién, adoptando una respuesta coherente y abierta al debate.

OBJETIVO DE AREA: 1y 2

MAT.01.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido
en la resolucion de un problema de matematicas o en contextos de la realidad.
MAT.01.01.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la basqueda de
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos ccomo en la
resolucion de problemas.

MAT.01.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos,
relaciones entre los datos, contexto del problema).

1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la
sumay la resta.

1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta,
solucidn).Dificultades a superar: comprension linguistica (sintaxis,
vocabulario...), identificacion de datos numéricos, codificacion y expresion
matematica.

1.3. Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas:
problemas orales, graficos y escritos.

COMPETENCIAS CLAVE: CCL,CD, SIEP, CAA

MAT.01.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion
de un problema de matemaéticas o en contextos de la realidad.

MAT.01.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre
los datos, contexto del problema).

MAT.01.01.03. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucidn de
problemas.

MAT.01.01.04. Planifica el proceso de trabajo con preguntas adecuadas: ¢qué quiero
averiguar?, ¢qué tengo?, ¢qué busco?, ;,cémo lo puedo hacer?, ;no me he equivocado al
hacerlo?, ¢la solucién es adecuada?

MAT.01.01.05. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.

MAT.01.01.06. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para
cada caso.

MAT.01.01.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la blsqueda de respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.
MAT.01.01.08. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la sumay la resta.

1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucién). Fases de resolucién: comprension
del enunciado, planificacion, ejecucion del plan, y revision de las operaciones y comprobacion y
coherencia del resultado. Dificultades a superar: comprension lingiiistica (sintaxis, vocabulario...),
identificacion de datos numéricos, codificacion y expresién matematica, resolucién, comprobacion de la
solucién, comunicacion oral del proceso seguido, etc. MAT.01.01., MAT.01.03.

1.3. Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y
escritos; resolucion mental, con calculadora y con el algoritmo de la operacion; problemas con datos que
sobran, que faltan, con varias soluciones; invencion de problemas y comunicacion a los compafieros; etc.
Resolucién individual, en pareja o por equipos. MAT.01.01.

1.4. Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucion de problemas: lectura comentada del
problema, semejanza con otros problemas resueltos previamente, cambios de datos numéricos por otros
mas sencillos, partir de una posible solucidn para buscar el camino para llegar a ella, descomposicion del
problema en otros mas simples, resolucion mental de operaciones con calculadora, explicacion oral del
proceso seguido en la resolucion de problemas, ensayo y error,

representacion grafica o dramatizar el problema, etc. MAT.01.01.

1.5. Resolucién de diferentes tipos de problemas numéricos de una operacién con sumas y restas,
referidas a situaciones reales sencillas de cambio, combinacion, igualacién y comparacion, trabajados
atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples). MAT.01.01.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES.

2. Resolver investigaciones matematicas sencillas iniciandose en el método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando con los demas y explicando
oralmente el proceso seguido en la resolucion de situaciones problemas y las conclusiones. Utilizar medios tecnoldgicos para la busqueda de informacion y realizar
sencillos informes guiados para presentar el proceso y las conclusiones obtenidas.

OBJETIVO DE AREA: 1y 38

MAT.01.02.02. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos
de la vida cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajas...).

MAT.01.02.04. Se inicia en la utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la
realizacion de calculos numéricos, para aprender y para resolver problemas.

1.6. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de
sus caracteristicas y su puesta en practica en situaciones de su entorno inmediato.
Resolucién de problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones
matematicas sencillas sobre nimeros, calculos, medidas y geometria. MAT.01.02.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA, SIEP, CCL, CD, CSC.

MAT.01.02.01. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las
soluciones en el contexto de la situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT.01.02.02. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos
de la vida cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajas...).

MAT.01.02.03. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y
sistematico.

MAT.01.02.04. Se inicia en la utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la
realizacion de calculos numéricos, para aprender y para resolver problemas.
MAT.01.02.05. Utiliza herramientas tecnol6gicas para la realizacion de calculos
numéricos, para aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y
defender argumentos.

MAT.01.02.06. Se inicia en la utilizacién de la calculadora para la realizacion de
calculos numéricos, para aprender y para resolver problemas.

1.6. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de
sus caracteristicas y su puesta en practica en situaciones de su entorno inmediato.
Resolucidn de problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones
matematicas sencillas sobre nimeros, calculos, medidas y geometria. MAT.01.02.
1.7. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y
pequefios proyectos de trabajo. MAT.01.02.

1.12. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para la
comprension y asimilacion de contenidos matematicos, obtencion de obtener
informacion y realizar realizacion de calculos numéricos, resolver resolucion de
problemas o investigaciones sencillas y presentar

presentacion de resultados. Uso de a calculadora. MAT.01.02.




3. Mostrar una disposicion favorable hacia el trabajo matematico valorando la presentacion limpia y ordenada de los célculos, asi como confianza en las propias

posibilidades y espiritu de superacion de los retos y errores asociados al aprendizaje y contrasta, cuando sea necesario, sus decisiones con el grupo.

OBJETIVO DE AREA: 7

MAT.01.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en
Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

1.8. Disposicién favorable para conocer y utilizar diferentes contenidos matematicos
para obtener y expresar informacion, para la interpretacion de mensajes y para
resolver problemas en situaciones reales de la vida cotidiana. MAT.01.03.

1.9. Interés por la presentacion ordenada y limpia de los célculos y sus resultados,
representaciones y cuidado en la realizacién de medidas. MAT.01.03.

1.10. Iniciativa, participacion y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para
investigar, resolver e inventar problemas, respetando el trabajo de los demas.
MAT.01.03.

1.11. Confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacion de los retos,

dificultades y errores asociados al aprendizaje matematico. MAT.01.03.

COMPETENCIAS CLAVE: CAA, SIEP, CCL.

MAT.01.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en
Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

MAT.01.03.02. Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras
similares, etc.

1.8. Disposicidn favorable para conocer y utilizar diferentes contenidos matematicos
para obtener y expresar informacion, para la interpretacion de mensajes y para
resolver problemas en situaciones reales de la vida cotidiana. MAT.01.03.

1.9. Interés por la presentacion ordenada y limpia de los célculos y sus resultados,
representaciones y cuidado en la realizacién de medidas. MAT.01.03.

1.10. Iniciativa, participacion y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para
investigar, resolver e inventar problemas, respetando el trabajo de los demas.
MAT.01.03.

1.11. Confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacion de los retos,
dificultades y errores asociados al aprendizaje mateméatico. MAT.01.03.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: NUMEROS.

posicién de cada una de ellas.

4. Interpretar y expresar el valor de los niUmeros en textos numéricos de la vida cotidiana y formular preguntas y problemas sencillos sobre cantidades
pequefias de objetos y hechos o situaciones en los que se precise contar, leer, escribir, comparar y ordenar numeros de hasta tres cifras, indicando el valor de

OBJETIVO DE AREA: 4

MAT.01.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana,
numeros de dos cifras.

MAT.01.04.02. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.
MAT.01.04.05. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de 2, 5, 10.
MAT.01.04.06. Descompone nimeros naturales atendiendo al valor posicional de sus
cifras.

MAT.01.04.07. Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales, estableciendo
equivalencias entre ellos, identificandolos y utilizdndolos como operadores en la
interpretacion y la resolucion de problemas.

2.1. Significado y utilidad de los nimeros naturales de dos cifras en situaciones de la vida
cotidiana (contar, medir, ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos...).
MAT.01.04.

2.2. Sistema de numeracion decimal: lectura y escritura de nimeros, grafia, nombre, reglas
de formacién de los nimeros y del valor posicional hasta dos cifras. MAT.01.04.

2.3. Orden y relaciones entre los nimeros de dos cifras: ordenacion, descomposicion,
composicién, redondeo y comparacion de nimeros en contextos conocidos. MAT.01.04.
2.4. Equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracién Decimal: unidades y
decenas. MAT.01.04.

2.5. Utilizacion de los nimeros, sus relaciones y operaciones para obtener y expresar
informacién, interpretar textos numéricos (folletos publicitarios, catdlogos de precios, de
viajes, etc.) y resolver problemas en situaciones reales. MAT.01.04.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA.

MAT.01.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros
(naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados
e interpretando el valor de posicion de cada una de sus cifras.

MAT.01.04.02. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.

MAT.01.04.03. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e
interpretando el valor de posicion de cada una de sus cifras.

MAT.01.04.04. Ordena nimeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion,
representacion en la recta numérica y transformacién de unos en otros.

MAT.01.04.05. Construye series numericas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10,
100 a partir de cualquier nimero y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de multiplos de 5, 25 y 50.
MAT.01.04.06. Descompone nimeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.
MAT.01.04.07. Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales, estableciendo
equivalencias entre ellos, identificandolos y utilizdndolos como operadores en la
interpretacion y la resolucion de problemas.

2.1. Significado y utilidad de los nimeros naturales en situaciones de la vida cotidiana (contar,
medir, ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos...). MAT.01.04.

2.2. Sistema de numeracion decimal: lectura y escritura de nimeros, grafia, nombre, reglas de
formacidn de los nimeros y del valor posicional hasta tres cifras. MAT.01.04.

2.3. Orden y relaciones entre los nimeros: ordenacion, descomposicién, composicion, redondeo y
comparacion de nimeros en contextos conocidos. MAT.01.04.

2.4. Equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracion Decimal: unidades, decenas,
centenas. MAT.01.04.

2.5. Utilizacion de los numeros, sus relaciones y operaciones para obtener y expresar informacion,
interpretar textos numéricos (folletos publicitarios, catdlogos de precios, de viajes, etc.) y resolver
problemas en situaciones reales. MAT.01.04.

2.6. Utilizacion y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 29 elementos.
MAT.01.04.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: NUMEROS.

5. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos basicos con las operaciones de sumay resta aplicando sus propiedades, utilizando procedimiento segun la

naturaleza del calculo que se vaya a realizar: calculo mental (estrategias personales), algoritmos escritos o la calculadora en distintos soportes.

OBJETIVO DE AREA: 3

MAT.01.05.01. Descompone, compone Yy redondea nimeros naturales, interpretando el valor de posicién
de cada una de sus cifras.
MAT.01.05.06. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta sin llevadas.

2.7. Utilizacién de la suma para juntar o afiadir y de la resta para separar o quitar.
2.8. Expresion oral y escrita de las operaciones y el calculo de sumas y restas. MAT.01.05.

2.10. Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculo de sumas y restas:

manipulacion y recuento, utilizacion de los dedos, recta numérica, juegos... MAT.01.05.

2.11. Desarrollo de estrategias personales de calculo mental en calculos simples relativos a la suma, resta,
descomposicién y composicién, sumar y/o restar 1, 10 y 100 a cualquier nimero, dobles y mitades de nimeros
sencillos, series numéricas, para la bisqueda del complemento de un nimero y para resolver problemas de
sumas y restas. MAT.01.05.

2.12. Construccion de series ascendentes y descendentes, de cadencias hasta el 10, a partir de cualquier
ndmero. MAT.01.05.

2.13. Descomposicion de nimeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

MAT.01.05.

2.14. Célculo aproximado. Utilizacién de diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un
célculo. MAT.01.05.

2.15. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales y escritos. MAT.01.05.

2.16. Célculo de sumas y restas utilizando el algoritmo. MAT.01.05.
2.17. Establecimiento de la relacion “mas”, “menos”, “mayor que”,
correctamente el signo correspondiente (+, -, >, <, =). MAT.01.05.
2.18. Utilizacién de la calculadora para la realizacion de célculos, aprendizaje de las series y la comprobacién

de resultados. MAT.01.05.

menor que” e “igual que», utilizando

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA, CD.

MAT.01.05.01. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el valor
de posicién de cada una de sus cifras.

MAT.01.05.02. Opera con los nimeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

MAT.01.05.03. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto de
una fraccién por un nimero.

MAT.01.05.04. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.

MAT.01.05.05. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y resolver
problemas.

MAT.01.05.06. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.
MAT.01.05.07. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la division.
MAT.01.05.08. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

2.7. Utilizacién de la suma para juntar o afiadir y de la resta para separar o quitar. Iniciacién de la
multiplicacién como suma de sumandos iguales y calcular el nimero de veces; todo ello partiendo de
situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.05.

2.8. Expresion oral y escrita de las operaciones y el calculo de sumas y restas. MAT.01.05.

2.9. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando ndmeros naturales. Uso de las
propiedades conmutativa y asociativa de la adicion en el calculo. MAT.01.05.

2.10. Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculo de sumas y restas:

manipulacién y recuento, utilizacion de los dedos, recta numérica, juegos... MAT.01.05.

2.11. Desarrollo de estrategias personales de calculo mental en calculos simples relativos a la suma, resta,
descomposicién y composicion, sumar y/o restar 1, 10 y 100 a cualquier nimero, dobles y mitades de nimeros
sencillos, series numéricas, para la bisqueda del complemento de un nimero y para resolver problemas de
sumas y restas. MAT.01.05.

2.12. Construccion de series ascendentes y descendentes, de cadencias hasta el 10, a partir de cualquier
nGmero. MAT.01.05.

2.13. Descomposicion de nimeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

MAT.01.05.

2.14. Calculo aproximado. Utilizacion de diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un
calculo. MAT.01.05.

2.15. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales y escritos. MAT.01.05.
2.16. Calculo de sumas y restas utilizando el algoritmo. MAT.01.05.

2.17. Establecimiento de la relacion “mas”, “menos”, “mayor que”, “menor que” e “igual que»», utilizando
correctamente el signo correspondiente (+, -, >, <, =). MAT.01.05.

2.18. Utilizacion de la calculadora para la realizacion de calculos, aprendizaje de las series y la comprobacion
de resultados. MAT.01.05.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: MEDIDAS.

6. Medir longitud, masa, capacidad y tiempo en los contextos familiar y escolar con unidades de medida no convencionales (palmos, pasos, baldosas, etc.) y
convencionales (kilogramo, metro, centimetro, litro, dia y hora), escogiendo los instrumentos y las unidades méas adecuados a su alcance.

OBJETIVO DE AREA: 4

MAT.01.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades
convencionales y no convencionales, eligiendo la unidad més adecuada para la
expresion de una medida.

MAT.01.06.04. Expresa en forma simple la medicién de longitud, capacidad o0 masa
dada en forma compleja y viceversa.

MAT.01.06.05. Compara y ordena de medidas de una misma magnitud.

3.1. Medicidn con instrumentos y medidas no convencionales: palmos, pasos, pies,
baldosas... MAT.01.06.

3.2. Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud: centimetro y metro; masa:
kilogramo; capacidad litro. MAT.01.06.

3.3. Realizacion de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales
(metro, regla, balanza, medidas de capacidad >1l).

3.5. Utilizacion del vocabulario adecuado para interpretar y transmitir informaciones
sobre mediciones relacionadas con la longitud, peso/masa

y capacidad. MAT.01.06.

3.6. Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide
menos, cuanto mas 0 menos mide; pesa mas, pesa menos, cCuanto Mmas 0 menos pesa).
Estimacidn de resultados de medidas (distancias, tamafos, pesos, capacidades, etc.)
en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06., MAT.01.07.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA, SIEP.

MAT.01.06.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud,
capacidad, masa, superficie y volumen.

MAT.01.06.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de
objetos y espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos méas adecuados
para medir y expresar una medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la
estrategia utilizada.

MAT.01.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades
convencionales y no convencionales, eligiendo la unidad méas adecuada para la
expresion de una medida.

MAT.01.06.04. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa
dada en forma compleja y viceversa.

MAT.01.06.05. Compara y ordena de medidas de una misma magnitud.
MAT.01.06.06. Compara superficies de figuras planas por superposicion
,descomposicion y medicion.

3.1. Medicidn con instrumentos y medidas no convencionales: palmos, pasos, pies,
baldosas...MAT.01.06.

3.2. Unidades del Sistema Métrico Decimal :longitud: centimetro y metro; masa:
kilogramo; capacidad litro. MAT.01.06.

3.3. Realizacion de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales
(metro, regla, balanza, medidas de capacidad >1l). Eleccion de la medida adecuada de
longitud, masa y capacidad. MAT.01.06., MAT.01.07.

3.4. Expresion de forma simple y en la unidad adecuada, de una
medicion.MAT.01.06.;MAT.01.07.

3.5. Utilizacion del vocabulario adecuado para interpretar y transmitir informaciones
sobre mediciones relacionadas con la longitud, peso/masa

y capacidad. MAT.01.06.

3.6. Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide
menos, cuanto mas 0 menos mide; pesa mas, pesa menos, Cuanto Mas 0 menos pesa).
Estimacidn de resultados de medidas (distancias, tamafios, pesos, capacidades, etc.)
en situaciones de la vida cotidiana.MAT.01.06., MAT.01.07.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: MEDIDAS.

7. Operar mediante sumas y restas con diferentes medidas obtenidas en los contextos escolar y familiar.

OBJETIVO DE AREA: 4

MAT.01.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y
volumen en forma simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.

3.3. Realizacion de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales
(metro, regla, balanza, medidas de capacidad >1l).

3.6. Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide méas, mide
Menos, cuanto Mas o menos mide; pesa mas, pesa menos, cuanto Mmas 0 menos pesa).
Estimacidn de resultados de medidas (distancias, tamafios, pesos, capacidades, etc.)
en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06., MAT.01.07.

3.7.

Suma y resta de medidas. MAT.01.07.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA, CCL.

MAT.01.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y
volumen en forma simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.

3.3. Realizacion de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales
(metro, regla, balanza, medidas de capacidad >1l). Eleccion de la medida adecuada de
longitud, masa y capacidad. MAT.01.06., MAT.01.07.

3.4. Expresion de forma simple y en la unidad adecuada, de una medicién.
MAT.01.06.;MAT.01.07.

3.6. Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide méas, mide
menos, cuanto Mmas o menos mide; pesa mas, pesa menos, CUANt0 MAs 0 Menos pesa).
Estimacidn de resultados de medidas (distancias, tamafios, pesos, capacidades, etc.)
en situaciones de la vida cotidiana.MAT.01.06., MAT.01.07.

3.7. Suma y resta de medidas. MAT.01.07.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: MEDIDAS.

8. Conocer las unidades mas apropiadas para determinar la duracién de intervalos de tiempo (dia y hora) y utilizarlas en la lectura de calendarios, horarios
y relojes analdgicos y digitales (horas en punto y medias, y cuarto y menos cuarto).

OBJETIVO DE AREA: 4 COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA, CCL.

MAT.01.08.01. Se inicia en el conocimiento y la utilizacién de las unidades de MAT.01.08.01. Conoce Yy utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones.

medida del tiempo y sus relaciones. Segundo, minuto, hora, dia, semana y afio. Segundo, minuto, hora, dia, semanay afio.

MAT.01.08.02. Se inicia en la lectura de relojes analdgicos y digitales. MAT.01.08.02. Lee en relojes analégicos y digitales.

MAT.01.08.03. Se inicia en la resolucion de problemas de la vida diaria utilizando las | MAT.01.08.03. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas
medidas temporales y sus relaciones. temporales y sus relaciones.

MAT.01.08.04. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucion de problemas:
revisando las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e
interpretando las soluciones en el contexto, buscando otras formas de

resolverlo.
3.8. Unidades de medida de tiempo: hora, minuto, segundo, dia, semana y afio. Se 3.8. Unidades de medida de tiempo: hora, minuto, segundo, dia, semana y afio y sus
inicia en las equivalencias entre horas-minutos y minutos-segundos. MAT.01.06., relaciones (intervalos temporales). Equivalencias entre horas-minutos y minutos-
MAT.01.08. segundos.
3.9. Lectura de calendarios. Reloj analégico y reloj digital (horas en punto y media). 3.9. Lectura de calendarios, horarios, reloj analdgico y reloj digital (horas en punto y
MAT.01.06., MAT.01.08. media).
3.12. Atencion y cuidado en los procesos de medida. MAT.01.06., MAT.01.07., 3.11. Expresion oral del proceso seguido en cualquiera de los procedimientos
MAT.01.08. utilizados.

3.12. Atencion y cuidado en los procesos de medida.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: MEDIDAS.

9. Conocer el valor y las equivalencias entre las monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea (50 céntimos, 1€, 2€, 5€, 10€,20€), mostrando
interés por manejarlos en los contextos escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

OBJETIVO DE AREA: 4

MAT.01.09.01. Se inicia en el conocimiento del valor y las equivalencias entre las
diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Union Europea.

3.10. Monedas y billetes: 50c, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€. Curiosidad e interés por conocer y
usar las monedas. Manejo de monedas para adquirir un articulo segin su precio
marcado. MAT.01.09.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, SIEP.

MAT.01.09.01. Conoce la funcion, el valor y las equivalencias entre las diferentes
monedas Y billetes del sistema monetario de la Unién Europea utilizdndolas tanto para
resolver problemas en situaciones reales como figuradas.

3.10. Monedas y billetes: 50c, 1€, 2€, 5€, 10€,20€. Curiosidad e interés por conocer y
usar las monedas. Manejo de monedas para adquirir un articulo segun su precio
marcado. MAT.01.09.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: GEOMETRIA.

10. Identificar la situacién de un objeto en el espacio préximo en relacion a si mismo e interpretar informaciones que aparecen en representaciones espaciales
elementales para seguir un itinerario, plano, croquis y mapas sencillos, utilizando los conceptos basicos y mostrando esfuerzo en la busqueda de soluciones.

OBJETIVO DE AREA: 5

MAT.01.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y
circunferencias.

MAT.01.10.04. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones
elementales en el espacio.

MAT.01.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana y se inicia en
la interpretacion y elaboracion de representaciones espaciales (planos, croquis de
itinerarios, maquetas...), utilizando las nociones geométricas basicas.

4.9. La situacion en el plano y en el espacio. Descripcion de la posicion y
movimientos de objetos con el uso correcto de la ubicacion espacial: encima
de/debajo de, sobre/bajo, arriba/abajo, cerca de/lejos de, a un lado/al otro,
identificando en cada caso la derecha y la izquierda, en relacién con uno mismo y con
otros puntos de referencia en situaciones de su vida diaria. MAT.01.10.

4.10. Interpretacion de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones
espaciales. MAT.01.10.

4.12. Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la bisqueda de soluciones a situaciones
probleméaticas espaciales. MAT.01.10.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CCL, SIEP

MAT.01.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y
circunferencias.

MAT.01.10.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones:
consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice...

MAT.01.10.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas,
distancias, angulos, giros...

MAT.01.10.04. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones
elementales en el espacio.

MAT.01.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y
elabora representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas...),
utilizando las nociones geométricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo,
perpendicularidad, escala, simetria, perimetro, superficie).

4.9. La situacion en el plano y en el espacio. Descripcion de la posicion y
movimientos de objetos con el uso correcto de la ubicacion espacial: encima
de/debajo de, sobre/bajo, arriba/abajo, cerca de/lejos de, a un lado/al otro,
identificando en cada caso la derecha y la izquierda, en relacién con uno mismo y con
otros puntos de referencia en situaciones de su vida diaria. MAT.01.10.

4.10. Interpretacion de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones
espaciales. MAT.01.10.

4.11. La representacion elemental del espacio. Uso de vocabulario geométrico para
descubrir itinerarios( punto, lineas abiertas y cerradas, rectas y curvas) e
interpretacion y descripcion de croquis de itinerarios sencillos. MAT.01.10.

4.12. Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la bisqueda de soluciones a situaciones
problematicas espaciales. MAT.01.10.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: GEOMETRIA.

11. Identificar, diferenciar y comparar en el contexto familiar y escolar, las figuras planas y las formas espaciales reproduciéndolas y enumerando algunos de sus

elementos basicos, mostrando interés y curiosidad.

OBJETIVO DE AREA: 5

MAT.01.11.08. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.
MAT.01.11.09. Utiliza la composicién y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos
geométricos a partir de otras.

MAT.01.11.10. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos basicos.
MAT.01.11.11. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el

vocabulario geométrico adecuado: indica una direccion, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

4.1. Reconocimiento de figuras planas (circulo, triangulo, cuadrilateros: cuadrado y rectangulo), en
objetos de nuestro entorno y espacios cotidianos, e identificacion de lados y vértices. MAT.01.11.
4.2. Reconocimiento de cuerpos geométricos (cuerpos redondos: esfera, cono y cilindro).

4.3. Descripcion de formas planas y espaciales utilizando el vocabulario geométrico béasico. MAT.01.11.
4.4. Comparacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos con criterios elementales.
MAT.01.11.

4.5. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y
descomposicion. MAT.01.11.

4.6. Descubrimiento y construccion de simetrias con papel y otros materiales. MAT.01.11.

4.7. Busqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacion de objetos.
MAT.01.11.

4.8. Interés y curiosidad por la identificacion de las formas y sus elementos caracteristicos. MAT.01.11.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CCL, CEC, SIEP.

MAT.01.11.01. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un egje.
MAT.01.11.02. Realiza ampliaciones y reducciones.

MAT.01.11.03. Clasifica tridngulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre angulos.

MAT.01.11.04. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccion y
exploracion de formas geométricas.

MAT.01.11.05. Calcula el area y el perimetro de rectangulo, cuadrado, triangulo.

MAT.01.11.06. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacién de calculos
sobre planos y espacios reales y para interpretar

situaciones de la vida diaria.

MAT.01.11.07. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.

MAT.01.11.08. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.

MAT.01.11.09. Utiliza la composicion y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos
geomeétricos a partir de otras.

MAT.01.11.10. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos basicos.
MAT.01.11.11. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccién, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

4.1. Reconocimiento de figuras planas (circulo, tridngulo, cuadrilateros: cuadrado y rectangulo), en
objetos de nuestro entorno y espacios cotidianos, e identificacion de lados y vértices. MAT.01.11.
4.2. Reconocimiento de cuerpos geométricos(cuerpos redondos: esfera, cono y cilindro; y cuerpos
poliédricos: prisma de base cuadrangular y su caso especial, el cubo), en objetos tridimensionales de
nuestro entorno y espacios cotidianos. MAT.01.11.

4.3. Descripcion de formas planas y espaciales utilizando el vocabulario geométrico basico.MAT.01.11.
4.4. Comparacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos con criterios elementales. MAT.01.11.
4.5. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y
descomposicion. MAT.01.11.

4.6. Descubrimiento y construccion de simetrias con papel y otros materiales. MAT.01.11.

4.7. Busqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacion de objetos.
MAT.01.11.

4.8. Interés y curiosidad por la identificacion de las formas y sus elementos caracteristicos. MAT.01.11.




MATEMATICAS PRIMER CICLO BLOQUE: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD.

soluciones.

12. Leer, entender, recoger y registrar una informacion cuantificable de los contextos familiar y escolar, utilizando algunos recursos sencillos de
representacion gréafica: tablas de datos y diagramas de barras, comunicando oralmente la informacion mostrando esfuerzo y constancia en la blusqueda de

OBJETIVO DE AREA: 6

MAT.01.12.02. Realiza e interpreta graficos muy sencillos.
MAT.01.12.04. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas,
dados, cartas, loteria...)

5.1. Representacion de la informacion utilizando diagramas de barras y pictogramas.
MAT.01.12.

5.2. Lectura e interpretacion de textos numéricos en forma de tablas de doble entrada
sencillas y de uso habitual en la vida cotidiana (horarios, calendarios, etc.).
Organizacion de los datos mediante tablas sencillas. MAT.01.12.

5.6. Atencion y cuidado en el registro de informacion y su representacion gréfica.
MAT.01.12.

5.7. Autoconfianza, esfuerzo y constancia en la busqueda de soluciones a situaciones
problematicas construidas a partir de la interpretacion de graficos y

tablas. MAT.01.12.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CCL, CD, SIEP.

MAT.01.12.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT.01.12.02. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras,
poligonales y sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy

cercanas.

MAT.01.12.03. Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se
presentan mediante gréficos estadisticos.

MAT.01.12.04. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas,
dados, cartas, loteria...)

MAT.01.12.05. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando
las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e
interpretando las soluciones en el contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

5.1. Representacion de la informacion utilizando diagramas de barras y pictogramas.
MAT.01.12.

5.2. Lectura e interpretacion de textos numéricos en forma de tablas de doble entrada
sencillas y de uso habitual en la vida cotidiana (horarios, calendarios, etc.).
Organizacion de los datos mediante tablas sencillas. MAT.01.12.

5.3. Lectura e interpretacion de graficas de barras sencillas relativas a fendmenos
conocidos.MAT.01.12.

5.4. Utilizacion de técnicas elementales para la recogida y ordenacion de datos en
contextos familiares y cercanos. MAT.01.12.

5.5. Descripcion verbal de la informacion contenida en tablas y gréaficos sencillos
relativos a fendmenos cercanos e interpretacion y resolucion. MAT.01.12.

5.6. Atencién y cuidado en el registro de informacion y su representacion grafica.
MAT.01.12.

5.7. Autoconfianza, esfuerzo y constancia en la busqueda de soluciones a situaciones
problematicas construidas a partir de la interpretacion de graficos y

tablas. MAT.01.12.




PROGRAMACION DE AREA DE MATEMATICAS.

SEGUNDO CICLO

CEIP
PUERTA DE
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La finalidad del 4rea en la etapa de Educacidn Primaria es el desarrollo de la competencia matemadtica focalizando el interés sobre las capacidades de los sujetos para
analizar y comprender las situaciones, identificar conceptos y procedimientos matematicos aplicables, razonar sobre las mismas, generar soluciones y expresar los
resultados de manera adecuada.

Descartaremos el mero aprendizaje de conocimientos y procedimientos matematicos en si mismos, poniendo el énfasis sobre la aplicacion de estos a situaciones de la vida
real. Estard basado en la experiencia, los contenidos de aprendizaje partirdn de lo cercano y se deberdn abordar en contextos de identificacion y resolucion de problemas y
de contraste de puntos de vista.

Los procesos de resolucidn de problemas constituyen uno de los ejes principales de la actividad matematica y deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje a lo
largo de la etapa, puesto que constituyen la piedra angular de la educacién matematica.

Los medios tecnoldgicos son hoy dia herramientas esenciales para enseiar, aprender y en definitiva, para hacer matematicas, por lo que su presencia debe ser habitual en
los procesos de ensefianza-aprendizaje de esta materia.

Por otro lado, el conocimiento del desarrollo histérico de las matemadticas y la contribucion de estas a la sociedad en todos los tiempos y cultural servirdn para concebir el
saber matematico como una necesidad basica para todos los ciudadanos y ciudadanas.

Estos tres aspectos: la resolucion de problemas, el uso adecuado de los medios tecnoldgicos y la dimensidn social y cultural de las matematicas, deben entenderse pues,
como ejes transversales que han de estar siempre presentes en la construccién del conocimiento matematico durante esta etapa.

El curriculo se ah formulado partiendo del desarrollo cognitivo y emocional en el que se encuentra el alumnado de esta etapa, de la concrecion de su pensamiento, de sus
posibilidades cognitivas, de sus interés por aprender y relacionarse con sus iguales y con el entorno, y del paso al pensamiento abstracto hacia el final de su etapa.

El desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacién algebraica, el estudio de las formas y sus propiedades, en especial las de nuestro entorno, y la interpretacion de los
fendmenos ambientales y sociales a través del tratamiento de la informacién y la probabilidad, completan la propuesta de contenidos para esta etapa educativa.

Por ello contribuye al desarrollo de las competencias basicas debido al caracter integrador, transversal e interdisciplinar que posee el curriculo.

- Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

Se debe insistir en dos aspectos. Por una parte, la incorporacién de lo esencial del lenguaje matematico a la expresion habitual, la adecuada precision en su uso y la
utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico, esenciales para interpretar la informacion sobre la realidad. Por otra parte, es necesario incidir en los contenidos
asociados a la descripcién verbal de los razonamientos y de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresion como de propiciar la escucha de las explicaciones de los
demas, lo que desarrolla la propia comprensidn, el espiritu critico y la mejora de las destrezas comunicativas.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

Esta competencia implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas para conocer, describir, interpretar y predecir fendmenos en sus
contextos, y por ello se nutre de los conocimientos del drea Matematicas.

Los numeros le aportan la cuantificacion de los atributos de los objetos, de las relaciones, sus representaciones graficas y simbdlicas en cualquier situaciéon permite
interpretar y comunicar informacién en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias, para realizar calculos sencillos y resolver problemas. La utilizacion
de las nociones geométricas le permite interpretar una amplia gama de fendmenos que se encuentran en nuestro mundo visual y fisico y resolver problemas de la vida
cotidiana. Las mediciones, estimaciones y probabilidades permiten acercarse a los datos que posibilita conocer, describir e interpretar el mundo fisico y fendmenos que
le rodean.

El desarrollo del pensamiento matemadtico contribuye a las competencias bdsicas en ciencia y tecnologia porque hace posible una mejor comprensién y una descripcion
mas ajustada del entorno.




- Competencia digital
A través de la busqueda y organizacién de la informacidn, el alumnado tiene a las fuentes y al procesamiento de la informacidn utilizando lenguajes graficos y
estadisticos esenciales para interpretar la informacién sobre la realidad y, por ultimo, la alfabetizacidn digital en esta etapa en la se inicia en el conocimiento de
diferentes recursos, herramientas y aplicaciones digitales, ello puede permitir realizar un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para alcanzar los objetivos de su aprendizaje.
- Competencia de aprender a aprender.
Esta drea aporta la capacidad para motivarse por aprender, esto va a depender de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender y de que los alumnos y
alumnas se sientan protagonistas del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que lleguen a alcanzar las mentas de aprendizaje propuestas, y con
ello, que se produzcan en ellos una percepcién de auto-eficacia.
Otro aspecto que aporta el area de Matemadticas a estas competencias es la organizacion y gestién del aprendizaje, planificando su realizacién estableciendo metas
realistas, proponiendo un plan ordenado de acciones, seleccionando los recursos necesarios....
- Competencias sociales y civicas
A través del trabajo en equipo si se aprende a aceptar a otros puntos de vista distintos al propio, en particular a la hora de utilizar estrategias personales de resolucion
de problemas.
- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
Contribuye al desarrollo de esta competencia en lo relacionado con la transformacién de las ideas en actos y lo que ello implica en la toma de decisiones y el desarrollo
de iniciativas personales.
Aporta el desarrollo de actitudes y valores como el esfuerzo y la perseverancia ante los retos, buscando concluirlos de manera satisfactoria, manteniendo la calmay la
motivaciéon y valorando ellos mismos que dichas actitudes son necesarias para conseguir las metas.
- Conciencia y expresiones culturales (CEC)
El reconocimiento de las relaciones y formas geométricas ayuda en el analisis de determinadas producciones artisticas, siendo capaz de utilizar sus conocimientos
matematicos en la creacidn de sus propias obras.

Requiere metodologias activas y contextualizadas que han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo.

La orden 12 de enero de 2021 recoge en su articulo 23 que la evaluacién sera continua, formativa, integradora, diferenciada, objetiva y global por estar inmersa en el
proceso de ensefanza aprendizaje. Su caracter formativo propiciard la mejora constante del proceso de ensefianza-aprendizaje. Integradora por tener en consideracion la
totalidad de los elementos que constituye el curriculo.

Los referentes serdn los criterios de evaluacion y su concrecidn en los estandares de aprendizaje evaluables.

El procedimiento ser3, principalmente, la observacion continuada utilizando diferentes instrumentos recogidos en nuestro proyecto educativos tales como listas de
control, cuestionarios, presentaciones, exposiciones orales, escalas de observacién, rubricas....




La orden 15 de enero de 2021 recoge la atencion a la diversidad mediante estrategias organizativas y metodoldgicas que estan destinadas a facilitar la consecucion de los
objetivos y la adquisicidn de la competencias clave de la etapa como:

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo docente.

- Accion tutorial

- Agrupamientos flexibles.

- Metodologias didacticas basadas en grupos heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusién de todo el alumnado.

. OBJETIVOSPARAPRIMARIADEL AREADE MATEMATICAS

1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y
utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso de resolucion, interpretando resultados y aplicAndolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera
mas eficiente en el medio social.

2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un
ambiente creativo, de investigacion y proyectos cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.

3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones béasicas entre ellos, las diferentes formas de representarlas, desarrollando estrategias de
calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.

4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de medida; escoger los instrumentos de medida mas
pertinentes en cada caso, haciendo previsiones razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por escrito
el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades, utilizando los datos obtenidos para describir la
realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accion.

6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno més cercano, utilizando técnicas elementales de recogida de
datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse un juicio sobre la misma.

7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la exploracion de distintas alternativas, la conveniencia
de la precision, la perseverancia en la busqueda de soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

8. Utilizar los medios tecnoldgicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la basqueda, tratamiento y representacién de informaciones
diversas; buscando, analizando y seleccionando informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los mismos.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE:PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

2.1. ldentificar, plantear y resolver problemas relacionados con el entorno que exijan cierta planificacion, aplicando dos operaciones con nimeros naturales
como maximo, utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolucion, expresando verbalmente y por escrito, de forma razonada, el proceso realizado.

OBJETIVO DE AREA: 1

2.1.1. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema de matematicas o en contextos de la realidad.

1.1.  Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen
una o varias de las cuatro operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y
aplicabilidad de cada una de ellas.

1.2.  Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion).

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA, SIEP, CCL

2.1.1. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucion de un problema de matematicas o en contextos de la realidad.

2.1.2. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
resolucion de problemas.

2.1.3. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta
las soluciones en el contexto de la situacion, busca otras formas de resolucion,

etc.

1.1.  Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen
una o varias de las cuatro operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y
aplicabilidad de cada una de ellas.

1.2.  Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucion).

1.3.  Fases de resolucion: comprensiéon del enunciado, (descrismar datos y
relacion con la pregunta, respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.),
planificacién, elaboracién de una plan de resolucion, ejecucion del plan
siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y las
unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE:PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

investigacion. Comunicacion oral del proceso desarrollado.

2.2. Resolver situaciones problematicas abiertas, investigaciones matematicas y pequefios proyectos de trabajo, referidos a numeros, calculos, medidas,
geometria y tratamiento de la informacion, aplicando las fases del método cientifico (planteamiento de hipoétesis, recogida y registro de datos, analisis de la
informacién y conclusiones), realizando, de forma guiada, informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de

OBJETIVO DE AREA: 1y 3

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA, SIEP, CD, CCL, CSC

2.2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).

1.9. Resolucion de situaciones Investigaciones
matematicas  sencillassobre numeros, calculos, medidas, geometria
ytratamiento de la informacion, planteamiento de pequefios proyectos de
trabajo. Desarrollo deestrategias personales. Aplicacion e interrelacion
dediferentes conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo.

problematicasabiertas:

2.2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del problema).

2.2.2. Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado,
exponiendo las fases del mismo, valorando los resultados y las conclusiones
obtenidas.

2.2.3. Practica el
sistematico.

método cientifico, siendo ordenado, organizado vy

1.9. Resolucion de situaciones problematicasabiertas: Investigaciones
matematicas  sencillassobre  nUmeros, célculos, medidas, geometria
ytratamiento de la informacién, planteamiento de pequefios proyectos de
trabajo. Desarrollo deestrategias personales. Aplicacion e interrelacién
dediferentes conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo.

1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico ysu practica en situaciones
de la vida cotidiana y elentorno cercano, mediante el estudio de algunas desus
caracteristicas, con planteamiento de hipétesis,recogida, registro y analisis de
datos, y elaboracionde conclusiones... Confianza en las propiascapacidades
para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE:PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

2.3. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo matemético superando todo tipo de bloqueos o inseguridades ante la resolucién de situaciones
desconocidas, reflexionando sobre las decisiones tomadas, contrastando sus criterios y razonamientos con el grupo Yy transfiriendo lo aprendido a situaciones

similares futurasendistintos contextos.

OBJETIVO DE AREA: 1

COMPETENCIAS CLAVE: CAA, SIEP, CCL

2.3.2. Desarrolla y aplica estrategias derazonamiento (clasificacion,
reconocimiento de lasrelaciones, uso de contraejemplos) para crear einvestigar
conjeturas y construir y defenderargumentos.

1.13. Desarrollo de actitudes bésicas para el trabajomatematico: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad,estrategias personales de autocorreccion y espiritu
de superacion, confianza en las propiasposibilidades, iniciativa personal,
curiosidad ydisposicion positiva a la reflexion sobre lasdecisiones tomadas y a
la critica razonada,planteamiento de preguntas y busqueda de la
mejorrespuesta, aplicando lo aprendido en otrassituaciones y en distintos
contextos, interés por laparticipacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo.

2.3.1. Desarrolla y muestra actitudesadecuadas para el trabajo en Matematicas:
esfuerzo,perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la criticarazonada.

2.3.2. Desarrolla y aplica estrategias derazonamiento (clasificacion,
reconocimiento de lasrelaciones, uso de contraejemplos) para crear einvestigar
conjeturas y construir y defenderargumentos.

1.13. Desarrollo de actitudes béasicas para el trabajomatematico: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad,estrategias personales de autocorreccion y espiritu
de superacion, confianza en las propiasposibilidades, iniciativa personal,
curiosidad ydisposicion positiva a la reflexion sobre lasdecisiones tomadas y a
la critica razonada,planteamiento de preguntas y blsqueda de la
mejorrespuesta, aplicando lo aprendido en otrassituaciones y en distintos
contextos, interés por laparticipacion activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE: NUMEROS

interpretar e intercambiar informacion en situaciones de la vida cotidiana.

2.4. Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de nimeros (naturales, fracciones, decimales hasta las centésimas), para

OBJETIVO DE AREA: 3, 4

2.04.02. Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.

2.1.  Significado y utilidad de los numeros naturales y fracciones en la vida
cotidiana. (Contar, medir, ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar,
comunicarnos, etc.). Numeracién Romana.

2.2. Utilizacion de los numeros en situaciones reales: lectura, escritura,
ordenacion, comparacion, representacion en la recta numérica,
descomposicion, composicion y redondeo hasta la centena de millar.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAAMCT, CAA, SIEP, CCL

2.4.1. ldentifica los numeros romanos aplicando el conocimiento a la
comprension de dataciones.

2.4.3. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana,
numeros (naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando
razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de cada una de
sus cifras.

2.4.4. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, numeros
(naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando
razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién de cada una de
sus cifras.

2.1.  Significado y utilidad de los nimeros naturales y fracciones en la vida
cotidiana. (Contar, medir, ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar,
comunicarnos, etc.). Numeracién Romana.

2.2.  Utilizacion de los numeros en situaciones reales: lectura, escritura,
ordenacién, comparacion, representacion en la recta numérica,
descomposicion, composicion y redondeo hasta la centena de millar.

2.3.  Utilizacion y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta
40 elementos.

2.4. Interpretacion de textos numéricos y expresiones de la vida cotidiana
relacionadas con los nimeros (folletos publicitarios, catalogos de precios...).




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE: NUMEROS

de la calculadora en distintos soportes.

2.5. Realizar, en situaciones de resolucion de problemas, operaciones utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando sus propiedades y utilizando las
estrategias personales y los procedimientos segun la naturaleza del célculo que se vaya a realizar: algoritmos escritos, calculo mental, tanteo, estimacion o uso

OBJETIVO DE AREA: 1y 7

2.5.1. Estima y comprueba resultados mediante diferentes estrategias.

2.5.2. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion
y division.

2.5.3. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la
division.

2.11. Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en
la vida cotidiana. Expresién matematica oral y escrita de las operaciones y el
calculo: suma, resta, multiplicacion y division.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA, CD

02.05.06. Realiza operaciones con nimeros decimales.

2.5.7. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.

2.5.8. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y
division con distintos tipos de ndmeros, en comprobacion de resultados en
contextos de resolucion de problemas y en situaciones cotidianas.

2.11. Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en
la vida cotidiana. Expresion matematica oral y escrita de las operaciones y el
calculo: suma, resta, multiplicacion y division.

2.12. Utilizacién de los algoritmos estandar de sumas, restas, multiplicacion
por dos cifras y divisién por una cifra, aplicandolos en su préctica diaria.
Identificacién y uso de los términos de las operaciones basicas.

2.14. Utilizacion en contextos reales de la division para repartir y para
agrupar, como operacion inversa a la multiplicacion.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE: NUMEROS

2.6. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa, capacidad y tiempo en el entorno y la vida cotidiana, escogiendo las unidades e instrumentos méas
adecuados, utilizando estrategias propias y expresando el resultado numérico y las unidades utilizadas.

OBJETIVO DE AREA: 4

02.6.1. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud,
capacidad, masa, superficie y volumen.
2.6.2. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volumenes de
objetos y espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas
adecuados para medir y expresar una medida, explicando de forma oral el
proceso seguido Yy la estrategia utilizada.

3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal:
longitud; masa/peso y capacidad. Multiplos y submdltiplos de uso cotidiano:
longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y superficies
rectangulares (con unidades no convencionales).

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA

2.6.3. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales
y no convencionales, eligiendo la unidad méas adecuada para la expresion de
una medida.

3.2.  Realizacion de mediciones utilizando el instrumento convencional
adecuado (metro, regla, cinta métrica, balanza, recipientes graduados...).
Eleccién de la unidad medida adecuada de longitud, masa y capacidad, en
funcién de la demanda de la tarea.

3.3.  Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y
espacios conocidos.

3.4. Expresion de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o
masa, en forma compleja y viceversa.

3.5.  Comparacion y ordenacion de unidades y cantidades de una misma
magnitud.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE: NUMEROS

2.7. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno préximo mediante sumas y restas, el uso de maltiplos y submultiplos y la comparacion y ordenacion
de unidades de una misma magnitud, expresando el resultado en las unidades méas adecuadas y aplicandolo a la resolucion de problemas.

OBJETIVO DE AREA: 1y 4

2.7.1. Suma vy resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y
volumen en forma simple dando el resultado en la unidad determinada de
antemano.

3.6.
3.7.

Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad.
Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA, CCL

2.7.2. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las
estrategias utilizadas en todos los procedimientos realizados.

2.7.3. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida méas usuales,
convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los
resultados en las unidades de medida mas adecuadas, explicando oralmente y
por escrito, el proceso seguido.

3.6. Sumay resta de medidas de longitud, masa y capacidad.
3.7.  Busqueda y utilizacion de estrategias personales para medir.
3.8. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y las estrategias

utilizadas, e interés por la expresion limpia, ordenada y clara de los resultados
obtenidos en la medicion, manifestando las unidades utilizadas.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE: NUMEROS

2.8. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo, minuto, hora, dia, semana y afio) y sus relaciones, utilizdndose para resolver problemas de la vida

diaria.

OBJETIVO DE AREA: 4

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA

2.8.1. Conoce vy utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones.
Segundo, minuto, hora, dia, semana y afio.

2.8.2. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y
segundos.

2.8.3. Lee en relojes analogicos y digitales.

3.9.  Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto,
hora, dia, semana y afio. Equivalencias y transformaciones entre horas,
minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y digital.

2.8.4. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales
y sus relaciones.

3.9. Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto,
hora, dia, semana y afio. Equivalencias y transformaciones entre horas,
minutos y segundos. Lectura en el reloj analdgico y digital.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE: NUMEROS

en los contextos escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

2.9. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas Yy billetes del sistema monetario de la Unidn Europea, mostrando interés por manejarlos

OBJETIVO DE AREA: 3,4y 7

2.9.1. Conoce la funcion, el valor y las equivalencias entre las diferentes
monedas Yy billetes del sistema monetario de la Unién Europea utilizandolas
tanto para resolver problemas en situaciones reales como figuradas.

3.10. Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Union Europea.
Unidad principal: el euro. Valor de las diferentes monedas y billetes.
Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, SIEP

2.9.1. Conoce la funcion, el valor y las equivalencias entre las diferentes
monedas Yy billetes del sistema monetario de la Unidén Europea utilizdndolas
tanto para resolver problemas en situaciones reales como figuradas.

3.10. Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Union Europea.
Unidad principal: el euro. Valor de las diferentes monedas y billetes.
Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE: GEOMETRIA

nociones geomeétricas basicas, mostrando constancia y confianza en si mismo.

2.10. Interpretar y describir representaciones espaciales sencillas del entorno: maquetas, croquis y planos, para localizar un objeto u orientarse utilizando las

OBJETIVO DE AREA: 5y 8

2.10.1. Realiza escalas y gréficas sencillas, para hacer representaciones
elementales en el espacio.

4.13. Las lineas como recorrido: rectas y curvas, interseccion de rectas y
rectas paralelas.

COMPETENCIAS CLAVE: CCL, CMCT, SIEP

2.10.2. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y
elabora representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios,
maquetas...), utilizando las nociones geométricas bdésicas (situacion,
movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).

4.14. La situacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas.
Interseccion de rectas.

4.15. Representacion basica del espacio en croquis, interpretacion de planos
y maquetas, y ubicacion de elementos en ellos, asi como en ejes positivos de
coordenadas cartesianas.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE: GEOMETRIA

2.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras planas y los cuerpos geométricos e iniciarse en la clasificacion y representacion de ambos,

mostrando interés y responsabilidad en el desarrollo de la propuesta de trabajo.

OBJETIVO DE AREA: 5y 7

2.11.1. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.
2.11.2. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos,
adyacentes, opuestos por el vértice...

4.1. Exploracion e identificacion de figuras planas y espaciales en la vida
cotidiana.

4.2. Identificacion y denominacion de poligonos atendiendo al nimero de
lados. Cuadrado, rectangulo, triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y
angulos.

4.3.  Comparacion y clasificacion de angulos.

COMPETENCIAS CLAVE: SIEP, CEC, CCL, CMCT

2.11.3. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas,
distancias, angulos, giros...

2.11.4. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.

2.11.5. Clasifica tridngulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando
las relaciones entre sus lados y entre angulos.

4.9.  Cuerpos redondos: cilindro y esfera.

4.10. Descripcion de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario
geomeétrico bésico.

4.11. Formacidn de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por
composicion y descomposicion.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE: GEOMETRIA

Aplicarlo a situaciones del entorno cercano.

2.12. Comprender el método de calculo del perimetro de cuadrados, rectangulos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro de estas figuras planas.

OBJETIVO DE AREA: 5

2.12.1. Calcula el &rea y el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.
2.12.2. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la
realizacién de célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar
situaciones de la vida diaria.

4.6.  Perimetro. Célculo del perimetro.

COMPETENCIAS CLAVE: CMCT, CAA

2.12.2. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la
realizacion de célculos sobre planos y espacios reales y para interpretar
situaciones de la vida diaria.

2.12.3. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e
interpretando las soluciones en el contexto, proponiendo otras formas de
resolverlo.

4.6.  Perimetro. Célculo del perimetro.




MATEMATICAS SEGUNDO CICLO BLOQUE:ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

2.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de representacion grafica:
tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, comunicando la informacion oralmente.

OBJETIVO DE AREA: 6,7y 8

2.13.1. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
2.13.2. Recoge Yy clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de
su entorno, utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y
relativas.

5.2. Recogida y clasificacion de datos cuantitativos utilizando técnicas
elementales de encuesta, observacion y medicion.

5.3.  Utilizacién e interpretacion de tablas de datos, diagramas de barras,
diagramas lineales

COMPETENCIAS CLAVE: CCL, CMCT, CD, SIEP

02.13.03. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras,
poligonales y sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.

5.4. Anadlisis de las informaciones que se presentan mediante graficos
sencillos.
5.5.  Descripcion verbal de elementos significativos de graficos sencillos

relativos a fendmenos conocidos.




PROGRAMACION DE AREA DE MATEMATICAS.

TERCER CICLO

CEIP
PUERTA DE
AL CALA C.E.LP PUERTA DE ALCALA




La finalidad del drea en la etapa de Educacidn Primaria es el desarrollo de la competencia matemadtica focalizando el interés sobre las capacidades de los sujetos para
analizar y comprender las situaciones, identificar conceptos y procedimientos matematicos aplicables, razonar sobre las mismas, generar soluciones y expresar los
resultados de manera adecuada.

Descartaremos el mero aprendizaje de conocimientos y procedimientos matematicos en si mismos, poniendo el énfasis sobre la aplicacion de estos a situaciones de la vida
real. Estard basado en la experiencia, los contenidos de aprendizaje partirdn de lo cercano y se deberdn abordar en contextos de identificacion y resolucion de problemas y
de contraste de puntos de vista.

Los procesos de resolucidn de problemas constituyen uno de los ejes principales de la actividad matematica y deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje a lo
largo de la etapa, puesto que constituyen la piedra angular de la educacidon matematica.

Los medios tecnoldgicos son hoy dia herramientas esenciales para enseiar, aprender y en definitiva, para hacer matematicas, por lo que su presencia debe ser habitual en
los procesos de ensefianza-aprendizaje de esta materia.

Por otro lado, el conocimiento del desarrollo histérico de las matemadticas y la contribucion de estas a la sociedad en todos los tiempos y cultural servirdn para concebir el
saber matematico como una necesidad basica para todos los ciudadanos y ciudadanas.

Estos tres aspectos: la resolucion de problemas, el uso adecuado de los medios tecnoldgicos y la dimensidn social y cultural de las matematicas, deben entenderse pues,
como ejes transversales que han de estar siempre presentes en la construccién del conocimiento matematico durante esta etapa.

El curriculo se ah formulado partiendo del desarrollo cognitivo y emocional en el que se encuentra el alumnado de esta etapa, de la concrecion de su pensamiento, de sus
posibilidades cognitivas, de sus interés por aprender y relacionarse con sus iguales y con el entorno, y del paso al pensamiento abstracto hacia el final de su etapa.

El desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacién algebraica, el estudio de las formas y sus propiedades, en especial las de nuestro entorno, y la interpretacion de los
fendmenos ambientales y sociales a través del tratamiento de la informacién y la probabilidad, completan la propuesta de contenidos para esta etapa educativa.

Por ello contribuye al desarrollo de las competencias basicas debido al cardcter integrador, transversal e interdisciplinar que posee el curriculo.

- Competencia en comunicacion lingtistica (CCL)

Se debe insistir en dos aspectos. Por una parte, la incorporaciéon de lo esencial del lenguaje matematico a la expresion habitual, la adecuada precision en su uso y la
utilizacion de los lenguajes grafico y estadistico, esenciales para interpretar la informacion sobre la realidad. Por otra parte, es necesario incidir en los contenidos
asociados a la descripcién verbal de los razonamientos y de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresion como de propiciar la escucha de las explicaciones de los
demas, lo que desarrolla la propia comprensién, el espiritu critico y la mejora de las destrezas comunicativas.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT).

Esta competencia implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas para conocer, describir, interpretar y predecir fenédmenos en sus
contextos, y por ello se nutre de los conocimientos del drea Matematicas.

Los numeros le aportan la cuantificacion de los atributos de los objetos, de las relaciones, sus representaciones graficas y simbdlicas en cualquier situaciéon permite
interpretar y comunicar informacién en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias, para realizar calculos sencillos y resolver problemas. La utilizacion
de las nociones geométricas le permite interpretar una amplia gama de fendmenos que se encuentran en nuestro mundo visual y fisico y resolver problemas de la vida
cotidiana. Las mediciones, estimaciones y probabilidades permiten acercarse a los datos que posibilita conocer, describir e interpretar el mundo fisico y fendmenos que
le rodean.

El desarrollo del pensamiento matemadtico contribuye a las competencias bdsicas en ciencia y tecnologia porque hace posible una mejor comprensién y una descripcion
mas ajustada del entorno.




- Competencia digital
A través de la busqueda y organizacién de la informacidn, el alumnado tiene a las fuentes y al procesamiento de la informacidn utilizando lenguajes graficos y
estadisticos esenciales para interpretar la informacion sobre la realidad y, por ultimo, la alfabetizacidn digital en esta etapa en la se inicia en el conocimiento de
diferentes recursos, herramientas y aplicaciones digitales, ello puede permitir realizar un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informaciony la
comunicacion para alcanzar los objetivos de su aprendizaje.
- Competencia de aprender a aprender.
Esta area aporta la capacidad para motivarse por aprender, esto va a depender de que se genere la curiosidad y la necesidad de aprender y de que los alumnos y
alumnas se sientan protagonistas del proceso y del resultado de su aprendizaje y, finalmente, de que lleguen a alcanzar las mentas de aprendizaje propuestas, y con
ello, que se produzcan en ellos una percepcion de auto-eficacia.
Otro aspecto que aporta el drea de Matemadticas a estas competencias es la organizacién y gestion del aprendizaje, planificando su realizacién estableciendo metas
realistas, proponiendo un plan ordenado de acciones, seleccionando los recursos necesarios....
- Competencias sociales y civicas
A través del trabajo en equipo si se aprende a aceptar a otros puntos de vista distintos al propio, en particular a la hora de utilizar estrategias personales de resolucion
de problemas.
- Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)
Contribuye al desarrollo de esta competencia en lo relacionado con la transformacion de las ideas en actos y lo que ello implica en la toma de decisiones y el desarrollo
de iniciativas personales.
Aporta el desarrollo de actitudes y valores como el esfuerzo y la perseverancia ante los retos, buscando concluirlos de manera satisfactoria, manteniendo la calmay la
motivaciéon y valorando ellos mismos que dichas actitudes son necesarias para conseguir las metas.
- Conciencia y expresiones culturales (CEC)
El reconocimiento de las relaciones y formas geométricas ayuda en el analisis de determinadas producciones artisticas, siendo capaz de utilizar sus conocimientos
matematicos en la creacidn de sus propias obras.

Requiere metodologias activas y contextualizadas que han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo.

La orden 12 de enero de 2021 recoge en su articulo 23 que la evaluacién sera continua, formativa, integradora, diferenciada, objetiva y global por estar inmersa en el
proceso de ensefanza aprendizaje. Su caracter formativo propiciard la mejora constante del proceso de ensefianza-aprendizaje. Integradora por tener en consideracion la
totalidad de los elementos que constituye el curriculo.

Los referentes seran los criterios de evaluacién y su concrecién en los estandares de aprendizaje evaluables.

El procedimiento ser3, principalmente, la observacion continuada utilizando diferentes instrumentos recogidos en nuestro proyecto educativos tales como listas de
control, cuestionarios, presentaciones, exposiciones orales, escalas de observacién, rubricas....




La orden 15 de enero de 2021 recoge la atencion a la diversidad mediante estrategias organizativas y metodoldgicas que estan destinadas a facilitar la consecucidn de los
objetivos y la adquisicion de la competencias clave de la etapa como:

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo docente.

- Accion tutorial

- Agrupamientos flexibles.

- Metodologias didacticas basadas en grupos heterogéneos, tutoria entre iguales y aprendizaje por proyectos que promuevan la inclusién de todo el alumnado.

. OBJETIVOSPARAPRIMARIADEL AREADE MATEMATICAS

1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y
utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso de resolucidn, interpretando resultados y aplicdndolos a nuevas situaciones para poder actuar de
manera mas eficiente en el medio social.

2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en
un ambiente creativo, de investigacion y proyectos cooperativos y reconocer su cardcter instrumental para otros campos de conocimiento.

3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las relaciones bdsicas entre ellos, las diferentes formas de representarlas, desarrollando estrategias de
calculo mental y aproximativo, que lleven a realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a situaciones reales que
requieren operaciones elementales.

4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de medida; escoger los instrumentos de medida mds
pertinentes en cada caso, haciendo previsiones razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucién de problemas.

5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades, utilizando los datos obtenidos para describir la
realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano, utilizando técnicas elementales de recogida de
datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse un juicio sobre la misma.

7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la exploracién de distintas alternativas, la
conveniencia de la precisidn, la perseverancia en la busqueda de soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

8. Utilizar los medios tecnolégicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el cdlculo como en la busqueda, tratamiento y representacion de
informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando informacion y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.




TITUDES MATEMATICAS

MATEMATICAS PRIMER BLOQUE: PROCESOS, METODOS Y

3.1. En un contexto de resolucidn de problemas sencillos, anticipar una solucién razonable y buscar los procedimientos matematicos mas adecuados para abordar el
proceso de resolucién. Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la busqueda de datos y soluciones precisas, tanto en la formulacién como en la resolucién de un
problema. Expresar de forma ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucién de problemas.

OBJETIVOS DE AREA: 1-2-3

- Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de
un problema de matemdticas.

- Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

- Reflexiona sobre el proceso de resoluciéon de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en
el contexto de la situacion, busca otras formas de resolucion, etc.

-Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

- Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos y funcionales.

- Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos y funcionales.

-Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la solucidn
y buscando otras formas de resolverlos.

-Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad...

- Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias
de las cuatro operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de
cada una de ellas.

- Fases de resolucion: comprension del enunciado (discriminar datos y relacion con
la pregunta, respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacién,
elaboracién de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias
mas adecuadas; revision de las operaciones y las unidades de los resultados,
comprobacién y coherencia de la solucién y contraste de su validez y utilidad en su
qguehacer diario.

-Dificultades a superar: comprension linglistica (sintaxis, vocabulario...), datos
numeéricos, codificaciéon y expresién matemdticas, resolucion, comprobacién de la
solucién, comunicacidn oral del proceso seguido, etc

COMPETENCIAS CLAVES: CLC,CMCT,CAA

- Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problema de matematicas o en contextos de la realidad.

- Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

- Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en
el contexto de la situacion, busca otras formas de resolucion, etc.

-Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

- Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos y funcionales.

- Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio,
en contextos numéricos, geométricos y funcionales.

-Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la solucidn
y buscando otras formas de resolverlos.

-Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectdndolo con la realidad, buscando otros
contextos, etc.

- Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias
de las cuatro operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de
cada una de ellas.

- Fases de resolucién: comprensién del enunciado (discriminar datos y relacién con la
pregunta, respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.); planificacion,
elaboracién de un plan de resolucién; ejecucién del plan siguiendo las estrategias
mas adecuadas; revisién de las operaciones y las unidades de los resultados,
comprobacién y coherencia de la solucién y contraste de su validez y utilidad en su
guehacer diario.

-Dificultades a superar: comprension linglistica (sintaxis, vocabulario...), datos
numéricos, codificacion y expresidon matematicas, resolucién, comprobacion de la
solucién, comunicacidon oral del proceso seguido, etc




MATEMATICAS PRIMER BLOQUE: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

3.2. Resolver y formular investigaciones matematicas y proyectos de trabajos referidos a numeros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacidn aplicando
el método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo y comunicando el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el proceso
de investigacion, valorando resultados y conclusiones, utilizando medios tecnolégicos para la busqueda de informacién, registro de datos y elaboracién de documentos en

el proceso.

OBJETIVOS DEL AREAS: 1-2-3-7

COMPETENCIAS CLAVES: CLC,CMCT,CAA

- Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, contrastando su validez
y valorando su utilidad y eficacia.

- Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana (facturas, folletos
publicitarios, rebajas...).

- Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez, valorando los pros y los contras de su
uso.

- Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas claves, aprendiendo
para situaciones futuras similares, etc

- Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

- Se inicia en la utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la realizacién de célculos numéricos, para aprender y
para resolver problemas.

- Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y leyes encontrados, analizando su
idoneidad y los errores que se produce.

- Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos, resolucion
en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo, problemas con datos que
sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar problemas, comunicacién a los
compafieros y explicacién oral de forma razonada del proceso de resolucién, debates y discusion en grupo sobre
proceso y resultado.

- Estrategias personales y heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar tablas, realizar
esquemas y graficos, empezar por el final, lectura compartida, dramatizacién del problema, semejanza con otros
problemas resueltos anteriormente, descomposicion del problema en otros mds simples, organizacion de la
informacion a través de dibujos, reformular el problema, localizar patrones comunes, construccién de modelos, etc.
- Resolucidon de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero...); nUmeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes; sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones.

- Resolucion de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacion, combinacion,
razén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y atendiendo a la organizacién
de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no consistentes (invertidos).

- Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos, geométricos y funcionales, valorando su
utilidad en las predicciones. Elaboracién de informes, detallando el proceso de investigacion realizado desde
experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando resultados y conclusiones, realizando exposiciones
en grupo.

- Utilizacién de herramientas y medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y seleccionar
informacidén, realizar célculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados, desarrollar proyectos
matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del grupo. Integracién de las
tecnologias de la informacién y la comunicacidn en el proceso de aprendizaje matematico.

- Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver, contrastando su validez
y valorando su utilidad y eficacia.

- Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana (facturas, folletos
publicitarios, rebajas...).

- Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez, valorando los pros y los contras de su
uso.

- Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas claves, aprendiendo
para situaciones futuras similares, etc

- Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

- Se inicia en la utilizaciéon de herramientas tecnoldgicas para la realizacién de célculos numéricos, para aprender y
para resolver problemas.

- Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando documentos digitales propios (texto, presentacion,
imagen, video, sonido, ...), buscando, analizando y seleccionando la informacién relevante, utilizando la herramienta
tecnoldgica adecuada y compartiéndolo con sus compafieros.

- Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y leyes encontrados, analizando su
idoneidad y los errores que se produce.

- Planteamientos para la comprension y resolucidn de problemas: problemas orales, graficos y escritos, resolucion en
grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el algoritmo, problemas con datos que
sobran, que faltan, con varias soluciones, completar, transformar e inventar problemas, comunicacién a los
compafieros y explicacién oral de forma razonada del proceso de resolucion, debates y discusién en grupo sobre
proceso y resultado.

- Estrategias personales y heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar tablas, realizar
esquemas y graficos, empezar por el final, lectura compartida, dramatizacidon del problema, semejanza con otros
problemas resueltos anteriormente, descomposicion del problema en otros mds simples, organizacién de la
informacion a través de dibujos, reformular el problema, localizar patrones comunes, construccion de modelos, etc.
- Resolucidon de diferentes tipos de problemas en los que intervengan: magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero...); nimeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes; sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones.

- Resolucion de tipos de problemas referidos a situaciones reales de cambio, comparacion, igualacién, combinacién,
razoén y particion, repeticion de medidas, escalares sencillos y cartesianos trabajados y atendiendo a la organizacion
de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no consistentes (invertidos).

- Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos, geométricos y funcionales, valorando su
utilidad en las predicciones. Elaboracion de informes, detallando el proceso de investigacion realizado desde
experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando resultados y conclusiones, realizando exposiciones
en grupo.

- Utilizacién de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y seleccionar
informacion, realizar célculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados, desarrollar proyectos
matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos dentro del grupo. Integracion de las
tecnologias de la informacién y la comunicacidn en el proceso de aprendizaje matematico.




MATEMATICAS PRIMER BLOQUE: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATI

3.3. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer matematico, superando los bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas,
planteando la resolucion de retos y problemas con precisidén, esmero e interés. Reflexionar sobre los procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos, contrastando sus
criterios y razonamientos con el grupo, transfiriendo lo aprendido a situaciones similares en distintos contextos.

OBJETIVOS DEL AREA: 1-2-3-7

- Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

- Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisidn, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacién.

- Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

- Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de
situaciones problematicas, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con
planteamiento de hipdtesis, recogida y registro de datos en contextos numéricos,
geométricos o funcionales, y elaboracién de conclusiones valorando los pros y
contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

- Desarrollo del aprendizaje auténomo y de mecanismos de autocorreccion,
utilizando un vocabulario matematico preciso para expresar sus razonamientos.

- Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad, estrategias personales de autocorreccién y espiritu de
superacién, confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y
disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la critica
razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando
lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la
participacion activa y responsable en el trabajo cooperativo en equipo.

- Reflexion sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica
lo aprendido en situaciones similares, confianza en las propias capacidades para
afrontar las dificultades y superar bloqueos e inseguridades. Aprender de los
errores.

COMPETENCIAS CLAVE: CLC,CMCT,CAA, SIEP

Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

- Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacién.

- Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

- Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de
situaciones problematicas, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con
planteamiento de hipdtesis, recogida y registro de datos en contextos numéricos,
geométricos o funcionales, y elaboracidon de conclusiones valorando los pros vy
contras de su uso. Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

- Desarrollo del aprendizaje auténomo y de mecanismos de autocorreccidn,
utilizando un vocabulario matematico preciso para expresar sus razonamientos.

- Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matemadtico: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad, estrategias personales de autocorreccidn y espiritu de
superacién, confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y
disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la critica
razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando
lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la
participacion activa y responsable en el trabajo cooperativo en equipo.

- Reflexién sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica
lo aprendido en situaciones similares, confianza en las propias capacidades para
afrontar las dificultades y superar bloqueos e inseguridades. Aprender de los errores.




MATEMATICAS SEGUNDO BLOQUE: NUMEROS

3.4 Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos y de la vida cotidiana distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fracciones y decimales hasta las
centésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicidon de cada una de sus cifras.

OBJETIVOS DE AREAS: 4

COMPETENCIAS CLAVES; CLC,CMCT,CAA

-Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones y
decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicién de cada una de sus cifras.

- Utiliza los numeros ordinales en contextos reales.

- Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones y decimales
hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de cada
una de sus cifras.

-Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacidn, representacion en la recta
numérica y transformacién de unos en otros.

- Utiliza los nimeros negativos en contextos reales.

- Conoce y aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.

- Estima y redondea el resultado de un célculo valorando la respuesta.

- Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el valor de posicion
de cada una de sus cifras.

- Redondea numeros decimales a la décima, centésima o milésima mds cercana. - Opera con los
numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

- Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacion y division.

- Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisién.

- Resuelve problemas utilizando la multiplicacion para realizar recuentos,
rectangulares en los que interviene la ley del producto.

- Calcula cuadrados, cubos y potencias de base 10.

- Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.

- Realiza operaciones con nimeros decimales.

- Reduce dos o mas fracciones a comun denominador y calcula fracciones equivalentes.

- Ordena fracciones aplicando la relacion entre fraccion y nimero decimal.

- Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto de una fraccion
por un numero.

- Calcula porcentajes de una cantidad.

- Utiliza los porcentajes para expresar partes.

- Establece la correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

- Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.

- Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nimeros menores que un millén,
atendiendo al valor posicional de sus cifras.

- Descompone numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

- Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

en disposiciones

- Significado y utilidad de los numeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los porcentajes
en la vida cotidiana.
-Reglas de formacién de los nimeros naturales y decimales y valor de posicion. Equivalencias y dominio

Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones y
decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicién de cada una de sus cifras.

- Utiliza los nimeros ordinales en contextos reales.

- Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones y decimales
hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de cada
una de sus cifras.

-Ordena numeros enteros, decimales y fracciones bdsicas por comparacion, representacion en la recta
numérica y transformacién de unos en otros.

- Utiliza los numeros negativos en contextos reales.

- Conoce y aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.

- Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

- Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el valor de posicidn
de cada una de sus cifras.

- Redondea numeros decimales a la décima, centésima o milésima mas cercana. - Opera con los
numeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

- Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacién y division.
- Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisién.

- Resuelve problemas utilizando la multiplicacién para realizar recuentos,
rectangulares en los que interviene la ley del producto.

- Calcula cuadrados, cubos y potencias de base 10.

- Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.

- Realiza operaciones con nimeros decimales.

- Reduce dos o mas fracciones a comun denominador y calcula fracciones equivalentes.

- Ordena fracciones aplicando la relacidn entre fraccidon y nimero decimal.

- Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto de una fraccidn
por un ndmero.

- Calcula porcentajes de una cantidad.

- Utiliza los porcentajes para expresar partes.

- Establece la correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

- Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.

- Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nimeros menores que un millon,
atendiendo al valor posicional de sus cifras.

- Descompone numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

- Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

- Calcula el m.c.m. y el m.c.d.

en disposiciones




formal. Lectura y escritura, ordenacion y comparacion (notacion), uso de nimeros naturales de mas de
seis cifras y niumeros con dos decimales, en diferentes contextos reales. Redondeos de numeros
naturales a las decenas, centenas y millares.

- Orden numérico. Utilizacidn de los numeros ordinales. Comparacién de nimeros.

- Sistema de Numeracién Decimal: Valor posicional de los nimeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas... Redondeo a las decenas, centenas, millares...

- El numero decimal: valor de posicion. Redondeo de nimeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura, ordenacién y comparacion e identificacién de nimeros
decimales: décimas, centésimas y milésimas en medida y sistema monetario.

- Porcentajes y proporcionalidad. Expresidon de partes utilizando porcentajes

- Representacion con modelos manipulativos y en la recta numérica, comparacidn, ordenacién y
equivalencias de fracciones sencillas y sus nimeros decimales y porcentajes equivalentes (mitades,
tercios, cuartos, quintos, décimos y centésimos; 0,50; 0,25; 0,75; 0,10; 0,05; 0,20; 0.01; 50%, 25% y
75%, 10%, 5% y 20%, 1%), para expresar particiones y relaciones sencilla.

- Divisibilidad: multiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.




MATEMATICAS SEGUNDO BLOQUE: NUMEROS

mentales o uso de la calculadora en distintos soportes.

3.5. Realizar, en situaciones de resolucién de problemas, operaciones y calculos numéricos sencillos, exactos y aproximados, con nimeros naturales y decimales hasta las
centésimas, desarrollando estrategias personales, eligiendo y aplicando los procedimientos mas adecuado a la naturaleza de esos calculos: algoritmos escritos, calculo

OBEJTIVOS DE AREA: 4

- Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.

- Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacién y division
con distintos tipos de numeros, en comprobacion de resultados en contextos de
resolucidn de problemas y en situaciones cotidianas.

- Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.

- Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados,
utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacidn, reconocimiento de
las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.

- Utiliza diferentes tipos de numeros en contextos reales, estableciendo
equivalencias entre ellos, identificdndolos y utilizandolos como operadores en la
interpretacion y la resolucién de problemas.

- Interpretacion de textos numeéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas
con los distintos tipos de numeros (folletos publicitarios, catalogos de precios,
presupuestos,)

COMPETENCIAS CLAVES: CLC,CMCT,CAA, CD

- Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.

- Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacién y divisidn
con distintos tipos de numeros, en comprobacidon de resultados en contextos de
resolucidn de problemas y en situaciones cotidianas.

- Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y
resolver problemas.

- Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados,
utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de
las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.

- Utiliza diferentes tipos de nuUmeros en contextos reales, estableciendo
equivalencias entre ellos, identificdndolos y utilizandolos como operadores en la
interpretacion y la resolucion de problemas.

- Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas
con los distintos tipos de numeros (folletos publicitarios, catdlogos de precios,
presupuestos,)




MATEMATICAS SEGUNDO BLOQUE: NUMEROS

3.6 Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacién en contextos de la vida cotidiana,
utilizando sus equivalencias numéricas, para realizar célculos sencillos y resolver problemas.

OBJETIVOS DE AREA: 4

COMPETENCIAS CLAVES: CLC,CMCT,CAA

- Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados,
utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacidn, reconocimiento de
las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.

- Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando
las soluciones en el contexto, buscando otras formas de resolverlo.

-Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple,
mitad, para resolver problemas de la vida diaria.

- Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el
significado de los datos, la situacidn planteada, el proceso seguido y las soluciones
obtenidas.

- Calcula tantos por ciento en situaciones reales.

- Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el
significado de los datos, la situacidn planteada, el proceso seguido y las soluciones
obtenidas.

- Numeros fraccionarios. Obtencion de fracciones equivalentes. Fracciones propias e
impropias. N2 mixto. Representacién grafica. Reduccion de dos o mas fracciones a
comun denominador. Operaciones con fracciones de distinto denominador. Relaciéon
entre fraccion y numero decimal, aplicacidon a la ordenacién de fracciones.
Utilizacion en contextos reales.

Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacidon, reconocimiento de las

relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y
la conveniencia de su utilizacion.

- Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando
las soluciones en el contexto, buscando otras formas de resolverlo.

-Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple,
mitad, para resolver problemas de la vida diaria.

- Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el
significado de los datos, la situacién planteada, el proceso seguido y las soluciones
obtenidas.

- Calcula tantos por ciento en situaciones reales.

- Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el
significado de los datos, la situacién planteada, el proceso seguido y las soluciones
obtenidas.

- Nimeros fraccionarios. Obtencidn de fracciones equivalentes. Fracciones propias e
impropias. N2 mixto. Representacién grafica. Reduccidon de dos o mas fracciones a
comun denominador. Operaciones con fracciones de distinto denominador. Relacidn
entre fraccion y numero decimal, aplicacién a la ordenaciéon de fracciones.
Utilizacidn en contextos reales.




MATEMATICAS TERCER BLOQUE: MEDIDAS

3.7 Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales para realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y expresando con precisién medidas de longitud,
superficie, peso, masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando el proceso seguido.

OBJETIVOS DE AREA: 4

- ldentifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.

- Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para
medir y expresar una medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la
estrategia utilizada.

- Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mds adecuada para la expresidén de una medida.
- Compara y ordena de medidas de una misma magnitud.

- Conoce y utiliza las equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.

- Conoce vy utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semanay afio.

- Compara superficies de figuras planas por superposicidn, descomposicion y
medicidn.

- Calcula multiplos y submultiplos del euro.

- Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias
y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

- Calculos con medidas temporales.

- Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud,
capacidad, masa, superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de
capacidad y volumen.

- Realizacidon de mediciones. Eleccién de la unidad y los instrumentos mas adecuada
para la realizacidn y expresion de una medida.

- Estimacion de longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos
y espacios conocidos.

- Expresion de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa, en
forma compleja y viceversa.

COMPETENCIAS CLAVE: CLC,CMCT,CAA

Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.

- Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos vy
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mdas adecuados para
medir y expresar una medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la
estrategia utilizada.

- Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mds adecuada para la expresién de una medida.

- Compara y ordena de medidas de una misma magnitud.

- Conoce y utiliza las equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.

- Conoce vy utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semanay afio.

- Compara superficies de figuras planas por superposicién, descomposicidén vy
medicion.

- Calcula multiplos y submuiltiplos del euro.

- Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Equivalencias
y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

- Calculos con medidas temporales.

- Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud,
capacidad, masa, superficie y volumen y sus equivalencias entre las medidas de
capacidad y volumen.

- Realizacién de mediciones. Eleccién de la unidad y los instrumentos mds adecuada
para la realizacidn y expresion de una medida.

- Estimacidn de longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y
espacios conocidos.

- Expresion de forma simple de una medicion de longitud, capacidad o masa, en
forma compleja y viceversa.




MATEMATICAS TERCER BLOQUE: MEDIDAS

3.8 Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto, comparar, ordenar y convertir unidades de una misma magnitud, expresando el resultado en las unidades mas

adecuadas y aplicandolo a la resolucion de problemas.

OBJETIVOS DE AREA: 4

COMPETENCIAS CLAVE: CLC,CMCT,CAA

-Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.

-Expresa en forma simple la medicién de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.

- Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las
unidades de medida mas adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso
seguido.

- Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

- Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.

-Resuelve problemas de medida, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando
conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacidn.

- Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando
las soluciones en el contexto, buscando otras formas de resolverlo.

- Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.

- Explicacién oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en
cualquiera de los procedimientos utilizados.

- Comparacién y ordenacion de medidas, y conversion entre unidades de una misma
magnitud.

-Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada.

- Comparacion de superficies de figuras planas por superposiciéon, descomposicion y
medicidn.

Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.

-Expresa en forma simple la medicidn de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.

- Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las
unidades de medida mas adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso
seguido.

- Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

- Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus
relaciones.

-Resuelve problemas de medida, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando
conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacidn.

- Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando
las soluciones en el contexto, buscando otras formas de resolverlo.

- Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas
en todos los procedimientos realizados.

Explicacién oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en
cualquiera de los procedimientos utilizados.

- Comparacién y ordenacion de medidas, y conversion entre unidades de una misma
magnitud.

-Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada.

- Comparacion de superficies de figuras planas por superposicidon, descomposicion y
medicidn.




MATEMATICAS TERCER BLOQUE: MEDIDAS

3.9. Conocer el sistema sexagesimal para realizar calculos con medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el proceso seguido y la estrategia utilizada.

OBJETIVOS DE AREA: 4 COMPETENCIAS CLAVE: CLC,CMCT,CAA

- Identifica el angulo como medida de un giro o abertura. Identifica el angulo como medida de un giro o abertura.

-Mide dngulos usando instrumentos convencionales. -Mide dngulos usando instrumentos convencionales.

-Resuelve problemas realizando célculos con medidas angulares. -Resuelve problemas realizando calculos con medidas angulares.
- Medida de angulos: El sistema sexagesimal. Medida de angulos: El sistema sexagesimal.

- El angulo como medida de un giro o abertura. - El angulo como medida de un giro o abertura.

- Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos. - Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos.




MATEMATICAS CUARTO BLOQUE: GEOMETRIA

3.10 Interpretar, describir y elaborar representaciones espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetas...) aplicando las nociones geométricas basicas en la
resolucidn de problemas, y mostrando interés y perseverancia en la busqueda de soluciones, asi como confianza en si mismo.

OBJETIVOS DEL AREA: 5

- Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias. ldentifica y
representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el
vértice...

-Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros...

- Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el espacio.
-Comprende vy describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas...), utilizando las
nociones geométricas bdasicas (situacion, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala,
simetria, perimetro, superficie).

- Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccidn, explica un recorrido, se orienta en el
espacio.

- Resuelve problemas geométricos que impliqguen dominio de los contenidos trabajados,
utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y
tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su
utilizacién.

- Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

- Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion.

- La situacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas y circunferencias.

- Sistema de coordenadas cartesianas.

- Descripcién de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros, etc.

- La representacion elemental del espacio, escalas y graficas sencillas.

- Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades.

- Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos.

- Interés por la presentacién clara y ordenada de los trabajos geométricos.

- Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los
objetos y las relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales.

-Interés y perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de incertidumbre
relacionadas con la organizacién y utilizacion del espacio.

COMPETENCIAS CLAVE CLC,CMCT,CAA

Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias. ldentifica y representa
angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice...
-Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros...

- Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el espacio.
-Comprende vy describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas...), utilizando las
nociones geométricas bdasicas (situacién, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala,
simetria, perimetro, superficie).

- Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccidn, explica un recorrido, se orienta en el
espacio.

- Resuelve problemas geométricos que impliquen dominio de los contenidos trabajados,
utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y
tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su
utilizacion.

- Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

- Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion.

- La situacién en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas y circunferencias.

- Sistema de coordenadas cartesianas.

- Descripcién de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, dangulos,
giros, etc.

- La representacion elemental del espacio, escalas y graficas sencillas.

- Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades.

- Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos.

- Interés por la presentacién clara y ordenada de los trabajos geométricos.

- Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los
objetos y las relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales.

-Interés y perseverancia en la bldsqueda de soluciones ante situaciones de incertidumbre
relacionadas con la organizacién y utilizacion del espacio.




MATEMATICAS CUARTO BLOQUE: GEOMETRIA

3.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar, segin diversos criterios, y representar figuras planas y cuerpos geométricos, utilizdndolos para interpretar
elementos del contexto real, mostrando interés por la precisién y presentacion de sus trabajos, asi como confianza en sus propias posibilidades.

OBJETIVOS DEL AREA: 5

COMPETENCIAS CLAVE: CLC,CMCT,CAA, CEC

- Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular.

- Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.

- Realiza ampliaciones y reducciones.

- Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las
relaciones entre sus lados y entre angulos.

- Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccion y
exploracion de formas geométricas.

- Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.

- ldentifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro,
radio, didmetro, cuerda, arco, tangente y sector circular.

- Utiliza la composiciéon y descomposiciéon para formar figuras planas y cuerpos
geométricos a partir de otras.

- Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.

- Reconoce e identifica, poliedros, prismas, piramides y sus elementos basicos:
vértices, caras y aristas.

- Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
basicos.

- Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades.

- Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos.

- Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado.

- Introduccién a la semejanza: ampliaciones y reducciones.

- Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la
construccion y exploracion de formas geométricas.

- Interés por la precision en la descripcion y representacién de formas geométricas. -
- Interés y perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de
incertidumbre relacionadas con la organizacién y utilizacidn del espacio.

- Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular.

- Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.

- Realiza ampliaciones y reducciones.

- Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las
relaciones entre sus lados y entre angulos.

- Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccién y
exploracion de formas geométricas.

- Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.

- ldentifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro,
radio, didmetro, cuerda, arco, tangente y sector circular.

- Utiliza la composicidon y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos
geomeétricos a partir de otras.

- Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.

- Reconoce e identifica, poliedros, prismas, piramides y sus elementos basicos:
vértices, caras y aristas.

- Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
basicos.

- Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades.

- Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos.

- Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado.

- Introduccidén a la semejanza: ampliaciones y reducciones.

- Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la
construccion y exploracién de formas geométricas.

- Interés por la precision en la descripcidn y representacion de formas geométricas. -
- Interés y perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de
incertidumbre relacionadas con la organizacién y utilizacién del espacio.




MATEMATICAS CUARTO BLOQUE: GEOMETRIA

situaciones de la vida cotidiana.

3.12. Comprender el método de calculo del perimetro y el area de paralelogramos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro y el drea de estas figuras planas en

OBJETIVOS DEL AREA: 5

- Calcula el drea y el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.

- Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacién de
calculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida
diaria.

- Calcula, perimetro y drea de la circunferencia y el circulo.

- Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la
construccion y exploracién de formas geométricas.
- Interés por la precision en la descripcion y representacion de formas geométricas.

COMPETENCIAS CLAVE: CLC,CMCT,CAA,CEC

- Calcula el areay el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.

- Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizaciéon de
calculos sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida
diaria.

- Calcula, perimetro y drea de la circunferencia y el circulo.

- Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la
construccion y exploracion de formas geométricas.
- Interés por la precision en la descripcidon y representacion de formas geométricas.




MATEMATICAS QUINTO BLOQUE: ESTADISTICAS

3.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacién cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando y elaborando algunos recursos sencillos de
representacion grafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas poligonales y sectoriales, comunicando la informacion oralmente y por escrito.

OBJETIVOS DEL AREA: 6

COMPETENCIAS CLAVE: CLC,CMCT,CAA

- Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.

- Recoge y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.

- Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares, las medidas de centralizacién: la
media aritmética, la moday el rango.

- Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.

- Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante gréficos estadisticos.

- Graficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras,
diagramas lineales, diagramas poligonales y sectoriales.

- Recogida y clasificacion de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas
elementales de encuesta, observacidn y medicién.

- Interpretacidn y construccién de tablas de frecuencias absolutas y relativas.

- Realizacién e interpretacion de graficos sencillos: tablas de datos, diagramas de
barras, diagramas lineales, diagramas poligonales y sectoriales.

- Iniciacidn intuitiva a las medidas de centralizacién: la media aritmética, la moda y el
rango.

- Andlisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos
estadisticos.

- Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.

- Recoge y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.

- Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares, las medidas de centralizacién: la
media aritmética, la moday el rango.

- Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.

- Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan
mediante gréficos estadisticos.

- Graficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, diagramas poligonales y sectoriales.

- Recogida y clasificacidon de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas
elementales de encuesta, observacién y medicién.

- Interpretacién y construccién de tablas de frecuencias absolutas y relativas.

- Realizacién e interpretacion de graficos sencillos: tablas de datos, diagramas de
barras, diagramas lineales, diagramas poligonales y sectoriales.

- Iniciacién intuitiva a las medidas de centralizaciéon: la media aritmética, la moda vy el
rango.

- Andlisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos
estadisticos.




MATEMATICAS QUINTO BLOQUE: ESTADISTICAS

en las que intervenga el azar y lo verifica.

3.14. 4. Observar y comprobar, en situaciones de la vida cotidiana, que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda seguridad se producen o que se repiten, siendo
mas o menos probable esta repeticion. Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro, mas o menos probable) de situaciones

OBJETIVOS DEL AREA: 6

- Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las
soluciones en el contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

- Identifica situaciones de caracter aleatorio.

- Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteria...).

- Resuelve problemas que impliqguen dominio de los contenidos propios de
estadistica y probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando
conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.

- Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacidn del grado de probabilidad de un
suceso.

- Diferencia entre posibilidad y probabilidad.

- Formulaciéon y comprobaciéon a nivel intuitivo de conjeturas (cdlculo de la
probabilidad) de un suceso sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios
sencillos.

- Utilizacion de la calculadora y programas
representaciones graficas.

- Atencion al orden y la claridad en la elaboracidn y presentacién de graficos y tablas.
- Interés y curiosidad por la utilizacién de tablas y graficos.

- Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacion y el registro de
datos y la construccién de graficos.

- Curiosidad, interés y constancia en la interpretaciéon y comprobacion en el calculo
de probabilidades.

informaticos para calculos vy

COMPETENCIAS CLAVE

- Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las
soluciones en el contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

- Identifica situaciones de caracter aleatorio.

- Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteria...).

- Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos propios de
estadistica y probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando
conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.

- Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacidn del grado de probabilidad de un
suceso.

- Diferencia entre posibilidad y probabilidad.

- Formulaciéon y comprobaciéon a nivel intuitivo de conjeturas (calculo de la
probabilidad) de un suceso sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios
sencillos.

- Utilizacion de la calculadora y programas
representaciones graficas.

- Atencion al orden y la claridad en la elaboracién y presentaciéon de graficos y tablas.
- Interés y curiosidad por la utilizacién de tablas y graficos.

- Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacién y el registro de
datos y la construccién de gréficos.

- Curiosidad, interés y constancia en la interpretacion y comprobacion en el célculo
de probabilidades.

informaticos para calculos y




