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B.- MARCO LEGISLATIVO.

Lev Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica

2/2006, de 3 de mayo, de Educacién.

Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacién v las
ensefianzas minimas de la Educacion Infantil.

Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las
ensenanzas minimas de la Educacion Primaria.

Decreto 100/2023, de 9 de mavyo, por el que se establece la ordenacion vy el curriculo
de la etapa de Educacion Infantil en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

Decreto 101/2023, de 9 de mavyo, por el que se establece la ordenacion vy el curriculo
de la etapa de Educacion Primaria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
las escuelas infantiles de segundo grado, de los colegios de educacion primaria, de

los colegios de educacion infantil y primaria, y de los centros publicos especificos.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente

a la etapa de Educacion Infantil en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de Ia atencion a la diversidad y a las diferencias individuales,
se_establece la_ordenacién de la evaluacién se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado v se determina el proceso de
transito entre las diferentes etapas educativas.

Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente
a_la etapa de Educacion Primaria_en la_Comunidad Autonoma de Andalucia, se
regulan_determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje
del alumnado vy se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas
educativas.

Circular de 25 de julio de 2023 de la secretaria general de desarrollo educativo, sobre

ellglon y atencion educatlva para eI alumnado gue no la curse, asi_como criterios
homologados de actuacion para los centros docentes en relacion al horario,

funciones y tareas del profesorado gue imparte religion .

Instrucciones de 21 de junio de 2023, de Ia Viceconseieria de desarrollo educativo y
formacion profesional, sobre eI tratamiento de la lectura para el despliegue de la
competencia _en comunicacion linguistica en educacion primaria vy educacion
secundaria obligatoria.
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C.- INTRODUCCION: CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DEL AREA, RELACION
CON EL PLAN DE CENTRO.

La programacion que se desarrolla a continuacién esta disefiada de forma especifica para el CEIP
Tartessos, de Jerez de la Frontera. Para ello, de forma previa se ha realizado un analisis del
contexto social, econdmico y cultural de la zona, tal como se detalla y se desarrolla en el Plan de
Centro. Nuestro alumnado, nuestra localidad, las peculiaridades de nuestro Centro Educativo y la
zona donde se va a desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje, determinan de forma
considerable la intervencidn educativa que se propone.

En este sentido, las lineas generales de actuacién pedagdgicas definidas en nuestro Proyecto
Educativo estan sustentadas en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de educacion.

En ambas etapas impartidas en nuestro centro, E. infantil y E. Primaria, se podra especial énfasis
en:

e Atender a la diversidad y garantizar la educacién inclusiva, asi como detectar y tratar las
dificultades de aprendizaje tan pronto como se produzcan, contando con los diferentes
ritmos y experiencias de aprendizaje del alumnado (DUA).

e Incidir en la capacidad de aprender a aprender. Trabajo individual y cooperativo en el
aula.

e Actividad, participacién y expresion del alumnado. Pensamiento racional y critico.

e Fomentar la conexion de lo aprendido en el aula con su aplicacién a la vida cotidiana.
e Aprovechar las diversas fuentes de informacion, cultura, ocio y estudio.

e Trabajo multidisciplinar y coordinado del equipo docente.

e Tutoria y orientacidn educativa del alumnado y la relacion con las familias para apoyar el
proceso educativo.

e Incluir en las programaciones de todas las dreas actividades para hablar, leer, escribir, la
comunicacién audiovisual, las TIC y la educacidn en valores, prestando especial atencidn
a laigualdad de género.

e Favorecer un clima de confianza y colaboracién con las familias, fomentando su
participacion en las actividades de centro.

El curriculo de Matematicas busca dos objetivos principales: el desarrollo maximo de las
capacidades de los estudiantes y su alfabetizacién matemadtica, que implica adquirir
conocimientos, habilidades y herramientas para resolver problemas, interpretar
soluciones y tomar decisiones estratégicas. Las matemadticas son fundamentales en
diversas areas del conocimiento, desde las ciencias naturales hasta el arte, y ofrecen una
forma de comprender y estructurar la realidad, promoviendo habilidades como el
razonamiento, la argumentacién y la creatividad. En la era actual, el manejo de datos e
informaciéon y el pensamiento computacional son especialmente relevantes para
abordar los desafios sociales y medioambientales.



La propuesta curricular para la Educacién Primaria se centra en la alfabetizacién
matematica, que incluye conocimientos, destrezas y actitudes, asi como instrumentos
para aplicar el razonamiento en situaciones matematicas, interpretar soluciones y tomar
decisiones. Las competencias especificas se organizan en cinco ejes: resolucion de
problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y representacién, y
destrezas socioafectivas. La resolucién de problemas es fundamental y se promueve
como método de aprendizaje, integrando otros aspectos como el razonamiento y el
pensamiento computacional.

Los saberes basicos se estructuran en seis bloques: sentido numérico, de la medida,
espacial, algebraico, estocastico y socioafectivo, abarcando desde la comprension de
numeros hasta la interpretacion de datos y la gestién emocional. Se propone normalizar
el error como parte del aprendizaje y fomentar el didlogo para mejorar el rendimiento y
combatir actitudes negativas hacia las matematicas.

El drea de Matematicas debe abordarse de manera experiencial, dando importancia a la
manipulacion y al uso progresivo de recursos digitales. Se utilizan materiales ludicos y
actividades emocionalmente impactantes para motivar el aprendizaje y estimular la
investigacion desde temprana edad.

En resumen, el darea de Matematicas en la Educaciéon Primaria busca desarrollar al
maximo las capacidades de los estudiantes y alfabetizarlos en matematicas,
preparandolos para enfrentar los desafios presentes y futuros. Se enfatiza la resolucion
de problemas, el razonamiento y la comunicacion, y se estructuran los saberes basicos
en torno a seis bloques principales. El enfoque experiencial y el uso de recursos ludicos y
digitales son estrategias clave para alcanzar estos objetivos.



D.- CONCRECION CURRICULAR: COMPETENCIAS ESPECIFICAS, SABERES BASICOS Y CRITERIOS DE EVALUACION DEL AREA, ADECUACION DE LA

SECUENCIA TEMPORAL DE LOS ELEMENTOS CURRICULARES A LAS CARACTERISTICAS DEL CENTRO Y SU ENTORNO.

1.- Concrecion curricular del Area en el Ciclo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la

informacidon mas relevante. STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE1, CE3, CCEC4.

SABERES BASICOS

MA.03.A.2.1. Estrategias y técnicas de interpretacién y manipulacidn del orden de magnitud de los
ndmeros.

MA.03.A.3. SENTIDO DE LAS OPERACIONES

MA.03.A.3.1. Estrategias de calculo mental con nimeros naturales, fracciones y decimales en
contextos de resolucion de problemas.

MA.03.A.6. EDUCACION FINANCIERA

MA.03.A.6.1. Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable (valor/precio,
calidad/precio y mejor precio) y con el dinero: precios, intereses y rebajas; adaptacion a diferentes
contextos a la realidad econémica de la Comunidad andaluza. Planificacion del gasto personal.
Préstamos y depdsitos.

MA.03.D.2.1. Proceso de modelizacion a partir de problemas de la vida cotidiana, usando
representaciones matematicas.

MA.03.A.3.4. Estrategias de resolucidn de operaciones aritméticas (con nimeros naturales,
decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con
calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante materiales y recursos
ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MA.03.A.4.2. Nimeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida
cotidiana: comparacion y ordenacion.

CRITERIOS DE EVALUACION 5¢

CRITERIOS DE EVALUACION 62

1.1.a. Reconocer, interpretar e
iniciarse en la comprension de
los problemas de la vida
cotidiana a través de la
reformulacion de la pregunta, de
forma verbal y grafica,
comprendiendo

y describiendomensajes
verbales, escritos o visuales.

1.1.b. Reconocer, interpretar y comprender
problemas de la vida cotidiana a través de
la reformulacién de la pregunta, de

forma verbal y grafica, comprendiendo

y reformulandomensajes verbales, escritos
o visuales.

1.2.a. Comenzar a elaborary
mostrar representaciones
matematicas que ayuden en la
busqueda y eleccién de
estrategias y herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, para
la resolucidn de una situacion
problematizada medioambiental
o social, individualmente y
cooperando entre iguales,
comenzando a desarrollar una
actitud de implicacion.

1.2..b.Elaborar y mostrar representaciones
matematicas que ayuden en la busqueda y
eleccidn de estratégias y herramientas,
incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion
de una situacion

problematizada medioambiental o

social, individualmente y cooperando entre
iguales, desarrollando una actitud de
implicacién.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y

asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado. STEM1

STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3.

SABERES BASICOS

MA.03.A.3.2. Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta,
multiplicacidn, divisidn) son utiles para resolver situaciones problematizadas.

MA.03.A.3.3. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MA.03.A.3.5. Fases de resolucién de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprension
del enunciado, identificando los datos relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de
un plan de resolucion; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mds adecuadas; comprobacion
de la solucioén.

MA.03.A.5.2. Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida
cotidiana, mediante la igualdad entre razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de
proporcionalidad.

MA.03.C.4.1. Estrategias para el calculo de dreas y perimetros de figuras planas en situaciones de la
vida cotidiana.

MA.03.C.4.2. Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros
sentidos.

MA.03.A.1.1. Estrategias variadas de conteo, recuento sistematico y adaptacidn del conteo al
tamafio de los nimeros en situaciones de la vida cotidiana. Diferencias entre nUmeros naturales,
enteros, racionales y reales. Numero Pi (1T ).

MA.03.A.2.2. Estimaciones y aproximaciones razonadas de cantidades en contextos de resolucion
de problemas.

MA.03.A.3.7. Desarrollo de estrategias para tantear soluciones antes de realizar operaciones:
resoluciéon mental, datos que sobran, posibles soluciones, comparacion con las soluciones previas
de los compafieros y compafieras.

CRITERIOS DE EVALUACION 5¢

CRITERIOS DE EVALUACION 62

2.1.a. Comparar, comenzar a
seleccionar y emplear entre
diferentes estrategias para
resolver un

problema tomando decisiones,
aplicdndose en

la resolucidn y justificando la
estrategia seleccionada.

2.1.b. Comparar, seleccionar y emplear
entre diferentes estrategias para resolver
un problema tomando decisiones,
aplicandose en

la resolucion y justificando la estrategia
seleccionada.

2.2.a. Obtener posibles solucione
s de un problema, seleccionando
entre varias

estrategias conocidas de forma
auténoma, tanteando, realizando
analogias y comenzando

a descomponer en partes los
problemas.

2.2.b. Obtener posibles soluciones de un
problema, seleccionando entre varias
estrategias conocidas de forma auténoma,
tanteando, realizando analogias y
descomponiendo en problemas mas
sencillos.

MA.03.A.2.5. Comprobacién del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las
operaciones y coherencia entre el resultado y el contexto del problema.

MA.03.A.2.6. Comunicacion y explicacidn oral de forma razonada del proceso de resolucién y
resultado.

MA.03.A.3.6. Desarrollo del aprendizaje autonomo y de mecanismos de autocorreccion en la
resolucién de problemas.

2.3.a. Comprobar y demostrar la
correccion matematica de

las soluciones de un problemay
su coherencia en el contexto
planteado, revisando durante la
resolucion la respuesta.

2.3.b. Comprobar y demostrar la correccion
matematica de las soluciones de un
problema y su coherencia en el contexto
planteado, revisando durante la resolucién y
anticipando la respuesta.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el
valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento. CL1, STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CE3.

SABERES BASICOS

MA.03.A.3.8. Elaboracion de conjeturas y busqueda de argumentos que las validen o las refuten, en
situaciones problematizadas.

MA.03.E.2.1. La incertidumbre en situaciones de la vida cotidiana: cuantificacidn y estimacion
subjetiva y mediante experimentos aleatorios repetitivos.

MA.03.E.2.2. Calculo de probabilidades en experimentos, comparaciones o investigaciones en los
que sea aplicable la regla de Laplace: aplicacidn de técnicas basicas del conteo.

MA.03.A.4.3. Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacion en contextos cotidianos y en
la resolucion de problemas.

MA.03.B.1.1. Resolucidén de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema
Métrico Decimal (longitud, masa, capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de
la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.

MA.03.D.1.2. Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones,
utilizando ndimeros, figuras o imagenes.

MA.03.D.2.2. Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas,
multiplicaciones y/o divisiones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de
ellas.

CRITERIOS DE EVALUACION 52

CRITERIOS DE EVALUACION 62

3.1.a. Comenzar a formular
conjeturas matematicas
sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de
forma guiada, desarrollando
ideas con sentido,
argumentando conclusiones y
saber comunicarlo.

3.1.b. Formular conjeturas matematicas
sencillas, investigando patrones,
propiedades y relaciones de forma guiada,
desarrollando ideas con sentido, generando
nuevos conociminetos,

argumentando conclusiones contrastando
su validez y saber comunicarlo.

3.2.a. Plantear nuevos
problemas sobre situaciones
cotidianas que se resuelvan
matematicamente, proponiendo
algunas ideas, planteando
preguntas y argumentando
conclusiones.

3.2.b. Plantear nuevos problemas sobre
situaciones cotidianas que se resuelvan
matematicamente, ordenando

ideas, planteando preguntas y
argumentando conclusiones, utilizando el
analisis critico.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana. STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CD5, CE3.

SABERES BASICOS

CRITERIOS DE EVALUACION 5¢

CRITERIOS DE EVALUACION 62

MA.03.A.5.1. Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana:
identificacion como comparacion multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas
informaticas de calculo.

MA.03.B.2.1. Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes,
objetos, angulos y tiempos: seleccion y uso.

MA.03.C.1.4. Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y
ludicos (cuadriculas, geoplanos, policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales
(programas de geometria dinamica, realidad aumentada, robdtica educativa, etc.).

MA.03.C.2.1. Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir
de puntos de referencia (incluidos los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias
(escalas): descripcion e interpretacidn con el vocabulario adecuado en soportes fisicos y virtuales.
MA.03.C.4.3. Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de
dibujo (compas y transportador de angulos) y programas de geometria dindmica.

MA.03.D.1.1. Estrategias de identificacidn, representacién en formato analégico o digital (verbal o
mediante, tablas, graficos y notaciones inventadas) y prediccién razonada de términos a partir de las
regularidades en una coleccién de ndmeros, figuras o imagenes.

MA.03.D.4.1. Estrategias para la interpretacion, modificacidn y creacién de algoritmos sencillos.

4.1.a. Comenzar a modelizar
situaciones de la vida cotidiana,
utilizando de forma pautada,
principios basicos del
pensamiento computacional,
realizando procesos simples en
formato digital y describiendo
las tareas en pasos mas simples
en situaciones cotidianas.

4.1.b. Modelizar situaciones de la vida
cotidiana, utilizando de forma

pautada, principios basicos del
pensamiento computacional, realizando
procesos simples en formato digital y
describiendo la descomposicion en
tarea mas simples en situaciones
cotidianas.




MA.03.A.3.4. Estrategias de resolucion de operaciones aritméticas (con nimeros naturales,
decimales y fracciones) con flexibilidad y sentido: mentalmente, de manera escrita o con
calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante materiales y recursos
ludicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MA.03.A.3.5. Fases de resolucién de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprension
del enunciado, identificando los datos relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracion de
un plan de resolucion; ejecucién del plan siguiendo las estrategias mdas adecuadas; comprobacion
de la solucién.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

4.2.a. Comenzar a emplear
herramientas tecnolégicas
adecuadas en la investigacion
y resolucion de problemas.

4.2.b. Emplear herramientas
tecnoldgicas adecuadas en
la investigacion y resolucion de problemas.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos. STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCEC1.

SABERES BASICOS

MA.03.B.3.1. Estrategias de comparacién y ordenacion de medidas de la misma magnitud,
aplicando las equivalencias entre unidades (sistema métrico decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

MA.03.B.3.2. Relacidn entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.
MA.03.B.3.3. Estimacién de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MA.03.B.3.4. Evaluacién de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas,
razonando si son o no posibles.

MA.03.C.1.1. Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacidn y clasificacion
atendiendo a sus elementos y a las relaciones entre ellos.

MA.03.C.1.2. Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.
MA.03.C.1.3. Vocabulario geométrico: descripcidn verbal de los elementos y las propiedades de
figuras geométricas.
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5.1.a. Comenzar a utilizar
conexiones entre diferentes
elementos

matematicos, movilizando
conocimientos y experiencias
propias, aplicando las
matematicas en otras

dreas y contextos cotidianos.

5.1.b. Utilizar conexiones entre diferentes
elementos matematicos, movilizando
conocimientos y experiencias

propias, gestoonando y experimentando
las matematicas en contextos cotidianos
vivenciados en otras areas.




MA.03.C.3.1. Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida
cotidiana: identificacion de figuras transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y
prediccion del resultado.

MA.03.C.3.2. Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacidn de figuras semejantes,
generacidn a partir de patrones iniciales y prediccidn del resultado.

MA.03.C.4.4. Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.
MA.03.F.2.3. Valoracién de la contribucidn de las matematicas a los distintos ambitos del
conocimiento humano.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

5.2.a. Comenzar a utilizar las
conexiones entre las
matematicas, otras dreas y la
vida cotidiana para

resolver problemas en contextos
no matematicos, interpretando
la informacidn grafica de
diferentes medios e identificar su
interrelacién con las
problematicas medioambientales
y sociales del entorno y de

la Comunidad andaluza.

5.2.b. Utilizar las conexiones entre las
matematicas, otras areas y la vida
cotidiana para resolver problemas en
contextos no matematicos, interpretando
la informacidn grafica de diferentes medios,
comprendiendo y valorando las
problematicas medioambientales y
sociales del entorno y de la Comunidad
andaluza.

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la
terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas. CCL1, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5, CE3, CCEC4.

SABERES BASICOS

MA.03.A.2.4. Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y
eleccién de la mejor representacidn para cada situacién o problema.

MA.03.A.2.6. Comunicacion y explicacién oral de forma razonada del proceso de resolucién y
resultado.

MA.03.A.2.7. Lectura de nimeros ordinales y utilizacién en contextos reales.

MA.03.A.2.8. Reconocimiento de los nimeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como
vestigio del Patrimonio Cultural Andaluz.

MA.03.A.4.1. Sistema de numeracién de base diez (nUmeros naturales y decimales hasta las
milésimas): aplicacion de las relaciones que se generan en las operaciones.

MA.03.A.4.5. Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MA.03.D.3.1. Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos < y >. Determinacién de datos

desconocidos (representados por medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y los signos =y #.

CRITERIOS DE EVALUACION 5¢

CRITERIOS DE EVALUACION 62

6.1.a. Comenzar a interpretar el
lenguaje

matematicosencillo presente en
la vida cotidiana en

diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando
este lenguaje para expresar ideas
matematicas, mostrando
comprensién del mensaje.

6.1.b. Interpretar el lenguaje

matematico sencillo presente en la vida
cotidiana en diferentes formatos,
adquiriendo vocabulario apropiado,
utilizando dicho lenguaje matematico
multimodal para expresar ideas
matematicas, mostrando comprension del
mensaje.




MA.03.A.2.3. Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion,
descomposicion y recomposicion de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MA.03.E.1.1. Conjuntos de datos y graficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y
anélisis critico.

MA.03.E.1.2. Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacidn de preguntas y
recogida, registro y organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos
(encuestas, mediciones, observaciones, etc.). Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.
MA.03.E.1.3. Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.):
representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y seleccidon del mas conveniente.
MA.03.E.1.4. Medidas de centralizacion (media y moda): interpretacidn, calculo y aplicacion.

MA.03.E.1.5. Medidas de dispersidn (rango): calculo e interpretacion.

MA.03.E.1.6. Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacion
estadistica y realizar diferentes visualizaciones de los datos.

MA.03.E.1.7. Relacién y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica:
formulacién de conjeturas, andlisis de la dispersidén y obtencién de conclusiones.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

6.2.a. Comenzar a comunicar en
diferentes formatos las conjeturas y
procesos matematicos, utilizando
lenguaje matematico adecuado, con
el propdsito de transmitir
informacion matematica.

6.2.b. Comunicar en diferentes formatos las
conjeturas y procesos matematicos, utilizando
lenguaje matematico adecuado, transmitiendo la
informaciéon matematica en funcidn de la
audiencia y el propédsito comunicativo.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas y controlar situaciones de frustracion en el ensayo y error. STEM5, CPSAA1, CPSAA4,CPSAA5, CE2, CE3.

SABERES BASICOS

MA.03.F.1.1. Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una
perspectiva de género a través de proyectos cooperativos de investigacion sobre mujeres
matematicas de Andalucia.

MA.03.F.1.3. Espiritu de superacién frente a la frustracion, los retos, dificultades y errores propios
del proceso de aprendizaje matematico. Autoconfianza en las propias posibilidades.
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7.1.a. Identificar y autorregular
las emociones propias,
comenzando a reconocer
algunas fortalezas y debilidades
propias y desarrollando asi

la autoconfianza al abordar
nuevos retos matematicos,
valorando y reconociendo la
importancia del bagaje cultural

7.1.b. Identificar y autorregular las
emociones propias y reconocer

algunas fortalezas y

debilidades desarrollando asi

la autoconfianza al abordar nuevos retos
matematicos, valorando, reconociendo y
desarrollando tareas sobre la cultura
andaluza relacionadas con las matematicas.
matematicas.




MA.03.F.1.2. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y cambio de estrategia en caso necesario. Valoracion
del error como oportunidad de aprendizaje.

MA.03.F.1.4. Acercamiento al metodo de trabajo cientifico mediante planteamientos de hipotesis,
recogida y registro de datos en contextos numericos, geométricos o funcionales, y elaboracion de
conclusiones. Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades del trabajo
cientifico, tolerando la frustracién como parte del proceso.

MA.03.F.1.5. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y espiritu de superacion, confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal,
curiosidad y disposicion positiva.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

andaluz relacionado con las
matematicas.

7.2.a. Identificar en uno mismo
actitudes positivas,
colaborativas, comenzando a
desarrollar la critica ante nuevos
retos matematicos tales como
la perseveranciay

la responsabilidad, valorando el
error como una oportunidad de
aprendizaje y superando

la frustracion, empleando

una actitud participativa y
creativa.

7.2.b. Identificar, elegir y potenciar en uno
mismo y en los demas actitudes positivas,
colaborativas, desarrollando la critica ante
nuevos retos matematicos tales como

la perseverancia y la responsabilidad,
valorando el error como una oportunidad
de aprendizaje y superando la frustracién, y
ayudando a los demas ,empleando

una actitud participativa y creativa.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de
trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

SABERES BASICOS

MA.03.F.1.1. Autorregulacién emocional: autoconcepto y aprendizaje de las matematicas desde una
perspectiva de género a través de proyectos cooperativos de investigacion sobre mujeres
matematicas de Andalucia.

MA.03.F.2. TRABAJO EN EQUIPO, INCLUSION, RESPETO Y DIVERSIDAD

MA.03.F.2.1. Respeto por las emociones y experiencias de los demas ante las matematicas.
Valoracion del esfuerzo del resto de miembros del grupo.
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8.1.a. Participar, colaborar y
ayudar respetuosa y
responsablemente en el
trabajo individual o colectivo,
implicandose en retos
matematicos propuestos,
comunicdndose de forma

8.1.b. Participar, colaborar y ayudar
respetuosa y responsablemente en el
trabajo individual o colectivo, implicandose
y mostrando iniciativa en retos
matematicos propuestos, comunicandose
de forma efectiva, valorando la diversidad,
mostrando empatia y




MA.03.F.2.2. Aplicacién de técnicas simples para el trabajo en equipo en matematicas, aplicando
estrategias para la gestion de conflictos, promocion de conductas empaticas e inclusivas y
aceptacion de la diversidad presente en el aula.

MA.03.F.2.3. Valoracién de la contribucidn de las matematicas a los distintos dmbitos del
conocimiento humano.

MA.03.E.3.1.Identificacion de un conjunto de datos como muestra de un conjunto mas grande y
reflexion sobre la poblacidn a la que es posible aplicar las conclusiones de investigaciones
estadisticas sencillas relacionadas con diferentes contextos medioambientales y los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

MA.03.F.2.4. Planteamientos cooperativos para la resolucion de problemas. Asignacion a cada
miembro del equipo una funcién en el desarrollo de la resolucion mediante estructuras
cooperativas adaptadas a la tarea.

MA.03.F.2.5. Reparto y aceptacion de tareas en proyectos relacionados con los Objetivos de

efectiva, valorando la diversidad,
mostrando empatia y
estableciendo relaciones
saludables basadas en el
respeto, la igualdad y la
resolucion pacifica de conflictos,
mostrando autocontrol y
comenzando a promover
situaciones de convivencia
coeducativa.

estableciendo relaciones saludables
basadas en el respeto, la igualdad y la
resolucion pacifica de conflictos,

demostrando autocontrol, promoviendo y

creando situaciones de convivencia
coeducativa y siendo critico con la
desigualdad.

8.2.a. Tomar iniciativas en el
reparto de tareas,actuando en
equipos heterogéneos con roles,
asumiendo y respetando

las responsabilidades
individuales asignadas y
empleando estrategias de
trabajo en equipo sencillas,

8.2.b. Colaborar en el reparto y la
ejecucion de tareas,interactuando en
equipos heterogéneos con roles,
asumiendo y respetando

las responsabilidades

individuales asignadas y

empleando estrategias de trabajo en
equipo y construyendo una identidad

Desarrollo Sostenible desde su perspectiva matematica: estadistica sobre la evolucion de la pobreza, | comunicando con destrezas positiva como estudiante de matemadticas y
diferencias de temperatura durante un periodo de tiempo en un lugar del mundo, huella ecolégica, |de escucha activa y asertiva. sabiendo com8unicar de forma efectiva y
etc. asertiva.




ANEXO I.- SITUACIONES DE APRENDIZAJE.

2.- Secuenciacion temporal.

CURSO: 52
SdA TITULO TEMPORALIZACION
1 éPueblo o ciudad? Septiembre
2 Multiplica la vida Octubre
Repartir y compartir Noviembre
4 Cultiva la vida Noviembre-diciembre
5 Vida minuscula Enero
6 Ahorra décimas de energia Enero-febrero
7 Kilos de salud Febrero
8 Bajo el mar Marzo
9 Mas rapido, mas alto, mas fuerte Marzo-abril
10 [ Historias de geometria Abril
11 [ Geometria de la paz Mayo
12 | Innovar para mejorar Mayo-junio
CURSO: 62
SdA TITULO TEMPORALIZACION
1 Sumate al cuidado de la vida Septiembre
2 Abraza la paz Octubre
Conectados Noviembre
4 Unete al consumo responsable Noviembre-diciembre
5 Mejor juntos Enero
6 éQuieres ser cientifico? Enero-febrero
7 Organiza tu tiempo libre Febrero
8 Dibujar para cuidar Marzo
9 Diferencias que suman Marzo-abril
10 | Innovo, Innovas, innovamos Abril




11

Premio al cuidado del mar

Mayo

12

Predecir el futuro

Mayo-junio




El area de Matematicas estd constituida por 8 Competencias Especificas, relacionadas
cada una de ellas con el perfil competencial correspondiente a través de los descriptores
operativos que tiene vinculados. En el apartado anterior, se muestra una tabla donde se
determina qué descriptores operativos se desarrollan con cada Competencia Especifica,
relacionando de esta forma el area con las Competencias Clave.

El darea de Matematicas contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave
en la siguiente medida:

e Competencia en comunicacion lingiiistica

Esta competencia se desarrollara mediante la interpretacion, comprensién vy
expresion de los textos matemadticos utilizando con claridad y adecuacion el
vocabulario y las expresiones matematicas. El alumnado seleccionara, analizara,
organizara y contrastara la informacion de textos orales, escritos, signados o
multimodales sencillos relacionados con su entorno cercano. Asimismo, a través de la
comunicacion y el intercambio de ideas, parte esencial de la educacién matematica y
cientifica, las ideas, conceptos y procedimientos se convertirdn en objetos de
reflexién, perfeccionamiento, discusion, rectificacién y validacién.

Constituye la base para el pensamiento matematico, para la construccion del
conocimiento y para expresar las soluciones o resultados.

e Competencia plurilingiie
Desde esta area se fomenta la reflexion y la expresion de ideas para intervenir en la
sociedad desde una perspectiva critica. El alumnado ampliard su repertorio linglistico
personal, asi como el respeto por la diversidad linglistica y cultural presente en su
entorno, a partir de la adquisicion y uso del vocabulario propio del pensamiento y
conocimiento matematico. Ademas, la busqueda de informacién y la investigacion
contribuira al acceso y posterior utilizacion de términos en otras lenguas.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

El desarrollo del pensamiento matematico contribuye a la competencia matematica y
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria porque hace posible una mejor
comprension y una descripcion mas ajustada del entorno. En primer lugar, con el
desarrollo de la visualizacién espacial, el alumnado mejora su capacidad para hacer
construcciones y manipular mentalmente figuras en el plano y en el espacio, lo que le
sera de gran utilidad en el empleo de mapas, la planificacién de rutas, el disefio de
planos, la elaboracion de dibujos y maquetas, etc.

De igual modo, a través de la numeracidon y la medida, se logra un mejor
conocimiento de la realidad y se aumentan las posibilidades de interactuar con ellay
de transmitir informaciones cada vez mas precisas sobre aspectos cuantificables del
entorno.



La destreza en la utilizacién de representaciones graficas para interpretar la
informacidn aporta una herramienta muy valiosa para conocer y analizar mejor la
realidad, entendiendo el mundo a través de la aplicacién de conceptos y el andlisis de
fendmenos que ocurren a su alrededor.

La capacidad para detectar informaciéon con errores matematicos permitira al
alumnado reinterpretar correctamente la realidad.

Ademads, utilizara el pensamiento cientifico e interpretara algunos métodos
inductivos, deductivos y tecnolégicos propios del razonamiento matemadtico en
situaciones conocidas de forma critica y responsable para construir nuevos
conocimientos.

Competencia digital

Persigue la alfabetizacidn matematica, es decir, la adquisicidon de los conocimientos,
las destrezas y actitudes, asi como los instrumentos necesarios para aplicar la
perspectiva y el razonamiento matematico en la formulacion de una situacién
problema, la seleccién de las herramientas adecuadas para su resolucion, la
interpretacién de las soluciones en el contexto y la toma de decisiones estratégicas.

También se contribuye al desarrollo de esta competencia a través del acercamiento
textos multimodales y a la utilizacién de herramientas, aplicaciones, recursos digitales
y plataformas virtuales. Mediante la busqueda de informacién en internet sobre
aspectos propios del area. Ademas, de la creacién, integracion o reelaboracion de
contenidos digitales y a la participacién en proyectos relacionados con las
matematicas, con herramientas y aplicaciones digitales, procurando, el fomento del
espiritu critico, ético, seguro y responsable ante su utilizacion.

Competencia personal, social y de aprender a aprender
El alumnado desarrollard actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas
mostrando esfuerzo y expresando actitudes positivas ante los retos matematicos.

Implica la reflexion sobre uno mismo, la gestion eficaz de la informacién, la
colaboracidn activa con los otros, la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a
las tareas complejas, el desarrollo de habilidades para gestionar conflictos, el respeto
al trabajo vy al esfuerzo propio y al de los demas.

El desarrollo de las destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las
experiencias de los demds y el valor de la diversidad para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas, se persigue dotar al alumnado de
herramientas y estrategias de comunicacion efectiva y de trabajo en equipo como un
recurso necesario para el futuro, permitiéndole construir relaciones saludables,
solidarias y comprometidas, afianzar la autoconfianza y normalizar situaciones de
convivencia en igualdad.



e Competencia ciudadana
El area de matematicas contribuye al desarrollo de habilidades y destrezas para la
convivencia y respeto. Contribuira a que el alumnado pueda reflexionar de manera
critica acerca de los problemas actuales para que desarrollen estrategias de actuacién
responsables y de participacidn en la vida social de una manera reflexiva y critica.

De igual modo, las matemdticas desempefian un papel esencial ante los actuales
desafios sociales y medioambientales como instrumento para analizar y comprender
mejor el entorno cercano y global, los problemas sociales, econdmicos, cientificos y
ambientales y para evaluar los modos de solucion viables.

e Competencia emprendedora
Supone contribuir al entrenamiento del pensamiento para conseguir un analisis y
evaluacion del entorno que les permita crear y replantear ideas. En definitiva, tomar
decisiones basadas en la informacién, en la capacidad de imaginar, desarrollar y
evaluar proyectos, en los que estara implicada la planificacién matematica.

La utilizacidon del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo
en partes, reconociendo patrones, generalizado e interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana es
una de las destrezas clave en el futuro del alumnado ya que le supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informatica con sus necesidades, preparandole para un
futuro cada vez mas tecnolégico, mejorando sus capacidades intelectuales, haciendo
uso de abstracciones para resolver problemas complejos, contribuyendo al desarrollo
de las destrezas creativas y desarrollando iniciativas emprendedoras.

e Competencia en conciencia y expresion culturales
El aprendizaje de las matemadticas contribuye al desarrollo de esta competencia ya
gue permitird expresarse matemdticamente desde otras realidades y producciones
del mundo del arte y la cultura, permitiendo el enriqguecimiento de la propia
identidad.



Entendidos como aquellos elementos basicos para el desarrollo y la implementacion del
curriculo y guia de la practica docente, para que el alumnado alcance los objetivos
previstos y una educacién de calidad, la Educaciéon Primaria dard respuesta a los
siguientes principios:

e La intervencidén educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases
que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicion de las competencias
clave previstas en el Perfil competencial al término de cada ciclo y el Perfil de salida
del alumnado al término de la Ensefianza Bdsica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, asi como los niveles de desempeio esperados para
esta etapa.

e Se pondra especial énfasis en garantizar la inclusion educativa, la atencidn
personalizada al alumnado y a sus necesidades de aprendizaje, la participacidon y la
convivencia, la prevencidon de dificultades de aprendizaje y la puesta en practica de
mecanismos de refuerzo y flexibilizacidn, alternativas metodolégicas u otras medidas
adecuadas tan pronto como se detecten cualquiera de estas situaciones.

Con objeto de garantizar una efectiva educacién inclusiva, se potenciara el Disefio

Universal para el Aprendizaje (DUA), permitiendo el acceso al curriculo a todo el

alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dindmicas de trabajo que

ayuden a descubrir el talento y el potencial de dicho alumnado y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos
gue respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

e Se potenciard el aprendizaje significativo que promueva la autonomia y la
reflexién.

e Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las areas de la etapa, la
comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la
competencia digital, el fomento de la creatividad, del espiritu cientifico y del
emprendimiento se trabajaran en todas las areas.

e La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias
clave. Por ello, todas las areas incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacién lingtistica. A fin de fomentar el habito y el dominio
de la lectura, todos los centros educativos dedicaran un tiempo diario a la misma,
en los términos recogidos en su proyecto educativo y se promoveran planes de
fomento de la lectura y de alfabetizacion en diversos medios, tecnologias y
lenguajes. Para ello se contara, en su caso, con la colaboracion de las familias o
tutores legales y del voluntariado, asi como con el intercambio de buenas
practicas. Asimismo, se fomentard que el alumnado desarrolle destrezas orales
basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria.

e Desde las distintas areas se favorecerd la integracién y la utilizaciéon de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacién, de sistematizacion y de presentacién de la informacidn, para aplicar
procesos de analisis, de observacién y de experimentacidén, mejorando habilidades



de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo
asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo
sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la
repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento
de los recursos naturales, la superpoblacidn, la contaminacién o el calentamiento
de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa,
conservacién y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento
determinante de la calidad de vida.

De igual modo, desde todas las areas se promovera la educacion para la paz, la
educacion para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educacion
para la salud, incluida la afectivo-sexual.

Con objeto de promover la igualdad de género, se favorecerad la resolucion pacifica
de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la toleranciay el
respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el
acercamiento del alumnado a las estrategias de gestion de emociones,
desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

Asimismo, se prestara especial atencién a la orientacidon educativa, la accion
tutorial y la educacion en valores.

El patrimonio cultural y natural de Andalucia, su historia, sus paisajes, su folclore,
las distintas variedades de la modalidad lingliistica andaluza, la diversidad de sus
manifestaciones artisticas como el flamenco, la musica, la literatura o la pintura,
entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte
del desarrollo del curriculo.

En el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera, la lengua espafiola se
utilizard solo como apoyo. En dicho proceso, se priorizard la comprension, la
expresion y la interaccion oral.

Con objeto de fomentar la integracion de las competencias se dedicara un tiempo
del horario lectivo a la realizacidn de proyectos significativos para el alumnado, asi
como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la
autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

Los principios pedagogicos son condiciones para la puesta en marcha del curriculo y son
las condiciones necesarias que debe cumplir el curriculo para conseguir el desarrollo
integral de las personas.

En este sentido, se determinan los principios pedagégicos, y como se desarrollaran en el

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias
clave. Las programaciones didacticas de todas las areas incluirdn actividades y tareas
para el desarrollo de la competencia en comunicacidn linglistica. Los centros, al



organizar su practica docente, deberdn garantizar la incorporaciéon de un tiempo diario,
no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado
de dicha competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas
orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases
que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada adquisicidon de las competencias
clave previstas en el Perfil competencial al término de cada ciclo y en el Perfil de salida
del alumnado al término de la Ensefanza Basica, teniendo siempre en cuenta su proceso
madurativo individual, asi como los niveles de desempeno esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas areas se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias
de la informacion y la comunicacion.En el drea de Artistica se dedicaran sesiones
alternas junto con Plastica y Musica para la realizaciéon de actividades de ofimatica
(procesador de texto, hojas de calculo, presentaciones, programas de geometria...,
relacionadas con las situaciones de aprendizaje de las demas areas.

d) Asimismo, se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo
sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento del medio fisico y natural y la
repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los
recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra,
todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y
mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad
de vida. Se promovera la reflexion sobre la importancia de la accién individual y
colectiva en la adopcién de practicas sostenibles, impulsando asi una ciudadania
comprometida con la proteccién del medio ambiente y su preservacion a largo plazo.

e) Se potenciard el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar
una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado.
Para ello, en la practica docente se desarrollardan dinamicas de trabajo que ayuden a
descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integraran diferentes formas de
presentacién del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los
distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento
del alumnado a las estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de
empatia y resolucidon de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la
gue vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su
folclore, las distintas variedades de la modalidad lingliistica andaluza, la diversidad de
sus manifestaciones artisticas como el flamenco, la musica, la literatura o la pintura,
entre ellas, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo
del curriculo. Ademas, se integraran aspectos culturales y naturales de Andalucia en el
area de Matematicas, mediante la resolucion de problemas contextualizados en su



patrimonio histdrico y paisajistico, fomentando asi la interdisciplinariedad y el
enriquecimiento del aprendizaje.

h) Promocién de la igualdad de género en Andalucia. Se favorecera la resolucion pacifica
de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el
respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

i) Se dedicarad un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos
para el alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del
alumnado.

j) Se desarrollardn actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacién, de sistematizacién y de presentacién de la informacién, para aplicar
procesos de andlisis, de observacidon y de experimentacién, mejorando habilidades de
calculo y desarrollando la capacidad de resolucidon de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico. Las actividades de estadistica y
graficas se realizardn con medios informaticos (hoja de calculo).



En cada una de las SdA se especifica de forma detallada la metodologia empleada en
cada una de ellas. De forma genérica se detallan los siguientes aspectos:

Bases u orientaciones metodoldgicas

Entendemos la metodologia como el conjunto de estrategias, procedimientos y acciones
organizadas y planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la
finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado potenciando el desarrollo de las
competencias especificas de cada area.

La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo,
partird de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el
aprendizaje entre iguales mediante la utilizacién de enfoques orientados, desde una
perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, la integracion y al trato
no discriminatorio, e integrara referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato.

Se empleard una metodologia que, partiendo de la perspectiva del profesorado como
orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, se
ajusten al nivel competencial inicial de este y tenga en cuenta la atencién a la diversidad
y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje.

La actividad y participacion del alumnado serd uno de los activos basicos que debemos
fomentar en esta metodologia de tal modo que favorezca el pensamiento racional y
critico, el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la
lectura, la investigacion, asi como las diferentes posibilidades de expresion, integrando
referencias a la vida cotidiana del alumnado y a su entorno.

Se emplearan metodologias activas, como veremos en el siguiente apartado, que
contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera relacionada los
contenidos y que fomenten el aprendizaje favoreciendo la participacién, Ia
experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas dotando de funcionalidad y
transferibilidad los aprendizajes. Igualmente se adoptaran estrategias interactivas que
permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizar el aula mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas. En todos estos procesos se utilizaran las
tecnologias de la informaciéon y de la comunicacién de manera habitual tanto en los
procesos de ensefianza como en los de aprendizaje.

La prdctica educativa se abordard desde situaciones-problema de progresiva
complejidad, partiendo de la propia experiencia del alumnado y mediante la reflexion, la
realizacion de debates e intercambio de ideas, procesos de
investigacidon-experimentacion, visitas a lugares de especial interés, etc.



Uno de los elementos fundamentales en la enseflanza por competencias es despertar y
mantener la motivacion en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento del
papel del profesorado, mas activo, facilitador y promotor de generar en el alumnado la
curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y
valores presentes en las competencias.

La finalidad de la educacién tiene como objetivo la formacién y el desarrollo integral y
armonico de la persona en todas sus dimensiones (fisica, afectiva, social, cognitiva y
artistica) en los ambitos personal, familiar, social y educativo. La educacién primaria
adquiere importancia particular en este proceso ya que en ella se desarrollan
habilidades, se establecen hdbitos de trabajo, se aprende a convivir y se forjan valores
gue se mantendran durante toda la vida y contribuirdn de manera determinante a este
desarrollo integral y arménico.

Uno de los principios que orienta la labor docente es la inclusion educativa,
considerando la diversidad del aula como herramienta de aprendizaje, atendiendo y
respetando las diferencias individuales, actuando de manera preventiva y
compensatoria para evitar las desigualdades y realizando un ajuste curricular,
organizativo y metodolégico que favorezca el maximo desarrollo personal de todo el
alumnado. Esta adaptacion se favorecera a través del disefio de situaciones de
aprendizaje que permitan realizar una personalizacion del aprendizaje, respeten y den
respuesta a las necesidades, el nivel de desarrollo y el ritmo de cada alumno y aseguren
la igualdad de oportunidades a través de la aplicacion de los principios de Disefio
Universal de Aprendizaje (DUA).

El profesorado desempefiard la funcion de mediador o facilitador, acompafiante o guia
del alumno, en especial a través del disefio de situaciones de aprendizaje en las que se
planteardn tareas que permitan al alumnado resolver problemas aplicando los
conocimientos o saberes basicos adquiridos. El alumnado, por tanto, pasara a tener un
desempeiio activo en procesos de busqueda, estudio, experimentacion, reflexion,
aplicacién y comunicacion del conocimiento en las situaciones de aprendizaje
propuestas, acompanadas y tutorizadas por el profesorado, promoviendo una
participacién activa, creativa, investigadora y colaborativa en simulaciones o situaciones
reales.

Entre las técnicas metodolégicas que se utilicen en esta etapa deberd optarse por una
seleccion variada que se adapte a cada realidad educativa, evitar el uso repetitivo de las
mismas y adoptar preferentemente las que impliquen la experimentacion, el
descubrimiento, la investigacion, el didlogo, la discusion, la argumentacion, la reflexion,
la exposicion y la presentacion o comunicacion.

El cardcter ludico en las actividades que se propongan constituird una estrategia técnica
primordial, ya que proporciona un auténtico medio de aprendizaje y disfrute, favorece la
imaginacion, la creatividad y la posibilidad de interactuar con sus iguales.



Los materiales diddcticos deberian caracterizarse por su variedad, polivalencia y
capacidad de motivacion o estimulo, de manera que permitan la manipulacion, la
observacién y la elaboracidon creativa. Ademas, se proporcionaran multiples formas de
representaciéon de la informacién y del contenido, aportando al alumnado variedad de
opciones de acceso real al aprendizaje.

En este contexto, el uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)
como recurso diddactico se constituye como herramienta imprescindible que ayuda al
alumnado a desarrollar su alfabetizacién informacional integrandola y utilizandola de
manera creativa en el proceso de aprendizaje.

En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje y la resolucidn de tareas que se
propongan debera procurarse la puesta en practica de los distintos tipos de
agrupamientos del alumnado. Por un lado, deben establecerse momentos de trabajo
individual para favorecer el desarrollo auténomo y la autorregulaciéon del aprendizaje.
Por otro lado, es necesario procurar espacios y momentos de trabajo grupal para la
realizacién de tareas conjuntas de caracter cooperativo, que facilitaran su socializacién y
el desarrollo de sus habilidades sociales.

Para la organizacién del tiempo en el aula, en todo momento deberan tenerse en cuenta
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado para adaptar las actividades o tareas
a su capacidad de atencion y trabajo. La secuenciacion temporal flexible recogera
tiempos diferenciados para el trabajo individual, para el trabajo en grupo, o, en su caso,
para el intercambio y debate.

El enfoque competencial del curriculo conlleva el uso de metodologias activas, dialdgicas
o interactivas y contextualizadas, interdisciplinares y enriquecedoras que contribuyan a
una personalizacion del aprendizaje en el aula de manera inclusiva. Estas estrategias o
métodos deben ser variados. No se trata de utilizar una metodologia en concreto de
manera exclusiva, sino de integrar y combinar de manera simultdnea o paralela varios
tipos de metodologias.

Se desarrollaran proyectos significativos en los que el alumnado, de manera colaborativa
a través del aprendizaje cooperativo, desarrollard un conjunto de tareas de aprendizaje
basadas en la resolucidon de preguntas y/o problemas, que le implican en el disefio y
planificacion del aprendizaje, en la toma de decisiones y en procesos de investigacion, lo
cual les da la oportunidad de trabajar de manera relativamente auténoma y que culmina
en la realizacién de un producto final presentado o compartido con los demas. En este
sistema de trabajo, se fomentaran los métodos o estrategias que ayuden al alumnado a
organizar y transmitir o comunicar su pensamiento, sus emociones, su espiritu
emprendedor, favoreciendo la reflexién y destrezas de pensamiento, etc. Ademads, en
todo momento y desde todas las areas se desarrollaran actividades que favorezcan la
gestidon emocional a través de estrategias de autorregulacidn que permitan convivir en
una sociedad plural, desarrollando principios de empatia y de resolucién pacifica de
conflictos.



Para el desarrollo del dmbito social de la educacién, contextualizar el aprendizaje,
potenciar una convivencia positiva y facilitar al alumnado poder enfrentarse a los retos
de la sociedad actual, se integrardan en las propuestas metodoldgicas aspectos que
conecten con los retos de la sociedad actual como son el consumo responsable, el
respeto al medio ambiente, el compromiso ciudadano, la valoracidn de la diversidad
personal y cultural, la resolucidon pacifica de los conflictos y el uso ético y responsable de
la cultura digital, entre otros.

Metodologias activas

En el desarrollo metodolégico previsto, junto a las orientaciones anteriores, que se
concretardn en un abanico amplio de actividades y tareas que requeriran al alumnado
poner en juego diferentes habilidades de pensamiento, manejando una amplia riqueza
de recursos y escenarios que facilitan trascender de aprendizajes académicos a otros con
mayor impacto en su vida personal, familiar o social, se pretenderd que el alumnado
desarrolle un aprendizaje vivencial en el que se facilite su participacion directa y activa,
aplicando lo que estd aprendiendo a situaciones cercanas a sus propias vivencias.

Para conseguirlo, trataremos de fomentar especialmente una metodologia competencial
centrada en la actividad y la participacion del alumnado, estimulando la reflexion y el
pensamiento critico. Las actividades y tareas planteadas serdn variadas, favoreceran el
desarrollo de estrategias de pensamiento y permitirdn al alumnado aplicar y transferir
los aprendizajes adquiridos a contextos y situaciones diversas. El aprendizaje
desarrollard asi un amplio repertorio de procesos cognitivos como identificar, analizar,
reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc.,
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren tan solo en el desarrollo de
algunos de ellos.

En la realizacién de las actividades y tareas pondremos en marcha, estrategias para el
desarrollo de diversos tipos de pensamiento (analitico, ldgico, critico, creativo, eficaz y
metacognitivo) que seran las que nos ayuden a aprender a pensar y las que mejoren el
dominio de los conocimientos, su aplicacidn y su transferencia. Estas estrategias estaran
presentes en cada una de las situaciones de aprendizaje de manera explicita e
intencionada en actividades que, de manera natural, ayudaran al alumnado a hacer
conscientes los pasos necesarios de los que requiere para propiciar una reflexion, hacer
una propuesta o plantear una serie de dudas.

Desarrollar en el alumnado la reflexion y el pensamiento critico requiere de un dominio
de la competencia lingliistica de manera significativa. Para ello, uno de los elementos
basicos de la metodologia es la integracién de un plan lingiiistico en el que pueden
participan todas las materias de manera coordinada. Esto significa el uso de diferentes
tipologias textuales y su posterior tratamiento de manera oral y escrita, proponiendo
textos narrativos, descriptivos, expositivos o explicativos, argumentativos e instructivos,
asi como un amplio formato de textos continuos o discontinuos. Cada vez que se
contemple una lectura motivadora o que se proponga una actividad que se lleve a cabo



de manera oral o bien requiera presentar o comprender una produccidn escrita,
estaremos contribuyendo al desarrollo de este plan lingtistico.

El planteamiento de actividades y tareas cooperativas serd otro de los elementos
fundamentales a nivel metodoldgico. El alumnado participard activamente en su proceso
de aprendizaje aplicando estrategias de negociacién, consenso, mediacidn, empatia y
asertividad, con responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto de sus
compafieras y compaferos, maximizando sus aprendizajes y los del resto del grupo,
generando interdependencia positiva. La estructuraciéon del aprendizaje de forma
cooperativa:

e Crea un clima en el aula que favorece el aprendizaje y posibilita conseguir mejores
resultados escolares.

e Facilita la atencién a la diversidad, proporcionando estrategias y recursos para la
gestion de la heterogeneidad en el aula.

e El profesorado dispone de mas tiempo para atender de forma individualizada,
adecuandose a los ritmos y estilos de aprendizaje de los alumnos y alumnas ya que
estos también cuentan con la ayuda de sus companeros y compafieras.

e Hace posible un modelo inclusivo dentro del aula, mejorando la calidad de las
interacciones dentro del grupo y con el profesorado, propiciando que el clima del aula
sea mas positivo.

e Propicia la educacion en valores como la solidaridad, la cooperacién, la convivencia,
el didlogo vy el respeto a la diferencia, dentro del contexto natural y no forzado del
propio alumnado, en el que entrena y pone en practica las habilidades sociales y
comunicativas.

e Fomenta el trabajo en equipo y posibilita una educacién integral y adquirir
competencias personales y sociales, ademds de conocimientos.

Junto a los aprendizajes propios de cada area es importante trabajar como un elemento
metodoldgico transversal, las habilidades personales y sociales del alumnado, poniendo
el foco en la educacion emocional y hacerla explicita e intencional en las actividades de
aula. Sin emocion no hay curiosidad, no hay atencion, no hay aprendizaje, no hay
memoria. (F. Mora, 2017). Esto significa que el alumnado en su proceso formativo ha de
aprender una serie de habilidades que contribuyan a que, a nivel intrapersonal,
identifique y reconozca las emociones, regulandolas y gestionandolas y, a nivel
interpersonal, a que adquiera habilidades de relacion con las personas y a tener
experiencias de satisfaccion personal.

Otro elemento metodoldgico a tener en cuenta sera el emprendimiento como un
elemento fundamental, de acuerdo a lo que la normativa vigente nos propone en torno
a esta competencia. Este enfoque emprendedor se caracteriza por la iniciativa, la
proactividad y la innovacién, y se relaciona con la motivacién y la determinacién a la
hora de cumplir los objetivos, ya sean personales o establecidos en comun con otros.
Para ello, debe estar presente de manera explicita y transversal en las actividades, tareas
y proyectos propuestos. Trabajar con un enfoque emprendedor requerird por parte del
alumnado:

e capacidad de andlisis, planificacidn, organizacion, gestion y toma de decisiones;



e capacidad de adaptacion al cambio y resolucién de problemas;
comunicacion, presentacidn, representacion y negociacién efectivas;
habilidad para trabajar, tanto individualmente como dentro de un equipo;
participacién, capacidad de liderazgo y delegaciodn;

® pensamiento critico y sentido de la responsabilidad;

e autoconfianza, evaluacién y autoevaluacidn, ya que es esencial determinar los puntos
fuertes y débiles de uno mismo y de un proyecto, asi como evaluar y asumir riesgos
cuando esté justificado (manejo de la incertidumbre y asuncidn y gestién del riesgo).

e desarrollar actitudes y valores como la predisposicidn a actuar de una forma creadora
e imaginativa, el autoconocimiento, el interés y esfuerzo, etc.

En la misma linea del espiritu emprendedor y con el objeto de fomentar la integracion
de las competencias, serd fundamental dedicar un tiempo a la realizacién de proyectos
significativos para el alumnado y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando
la autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

Un elemento motivador para el aprendizaje, desde el punto de vista metodoldgico es el
aprendizaje ludico, es decir, el juego como dinamizador en la realizacion de actividades.
En este sentido se desarrollaran en las diferentes situaciones de aprendizaje actividades
con caracter ludico, o juegos que inviten al aprendizaje de un modo mas dindmico y
divertido. También se dispondrd de recursos digitales, como la aventura didactica
«Ultimate travellers», juegos de escape, actividades interactivas que requieren de una
combinacion de conocimiento y habilidad... que mediante dindmicas de gamificacion
faciliten adquirir el aprendizaje de forma ludica y divertida.

Otro de los aspectos fundamentales contemplados a nivel metodoldgico es el uso de las
TIC y no solo para preparar al alumnado a saber hacer dentro del contexto digital, sino
también para que entienda las TIC como un medio para el aprendizaje y la comunicacion
(TAC: Tecnologias del Aprendizaje y la Comunicacién), asi como, para el
empoderamiento y la participacion (TEP: Tecnologias del Empoderamiento y la
Participacion). Se pretende que el alumnado sea el protagonista de su aprendizaje en el
contexto digital, genere contenidos, los comparta, construya de manera conjunta y vaya
mas alld de ser un mero observador o consumidor. A su vez se nos presenta otro reto:
procurar que todos los alumnos y las alumnas adquieran las capacidades necesarias para
llegar a ser competentes en el manejo digital, planteando una metodologia basada en
situaciones de la vida cotidiana y ligando el conocimiento a las experiencias y a la
resolucion de problemas. Ademads, y de forma simultanea, se fomentara el uso
responsable de estas tecnologias, es lo que se da en llamar ciudadania digital, definida
como la competencia para participar activamente a través de Internet bajo
componentes éticos que incluyen la responsabilidad en cuanto a su uso, la seguridad y la
legalidad. En este sentido es muy conveniente trabajar con el alumnado aspectos como
la identidad digital, la huella digital, ecologia digital, la netiqueta o las ventajas y riesgos
del uso de las actuales TIC y TAC.

Si pretendemos que la educacion no esté desconectada de la realidad el alumnado de
esta etapa tiene que ir tomando conciencia del mundo en que vivimos, y por ello, hemos



incorporado en nuestra metodologia los compromisos planteados en los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS), proporcionando un marco de trabajo a partir del cual
articular aprendizajes competenciales que activen en el alumnado no solo su saber, sino
que refuercen su preparacién hacia una ciudadania comprometida y responsable con la
realidad de su tiempo. La primera forma de colaborar a la consecucidn de estos ODS es
contribuir a aumentar la conciencia publica con los 17 objetivos y 169 metas que se
plantean para lograr un mundo mas igualitario y habitable en relacién con ellos desde
todos los ambitos y, cdmo no, desde el de las aulas, que constituye uno de los espacios
fundamentales de aprendizaje de las generaciones futuras.

Por ultimo, y como parte de esas metodologias que hemos implementado en esta
materia podemos hablar de la participacion activa por parte del alumnado en el
proceso de evaluacion, al considerar que, ademds de la evaluacidon que desarrolla el
profesorado y que veremos mas adelante, la autoevaluacion y la coevaluacién son
elementos imprescindibles que favorecen la reflexidon, el analisis y la valoracion sobre
sus propias fortalezas y posibilidades de mejora. Todo ello, con el necesario
acompanamiento del profesorado que les ayude y oriente en la toma de evidencias de
sus avances, haciendo visibles y explicitos sus progresos de una manera continuada,
utilizando para ello instrumentos como las rubricas y el portfolio.

Con caracter general, la metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado
como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado.
Uno de los elementos fundamentales en la ensefianza por competencias es despertar y
mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo
planteamiento de su papel, mas activo y auténomo, consciente de ser el responsable de
su aprendizaje. Por su, el profesorado ha de ser capaz de generar en él la curiosidad y la
necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y valores
presentes en las competencias que le hardn conseguir el perfil competencial de salida.

El alumnado debe aprender matematicas utilizdndolas en contextos funcionales
relacionados con situaciones de la vida diaria, para adquirir progresivamente
conocimientos mas complejos a partir de las experiencias y los conocimientos previos.

Los procesos de resolucion de problemas constituyen uno de los ejes principales de la
actividad matematica y deben ser fuente y soporte principal del aprendizaje matematico
a lo largo de la etapa, puesto que constituyen la piedra angular de la educacién
matematica. En la resolucién de un problema se requieren y se utilizan muchas de las
capacidades basicas: leer comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de trabajo
gue se va revisando durante la resolucién, modificar el plan si es necesario, comprobar
la solucion si se ha encontrado, hasta la comunicacidn de los resultados.

Las técnicas principales que se deberian utilizar en esta area son el estudio de casos, la
resolucion de problemas, la demostracion, el descubrimiento, el estudio dirigido o



representacion de roles. En todas ellas el papel del alumnado es activo persiguiendo un
aprendizaje mas significativo y competencial.

Especialmente motivador puede ser el desarrollo del pensamiento computacional al
implicar la busqueda de soluciones creativas ante situaciones problematicas empleando
herramientas mentales de abstraccion, la descomposicion de la propuesta analizada y la
expresion de la solucidn automatizada empleando patrones de secuencias logicas.

La resoluciéon de problemas computacionales debe partir de la reflexion y el trabajo
colaborativo iniciandose en la secuenciacién de algoritmos bdasicos, la compresidén de
datos y el disefio planificado de estrategias de respuesta a través de esquemas y
simulaciones.

El trabajo de proyectos cercanos para el alumnado favorecerd la autonomia, la reflexion
y la responsabilidad y promovera la igualdad. Se tendra en cuenta la distribucion de los
alumnos utilizando espacios flexibles, a fin de dar respuesta a las necesidades de todos
ellos. La distribucién de los tiempos debe respetar su ritmo de aprendizaje y desarrollo
individual.

Se puede utilizar en las aulas una combinacién de diferentes métodos y recursos que
motiven al alumnado hacia el aprendizaje. Por ejemplo, métodos de ensefianza que
impliquen el método inductivo, estableciendo pasos desde un aprendizaje concreto,
pictérico y posteriormente simbodlico, métodos multisensoriales que utilicen una
secuencia de formas y ofrezcan una imagen visual de los nimeros, sirviendo de ayuda
para explorar y construir el entendimiento matematico; o métodos que impliquen el
aprendizaje de conceptos desde lo concreto y manipulable, progresando en una
representacion pictdrica de lo que se estd experimentando vy, finalmente, llegando al
concepto numérico y la comprensién abstracta. También se podran utilizar distintos
modelos pedagdgicos, entre otros, como veremos en el apartado siguiente: el
Aprendizaje Cooperativo; el Aprendizaje Basado en Proyectos, tareas que impliquen la
investigacién y experimentacién o actividades y tareas en las que el juego sea una
técnica esencial, que ademas de proporcionar aprendizaje y disfrute, favorezca la
creatividad y la imaginacion.

La metodologia didactica, por tanto, sera fundamentalmente activa, participativa e
investigadora. Partird de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual,
cooperativo y el aprendizaje entre iguales, e integrara en todas las areas referencias a la
vida cotidiana y al entorno inmediato potenciando el desarrollo de las competencias
clave desde una perspectiva transversal.

Se orientara al desarrollo de competencias clave, a través de situaciones de aprendizaje
gue posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas sociales y culturales
de la comunidad, mediante una metodologia que favorezca el desarrollo de tareas
relevantes, haciendo uso de métodos, recursos y materiales didacticos diversos. La idea
de globalidad debe guiarnos sabiendo integrar los diferentes contenidos en torno a la



experimentacion, investigacién, trabajos de campo, salidas, visitas, observacion directa...
y el uso de tecnologias de la informacién y comunicacion.

Las estrategias metodoldgicas permitirdn igualmente la integracidén de los aprendizajes,
poniéndolos en relacidn con distintos tipos de contenidos y utilizandolos de manera
efectiva en diferentes situaciones y contextos.

El aprendizaje competencial requiere, ademas, metodologias activas y contextualizadas
que faciliten la participacion e implicacion del alumnado y la adquisicion y uso de
conocimientos en situaciones reales, serdn las que generen aprendizajes mas
transferibles y duraderos.

Se fomentard especialmente una metodologia centrada en la actividad y participacion
del alumnado, que favorezca el pensamiento racional y critico, el trabajo individual y
cooperativo del alumnado en el aula, que conlleve la lectura, la investigacién, asi como
las diferentes posibilidades de expresion. Se integraran referencias a la vida cotidiana y al
entorno inmediato del alumnado. Esta metodologia ayudara al alumnado a organizar su
pensamiento a través de un proceso en el que el alumnado asume la responsabilidad de
su propio aprendizaje.

Las propuestas de aprendizaje deben desarrollar variedad de procesos cognitivos. El
alumnado debe ser capaz de poner en practica un amplio repertorio de procesos, tales
como: identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir,
explicar, etc.; evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el
desarrollo de algunos de ellos de forma

La seleccién y organizacién de las actividades y tareas se realizard en funcién de las
caracteristicas del alumnado, el contexto en el que se realiza el aprendizaje, los
elementos afectivos del alumnado (intereses, motivaciones, etc.) y por la posibilidad de
ser utilizados en otras situaciones y momentos.

Por ultimo, en el proceso de ensefianza y aprendizaje es necesario definir con claridad
qué se pretende evaluar, asi como que el alumnado conozca los criterios y
procedimientos de la evaluacién del area. Los criterios de evaluacidn determinan los
aprendizajes que el alumnado ha de adquirir al finalizar la etapa en relacién con las
competencias especificas del area, y el perfil competencial expresado en los descriptores
operativos de las competencias clave.

La practica educativa del area abordard la formulacion de problemas de progresiva
complejidad, desde planteamientos mas descriptivos hacia problemas que demanden
analisis y valoraciones de caracter mas global, partiendo de la propia experiencia de los
distintos alumnos y alumnas.

El estudio a través de la resolucidon de problemas fomenta la autonomia e iniciativa
personal, promueve la perseverancia en la busqueda de alternativas de trabajo vy
contribuye a la flexibilidad para modificar puntos de vista, ademads de fomentar la lectura



comprensiva, la organizacion de la informacién, el disefio de un plan de trabajo y su
puesta en practica, asi como la interpretacidn y andlisis de resultados en el contexto en el
que se ha planteado y la habilidad para comunicar con eficacia los procesos y resultados
seguidos.

La resolucidn de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma
contextualizada, a conectarlos con otras areas de conocimiento contribuyendo a su
afianzamiento, a la educaciéon en valores y al desarrollo de destrezas en el dmbito
linguistico, ya que previamente al planteamiento y resolucién de cualquier problema se
requiere la traduccién del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, serd necesaria la
expresion oral o escrita del procedimiento empleado en la resolucién y el analisis de los
resultados. Por todo ello resulta fundamental en todo el proceso la precisién en los
lenguajes y el desarrollo de competencias de expresién oral y escrita.

Tanto en el estudio de situaciones problematicas como, en general, en todo proceso de
construccién del aprendizaje matematico deberan utilizarse como recursos habituales
juegos matemadticos y materiales manipulativos e informaticos. En este sentido, se
potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Es conveniente que los alumnos y las alumnas manejen con soltura las operaciones
basicas con los diferentes tipos de nimeros, tanto a través de algoritmos de lapiz y papel
como con la calculadora. Asimismo, es importante que el alumnado utilice de manera
racional estos procedimientos de calculo, decidiendo cual de ellos es el mas adecuado a
cada situacidn y desarrollando paralelamente el calculo mental y razonado y la capacidad
de estimacion, lo que facilitara el control sobre los resultados y sobre los posibles errores
en la resolucién de problemas.

Especial interés tienen los problemas aplicados a la estimaciéon y medida de magnitudes,
en los que la eleccidon adecuada de las unidades, la aproximacién del resultado y la
estimacion del error tienen especial importancia. Los problemas aritméticos escolares no
deben ser entendidos como un instrumento de comprobacién del manejo de las
operaciones elementales sino como un recurso fundamental para la comprensién de los
conceptos de suma, resta, multiplicacion y divisién. El alumno o la alumna sabrad sumar
cuando se sea capaz de resolver una situacién problematica en la que la suma sea la
operacién que deba usarse. Los problemas aritméticos se graduaran pasando de
situaciones que se resuelven en una etapa a aquellas de dos o tres etapas. Los problemas
aritméticos deberdn tener en cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarse en
funcion de su dificultad.

Los niumeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y
personales, situaciones publicas, operando con ellos reiteradamente, sabiendo que la
comprension de los procesos desarrollados y del significado de los resultados es
contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza en el calculo y la
automatizacién operatoria.



Entendemos que, de forma especial, el nUmero ha de ser usado en la construccion de la
idea de magnitud: longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario. En el proceso de
construcciéon es fundamental el uso de materiales manipulables especificos para la
realizacién de mediciones y la experimentacién. En este sentido, se hara uso de
magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica,
balanza de cocina, termdmetro clinico, vasos medidores, etc.).

La geometria se centra sobre todo en la clasificacién, descripcion y andlisis de relaciones
y propiedades de las figuras en el plano y en el espacio. El aprendizaje de la geometria
debe ofrecer continuas oportunidades para conectar a los nifios y a las nifas con su
entorno y para construir, dibujar, hacer modelos, medir o clasificar de acuerdo con
criterios previamente elegidos.

Para el estudio de la geometria es conveniente conjugar la experimentacién a través de
la manipulacion con las posibilidades que ofrece el uso de la tecnologia. Es
recomendable el uso de materiales manipulables: geoplanos, mecanos, puzles, libros de
espejos, materiales para formar poliedros, etc., asi como la incorporacién de programas
de geometria dindmica para construir, investigar y deducir propiedades geométricas. En
este sentido, se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de matematicas.

Ademads, los conocimientos geométricos deben relacionarse con la resolucion de
problemas a través de planteamientos que requieran la construccion de modelos o
situaciones susceptibles de ser representadas a través de figuras o formas geométricas.

La observacion y manipulacién de formas y relaciones en el plano y en el espacio
presentes en la vida cotidiana (juegos, hogar, colegio, etc.) y en nuestro patrimonio
cultural, artistico y natural servirdn para desarrollar las capacidades geométricas,
siguiendo el modelo de Van Hiele para el reconocimiento de formas, propiedades y
relaciones geométricas, invirtiendo el proceso que parte de las definiciones y férmulas
para determinar otras caracteristicas o elementos.

Educar a través del entorno facilitara la observacidn y busqueda de elementos
susceptibles de estudio geométrico, de los que se estableceran clasificaciones,
determinardn caracteristicas, deducirdn analogias y diferencias con otros objetos y
figuras.

La geometria debe servir para establecer relaciones con otros dmbitos como la
naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio, de manera que el alumnado sea capaz de
comenzar a reconocer su presencia y valorar su importancia en nuestra historia y en
nuestra cultura. Concretamente, la presencia de mosaicos y frisos en distintos
monumentos permitird descubrir e investigar la geometria de las transformaciones para
explorar las caracteristicas de las reflexiones (en primer ciclo), giros y traslaciones (a
partir del segundo ciclo).

El reconocimiento, representacion y clasificacién de figuras y cuerpos geométricos se
debe abordar a través de la observacion y de la manipulacion fisica o virtual. El estudio



de formas algo mds complejas debe abordarse a través del proceso de descomposiciéon
en figuras elementales, fomentando el sentido estético y el gusto por el orden.

El calculo de areas y volumenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de
descomposiciones, desarrollos, etc. para finalmente obtener las fdrmulas
correspondientes. El proceso de obtencidn de la medida es lo que dard significado a esas
formulas.

El aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad (sentido estocdastico) adquiere su
pleno significado cuando se presenta en conexién con actividades que implican a otras
materias. Igualmente, el trabajo ha de incidir de forma significativa en la comprension de
las informaciones de los medios de comunicacidn, para suscitar el interés por los temas y
ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la
toma de decisiones, normalmente sobre cuestiones que estudian otras materias. Las
tablas y graficos presentes en los medios de comunicacion, Internet o en la publicidad
facilitaran ejemplos suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre todo, para valorar
la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

Por ultimo, en el proceso de ensefianza y aprendizaje es necesario definir con claridad
qué se pretende evaluar, asi como que el alumnado conozca los criterios y
procedimientos de la evaluacion del area. Los criterios de evaluacion determinan los
aprendizajes que el alumnado ha de adquirir al finalizar la etapa en relacién con las
competencias especificas del area, y el perfil competencial expresado en los descriptores
operativos de las competenci



H.- LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL ALUMNADO Y LOS CRITERIOS DE
CALIFICACION, EN CONSONANCIA CON LAS ORIENTACIONES METODOLOGICAS
ESTABLECIDAS.

Los Criterios de Evaluacion vienen definidos en el apartado “Concrecién Curricular”, de
la seccion D de este documento. En este sentido, se procurara que los instrumentos que
se usen para evaluar sean variados, diversos y flexibles. Han de adaptarse a las
necesidades del alumnado y sobre todo estardn orientados a definir el grado de
consecucion de las competencias especificas. Se tomara en cuenta la observacion
continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje en relacién con los criterios de
evaluacion. En este sentido, en el Anexo |, se detallan las rabricas empleadas para cada
uno de los criterios de evaluacion que se relacionan en cada Situacién de Aprendizaje.



Durante las 3 primeras semanas del curso, se realiza la Evaluacion Inicial del alumnado.
En este sentido, vamos a realizar una serie de pruebas y observaciones para ajustar la
respuesta educativa mas adecuada.

En el Centro, vamos a tomar la Evaluacién Inicial por una doble via: por un lado vamos a
establecer el nivel competencial del grupo, para poder ajustar la programacion de una
forma mas realista y adecuada; por otra parte nos ayudard a obtener informacidn sobre
las medidas de atencidn individualizada del alumnado que asi lo requiera.

Aunque se basara de una forma general en la observacidn diaria del alumnado, y no
Unicamente en una prueba objetiva, también se realizard una prueba escrita que nos
servird como referencia.

Tras la evaluacion Inicial, se realizard una reunién del equipo docente en la que se
determinaran las decisiones relativas a las medidas generales del grupo, asi como las
individuales, que se detallaran en el anexo del documento de evaluacion inicial, y en su
caso llevaran asociado un Programa de Atencion a la Diversidad y las Diferencias
Individuales.

En caso de que el Tutor del grupo sea el mismo del afio anterior, este ya tiene
conocimiento del nivel de la clase. Las pruebas iniciales seran para determinar si ha
habido algin cambio durante el periodo vacacional. En caso contrario, si es posible se
tendran entrevistas con el tutor anterior.

Segun los acuerdos de ciclo con respecto a la evaluacién inicial, ademds de lo ya
expuesto con anterioridad, nos basaremos en la observacidn de varios aspectos para
determinar la evaluacién del alumnado, siendo estos los siguientes:

- Participacién del alumnado en las actividades de clase, que mostrara el nivel de
interés e implicacion que tiene por la materia. Nos referimos a su participacion
en las tareas propuestas(es decir sus capacidades de trabajo, de concentracion y
de responsabilidad seran medidas aqui), en compartir sus opiniones y puntos de
vista, en cumplir los plazos de entrega de los trabajos... Este apartado podria
constituir un 10% de la valoracién numérica final que se haga.

- Presentacién de sus trabajos, cuadernos, dibujos, esquemas...consideramos que
el equilibrio entre contenido y presentacidn debe estar presente en esta
evaluacion inicial para ya desde el principio tomar medidas para mejorar e
incentivar al alumnado a que se tenga en cuenta el orden, la limpieza, una
caligrafia legible.

- Por ultimo, el 70% restante seria valorado por las pruebas de evaluacion que se
les apliquen, ya sean escritas u orales donde el alumnado podra demostrar el



grado de conocimientos y las competencias que tiene en el tema propuesto y
que nos daran idea de su nivel de asimilacion.



J.- MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL HABITO DE LA LECTURA Y LA
MEJORA DE LA EXPRESION ORAL Y ESCRITA DEL ALUMNADO, EN TODAS LAS AREAS.

Los distintos aspectos que se abordan en las distintas situaciones de aprendizaje del area
suelen despertar gran interés en el alumnado, lo que los convierte en un contexto
favorecedor para que el alumnado se interese por la lectura y busque en los libros e
internet la forma de profundizar e indagar sobre ellos.

La lectura en el dmbito educativo es un facilitador de aprendizaje que se convierte en un
medio para construir y comunicar conocimientos, poner en uso funcional la lengua,
edificar una identidad cultural y propia, desarrollar la capacidad de enfrentarse a
distintas fuentes de informacidn, formas discursivas o a desarrollar la aplicacién de
estrategias lectoras para interactuar con los distintos tipos textos.

A lo largo de las distintas situaciones de aprendizaje de este ciclo, la lectura puede tener
diversas finalidades: para obtener informacién, para aprender, para comunicarse, para
interactuar con el texto escrito, para disfrutar con las propuestas estéticas y éticas de la
lectura o para establecer comunicacidn en torno a lo que se lee con otros interlocutores,
de tal modo que los alumnos y alumnas puedan llegar a convertirse en lectores capaces
de comprender, interpretar y manejar textos en formatos y soportes diversos.

Desde el area, el inicio de la situacion de aprendizaje suele comenzar con una pequefia
lectura, interrogantes, imagenes, videos o audios, alglin dato motivador y una propuesta
de accidon que desembocaran en un producto final, todos ellos refuerzan la competencia
en comunicacion linglistica en sus diferentes destrezas ya que desde los mismos se
invita a una lectura multimodal, a la escucha activa y comprensiva, al debate, a la
intervencién oral del alumnado o a la expresidn escrita, todo ello tanto a nivel individual
como colectivo o cooperativo.

Ademas, se le invitard a realizar al menos una lectura trimestral relacionada con los
distintos saberes y competencias especificas que se pretende que adquieran a lo largo
del ciclo. Implicar al alumnado en la adquisicién de una lectura activa y voluntaria, que le
permita el conocimiento, la comprensidn, la critica del texto y el intercambio de
experiencias e inquietudes, sera clave para estimular el interés por la lectura y el
fomento de la expresidon oral y escrita.

Para la mejora de la fluidez lectora se crearan tiempos de lectura individual y colectiva,
desarrollando estrategias para la mejora de la comprension lectora a partir de preguntas
gue pongan en juego diferentes procesos cognitivos: localizar y obtener informacion,
conocer y reproducir, aplicar y analizar interpretar e inferir y razonar y reflexionar

En la linea de lo planteado en las Instrucciones de 21 de junio de 2023, sobre el
tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacién
lingliistica, las actuaciones dirigidas a mejorar la competencia lectora del alumnado
deberan incluir tres momentos de desarrollo: antes, durante y después.



® Antes: Las actividades de prelectura deberan estar disefiadas para motivar el interés y
para activar el mundo de referencias y conocimientos que previamente posee el
alumnado. La presentacion de conceptos, del vocabulario, del formato de lectura,
etc., deben considerarse estrategias previas a la comprension del texto. En esta fase
se pueden introducir elementos de comprensién como causa y efecto, comparacion y
contraste, personificacién o técnicas de trabajo intelectual.

e Durante: Las actividades sobre la lectura ayudan a establecer inferencias de distinto
tipo, a la revision y comprobacién de lo que se ha leido, a la toma de conciencia sobre
la entonacidén empleada, a una relectura formativa en distintas dimensiones textuales
y a un proceso de autoaprendizaje.

e Después: Este tipo de actividades deben dirigirse a la recapitulacion, el debate de
ideas, el uso del conocimiento adquirido en distintos contextos de aprendizaje, puesta
en practica de lo leido.

Las bibliotecas tanto de aula como del centro serdn clave para contribuir a que el
alumnado profundice e investigue a través de libros complementarios al libro de texto.
Esto supondrad una mejora de la comprension lectora, a partir de actividades individuales
y grupales, fomentando la reflexion como punto de partida de cualquier lectura, asi
como la mejora de la comprensién oral a partir del desarrollo de la escucha activa.

De igual modo que la lectura, la mejora de la comprension y expresiéon oral y la
expresion escrita se trabajardn en multiples actividades que requieran para su realizaciéon
de destrezas y habilidades orales y escritas que el alumnado tendrd que aplicar.

Para contribuir a la mejora de los procesos de expresion oral y escrita se trabajardn
distintos procesos entre los que podemos citar:

a) Planificacién:
e Elaborar y seleccionar las ideas que se van a transmitir adaptadas a la finalidad y la
situacion.

b) Coherencia:

Dar un sentido global al texto

Estructurar el texto

Dar la informacién pertinente, sin repeticiones ni datos irrelevantes
Expresarse con ideas claras, comprensibles y completas

c) Cohesidn:

Utilizar el vocabulario con precisién

Usar sinébnimos y pronombres para evitar repeticiones
Usar los enlaces gramaticales mas habituales

Utilizar puntos para separar oraciones y parrafos
Emplear comas para separar elementos



d) Adecuacion:
e Adaptar el texto a la situacidon comunicativa y a la finalidad
e Usar adecuadamente aspectos morfolégicos de numero y género y de
tiempos verbales
e Aplicar las reglas ortograficas mas generales
e Utilizar vocabulario adecuado al contexto

e) Creatividad:
e Capacidad de imaginar y crear ideas y situaciones

f) Presentacidn (expresion escrita):
e Presentar el texto con limpieza, sin tachones y con margenes
e Utilizar una letra clara
e Destacar titulo

g) Fluidez (expresion oral):
e Expresarse oralmente con facilidad y espontaneidad
e Demostrar agilidad mental en el discurso oral
e Uso adecuado de la pronunciacién, el ritmo y la entonacion

h) Aspectos no linglisticos (expresion oral):
e Usar un volumen adecuado al auditorio.
® Pronunciar claramente de las palabras para que los demds puedan oir y
distinguir el mensaje (articulacion adecuada),
e Usar adecuadamente la gestualidad y mirada, en consonancia con el mensaje
y el auditorio.

i) Revision:
e Reflexionar sobre las producciones realizadas
e Realizar juicios criticos sobre sus propios escritos.

Todas estas destrezas quedan perfectamente trabajas en el area en los apartados:
Comprendo: escucho (comprensién oral) y leo (lectura comprensiva o comprensién
escrita); Me expreso: expresion oral y escribo (expresion escrita). Para ello se utilizaran
tanto textos continuos como discontinuos y se pondran en juego gran variedad de
tipologias textuales.



La educacién inclusiva se convierte en un principio fundamental con el objetivo de
atender a la diversidad de las necesidades de todo el alumnado. Para ello, se deben
eliminar las barreras que limitan el acceso, la presencia, la participacién y el aprendizaje
de las personas que se encuentren en situacion de vulnerabilidad socioeducativa y
cultural.

Asi, la educacidn inclusiva no se refiere Unicamente al acceso a la educacion. Se trata del
compromiso del sistema educativo de facilitar a todo el alumnado el aprendizaje, con los
mismos derechos y en igualdad de oportunidades.

Para desarrollar esta programacién didactica se atenderan las medidas de atencién a la
diversidad teniendo en cuenta las necesidades y caracteristicas del alumnado. De este
modo, en las distintas situaciones de aprendizaje se recogerdn criterios de evaluacion,
saberes bdsicos y su contribucion a la adquisicion de las competencias especificas,
adaptadas al nivel de aprendizaje del alumnado.

Como primera medida de atencién a la diversidad natural en el aula, se proponen
actividades y tareas en las que el alumnado pondra en practica un amplio repertorio de
procesos cognitivos, tales como identificar, analizar, reconocer, asociar, reflexionar,
razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc., evitando que las situaciones de
aprendizaje se centren, tan solo, en el desarrollo de algunos de ellos y permitiendo un
ajuste de estas propuestas a los diferentes estilos de aprendizaje.

Otra medida es la inclusidn de actividades y tareas que requeriran la cooperacién y el
trabajo en equipo para su realizacién. Asi, la colaboracién entre iguales permitira que el
alumnado aprenda de los demds estrategias, destrezas y habilidades que contribuiran al
desarrollo de sus capacidades y a la adquisicién de las competencias especificas.

Ademas, se podrda implementar algin otro tipo de medida, de acuerdo con las
caracteristicas individuales del alumnado y con la normativa vigente y lo establecido en
el proyecto educativo, como veremos posteriormente. Estas medidas han de respetar las
diferencias individuales y compensar las desigualdades sociales, econémicas, culturales y
personales de cualquier alumno o alumna. De este modo, las medidas inclusivas,
garantizan el derecho de todo el alumnado a alcanzar el maximo desarrollo personal,
intelectual, social y emocional en funcién de sus caracteristicas y posibilidades, para
aprender a ser competente y vivir en una sociedad diversa en continuo proceso de
cambio.

Se tendrd en cuenta que uno de los principios que rige la ensefianza de la etapa de
Educacion Primaria es la atencion a la diversidad, de modo que permita a cada alumnoy
alumna alcanzar los objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave.



Con la finalidad de llevar a cabo tales medidas, es recomendable realizar un diagndstico
y descripcidn del grupo o grupos de alumnado a los que va dirigida esta programacién
didactica, asi como una valoracién de las necesidades individuales de acuerdo con sus
potenciales y debilidades, con especial atencién al alumnado que requiere medidas
especificas de apoyo educativo (alumnado con materias no superadas en cursos
anteriores, alumnado de incorporacién tardia, con necesidades educativas especiales,
con altas capacidades intelectuales...).

Respecto al grupo, serd necesario conocer sus debilidades y fortalezas en cuanto a la
adquisicion de competencias y funcionamiento interno a nivel relacional y afectivo. Ello
permitird planificar correctamente las estrategias metodolégicas mas adecuadas, una
correcta gestion del aula y un seguimiento sistematizado de las actuaciones en cuanto a
consecucién de logros colectivos.

En cuanto a las necesidades individuales, serd necesario detectar qué alumnado
requiere mayor seguimiento educativo o personalizacion de las estrategias para
planificar refuerzos o ampliaciones, gestionar convenientemente los espacios y tiempos,
proponer intervencidon de recursos humanos y materiales, y ajustar el seguimiento y
evaluacion de sus aprendizajes.

Para todo ello, un procedimiento muy adecuado serd la evaluacion inicial que se realiza
al inicio del curso en el que se identifiqguen las competencias que el alumnado tiene
adquiridas, mas alla de los meros conocimientos, que les permitira la adquisicion de
nuevos aprendizajes, destrezas y habilidades.

Las distintas situaciones de aprendizaje propuestas para el desarrollo de esta
programaciéon didactica contemplan sugerencias metodoldgicas y actividades
complementarias que facilitan tanto el refuerzo como la ampliaciéon para alumnado con
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje. De igual modo, cualquier situacién de
aprendizaje y sus diferentes actividades serdn flexibles y se podran plantear de forma o
en numero diferente para cada alumno o alumna con objeto de dar respuesta a sus
intereses o caracteristicas.

Entre el alumnado que precise atencidén debido a sus diferencias individuales podemos
tener en cuenta a todo el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo:
entendiendo por tal al alumnado que requiera una atencién educativa diferente a la
ordinaria, por presentar necesidades educativas especiales, por dificultades especificas
de aprendizaje, TDAH, por sus altas capacidades intelectuales, por haberse incorporado
tarde al sistema educativo, o por condiciones personales o de historia escolar. En este
sentido, consideraremos:

e Alumnado con dificultades especificas de aprendizaje: Este alumnado, una vez
realizada la valoracidon de dichas dificultades se pondra en marcha de la forma mas
temprana posible la correspondiente intervencién y su escolarizacion se regird por los
principios de normalizacién e inclusidn, asegurando su no discriminacion y la igualdad
efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo.



e Alumnado que presenta necesidades educativas especiales: aquel que requiera, por
un periodo de su escolarizacién o a lo largo de toda ella, determinados apoyos y
atenciones educativas especificas derivadas de discapacidad o trastornos graves de
conducta. Para este alumnado estableceran los procedimientos oportunos para
realizar adaptaciones de los elementos del curriculo necesarios para facilitar a este
alumnado la accesibilidad al curriculo. Dichas adaptaciones se realizardn buscando el
maximo desarrollo posible de las competencias y se adaptaran los instrumentos, y en
su caso, los tiempos y apoyos que aseguren una correcta evaluacion de este
alumnado, de acuerdo con sus caracteristicas.

e Alumnado con altas capacidades intelectuales: con el que se pueden adoptar planes
de actuacién especificos, programas de enriquecimiento o profundizacién curricular
gue permitan a este alumnado desarrollar al maximo sus capacidades o se podra
flexibilizar la escolarizacién cuando se prevea que son estas las medidas mas
adecuadas para el desarrollo de su equilibrio personal y su socializacién.

e Alumnado con integracion tardia en el sistema educativo: por proceder de otros
paises o por cualquier otro motivo. En este caso, la escolarizacidon se realizara
atendiendo a sus circunstancias, edad e historial académico. Cuando presenten
graves carencias en la lengua de escolarizacién del centro, recibirdan una atencion
especifica que sera, en todo caso, simultdnea a su escolarizacién en los grupos
ordinarios, con los que compartiran el mayor tiempo posible del horario semanal. De
igual modo, cuando presente un desfase curricular se adoptaran las medidas de
refuerzo necesarias que faciliten su integracién escolar y la recuperacién de su
desfase y le permitan continuar con aprovechamiento sus estudios.



L.- LOS MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS QUE SE VAYAN A UTILIZAR, INCLUIDOS
LOS LIBROS PARA EL USO DEL ALUMNADO.

- Libro de texto.

- Cuadernos.

- Lapices, boligrafos, reglas, compases...
-  PDI.

- Portétiles



M.- LAS ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES RELACIONADAS CON EL
CURRICULO QUE SE PROPONEN REALIZAR POR LOS EQUIPOS DE CICLO.

Charla del dentista 62s
Visita al Ayuntamiento 595
Charla de la enfermera sobre 59s
RCP

CONOCE TU MUSEO. VISITAY 5% 62
TALLERES (Coste 1,80)

CONOCE TU 5o

BIBLIOTECA

VISITA AL COMPLEJO 50y 62

DEPORTIVO CHAPIN

VISITA A LOS BELENES DEL 50y ge

BARRIO

CONOCE LA SEMANA 52y 62

SANTA DE TU CIUDAD

PALACIO DEL TIEMPO (coste) 59y 62

GYMKHANA EN EL ALCAZAR 50

A COMPAS DE JEREZ (En cole) 50y 60

ENRED@2 62

CAMPEONATO ESCOLAR RUGBY 59y 62

TOUCH (TOCATA)

CONVIVENCIA DEPORTIVA 62

REUNION DE ATLETISMO ESCOLAR [ 52y 69

MADRE CORAIJE 5oy ge

SOL, SOLECITO.... 52
¢BENEFICIOSO ¢

CERTAMEN DE CUENTOS 59y 62

PARA FLIPAR CON LA VIDA

EXPOSICION: AGENDA 20-30. 592

FOTO DE LA ORLA 62

GYMKHANA CICLISTA 59y 62

ORIENTACION EN EL 5o

MEDIO NATURAL

LOS ANIMALES TIENEN DERECHOS | 5o

Hacienda Barriche 62

Entre ramas 62

Actividad acuatica en Arcos | 5°

Juegos en la playa 6°

Graduacion de 62 62




