DIGICRAFT EN EL CEIP TERESA DE JESÚS

¿Quiénes son los responsables?

La Fundación Vodafone España en convenio con la Administración Pública (Junta de Andalucía)  introduce DigiCraft en el CEIP Teresa de Jesús como en otros colegios seleccionados, mediante un proceso de convocatoria pública.

¿Qué es?

DigiCraft es un programa educativo que tiene como objetivo formar a niñas y niños de entre 6 y 12 años en las competencias digitales que les permitirán desarrollar su máximo potencial. 
¿Cómo se lleva a la práctica?

Se presenta en las aulas a través de dos itinerarios formativos que utilizan distintas tecnologías emergentes como vehículo de aprendizaje: realidad aumentada, inteligencia artificial, videojuegos, robótica… La Fundación Vodafone España proporciona el material tecnológico necesario para el desarrollo de los itinerarios en formato de carrito y con todas las herramientas innovadoras que se utilizarán. El proyecto se lleva a cabo durante tres cursos educativos.
Los alumnos y alumnas del cole podrán  diseñar su propio videojuego, participar en un Escape Room virtual,  plantearse como funciona la Inteligencia Artificial, o quizá sostener en sus manos un Avatar en 3D. Además, garantiza formación especializada a los educadores que imparten la propuesta formativa.
¿Qué metodología se utiliza?
La metodología DigiCraft resulta innovadora y motivadora debido a su planteamiento didáctico basado en el aprendizaje por competencias y las metodologías activas, creativas, lúdicas y positivas, buscando la satisfacción por experimentar y aprender con otros de forma colaborativa, contribuyendo al desarrollo de la competencia digital al tiempo que adquieren actitudes positivas, como la autonomía, la responsabilidad, la igualdad entre géneros, la prevención de conflictos y el respeto a la interculturalidad y al medio ambiente.
 Esta metodología está diseñada para que las niñas y los niños sean capaces de hacer un uso adecuado y seguro de las tecnologías digitales, una adecuada gestión de la información, el desarrollo de procesos positivos de comunicación, la creación de contenidos digitales a través de diversos formatos y aplicaciones, así como aumentar su capacidad de resolución de problemas y su concienciación sobre la importancia de la huella digital y el cuidado de la privacidad desde el inicio del uso de internet.

¿Por qué fuimos elegidos?

El Ceip Teresa de Jesús tiene como pilares fundamentales los siguientes aspectos entre otros muchos:

1.  El juego como elemento motivador.
2. La experimentación para descubrir creando.
3. La combinación del mundo físico y el virtual.
4. La adaptación de las competencias digitales a nuestro alumnado.

 Y puesto que vivimos en una era digital en la que la tecnología se ha convertido en una herramienta capaz de revolucionar la vida de nuestro alumnado, queremos ayudarles a desarrollar su potencial e  integrarlos en la sociedad. Sin embargo, estas oportunidades están aún lejos de ser disfrutadas por todos los niños y niñas de nuestro centro de manera equitativa y gracias a  la Fundación Vodafone y al proyecto Digicraft, podremos  luchar por la ruptura de la brecha digital en nuestra realidad escolar.

LA NOTICIA:
La Consejería de Educación y Deporte de la Junta de Andalucía y la Fundación Vodafone España presentan el proyecto DigiCraft en tu cole, consistente en la implementación del Programa DigiCraft en 100 centros sostenidos con fondos públicos de la Comunidad de Andalucía que impartan Educación Primaria, durante los cursos 2020-2021, 2021-2022 y 2022-2023. Este proyecto se vincula en Andalucía a los Programas para la Innovación Educativa, en cuyo marco se desarrollará durante los próximos tres cursos.

DigiCraft en tu Cole es un proyecto que tiene como objetivo formar a niños y niñas de entre 6 y 12 años en las competencias digitales que les permitirán liderar su futuro, rompiendo así con la brecha digital entre los menores y despertando vocaciones tecnológicas.

Los centros seleccionados obtendrán una serie de beneficios: kits tecnológicos DigiCraft, licencias de acceso a una web con materiales y recursos descargables, y formación para el profesorado.

MÁS INFORMACIÓN:

https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/ced/novedades/-/contenidos/detalle/proyecto-digicraft-en-tu-cole
NOS VISITAN EL DELEGADO PROVINCIAL DE EDUCACIÓN Y LA CONCEJALA MUNICIPAL

https://www.facebook.com/1445329762431566/posts/2617841065180424/
https://www.noticiasdealmeria.com/cerca-de-1.500-alumnos-de-primaria-en-un-programa-de-competencias-digitales-en-almeria
 

