2.1

2.2

1.-Procesos
métodos y
actitudes
matematicas

MAT.2.1.1. Identifica, resuelve e inventa problemas aditivos (cambio, combinacién, igualacién,

comparacién) y multiplicativos (repeticion de medidas y escalares sencillos), de una y dos
operaciones en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.2.1.2. Planifica el proceso de resolucién de un problema: comprende el enunciado (datos,
relaciones entre los datos, contexto del problema), utiliza estrategias personales para la resolucion
de problemas, estima por aproximacion y redondea cudl puede ser el resultado Iégico del problema,
reconoce y aplica la operacion u operaciones que corresponden al problema, decidiendo sobre su
resolucién (mental, algoritmica o con calculadora).

3%

MAT.2.1.3. Expresa matematicamente los calculos realizados, comprueba la solucién y explica de
forma razonada y con claridad el proceso seguido en la resolucidn, analizando la coherencia de la
solucidn y contrastando su respuesta con las de su grupo.

MAT.2.2.1. Realiza investigaciones sencillas relacionadas con la numeracidén y los calculos, la medida,
la geometria y el tratamiento de la informacidn, utilizando los contenidos que conoce. Muestra
adaptacion y creatividad en la resolucion de investigaciones y pequefios proyectos colaborando con
el grupo.

2%

MAT.2.2.2. Practica y planifica el método cientifico, con orden, organizacién y sistematicidad,
apoyandose en preguntas adecuadas, utilizando registros para la recogida de datos, la revisiéon y
modificaciones necesarias, partiendo de hipdtesis sencillas para realiza estimaciones sobre los




2.3

resultados esperados, buscando argumentos para contrasta su validez.

MAT.2.2.3. Elabora informes sobre el proceso de investigacidn realizado, indicando las fases
desarrolladas, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas, comunicando oralmente el
proceso de investigacion y las principales conclusiones.

1%

MAT.2.2.4. Resuelve situaciones problematicas variadas: sobran datos, faltan un dato y lo inventa,
problemas de eleccidn, a partir de un enunciado inventa una pregunta, a partir de una pregunta
inventa un problema, inventa un problema a partir de una expresidon matematica, a partir de una

solucion.

1%

MAT.2 3.1. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacidn de la critica razonada.

MAT.2.3.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e interés ajustados
al nivel educativo y a la dificultad de la situacidn, planteando preguntas y buscando las respuestas
adecuadas, superando las inseguridades y bloqueos que puedan surgir, aprovechando la reflexion
sobre los errores para iniciar nuevos aprendizajes

2%

2%

MAT.2.3.3. Toma decisiones, las valora y reflexiona sobre ellas en los procesos del trabajo matematico
de su entorno inmediato, contrasta sus decisiones con el grupo, siendo capaz de aplicar las ideas
claves en otras situaciones futuras en distintos.

2.4

2.NUumeros

MAT.2.4.1. Lee, escribe y ordena nimeros (naturales, enteros, fracciones y decimales hasta las
centésima), utilizando razonamientos apropiados, en textos numéricos de la vida cotidiana

3%

MAT.2.4.2. Descompone, compone y redondea ndmeros naturales de hasta seis cifras, interpretando
el valor de posicion de cada una de ellas.

3%

MAT.2.4.3. Identifica y nombra, en situaciones de su entorno inmediato, los nimeros ordinales.

1%

MAT.2.4.4. Interpreta el valor de los nimeros en situaciones de la vida cotidiana, en escaparates con
precios, folletos publicitarios., emitiendo informaciones numéricas con sentido.

3%




MAT.2.4.5. Compara y ordena nimeros naturales por el valor posicional y por su representacion en la 3% 3%
recta numérica como apoyo grafico.

MAT.2.4.6. Lee y escribe fracciones basicas (con denominador 2, 3, 4, 5, 6, 8, 10). 1% 1%

MAT.2.5.1. Realiza operaciones utilizando los algoritmos estandar de suma, resta, multiplicaciony 4% 4%

divisidn con distintos tipos de nimeros, en comprobacion de resultados en contextos de resolucion
de problemas y en situaciones cotidianas.

MAT.2.5.2. Realiza calculos numéricos naturales utilizando las propiedades de las operaciones en
resoluciéon de problemas.

2%

2%

MAT.2.5.3. Muestra flexibilidad a la hora de elegir el procedimiento mds adecuado en la resolucién de
calculos numéricos, segun la naturaleza del cdlculo que se va a realizar.

MAT.2.5.4. Utiliza la calculadora con criterio y autonomia en la realizacion de calculos complejos.

MAT.2.5.5. Utiliza algunas estrategias mentales de sumas y restas con nimeros sencillos: opera con
decenas, centenas y millares exactos, sumas y restas por unidades, o por redondeo y compensacion,

2.5
calcula dobles y mitades.
MAT.2.5.6. Utiliza algunas estrategias mentales de multiplicacion y divisién con nimeros sencillos, 2% 2%
multiplica y divide por 2, 4,5, lo, l00; multiplica y divide por descomposicidn y asociacidon utilizando las
propiedades de las operaciones.
MAT.2.5.7. Utiliza estrategias de estimacion del resultado de operaciones con nimeros naturales 2% 2%
redondeando antes de operar mentalmente
MAT.2.5.8. Utiliza otras estrategias personales para la realizacidon de cdlculos mentales, explicando el 2% 2%
proceso seguido en su aplicacion.
MAT.2.5.9. Expresa con claridad el proceso seguido en la realizacién de calculos. 1% 1%
2.6 MAT.2.6.1. Realiza estimaciones de medidas de longitud, masa, capacidad y tiempo en el entornoy de | 2% 2%

la vida cotidiana, escogiendo las unidades e instrumentos mas adecuados y utilizando estrategias




2.7

2.8

2.9

3.Medidas

propias.

MAT.2.6.2. Realiza mediciones de longitud, masa, capacidad y tiempo en el entorno y de la vida
cotidiana, escogiendo las unidades e instrumentos mas adecuados y utilizando estrategias propias.

2%

MAT.2.6.3. Expresa el resultado numérico y las unidades utilizadas en estimaciones y mediciones de
longitud, masa, capacidad y tiempo en el entorno y de la vida cotidiana.

2%

MAT.2.7.1. Opera con diferentes medidas obtenidas en el entorno préximo mediante sumas y restas
de unidades de una misma magnitud, expresando el resultado en las unidades mas adecuadas,
explicando oralmente y por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resoluciéon de problemas.

MAT.2.7.2. Opera con diferentes medidas obtenidas en el entorno préximo mediante el uso de
multiplos y submultiplos de unidades de una misma magnitud, expresando el resultado en las
unidades mas adecuadas, explicando oralmente y por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la
resolucion de problemas

MAT.2.7.3. Compara y ordena unidades de una misma magnitud de diferentes medidas obtenidas en
el entorno préximo expresando el resultado en las unidades mas adecuadas, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion de problemas.

2%

MAT.2.8.1. Conoce las medidas del tiempo (segundo, minuto, hora, dia, semana y afio) y sus
relaciones.

W
o

MAT.2.8.2. Utiliza las unidades de medida del tiempo (segundo, minuto, hora, dia, semanay afio) y
sus relaciones en la resolucidn de problemas de la vida diaria.

W
R

MAT.2.9.1. Conoce el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema
monetario de la Unidn Europea.

2.10

MAT.2.10.1. Interpreta y describe situaciones en croquis, planos y maquetas del entorno cercano
utilizando las nociones geométricas bdsicas (situaciéon, movimiento, paralelismo, perpendicularidad y
simetria).




MAT.2.10.2. Sigue y describe itinerarios en croquis, planos y maquetas del entorno cercano utilizando
las nociones geométricas basicas (situacidon, movimiento, paralelismo, perpendicularidad y simetria).

2%

MAT.2.11.1. Reconoce en el entorno cercano las figuras planas (cuadrado, rectdngulo, triangulo, 3% 3%
trapecio y rombo, circunferencia y circulo) y los cuerpos geométricos (el cubo, el prisma, la esfera y el
cilindro).

2.1

4.- MAT.2.11.2. Describe en el entorno cercano las figuras planas (cuadrado, rectangulo, triangulo, 2% 2%
Geometria | trapecioy rombo)y los cuerpos geométricos (cubo, prisma, la esfera y cilindro).

MAT.2.11.3. Clasifica cuerpos geométricos. 2% 2%
MAT.2.12.1. Comprende el método de cdlculo del perimetro de cuadrados, rectangulos, triangulos, 2% 2%
trapecios y rombos.

2.12
MAT.2.12.2. Calcula el perimetro de cuadrados, rectangulos, tridngulos, trapecios y rombos, en 2% 2%
situaciones de la vida cotidiana.
MAT.2.13.1. Lee e interpreta una informacidn cuantificable del entorno cercano utilizando algunos 3% 3%
recursos sencillos de representacion grafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, comunicando la informacidn oralmente y por escrito.

2.13
MAT.2.13.2. Registra una informacion cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos 2% 2%

5-Estadistica | sencillos de representacion grafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
y comunicando la informacién oralmente y por escrito.
probabilidad

MAT.2.14.1. Observa que en el entorno cercano hay sucesos imposibles y sucesos que con casi toda 2% 2%
seguridad se producen.

2.14

MAT.2.14.2. Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible) de
situaciones sencillas y comprobar dicho resultado.




