CEPR Juan Pedro

Alcaudete (JAEN)

PLAN DE CENTRO
28. Programa de Razonamiento Matemdtico

11 de noviembre de 2024

JA

Junta de Andalucia




Junta de Andalucia

Consejeria de Desarrollo Educativo y
Formacién Profesional
C.E.PR. Juan Pedro

PROGRAMA DE RAZONAMIENTO MATEMATICO

INDICE:

1.- INTRODUCCION.
1.1 Descripcion general del programa.

1.2 Contexto y justificacion.
1.3 Enfoque del programa.

2.- FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS Y PSICOEVOLUTIVOS.
2.1 Etapas del desarrollo cognitivo.

2.2 Principios pedagdgicos.

2.3 Importancia del razonamiento matematico.
3.- OBJETIVOS.

3.1 Objetivos generales.

3.2 Objetivos especificos.
4.- METODOLOGIA.
4.1 Enfoque metodologico general.

4.2 Estrategias especificas por procesos matematicos.

5.- ATENCION A LA DIVERSIDAD.
5.1 Disefio Universal para el aprendizaje (DUA).

5.2 Otras medidas de atencion a la diversidad.
6.- RECURSOS Y MATERIALES.

6.1 Descripcién de los recursos.
7.- TEMPORALIZACION Y COORDINACION.

7.1 Temporalizacion general del programa.

7.2 Itinerario de actividades.

7.3 Coordinacion interdisciplinar.
8.- EVALUACION.

8.1 Evaluacion inicial.

8.2 Evaluacion continua.

8.3 Evaluacion final.

8.4 Evaluacion del propio programa.
9.- IMPLANTACION DEL PROGRAMA.
ANEXQOS




Consejeria de Desarrollo Educativo y
Formacioén Profesional
C.E.PR. Juan Pedro

Junta de Andalucia

1.- INTRODUCCION

1.1.Descripcion general del programa.

Este programa de razonamiento mateméatico se centra en el desarrollo de la competencia
matematica en el alumnado, buscando trascender el mero dominio de procedimientos o algoritmos.
El propdsito es fomentar un pensamiento estructurado y critico que permita al alumnado resolver
problemas, tomar decisiones fundamentadas y aplicar el conocimiento matematico a situaciones
cotidianas y académicas. Para lograrlo, el programa propone un enfoque integral que integre las
matematicas en todas las areas del curriculo, reconociendo que el razonamiento matematico no es
responsabilidad exclusiva del area de matematicas, sino de un equipo completo de docentes.

1.2.Contexto v justificacion.

La necesidad de implementar un programa de razonamiento matematico surge del contexto

educativo actual, donde se reconoce la importancia de las matematicas para el desarrollo personal,
académico y profesional del alumnado. La normativa educativa vigente, incluyendo la LOMLOE y el
Decreto 101/2023, enfatiza el desarrollo de la competencia matematicay la necesidad de un enfoque
competencial en la ensefianza.
Este programa busca dar respuesta a las directrices establecidas en las Instrucciones de la
Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional, que establecen la resolucion de
problemas como eje central del aprendizaje de las matematicas. A través de este enfoque, se busca
fomentar el pensamiento l6gico, la interpretacion, la traduccidén al lenguaje matematico y la
validacién de soluciones, preparando al alumnado para los desafios del futuro.

1.3.Enfoque del programa.

El programa se basa en los siguientes pilares:

» Desarrollo de competencias especificas: Se trabajara desde las competencias especificas de
cada area, identificando aquellas que tienen asociados los descriptores operativos STEM
(Anexo I). Este enfoque permite que cada materia contribuya al desarrollo de la competencia
matematica a través de sus propios saberes basicos (Anexo ). Se priorizara el desarrollo de
los cinco procesos matematicos clave: resolucion de problemas, razonamiento vy
argumentacion, representacion, comunicacion y conexiones.

» Integracion interdisciplinar: El programa promueve la integracién de las matematicas en
todas las areas del curriculo, fomentando un aprendizaje méas contextualizado. Se buscaré
establecer conexiones entre las matematicas y otras disciplinas, como ciencias, arte o
musica.
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» Metodologias activas: Se implementaran metodologias activasy participativas que fomenten
la implicacién del alumnado en su propio aprendizaje. Se utilizaran estrategias como la
resolucién de problemas, el trabajo cooperativo, el uso de materiales manipulativos y la
integracion de las TIC.

» Atencién a la diversidad: Se aplicara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) para
atender a las necesidades de todo el alumnado. Se adaptaran las actividades y los materiales
para diferentes estilos de aprendizaje y se implementaran medidas de apoyo para el
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

En resumen, este programa busca proporcionar al alumnado las herramientas necesarias para
desarrollar un pensamiento matematico solido y flexible, permitiéndoles afrontar los desafios de la
vida cotidiana con confianza y éxito. Se implementard un enfoque integral, interdisciplinar y
adaptado a la diversidad, centrado en la resolucion de problemas vy el desarrollo de los procesos
matematicos clave.

2.- FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS Y PSICOEVOLUTIVOS.

2.1. Etapas del desarrollo cognitivo.

En Educacién Primaria, se consolida el razonamiento logico, introduciendo procedimientos
formales como el calculo numérico, el manejo de magnitudes v las relaciones espaciales, siempre
vinculados a contextos concretos y cercanos a su realidad.

El pensamiento matematico evoluciona hacia formas mas abstractas , especialmente en el Gltimo
ciclo, buscando que el alumnado desarrolle habilidades de resolucién de problemas y comprenda
la relacion entre diferentes tipos de daros y conceptos matematicos.

2.2. Principios pedagdgicos.

- Enfoque competencial: La ensefianza de las matematicas debe centrarse en el desarrollo de
las competencias clave, buscando que el alumnado aplique los conocimientos matematicos
en situaciones de la vida real.

- Metodologias activas y participativas: Se fomenta el uso de metodologias que promuevan la
participacion activa del alumnado, como el aprendizaje cooperativo, el uso de materiales
manipulativos y la resolucion de problemas que generen interés y motivacion.

- Atencion a la diversidad: La metodologia matemética debe adaptarse a las necesidades
educativas de cada alumno/a, implementando medidas que permitan atender a la diversidad
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del alumnado, promoviendo la inclusion y el respeto a los diferentes ritmos y estilos de
aprendizaje.

- Aprendizaje contextualizado: Las matematicas deben estar relacionadas con el entorno del
alumnado y su vida cotidiana, permitiendo que comprendan la utilidad y aplicacion de los
conceptos matematicos a través de experiencias practicas y significativas.

- Evaluacion formativa y continua: La evaluacion del aprendizaje matematico debe ser un

proceso continuo que valore el desarrollo competencial del alumno/a, permitiendo la
deteccién de dificultades y el establecimiento de estrategias para la mejora.

2.4. Importancia del razonamiento matematico.

Las matematicas son consideradas un patrimonio cultural fundamental para el desarrollo
personal, académico y profesional del alumnado, y se enfatiza su relevancia en la vida cotidiana
y en la resolucion de retos futuros. El razonamiento mateméatico:

- Fomenta una forma de pensamiento estructurada vy critica que permite resolver problemas,
tomar decisiones fundamentadas y aplicar el conocimiento matematico a situaciones
cotidianas y académicas.

- No se limita al dominio de procedimientos o algoritmos. Implica la comprensién de
conceptos, patronesy relaciones matematicas, la habilidad de pensar de manera abstractay
la aplicacion de estrategias l6gicas en diferentes contextos.

- Es fundamental para el desarrollo de otras areas del conocimiento, como las ciencias
naturales, sociales, el arte, la musicay la tecnologia.

- Debe ser trabajado de manera interdisciplinar, donde cada area o materia aporta al
desarrollo de las competencias especificas relacionadas con algln descriptor STEM.

El planteamiento y la resolucién de problemas se consideran ejes fundamentales para aprender

matematicas, fomentando el pensamiento l6gico, la interpretacién, la traduccién al lenguaje
matematico y la validacion de soluciones.

3.- OBJETIVOS.

3.1. Objetivos generales.

- Desarrollar la competencia matematica en el alumnado, capacitandolo para aplicar el
conocimiento matematico a situaciones de la vida real y cotidiana. Esto implica fomentar la
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capacidad de analizar, razonar, resolver problemas de forma légicay estructurada, utilizando
herramientasy conceptos matematicos, argumentando el proceso seguidoy la validez de los
resultados obtenidos.

Mejorar el razonamiento légico en el alumnado, promoviendo un pensamiento estructurado
y critico que les permita resolver problemas, tomar decisiones fundamentadas y aplicar el
conocimiento matematico a diversas situaciones. Es fundamental fomentar la confianza en
si mismo, evitar bloqueos, y concienciar de que el error forma parte del proceso de
aprendizaje.

Fomentar el trabajo colaborativo y la comunicacién matematica, creando un ambiente de
aprendizaje donde el alumnado pueda discutir, compartir ideas y comunicar sus
razonamientos de manera clara y concisa.

Vincular el razonamiento matematico con otras areas del conocimiento, promoviendo un

enfoque interdisciplinary practico del aprendizaje matematico.

3.2. Objetivos especificos.

Teniendo en cuenta la progresion en la complejidad de los procesos matematicos vy el

desarrollo cognitivo del alumnado en Educacién Primaria, se establecen los siguientes objetivos
especificos por ciclo:

Primer Ciclo (1°y 2° de Primaria):

>

Introducir el concepto de nimero, operaciones basicasy las primeras nociones de geometria
de manera practica y contextualizada. Se comenzara con problemas muy sencillos, que
partan de los intereses y necesidades del alumnado, vinculados a los elementos del entorno
cercano.

Iniciar al alumnado en la resolucién de problemas, utilizando estrategias personales,
facilitando la interpretacién y la resolucion de problemas aritméticos.

Fomentar la exploracién y manipulacién de objetos, formasy cantidades a través del juegoy
la experimentacion sensorial. El objetivo es que los nifios exploren, identifiquen patrones,
clasifiquen objetos y reconozcan relaciones basicas entre ellos.

Desarrollar la capacidad de comunicacién matematica utilizando el lenguaje oral, escrito y
grafico.

Segundo Ciclo (3°y 4° de Primaria):

>

Profundizar en la comprension de los conceptos numéricos y geométricos, introduciendo
operaciones mas complejas y el manejo de magnitudes.
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> Desarrollar habilidades para la resolucién de problemas utilizando estrategias heuristicas
queimpliquen la comprension del problema, la busqueda de informacion, la planificacion de
la solucion y la verificacién de la misma.

> Fomentar el razonamiento logico a través de la formulacién y comprobacion de conjeturas
guiadas en situaciones contextualizadas.

> Estimular el trabajo en equipo para la resolucion de problemas, favoreciendo la
comunicaciony la colaboracion entre los alumnos/as.

Tercer Ciclo (5°y 6° de Primaria):

> Profundizar en los conceptos de fracciones, decimales, proporcionalidad y algebra,
introduciendo el lenguaje algebraico y la resolucién de ecuaciones sencillas.

> Desarrollar la capacidad de resolver problemas mas abstractos, aplicando diferentes
estrategias de razonamiento y seleccionando las herramientas matematicas mas adecuadas.

> Fomentar la autonomia en el aprendizaje matematico, incentivando la reflexién sobre los
procesos matematicos y la bisqueda de soluciones creativas.

> Fortalecer la comunicacion matematica a través del lenguaje oral, escrito, grafico y
multimodal, utilizando la terminologia matematica apropiada. Es importante que los
alumnos/as no soélo resuelvan problemas, sino que expliquen sus razonamientos.

> Consolidar el trabajo en equipo para la resolucién de problemas, asignando roles y
responsabilidades al alumnado.

Estos objetivos especificos, alineados con los objetivos generales del programa, buscan desarrollar

un pensamiento matematico sélidoy flexible en el alumnado de Educacion Primaria, que les permita
enfrentar los desafios matematicos de la vida cotidiana con confianza y éxito.

4.- METODOLOGIA.

4.1. Enfoque metodoldgico general.

El presente programa se basa en un enfoque metodolégico activo y participativo,
promoviendo la implicacion del alumnado en su propio proceso de aprendizaje. Se busca crear un
ambiente de aprendizaje estimulante y significativo, donde los alumnos/as puedan explorar,
experimentar, razonar y comunicar sus ideas matematicas con confianza.

Resolucion de Problemas como Eje Central.
La resolucién de problemas se establece como el eje central del programa, considerandolo

no solo como un objetivo de aprendizaje, sino también como una herramienta metodolégica
fundamental.
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Fomento del Trabajo Cooperativo

Se fomentard el trabajo cooperativo en el aula, organizando al alumnado en grupos
heterogéneos para la resolucién de problemas y la realizacion de proyectos. El trabajo en equipo
ofrece numerosos beneficios para el desarrollo de habilidades sociales y de comunicacion:

- Promueve la interaccién entre pares, el intercambio de ideas, la argumentaciény la defensa de las
propias posturas.

- Favorece el desarrollo de habilidades de escucha activa, respeto por las ideas de los demés y la
capacidad de llegar a acuerdos.

- Permite a los alumnos/as aprender de los demas, complementar sus conocimientos y afrontar los
desafios de manera colaborativa.

- Fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a
cuestiones individuales.

Uso de Materiales Manipulativos

Se utilizardn materiales manipulativos para facilitar la comprension de conceptos abstractos,
especialmente en los primeros ciclos de Educacién Primaria. Los materiales manipulativos permiten
al alumnado experimentar con las matematicas de manera concreta, visualizar las ideas
matematicas, construir sus propios modelos y desarrollar un aprendizaje significativo.

Ejemplos de materiales manipulativos a utilizar:

- Regletas Cuisenaire: Representan numeros y magnitudes, facilitando la comprension de las
operaciones basicas, fracciones y proporcionalidad.

- Geoplanos: Facilitan la exploracion de conceptos geométricos como puntos, lineas, figuras y areas.
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- Abacos: Apoyan la comprensién del sistema de numeracién decimal y las operaciones aritméticas.
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- Tangram: Permite la creacidn de figuras geométricas y el desarrollo de la creatividad. Es un recurso
valioso para integrar las mateméaticas con la expresion artistica.

=N

Integracion de las TIC

Las Tecnologias dela Informaciony la Comunicacion (TIC) se integraran en el programa como
herramientas complementarias para el aprendizaje matematico, utilizando plataformas y recursos
digitales para ampliar las posibilidades de representacion, exploracién y comunicacién matematica.

Ejemplos de recursos digitales a utilizar:

- Software de geometria dindmica (GeoGebra): Permite la construccion, manipulaciény exploracién
de figuras geomeétricas, la visualizacién de relaciones geométricas y la creacién de simulaciones.

- Plataformas de aprendizaje online (Khan Academy): Ofrecen videos explicativos, ejercicios
interactivos y evaluaciones para reforzar los conceptos matematicos.

- Herramientas de creacién de presentaciones multimedia: Facilitan la comunicacién de ideas
matematicas a través de presentaciones visuales e interactivas.

4.2. Estrategias especificas por procesos matematicos.

1- RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Se implementard un método comun para la resolucién de problemas, asegurando la
coherencia y la progresion en el desarrollo de esta competencia a lo largo de toda la etapa de
Educacion Primaria.
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La secuencia de pasos heuristicos para la resolucién de problemas seré la siguiente:

FASES PARA LA RESOLUCION DE UNA SITUACION PROBLEMA

contextualizado / abierto / investigacion / reto / estructurado

Comprension del
planteamiento

Distintas formas de presentar
narrativos, tipos de textos, graficos,
orales, ...

Interpretar el planteamiento, establecer relaciones e
identificar preguntas
¢ Qué? ;Para qué?

Organizacion datos

Andlisis informacion disponible, la que hay que averiguar | Tablas de datos, graficos, esquemas,
y la necesaria. Identificar relacién entre los datos y las expresiones simbdlicas, ...

incognitas.

Informacién suficiente/ incompleta/innecesaria

Elaboracion del plan

Técnicas y estrategias

Seleccion de herramientas y procedimientos

(algoritmos, operaciones, métodos, ...)

| Estimacion, ensayo-error, resolucion

inversa, tanteo, descomposicion en

problemas mas sencillos, ...

Ejecucion del plan

Llevar a cabo el plan establecido
realizacion de célculos, transformaciones y
razonamientos

Obtencion de resultados

Herramientas matematicas y
tecnolégicas

Verificacion y validacion de
los resultados

Control y justificacion
Contextualizacion resultados obtenidos.

Argumentacion de la solucion

Validez de los resultados obtenidos
Comprobacion de la correccién de la solucién

Reflexion y toma de
decisiones

Reflexion sobre el proceso de resolucién y el proceso
mental

Identificacion posibles generalizaciones, mejoras de
procedimientos y nuevas conexiones

Tipo de comunicacién

Fuente: EOS Godino, Contrerasy Font (2006)

Para ayudar al alumnado a interiorizar estos seis pasos, se colocaran en el aula carteles con

los mismos, que se incluyen en el Anexo Ill. También se adjunta una hoja como plantilla para la
resolucién de la situacién problematica.

2- RAZONAMIENTO Y ARGUMENTACION.

Se busca desarrollar la capacidad del alumnado para formular conjeturas, comprobarlas y
argumentar sus conclusiones. En los primeros ciclos de primaria, se puede fomentar el razonamiento
através de la exploracion de patrones, la clasificacién de objetos y la justificacion de procedimientos
mediante ejemplos concretos. En los ciclos superiores, se puede introducir el uso de métodos
inductivos y deductivos para la resolucion de problemasy la comprobacién de hipétesis

Ejemplos:

Plantear preguntas que desafien el pensamiento del alumnado vy les inviten a formular
conjeturas y buscar patrones.

Disefiar actividades de investigacion sencillas, adaptadas a cada ciclo, que permita al
alumnado experimentar, recopilar datos y elaborar conclusiones.

Fomentar la argumentacién y la justificacion de las respuestas, promoviendo el uso de un
lenguaje matematico preciso.

Introducir lacomprobacion de hipotesis a través de la experimentaciény la deduccion légica,
mostrando ejemplos de razonamiento inductivo y deductivo.

Utilizar juegos de logica para desarrollar el pensamiento deductivo y la capacidad de anélisis.



Consejeria de Desarrollo Educativo y
Formacion Profesional
C.E.PR. Juan Pedro

Junta de Andalucia

3- REPRESENTACION.

La utilizacién de diferentes formas de representacién es fundamental para facilitar la
comprension de los conceptos matematicos y para comunicar ideas de forma clara y precisa. Se
propone el uso de lenguaje oral, escrito y grafico, asi como la utilizacién de materiales manipulativos
y herramientas tecnolégicas que permitan crear representaciones dindmicas e interactivas.

Ejemplos:

- Presentar situaciones de la vida real que puedan ser traducidas al lenguaje matematico,
utilizando diferentes formas de representacién: diagramas, tablas, graficos, expresiones
simbdlicas, etc.

- Fomentar la modelizacién matematica a través de la creacion de modelos que representen
situaciones problematicas y la utilizacion de herramientas tecnolégicas como la hoja de
calculo.

- Utilizar materiales manipulativos para representar conceptos matematicos de forma
concreta, facilitando la transicion hacia la representacién grafica y simbdlica.

- Promover la elaboracién de mapas conceptuales para visualizar las relaciones entre
diferentes conceptos matematicos.

4- COMUNICACION.

Se debe fomentar la comunicacion de ideas matematicas, tanto de forma individual como
colectiva. Se propone la participacién en debates matematicos, la explicacion de procedimientos, la
argumentacién de soluciones y la creacion de presentaciones que involucren diferentes lenguajesy
recursos multimedia.

Ejemplos:

- Fomentar la comunicacién matematica oral y escrita a través de la participacion en debates,
la exposicion de trabajos, la creacién de presentaciones multimedia y la redaccién de
informes.

- Estimular el uso de un lenguaje matematico preciso, utilizando la terminologia adecuada
para describir conceptos, procedimientos y resultados.

- Promover la argumentacion y la justificacion de los procesos seguidos para la resolucion de
problemas, fomentando el pensamiento critico.

- Utilizar diferentes canales de comunicacién: lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal, etc.

5- CONEXIONES.

Es importante destacar la interconexién entre los diferentes elementos matematicos, asi como
su relacién con otras areas del curriculo y con situaciones de la vida real. Se propone el disefio de
actividades interdisciplinares, la resolucion de problemas contextualizados y la utilizacién de la
tecnologia para conectar las matematicas con otras areas del conocimiento.

Ejemplos:

10
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- Disefiar actividades que vinculen los conceptos matematicos con otras areas del curriculo,
utilizando las matematicas como una herramienta para la resolucién de problemas en
diferentes contextos.

- Presentar ejemplos de cémo las matematicas se aplican en la vida real, mostrando la
relevancia de las matematicas en la vida cotidiana.

- Fomentar la reflexion sobre las conexiones entre diferentes conceptos matematicos,
estableciendo relaciones entre los distintos bloques de saberes basicos.

- Promover la busqueda de patronesy la generalizacion de conceptos, mostrando la estructura
y la coherencia interna de las matematicas.

El desarrollo de estos procesos matematicos de manera integrada a través de las estrategias

propuestas contribuird a la consecucion de los objetivos del programa y al desarrollo de una sélida
competencia matematica en el alumnado.

5.- ATENCION A LA DIVERSIDAD.

5.1. Disefio Universal para el aprendizaje (DUA).

El Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) es un enfoque que busca crear entornos
educativos inclusivos que atiendan a las necesidades de todo el alumnado, independientemente de
sus habilidades, estilos de aprendizaje o antecedentes. Aplicar el DUA en el programa de
razonamiento matematico implica proporcionar multiples medios de representacion, accién y
expresion, y compromiso para asegurar que todos los alumnos/as tengan acceso al aprendizaje y
puedan participar activamente en el proceso educativo.

1- MULTIPLES MEDIOS DE REPRESENTACION.

El DUA promueve la presentacion de la informacién a través de diferentes canales para atender
a la diversidad de estilos de aprendizaje.
- Visualizacién: Utilizar gréficos, diagramas, modelos concretos y recursos visuales como videos y
animaciones para ilustrar conceptos abstractos.
- Manipulativos: Integrar el uso de materiales manipulativos como bloques, regletas, abacos y
geoplanos para representar conceptos y facilitar la exploracién préactica.
- Lenguaje Claro: Presentar la informacién de manera clara y concisa, utilizando lenguaje accesible y
evitando jerga técnica innecesaria.

2- MULTIPLES MEDIOS DE ACCION Y EXPRESION.

El DUA reconoce que los alumnos/as aprenden y expresan su comprension de diferentes
maneras. Se deben proporcionar opciones para:
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- Opciones de Respuesta: Dar voz al alumnado para expresar su opcion de cémo demostrar su
comprension, ya sea a través de examenes escritos, proyectos practicos, presentaciones orales o
creaciones multimedia.

- Herramientas de Apoyo: Proporcionar acceso a herramientas tecnolégicas que faciliten la expresion
de ideas matematicas, como calculadoras graficas, software de geometria dinamica, aplicaciones
interactivas y plataformas educativas online.

- Variedad de Actividades: Disefiar actividades que involucren diferentes habilidades y permitan a los
alumnos/as elegir las que mejor se adapten a sus fortalezas e intereses.

3- MULTIPLES MEDIOS DE COMPROMISO.

El DUA busca mantener al alumnado motivado y comprometido con el aprendizaje. Algunas
estrategias para lograr esto incluyen:
- Relevancia y Contexto: Conectar los conceptos matematicos con la vida cotidiana, los intereses del
alumnado, los eventos actuales y las situaciones del mundo real.
- Trabajo Colaborativo: Fomentar el trabajo en grupos heterogéneos, donde los alumnos/as puedan
compartir ideas, aprender unos de otros y desarrollar habilidades de comunicacién y colaboracién.
- Retroalimentacién Constante: Proporcionar retroalimentacion frecuente, especifica y orientada a
la mejora, enfocdndose en el progreso individual y en el desarrollo de una mentalidad de
crecimiento.

4- AMBIENTE DE APRENDIZAJE INCLUSIVO.

EIDUA implica la creacion de un ambiente de aprendizaje que sea acogedor, seguro y respetuoso
para todo el alumnado. Se deben:
- Establecer Expectativas Claras: Comunicar las expectativas de aprendizaje de forma clara, concisa
y accesible para todo el alumnado.
- Flexibilidad en la Participacion: Ofrecer diferentes maneras de participar en clase, adaptando las
actividades y las evaluaciones a las necesidades individuales.
- Atencidn a las Necesidades Individuales: Identificar y atender las necesidades especificas de cada
alumno/a, ya sea en términos de estilos de aprendizaje, dificultades de aprendizaje, discapacidades
o talentos excepcionales.

5- EJEMPLOS DE ADAPTACIONES.
Para alumnado con dificultades de aprendizaje: Simplificar las instrucciones, dividir las tareas en
pasos mas pequefios, proporcionar organizadores graficos, ofrecer ejemplos resueltos, permitir el
uso de calculadoras y diccionarios matematicos.
Para alumnado con estilos de aprendizaje visuales: Utilizar graficos, diagramas, mapas conceptuales

y videos para presentar la informacion. Permitir que los alumnos/as creen representaciones visuales
de los conceptos.
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Para alumnado con estilos de aprendizaje kinestésicos: Integrar actividades practicas, juegos de
mesa, simulacionesy movimiento en el aula. Permitir que los alumnos/as manipulen objetosy creen
modelos fisicos.

5.2. Otras medidas de atencién a la diversidad.

Ademas del DUA, existen otras medidas de apoyo para el alumnado con necesidades
especificas de apoyo educativo (NEAE). Estas medidas complementan el DUA y se adaptan a las
necesidades individuales de los alumnos/as:

- Flexibilizacién Curricular: Adaptar el curriculo para ajustarlo a las necesidades individuales de los
alumnos/as, ya sea a través de la modificacién de objetivos, contenidos, actividades o evaluaciones.

- Agrupamientos Flexibles: Organizar al alumnado en grupos heterogéneos, homogéneos o
individuales seglin las necesidades de la actividad y los objetivos de aprendizaje.

- Tutoria entre Iguales: Implementar programas de tutoria donde los alumnos/as se apoyen
mutuamente en el aprendizaje, compartiendo conocimientos, estrategias y habilidades.

- Colaboracion con las Familias: Mantener una comunicacion fluida con las familias, informandoles
sobre el progreso de alumno/a, las estrategias de apoyo utilizadas y las formas en que pueden
contribuir al aprendizaje en casa.

Implementar un programa de razonamiento matematico con atencién a la diversidad
requiere un enfoque multifacético que combine el Disefio Universal para el Aprendizaje con otras
medidas de apoyo individualizadas. Al crear un ambiente inclusivo y proporcionar opciones que
atiendan a la diversidad de estilos de aprendizaje, habilidades y necesidades, todo el alumnado
tendra la oportunidad de desarrollar su razonamiento matematico.

6.- RECURSOS Y MATERIALES.

6.1. Descripcion de los recursos.

Para implementar un programa de razonamiento matematico efectivo, es crucial contar con
una variedad de recursos y materiales que promuevan el aprendizaje activo, la exploracion vy la
comprension profunda de los conceptos matematicos.

Materiales Manipulativos:

Los materiales manipulativos son herramientas concretas que permiten al alumnado visualizar,
experimentary construir su propio conocimiento matematico. Dentro del apartado 4 (Metodologia),
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en el 4.1 (Enfoque metodologico general) se presentan una lista de materiales concretos a modo de
ejemplo.

Recursos Digitales:
Las tecnologias digitales ofrecen una amplia gama de posibilidades para enriquecer el aprendizaje
matematico.
- Plataformas Educativas: Plataformas como GeoGebra, Scratch, Tinkercad, MatesGG vy las
plataformas educativas online de la Consejeria de Educacién ofrecen herramientas interactivas,
simulaciones, recursos multimedia y posibilidades de colaboracion para la ensefianza y el
aprendizaje de las matematicas.

» Pagina Web sobre Medidas para el Impulso del Razonamiento Matemético.

» Recursos Educativos Abiertos. Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional.
REA.
EDEA [ Banco de Recursos (juntadeandalucia.es).
Intef 1.
Intef 2.
Recursos manipulativos.
Web toca mates.

Geogebra.

Geogebra 3D.
- Aplicaciones Interactivas: Existen numerosas aplicaciones para dispositivos moviles y tablets que

abordan diferentes conceptos matematicos de forma lUdica e interactiva. Algunas de ellas permiten
practicar operaciones, resolver problemas, explorar la geometria o desarrollar el calculo mental.

- Recursos Multimedia: Videos, animaciones, presentaciones interactivas y otros recursos multimedia
pueden ser utilizados para visualizar conceptos abstractos, introducir nuevos temas, repasar
contenidos o presentar ejemplosy aplicaciones de las matematicas en la vida real.

YVVVVYVYVYY

Recursos Educativos Abiertos:
Los recursos educativos abiertos (REA) son materiales de ensefianza y aprendizaje disponibles online
de forma gratuita y con licencias que permiten su reutilizacién, adaptacién y distribucién.
- Proyectos REA: El Proyecto REA-DUA Andalucia ofrece una coleccién de recursos educativos
abiertos para diferentes niveles educativos, incluyendo actividades, proyectos, secuencias didacticas
y guias para el profesorado.
- Pruebas Liberadas: Las pruebas liberadas de PISA y de las evaluaciones nacionales son un recurso
valioso para comprender los estandares de aprendizaje y evaluar el nivel de razonamiento
matematico del alumnado.
- Olimpiadas Matematicas: Las Olimpiadas Mateméticas, como la Olimpiada Matematica Thales,
ofrecen problemas desafiantes que estimulan el razonamiento, la creatividad y la resolucién de
problemas.
- Otros Recursos Online: Existen numerosas paginas web, blogs, foros y comunidades online
dedicadas a la ensefianza de las matematicas. NRICH, ILLUMINATION y Mates con GeoGebra son
algunos ejemplos de sitios web que ofrecen problemas interesantes, actividades interactivas y
recursos para el profesorado.

» Investigando en Primaria.
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https://www.juntadeandalucia.es/educacion/portales/web/plan-de-impulso-al-razonamiento-matematico/
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/eaprendizaje/rea/
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/eaprendizaje/rea/
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https://intef.es/recursos-educativos/
https://sites.google.com/virgendelavilla.com/mates-pcm/manipulativas
https://www.tocamates.com/
https://www.geogebra.org/classic?lang=es
https://www.geogebra.org/3d?lang=es
https://drive.google.com/file/d/1FLoMSqagSvbpXOa7jm1-Ga9p0ZcMNtho/view
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Enunciados para investigar.

Taller de matematicas. Supermercado.
Problemas para practicar la modelizacidn.
Pruebas liberadas evaluaciones nacionales.
Olimpiada matematica Thales Primaria.
lguales v diferentes.

Juegos matematicos.

Patrones visuales.

NRICH.

Recursos OAOA Primaria.

[llumination.

Mates con geogebra.

VVVVVVYVYYYVY

Consideraciones a tener en cuenta con respecto a los recursos disponibles:

- Es importante adaptar los recursos a las necesidades especificas del alumnado, considerando su
estilo de aprendizaje, ritmos de trabajo y niveles de conocimiento.

- Se debe fomentar el uso responsable de las tecnologias digitales, promoviendo la interaccion, la
colaboracién y el pensamiento critico.

- Los materiales manipulativos deben ser utilizados de forma significativa, como herramientas para
la exploracion, la construccién de significado y la resolucion de problemas.

- Los recursos educativos abiertos deben ser evaluados cuidadosamente para asegurar su calidad y
su adecuacion al curriculo.

La selecciony utilizacion adecuada de recursos y materiales es fundamental para el éxito del
programa de razonamiento matematico. Al combinar materiales manipulativos, recursos digitales y
recursos educativos abiertos, se puede crear un ambiente de aprendizaje rico, dindmico e inclusivo
que permita a todo el alumnado desarrollar su pensamiento matematico.

7.- TEMPORALIZACION Y COORDINACION.

7.1. Temporalizacién general del programa.

Para la implementacion efectiva del programa de razonamiento matemético se establecera
un cronograma con las siguientes fases de desarrollo, las actividades principales a realizar y los
plazos.

- Fase 1: Diagnostico inicial.
Se llevara a cabo a principio de curso.
> El ETCP realizard un andlisis de la situacion del centro en relacién con el razonamiento
matematico, incluyendo los resultados de evaluaciones diagnésticas, la revision de la
memoria de autoevaluacion del curso anteriory los resultados de la evaluacion inicial.
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https://drive.google.com/file/d/1Lh6dvUVyUxA0RYb8u3dSb0FNtnUn39Dm/view
https://www.juntadeandalucia.es/educacion/webdoc/index.php/s/4AO4GHBeKnS2Pxq#pdfviewer
https://drive.google.com/file/d/1AWtlitM1R9286je7cput1wTvUGOF8X4j/view
https://www.educacionfpydeportes.gob.es/inee/publicaciones/items-liberados/pruebas-liberadas-de-evaluaciones-nacionales.html
https://thales.cica.es/granada/?q=olimpiadaprimaria
https://www.samebutdifferentmath.com/
https://www.mathplayground.com/
https://www.visualpatterns.org/
https://nrich.maths.org/
https://www.dropbox.com/scl/fo/sus4p1zgyzkbb389u9idh/AHHCfJT9C8m1nEshbtIGhZU/Drive%20OAOA%202/02.-%20PRIMARIA?rlkey=v9spz1x3668x2ab4kdacxxdv0&e=1&subfolder_nav_tracking=1&dl=0
https://illuminations.nctm.org/Default.aspx
https://intef.es/recursos-educativos/matesgg/
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> El ETCP, en colaboracion con los equipos de ciclo, definird los objetivos y las metas
especificas del programa para ese curso escolar.

> Sevalorara la opcién de solicitar formacion para el profesorado sobre aquellos aspectos en
los que se detecten carencias.

- Fase 2: Reelaboracion del programa.
Se llevara a cabo durante el primer trimestre.

> Se elaborard una lista de recursos y materiales necesarios, incluyendo materiales
manipulativos, recursos digitales y recursos educativos abiertos. Se valoraréa la opcién, dentro
de las posibilidades del presupuesto del centro, de adquirir materiales manipulativos.

> Serevisardy modificara, si es necesario, la temporalizacién de actividades ya definidas.

> Se definiran las conexiones entre el area de matematicas y las demas areas del curriculo,
estableciendo un calendario para la implementacion de actividades interdisciplinares y la
colaboracién entre los docentes

- Fase 3:Implementacién del programa.
Se llevara a cabo durante todo el curso escolar.

> Los docentes implementardn el programa en sus clases, utilizando los recursos
seleccionados, las estrategias didacticas definidas y el tiempo asignado para la resolucion de
problemas.

> Sepromoveré larealizacion dereuniones con las familias parainformarles sobre el programa,
ensefiarles el uso de los materiales manipulativos y fomentar su participacion en el
aprendizaje del alumnado.

- Fase4: Seguimiento y evaluacion.
Durante todo el curso escolar y al final del mismo.

> Enlas evaluaciones trimestrales. El ETCP y los equipos de ciclo se reuniran trimestralmente,
tras las sesiones de evaluacién, para revisar los avances del alumnado, la implementacién
del programay realizar los ajustes necesarios.

> Seevaluara la eficacia de los recursos y materiales utilizados, y se ajustaran o se introduciran
NUEVOS recursos si es necesario.

> Alfinalizar el curso, el ETCP y el Claustro de profesores valoraran el desarrollo del programa,
los resultados obtenidos y las propuestas de mejora para el curso siguiente.

7.3. Itinerario de actividades.

Para la realizacion de las actividades de razonamiento matematico se dedicaran 3 sesiones
semanales de 30 minutos cada una al desarrollo del itinerario. La distribucion especifica de las
actividades dentro de cada ciclo se adaptara a la planificacion del docente y las necesidades del
alumnado.

Esimportante recordar que esteitinerario es una guia flexible y adaptable. El docente podra ajustarlo
a las necesidades de su grupo, incorporando otras actividades y recursos que considere oportunos.
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SESION 1

SESION 2

SESION 3

1°CICLO
- Resolucién de problemas
sencillos.

- Otras actividades.
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2°CICLO

- Resolucién de problemas.

- Otras actividades.

3°CICLO

- Resolucién de problemas.
- Otras actividades.

- Resolucién de problemas
sencillos.
- Otras actividades.

- Resolucién de problemas.

- Otras actividades.

- Resolucién de problemas.
- Otras actividades.

- Resolucién de problemas
sencillos.
- Calculo mental.

- Resolucién de problemas.

- Célculo mental.

- Resolucién de problemas.
- Célculo mental.

Otras actividades:

> Proyectos de medicion.
> Juegos de mesa.

> Creacion de gréficas.

> Actividades de patrén.

Otras actividades:

> Proyectos de medicion.
> Juegos de mesa.

> Creacién de gréficas.

> Actividades de patrén.

Otras actividades:

> Proyectos de medicion.
> Juegos de mesa.

> Creacion de gréficas.

> Actividades de patrén.

> Comparacién y organizacion. | > Enigmas. > Enigmas.
> Figuras geométricas > NUmeros y lineas. > Palillos.
> Sudokus. > Palillos. > Strimko.
> NUmeros y lineas. > Strimko. > Sudokus.
> Ajedrez. > Sudokus. > Ajedrez.
> Ajedrez. > Geoplanos.
> Geoplanos. > Analisis de datos.

7.3. Coordinacion interdisciplinar.

El programa de razonamiento matematico debe integrarse con las demas areas del curriculo
para asegurar un aprendizaje significativo y la aplicacion de las matematicas en diferentes contextos.
Esta coordinacion interdisciplinar implica:

- Identificar conexiones: Se deben analizar las competencias especificas de cada area para detectar
las que estan relacionadas con los descriptores operativos STEM (ciencia, tecnologia, ingenieria y
matematicas) y que contribuyen al desarrollo del razonamiento matematico.

-Disefiar actividades interdisciplinares: Se deben planificar actividades que integren los saberes
basicos de matematicas con los de otras areas, como la resolucion de problemas relacionados con

el medio ambiente, la sociedad, el arte o la tecnologia.

- Colaboracion entre docentes: Los docentes de diferentes areas deben trabajar en equipo para la
planificacion, implementacion y evaluacion de las actividades interdisciplinares.
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Papel del Equipo Técnico de Coordinacion Pedagdgica (ETCP):

El ETCP juega un papel fundamental en la coordinacién, el seguimiento y la evaluacién del
programa de razonamiento matematico. Sus responsabilidades incluyen:
- Liderar el proceso: El ETCP liderard el proceso de disefio, implementacion, seguimiento vy
evaluacion del programa, asegurando la participaciéon de los equipos de ciclo.
- Coordinar la temporalizacion: El ETCP establecera un cronograma general para la implementacion
del programa, coordinando las actividades entre las diferentes areas para asegurar la coherenciay
la conexidn de los aprendizajes.
- Facilitar la formacion docente: El ETCP propondra la formacion necesaria al asesor asignado del
CEP para su puesta en marcha.
-Evaluar el programa: El ETCP, en colaboracion con los equipos de ciclo, evaluara el desarrollo del
programa, los resultados obtenidos y propondra las mejoras necesarias para el curso siguiente.

El programa sera flexible y adaptable a las necesidades del centro y a la evolucion del aprendizaje
del alumnado.

8.- EVALUACION.

8.1. Evaluacién inicial.

La evaluacion inicial se realiza al comienzo del afio escolar para diagnosticar el nivel de
razonamiento matematico del alumnado y determinar el punto de partida del programa.

-Pruebas: Se realizaran las pruebas establecidas para la evaluacion inicial competencial. En éstas se
evaluaran las habilidades de razonamiento matematico del alumnado, teniendo en cuenta los
descriptores operativos STEM y los criterios de evaluacion.

- Informe de evaluacién diagnéstica: Utilizar la informacion del informe de la evaluacién diagnostica
para analizar el nivel de adquisicién de la competencia matematica del alumnado a nivel de centro.

- Analisis de competencias especificas: Identificar las competencias especificas que presentan un
nivel méas bajo en el informe y priorizar su trabajo en las situaciones de aprendizaje a lo largo del

Ccurso.

- Considerar el contexto: Ajustar las pruebas y la interpretacién de los resultados teniendo en cuenta
el contexto socioeconémico del centro.
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8.2. Evaluacién continua.

El seguimiento del progreso del alumnado se realizara trimestralmente utilizando diferentes
instrumentos de evaluacion:

- Observacién: El profesorado observara el proceso de pensamiento y la participacion del alumnado
durante las actividades, tanto individuales como en grupos pequefios.

- Andlisis de producciones: Se analizarén los trabajos realizados por el alumnado, incluyendo
informes, investigaciones, proyectos, portafolios y diarios de aprendizaje.

- Participacién en clase: Se valorara la participacion activa en las discusiones y debates, asi como la
capacidad de comunicary argumentar sus razonamientos.

- Resolucién de problemas: Se evaluaré la capacidad de aplicar conceptos matemaéticos en la

resolucion de problemas, considerando la claridad del razonamiento, la aplicacion de conceptos, la
eficacia en el proceso de resolucién y la justificacion de las respuestas.

8.3. Evaluacién final.

Al finalizar el curso, se evaluara el logro de los objetivos del programa, utilizando los
instrumentos mencionados en la evaluacion continua y técnicas adicionales como:

- Pruebas especificas: Se disefiardn pruebas que evallen el nivel de razonamiento matematico
alcanzado en relacién con los objetivos del programa.

- Andlisis del desarrollo del programa: Se analizaréd la implementacién del programa en el aula,
revisando las programaciones, los recursos utilizados y las estrategias de ensefianza.

El Equipo Técnico de Coordinacion Pedagégica y el Claustro de profesores valoraran el

desarrollo del programa en base a los resultados del area de Matematicas y la informacién de los
6rganos de coordinacién docente.

8.4. Evaluacién del propio programa.

Se utilizaran los siguientes mecanismos para evaluar la eficacia del programa:
- Evaluacién final del programa: El equipo docente se reunira al final del curso para revisar los

avances del alumnadoy la implementacion del programa, realizando ajustes seglin las necesidades
detectadas.
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- Revisién de materiales y actividades: Se evaluard la eficacia de los materiales utilizados,
ajustandolos o introduciendo nuevos recursos si es necesario.

9.- IMPLANTACION DEL PROGRAMA,

Este programa se implantaré a partir del dia siguiente a su aprobacion por el Consejo Escolar,
el dia 11 de noviembre de 2024.

Para el curso 2024/2025, se desarrollard Unicamente en el drea de Matematicas. A partir del
curso 2025/2026 se implantara en el resto de las areas, teniendo en cuenta las competencias
especificas que desarrollan descriptores operativos STEM relacionados con el razonamiento.

Es fundamental recalcar que durante el primer curso de implantacion del programa de

razonamiento matematico, los alumnos deben interiorizar el proceso para resolver problemas. Esto
implica que no se trata solo de obtener la respuesta correcta, sino de comprender y aplicar cada
paso del método de resolucion de problemas en este documento descrito.
Ademas, es importante que los alumnos se familiaricen con la nueva tipologia de actividades que se
van a realizary aprendan a ponerlas en marcha de manera auténoma. El programa de razonamiento
matematico propone un enfoque centrado en la resolucion de problemas significativos y
contextualizados, lo que puede suponer un cambio en la dindmica de clase. Por ello este programa
de razonamiento matematico debe ser flexible y adaptable a las necesidades del alumnado y del
centro.

Durante el primer curso de implantacion (2024-25), se creara una carpeta colaborativa en el centro,
accesible para todo el equipo docente. Esta carpeta contendrd actividades y ejercicios
secuenciados, diseflados especificamente para desarrollar el programa de razonamiento
matematico. La carpeta colaborativa serd un espacio dinamico y en constante evolucion. Se ira
adaptando y perfeccionando a medida que la préactica y la experiencia del profesorado lo vaya
indicando. Se fomentara la participacion de todo el equipo docente para enriquecer la carpeta con
nuevas actividades, recursos y propuestas.

Al inicio de cada curso escolar, se llevara a cabo una valoracion de los recursos materiales
necesarios para el desarrollo efectivo del programa de razonamiento matematico. Esta valoracion se
centrara fundamentalmente en materiales manipulativos, que son esenciales para la comprension
de conceptos matematicos, especialmente en los primeros ciclos de Educacion Primaria.

El proceso de seleccion de materiales se realizara en cada ciclo, considerando:

- Las necesidades especificas del alumnado de cada ciclo, teniendo en cuenta su desarrollo cognitivo
y los objetivos de aprendizaje del programa.
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- Los recursos disponibles en el centro, identificando aquellos materiales que ya se poseen y pueden
ser reutilizados.

- Las novedades en materiales manipulativos, explorando nuevas opciones que puedan enriquecer
el aprendizaje del alumnado.

- El presupuesto asignado al programa, ajustando la adquisicion de materiales a la disponibilidad
econdomica del centro.

Una vez realizada la seleccion de materiales en cada ciclo, se elaborard una propuesta que se
presentara ante el Equipo Técnico de Coordinacién Pedagdgica (ETCP). Esta propuesta debera
incluir:

- Justificacion: se explicara la necesidad de adquirir los materiales seleccionados, argumentando su
pertinencia para el desarrollo del programay su impacto en el aprendizaje del alumnado.

- Descripcion de los materiales: se detallard cada material, especificando su funcion, las actividades
en las que se utilizara y el ciclo al que va dirigido.

- Presupuesto: se especificara el coste de cada material y el coste total de la propuesta.

El ETCP revisara las propuestas de cada ciclo, valorando su adecuacion al programa de
razonamiento matematico y al presupuesto del centro. El equipo aprobara la adquisicion de los
materiales, realizando los ajustes necesarios para garantizar una distribucion equitativa de los
recursos entre los diferentes ciclos.
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ANEXO |

DESCRIPTORES OPERATIVOS DE LA COMPETENCIA MATEMATICA STEM

1°CicLo

Seinicia, de manera guiada, en

la resolucién de problemas del entorno
inmediato para resolver pequefias
investigaciones matematicas, utilizando
algunos razonamientos y estrategias
simples en situaciones conocidas, y
reflexionando sobre el proceso seguido y
las conclusiones obtenidas.

2°CICLO

Identifica y resuelve problemas,

de manera pautada, relacionados con

el entorno para realizar pequefias
experiencias de trabajo referidos

a célculo, medidas, geometria,
reflexionando sobre las decisiones
tomadas, utilizando diferentes estrategias
y procedimientos de resolucion,
expresando de forma razonada, el
proceso realizado.

3°cCicLo

Utiliza, de manera guiada,

algunos métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas,
y seleccionay emplea algunas
estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones
obtenidas.

Realiza pequefios planteamientos,

de forma dirigida, para entendery formular
preguntas sobre problemas y experimentos
muy sencillos de cantidades pequefiasy

de objetos, hechos y fendmenos cercanos
y que ocurren a su alrededor, utilizando
herramientas e instrumentos necesarios
que le permitan resolver situaciones o
problemas que se le presenten.

Reflexiona sobre los problemas

resueltos, buscando respuestas
adecuadas que lo ayuden a resolver los
calculos numéricos, y a explicar algunos
de los fenédmenos que ocurren a su
alrededor, utilizando, con indicaciones,
herramientas e instrumentos que faciliten
la realizacion de experimentos sencillos.

Utiliza el pensamiento

cientifico para entendery explicar
algunos de los fenédmenos que ocurren

a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, plantedndose preguntasy
realizando experimentos sencillos de
forma guiada.

Seinicia en el planteamiento de
pequefios proyectos que impliquen
resolver

Realiza de forma guiada
proyectos, siendo capaz de seguir
los pasos del proceso de pequefios

Realiza, de forma guiada,
proyectos, diseflando, fabricando
y evaluando diferentes prototipos
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operaciones simples y sigue los pasos del
proceso de forma guiaday con indicaciones
para generar un producto creativo sencillo,
siendo capaz de compartir con el grupo el
producto final obtenido sin que suponga
una

situacion de conflicto, negociando
acuerdos

como medida para resolverlos.

experimentos e investigaciones, que
impliquen la participacion activa'y
responsable en el trabajo en equipo,
utilizando el acuerdo como forma de
resolver los conflictos y anticipando los
posibles resultados que permitan evaluar
el producto final creado.

o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo
un producto creativo con un objetivo
concreto, procurando la participacién
de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

Comunica de maneraclaray

adecuada los resultados obtenidos usando
un vocabulario especifico basico sobre

el proceso seguido en tareas sencillas y
pequefios trabajos realizados en distintos
formatos (imagenes, dibujos, simbolos...),
explicando los pasos seguidos con ayuda
de un guion y apoyo de herramientas
digitales que lo ayuden a compartir nuevos
conocimientos.

Comunica de manera ordenada

y organizada con un lenguaje cientifico
basico el proceso y los resultados
obtenidos en las tareas y trabajos
realizados, utilizando diferentes formatos
(dibujos, graficos, esquemas, tablas...)

y fuentes de informacién extraidas de
diversas herramientas digitales que lo
ayuden a compartir y construir nuevos
conocimientos.

Interpreta y transmite los

elementos mas relevantes de algunos
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnologicos de forma
claray veraz, utilizando la terminologia
cientifica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, graficos,
simbolos...) y aprovechando de forma
critica, ética y responsable la cultura
digital para compartiry construir nuevos
conocimientos.

Desarrolla habitos de respeto y

cuidado hacia la salud propia, el entorno,
los seres vivos y el medio ambiente,
identificando el impacto positivo o negativo
de algunas acciones humanas sobre el
medio natural, iniciandose en el uso y
practica del consumo responsable.

Identifica posibles consecuencias

de comportamiento que influyan positiva o
negativamente sobre la salud, el entorno,
los seres vivos y el medio ambiente

y pone en préactica habitos de vida
sostenible, consumo responsable y de
cuidado, respeto y proteccion del entorno.

Participa en acciones

fundamentadas cientificamente para
promover la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, aplicando
principios de ética y seguridad y
practicando el consumo responsable.
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ANEXO ||

CURSO: PRIMERO AREA: MATEMATICAS

SABERES BASICOS RAZONAMIENTO MATEMATICO CALCULO MENTAL
SdA 1 NOS DIVERTIMOS CON LOS NUMEROS
-Los niimeros hasta el 9 -Problemas de mayory menor -NUmeros hasta el 9
-NUmero mayory n® menor -Registrar datos -NUmeros que sumados den 10
-Eln°10 -Observar formas geométricas. Hacer series
-Tamafios y formas geométricas -Crucigramas
SdA 2 VAMOS A MEDIR
-Lasuma -Problemas de sumas y restas -Sumas y restas
-Laresta -Mediciones con palmo, pie y paso -Sumary restar con 0
-Palmo, piey paso -Medir objetos en cmy hacer sumas
-El centimetro -Ordenar secuencias
-Decenasy unidades -Problemas con decenas -Calculamos la decenay la unidad
-Los n°hasta el 19 -Trabajamos una parada de autobus de linea -NUmeros hasta el 19
-N° anteriory n° posterior -Trabajamos las series n® anterior y posterior -Sumamos 1 o restamos 1
-Tipos de lineas -Interpretar pictogramas -Calcular los que faltan para la decena
-Elsigno = - Trabajamos los n® en las calles
-Los términos de la sumay de la resta -Problemas de sumas y restas. -Sumas y restas
-Sumay restas con nimeros hasta 99 -Problemas de sumas de tres n° -Sumas y restas hasta 10
-La suma de tres nimeros -Interpretar un planning de la semana
-Los dias de la semana -Trabajarizquierda y derecha
-Izquierday derecha -Juego con cartas. Sumo los n°
-Las decenas. Sumas y restas -Problemas de decenasy unidades -Suma y resta de decenas
-Los n®del 20 al 39 Interpretacion de n® -Sumas de dos cifras
-Sumas de n° de dos cifras -Trabajamos con el calendario -Series de sumar 2
-El calendario -Trabajamos los pasos de una receta
-La capacidad. El litro -Problemas con litros -Series, sumar 10y restar 10 a un
-Los n® hasta el 59 -Problemas de restas de 2 cifras nimero
-Comparacién de n® -Problemas de sumas con tres n° -Restas n® de 2 cifras
-Restas de n® de dos cifras -Trabajo con n® ordinales. Carrera, plantas -Sumas de tres n°
-Sumas de tres nimeros de dos cifras edificio -Calcular el n® que falta
-Los n° ordinales -Interpretar una tabla de puntuacion
-El peso. El kilo -Problemas con kg, pesa mas pesa menos -Sumar un mismo n°
-Los n® hasta el 99 -Trabajo con izquierda y derecha -Calcular el n°® que falta en las sumas
-La tabla numérica -Trabajo con poligonos
-NUmeros pares e impares -Problemas de sumas y restas

-lzquierday derecha de otra persona
-Los poligonos
SdA 8 NUESTRO COLEGIO

-Sumas llevando de dos y tres n° -Problemas de sumas llevando -Sumas con llevadas
-Relacién entre la sumay la resta -Representacion de nimeros -La relacion entre la sumayy la resta
-Reparto en partes iguales -Indicar una direccién -Sumas llevando de tres nimeros

-Problemas de reparto de nifios

SdA9 NOS VAMOS DE VIAJE

-Elreloj de agujasy el reloj digital -Problemas de horas -Sumary restar decenas
-Célculo de intervalos de tiempo -Problemas con dinero. Céntimos y euros. -Calcular con pictogramas
-Los céntimos y los euros Calcular el precio de un mend.
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CURSO: SEGUNDO AREA: MATEMATICAS

SABERES BASICOS RAZONAMIENTO MATEMATICO CALCULO MENTAL
SdA 1 VAMOS DE EXCURSION
-Decenasy unidades -Planos -Sumas y restas de dos n°®
-Los signos >y < -Problemas de distancias km -Series, de sumary restar
-Los n® hasta el 99 -Problemas sumay restas (fresas y patos) -Sumas con pictogramas

-Sumasy restas sin llevar
-La decena mas cercana

SdA2 UNA CARRERA CICLISTA

-Sumas llevando -Pisos de un edificio -Colocaciéon de n®y sumas con llevadas
-Relacion entre la sumay la resta -Problemas de horas. Sumas y restas -Sumas de 3 n° llevando

-Los n° ordinales hasta el 10° -Representar la informacién con niimeros -Comprobar los resultados de la resta
-Eln°100. La centena -Tabla de puntuaciones

-Los n°del 100 al 199
SdA3 UNA VISITA AL ACUARIO

-Resta llevando -Problemas de medida -Restar llevando

-Centenas, decenasy unidades -Problema de dinero -Sumar con pictogramas
-Instrumentos y unidades de medida -Problemas de capacidad -Sumary restar con un mismo n°
-La capacidad. El litro -Registro de informacion en una tabla

-Los n° del 200 al 399 -Problemas de medida metro y centimetro -Series, sumamos 2 y restamos 2 con
-Los signos =y # -Analizamos datos (Revision médica) centenas

-La longitud. El centimetro y el metro -Buscamos mensajes ocultos -Calcular hasta la proxima decena
-Los n° ordinales hasta el 29° -Nos medimos -Sumary restar con decenas enteras
-Los n° del 400 al 799 -Problemas de sumas y restas con fruta, gaseosas -Sumas con centenas

-Sumas y restas con n° de tres cifras sin -Problemas con pesos platanos, arroz -Restas con centenas

llevar -Hacemos una lista para comprar en un cumpleafios

-La masa. El kilogramo -Grafico de barras de datos

-Nos pesamos.
-Buscamos un nimero oculto

SdA 6 UNA TARDE DE JUEGOS

-Los n° del 800 al 999 -Buscamos y contamos lados de poligonos en las -Sumas de tres n° llevando
-Sumas llevando con n° de tres cifras sefiales de tréafico -Series

-Punto, resta y segmento -Buscamos circulos en la vida cotidiana

-Los poligonos. Lados y vértices -Problemas con poligonos

-El circuloy la circunferencia -Izquierda y derecha para dar instrucciones

-Disefiamos un robot con figuras geométricas

SdA 7 VAMOS DE COMPRAS
-Monedas de céntimo y de euro -Problemas de dinero -Restamos llevando con centenas
-Billetes de euro -Comparamos precios -Series

-Situaciones de compra

-Restas llevando con n° de tres cifras
-La calculadora

SdA 8 NUESTRA CLASE

-La medida del tiempo -Trabajamos el tiempo -Sumamos y restar con centenas
-Horas y minutos en el reloj -Problemas con horas y minutos completas

-La simetria -Dibujos de simetria

-Los cuerpos geométricos -Construimos cuerpos geométricos

-Inventamos problemas

SdA9 jESTMOS EN LA PLAYA!

-Relacion entre la suma'y la multiplicacion -Problemas de repartir en partes iguales -La multiplicacién
-Construir una tabla de multiplicar -Problemas de doble y mitad -Calculamos el doble y la mitad
-Repartos en partes iguales Problemas de probabilidad

-El doble y la mitad
-Probabilidad. Seguro, posible e imposible
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CURSQ: TERCERO

SABERES BASICOS
SdA 1
-NUmeros de tres cifras
-NUmeros de cuatro cifras
-NUmeros ordinales

SdA2 SUMAS Y RESTAS
-Sumas

-Estimaciones de sumas
-Restas

-Estimaciones de restas
-Aproximaciones
-Problemas de dos
operaciones

SdA3 RECTAS Y ANGULOS
-Tipos de rectas

-Tipos de angulos
-Segmentos

-Medida de angulos
-Angulos

-Simetria y traslacion

SdA 4 LA MULTIPLICACION
-Sumay multiplicacién

-Las tablas del 2 y del 5

-Las tablas del 3, del 4 y del 6

- Las tablas del 7, del 8 y del 9
-Doble y triple
-Multiplicaciones sin llevar

SdA5
-Multiplicaciones llevando
-Estimaciones de productos
-Problemas de varias
operaciones

-La calculadora

SdA 6 LA DIVISION
-Repartos y divisién
-Prueba de la division
-Célculo de divisiones
-Mitad, tercioy cuarto
-Divisién exacta y division
entera

AREA: MATEMATICAS

RAZONAMIENTO MATEMATICO

NUMEROS DE CUATRO CIFRAS

-Problemas de sumas y restas

-Afiadir palabras a enunciados para que sean un
problema

-Registro de informacién en una gréfica de barras

-Los problemas de dos operaciones
-Problemas de sumas vy restas
-Problemas con estimaciones de sumas
-Problemas con estimaciones de restas

-Problemas con medida de angulos

-Problemas con figuras simétricas y la traslacion de una
figura

-Contamos lados y angulos de poligonos de la vida
cotidiana.

-Disefiamos un robot

-Ordenar frases de un problema para que tenga sentido
-Interpretacién de graficos lineales

-Interpretacion del recorrido de un plano

-Problemas de multiplicaciones como suma de
sumandos iguales

-Problemas de dinero utilizando las tablas de multiplicar
-Seriesde2en?2,de5en5. ..

-Problemas: doble y triple

-Identificar los datos de un problema

-Representacién de gréficos lineales a partir de unos
datos

PRACTICA DE LA MULTIPLICACION

-Problemas de multiplicaciones llevando
-Problemas de varias operaciones

-Problemas con estimaciones de un producto
-Problemas ,usando la calculadora para hacer los
calculosy conocer su uso

-Identificar datos de un problema en tablas
-Interpretar pictogramas . Grafico

-Analizar croquis

-Problemas de divisiones como reparto
-Problemas: mitad ,tercio y cuarto
-Problemas de divisiones exactas y enteras
-Problemas de dinero

-Completar enunciados de un problema
-Trabajar con coordenadas en el plano

CALCULO MENTAL

-Sumas y restas de dos nimeros
-Sumas de decenas completas

-Sumas

-Restas

-Estimaciones de sumas
-Estimaciones de restas
-Restas de decenas completas

-Cuénto le falta a un nimero para
llegar a 10y después a 20

-Conteo de segmentos

-Suma de decenas completas a un
numero de tres cifras

-Cuénto le falta a un nimero para
llegar a 10 y después a 30
-Multiplicaciones sin llevar
-Multiplicacién como suma de
sumandos iguales

-Célculo del dobley triple

-Restas de decenas completas a
numeros de tres cifras

-Multiplicaciones llevando
-Estimaciones de un producto
-Cuénto le falta a un nimero para
llegara 10y después a 100
-Sumar 11 a un ndmero de dos
cifras

-Divisiones como reparto
-Divisiones

-Prueba de la division

-Divisiones exactas y enteras
-Series

-Sumar 9 a un nimero de dos cifras
-Cuanto le falta a un nimero para
llegar a 100 y después a 200
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SdA7  PRACTICA DE LADIVISION
- Division con divisor de una -Problemas de dos o méas operaciones -Divisiones con divisor de una cifra
cifra -Problemas de dinero -Divisiones con ceros en el cociente

-Problemas de dos 0 més
operaciones

-Divisidn con ceros en el
cociente

SdA 8
-Poligonos: elementos y
clasificacién

-Perimetro de un poligono
-Clasificacion de triangulos
seglin sus lados

-Area con un cuadrado unidad
-Clasificacion de cuadrildteros
-Circunferencia y circulo

SdA 9 MEDIDAS DE LONGIT
-El centimetroy el metro

LAS FIGURAS PLANAS

-Problemas que se resuelvan con divisiones con divisor
de una cifra

-Problemas que se resuelvan con divisiones exactas y
enterasy con ceros en el cociente

-Relacionar enunciado y pregunta en un problema
-Instrucciones de movimiento sobre un mapa

-Construimos cuerpos geométricos

-Inventamos problemas relacionados con los poligonos
-Problemas relacionados con los elementos de un
poligonoy de un circulo

-Elaboracién de un paisaje utilizando figuras
geométricas

-Encontrar preguntas que se pueden resolver en un
problema

-Profundizar en las instrucciones de movimiento en el
plano

ub

-Cuénto le falta a un nimero para
llegar a 100y después a 300
-Sumar 21 a un nimero de dos
cifras

-Series

-Célculo del perimetro de un
poligono

-Célculo del &rea de un poligono,
utilizando un cuadrado como
unidad

-Dividir entre 10,100 y 1000

-Medir con un objetos de la vida cotidiana con medidas

-El kildmetro

-El milimetro

-Problemas con unidades de
longitud

SdA 10 LA CAPACIDAD Y LA
-El kilo, el medio kilo, el cuarto
de kiloy el gramo

-El litro, el medio litro, el

cuarto de litro y el mililitro
-Problemas con unidades de
masa

-Problemas con unidades de
capacidad

SdA 11 ELTIEMPOY EL DIN
- El reloj de agujas

-Monedasy billetes

-El reloj digital

-Problemas con unidades de
tiempoy dinero

-Equivalencia entre horas y
minutos

SdA 12 LOS CUERPO GEOM
-Poliedros: prismasy
piramides

-Clasificacién de prismasy
pirdmides
-Cuerpos redondos

convencionales y no convencionales

-Inventar el enunciado de un problema que se resuelva
utilizando distintas unidades de medida : metro,
centimetro y milimetro

-Problemas con unidades de longitud

-Determinar lo que hay que calcular en un problema

MASA
-Problemas con unidades de longitud y masa : kilo, el
medio kilo, el cuarto de kilo, el gramo, el litro, el medio
litroy el cuarto de litro, el mililitro
-Problemas con dos o més operaciones
-Explicar lo que se calcula en un problema
-Preparamos la mochila, teniendo en cuenta el peso de
los distintos objetos

ERO
- Trabajamos el tiempo
-Resolucién de problemas con un grafico lineal del
tiempo
- Problemas con monedas y billetes
-Expresar una cantidad de dinero de distintas formas
posibles, de forma manipulativa
-Determinar la solucion correcta de un problema
ETRICOS
-Problemas relacionados con las medidas de los
elementos de un poliedro, del radio y del didmetro de
una circunferencia
-Determinar si la solucion de un problema es Unica
Elaboracion de titeres de animales con formas
geométricas

-Transposicién de unidades de
medida

-Multiplicar por decenas y centenas
completas

-Multiplicar decenas por decenas
completas

-Comparacién de unidades de
medida

-Estimacion de medidas
-Transposicién de unidades de
medida

-Comparacién de medidas

-Cuanto le falta a un nimero de dos
cifras para llegar a la decena
siguiente

-Hallar el doble

-Equivalencias entre horas 'y
minutos

-Equivalencias entre monedas y
billetes

-La mitad de decenasy centenas

-Hallar la mitad de un ndimero de
tres cifras

-Medidas de los elementos de un
poliedro

-Célculo del radio y el diametro de
una circunferencia
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CURSO: CUARTO AREA: MATEMATICAS

SABERES BASICOS RAZONAMIENTO MATEMATICO CALCULO MENTAL
SdA 1 NUMEROS DE CUATRO Y CINCO CIFRAS
-NUmeros de cuatro y de cinco cifras -Identificar situaciones problematicas -Complementarios del 10y del 100
-NUmeros ordinales y cardinales -Trabajar con gréficos de barras -Sumar decenasy centenas

-Aproximaciones -Problemas de aproximaciones -Restar decenas y centenas

SdA2 SUMAS Y RESTAS

-Propiedad conmutativa y asociativa de la suma -Inventar los datos que faltan -Complementarios de centenas
-Estimaciones de sumas y restas -Interpretar gréaficos lineales -Sumar decenas

-Operaciones combinadas -Problemas de operaciones combinadas | -Restar decenas

SdA3 LA MULTIPLICACION

-Multiplicaciones con 1y 2 cifras -Extraer datos de distintas fuentes -Complementarios de nimeros de 1
-Estimaciones de productos -Interpretar histogramas cifra

-Propiedades de la multiplicacion -Problemas de multiplicaciones -Sumar 11

-Operaciones combinadas -Problemas de operaciones combinadas | -Restar 11

-Angulos -Extraer conclusiones de un enunciado -Complementarios de nimeros de 1
-Poligonos -Trabajar con pictogramas cifra

-Perimetroy area con un cuadrado -Problemas de perimetroy area -Sumar 21,31, ...

-Clasificacion: triangulos, cuadrilateros y -Dibujar dngulos y poligonos -Restar 21,31, ...

paralelogramos
SdA5 LA DIVISION

-Divisién exacta y division entera -Extraer informacién de enunciados -Complementarios de nimeros de 1
-Prueba de la division -Trabajar con coordenadas de puntosen | cifra

-Divisiones con ceros en el cociente una cuadricula -Sumar 9

-Problemas con varias operaciones -Problemas de divisiones -Restar9

-Problemas con distintas operaciones
SdA6 PRACTICA DE LA DIVISION

-Divisiones con divisor de 2 cifras -Encontrar preguntas que se pueden -Complementarios de decenas
-Propiedad de la division resolver -Sumar, 19,29, ...
-Operaciones combinadas -Analizar sucesosy encuestas -Restar 19, 29, ...

-Problemas de divisiones
-Problemas de operaciones combinadas

SdA7 FRACCIONES

-Fracciones - Escribir una pregunta que se resuelva -Complementarios de nimeros de 2
-Comparacién de fracciones con la unidad con unas operaciones cifras

-Comparacién con igual numerador e igual -Bucle Repetir hasta que ... -Multiplicar por 10, 100 y 1000
denominador -Ordenary comparar fracciones -Dividir entre 10, 100 y 1000

-Problemas de fracciones
SdA 8 LOS CUERPOS GEOMETRICOS

-Prismas -Determinar el nimero de soluciones -Complementarios de nimeros de 2
-Pirdmides -Profundizar en el bucle Repetir hasta que | cifras

-Clasificacion: prismasy piramides -Dibujar prismasy piramides segln sus -Multiplicar por decenas, centenas, ...
-Cuerpos redondos partes -Dividir decenas, centenas, ...

-Dibujar cuerpos redondos
-Problemas con prismas, piramides y
cuerpos redondos

SdA9 NUMEROS DECIMALES

-Unidades decimales -Analizar la resolucion de un problema -Complementarios de nimeros de 2
-NUmeros decimales -Condicional Si cifras

-Comparacién de nimeros decimales -Operaciones con nimeros decimales -Calcularel doble

-Suma y resta de nimeros decimales -Problemas de nimeros decimales -Hallar la mitad

-El reloj -Elegir las operaciones que resuelven un -Complementarios de nimeros de 2
-Horas, minutos y segundos problema cifras

-Otras unidades de tiempo -Condicionales Si - Sino -Calcularel doble

-Problemas con dinero -Transformar las unidades de tiempo -Hallar la mitad de decenasy centenas
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SdA 11 LONGITUD
-Unidades de longitud mayores y menores que el metro
-Problemas con unidades de longitud

SdA 12 CAPACIDAD Y MASA
-Unidades de capacidad mayoresy menores que el litro
-Unidades de masa mayores y menores que el gramo

-Problemas de unidades de tiempo
-Problemas con dinero

-Explicar lo que se esté calculando
-Profundizar en los condicionales
-Transformar unidades de longitud
-Problemas de unidades de longitud

-Determinar la unidad en la que hay que
expresar la solucion
-Bucles y condicionales

-Transformar unidades de masay de
capacidad

-Problemas de unidades de masa y de
capacidad

-Complementarios de nimeros de 2
cifras

-Calcularel doble

-Calcular la mitad

-Complementarios de nimeros de 2
cifras

-Multiplicar por 5

-Dividirentre 5

CURSO: QUINTO
SABERES BASICOS
SdA 1

| SJA1  LOSNUMEROSNATURALES

-NUmeros de cincoy de seis cifras
—-Aproximaciones

~El millén. Nimeros de siete cifras
-NUmeros romanos

-NUmeros de mas de siete cifras

—Propiedad distributiva de la multiplicacién
-Operaciones combinadas

-Multiplicaciones por un nimero de varias cifras
-Estimaciones

-Potencias

-Divisiones con divisor de dos cifras
-Mdltiplos

-Divisiones con divisor de tres cifras
-Divisores

-Problemas de varias operaciones

~Clasificacién de tridngulos

—Posiciones de rectas y circunferencia
~Clasificacion de cuadrilateros y paralelogramos
-Simetrias

—Circunferenciay circulo

-Traslaciones

—Fracciones

-Comparacion de fracciones
—-Comparacion de fracciones con la unidad
-Fraccion de un ndmero

AREA: MATEMATICAS

RAZONAMIENTO MATEMATICO

-NUmeros de hasta 9 cifras
-Aproximaciones
-NUmeros romanos

SdA 2 LA MULTIPLICACION Y LAS POTENCIAS

-Propiedad distributiva
-Multiplicaciones
-Potencias

-Operaciones combinadas
-Estimaciones

SdA3 LA DIVISION. MULTIPLOS Y DIVISORES

-Divisiones con divisor de dos y de
tres cifras
-Mdltiplos
-Divisores

SdA 4 LAS FIGURAS GEOMETRICAS

-Clasificacion de tridngulos,
cuadrilaterosy paralelogramos
-Circunferenciay circulo
-Posiciones relativas
-Simetriasy traslaciones

SdAS LAS FRACCIONES. COMPARACION

-Fracciones

-Comparacion con la unidad
-Comparacion de fracciones con un
mismo término

-Fraccion de un ndmero

CALCULO MENTAL

-Sumar decenas
-Restar decenas

-Sumar convirtiendo el primer
sumando en una decena (sumando
y restando un nimero o restandoy
sumando).

-Sumar sin llevar una decena a un
ndmero de 4 cifras
-Restar sin llevar una decena a un
ndmero de 4 cifras

-Sumar llevando una decena a un
numero de 3 cifras

-Restar sin llevar un nimero de 2
cifras a uno de 3 cifras

-Célculo rapido: complementarios
de decenas hasta 200 y hasta 500
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SdA 6 LAS FRACCIONES. SUMAY RESTA
—Fraccién como division

-NUmeros mixtos

—Fracciones equivalentes a un nimero natural
-Sumas y restas de fracciones con igual
—Fracciones equivalentes denominador
SdA7 LOS NUMEROS DECIMALES
-Unidades decimales

—-Aproximaciones. Fracciones decimales
-NUmeros decimales

-Porcentajes

—-Comparacion de nimeros decimales
—Aumentos y disminuciones porcentuales
SdA8 OPERACIONES CON NUMEROS DECIMAL
-Sumas y restas de nimeros decimales
-Divisiones entre la unidad seguida
-Multiplicaciones por un natural de ceros
-Multiplicaciones de nimeros decimales
-Divisiones de un decimal entre un natural
~Estimaciones con nimeros decimales
—Problemas con niimeros decimales

SdA9 LAS UNIDADES DE MEDIDA
—Relaciones entre unidades de longitud
-Problemas de longitud, capacidad
—Relaciones entre unidades de capacidad y masa
-Relaciones entre unidades de masa
-Unidades de superficie

SdA 10 AREAS DE FIGURAS PLANAS
-Baseyaltura

-Elnimero . Longitud de una circunferencia
~Area de paralelogramos

~Area de un circulo

~Area del tridngulo

~Area de figuras compuestas

SdA11 EL SISTEMA SEXAGESIMAL

-La medida del tiempo

—Clasificacion de angulos

-Unidades de medida de tiempo

-Tipos de angulos

-Unidades de medida de angulos
-Problemas de tiempo y dngulos

SdA 12 PROBABILIDAD Y ESTADISTICA
-Més probable y menos probable
-Frecuencia absoluta y frecuencia relativa
-Probabilidad

-Fraccién como divisién

-Fracciones equivalentes

-NUmeros mixtos

-Sumay resta de fracciones con igual
denominador

-NUmeros decimales
-Comparacion y aproximacién de
decimales
-Fracciones decimales
-Porcentajes. Aumentos y
disminuciones

ES
-Suma, resta y multiplicacién de
numeros decimales
-Estimaciones de sumas, restas y
multiplicaciones
-Division de un decimal entre un
natural

-Relaciones entre las unidades de
longitud, capacidad y masa
-Unidades de superficie

-Basey altura

-Area del rectangulo, cuadrado,
romboide y triangulo

-Longitud de una circunferencia
-Area de un circulo

-Area de figuras compuestas

-La medida del tiempo

-Unidades de medida de tiempo'y
angulos.

-Clasificacion de angulos

-Tipos de dngulos

-Méas probable y menos probable
-Probabilidad
-Frecuencia absoluta y relativa

-Media y moda

-Media y moda

-Sumarsin llevar dos niimeros de 4
cifras.

—Restar sin llevar un nimero de 2
cifras a uno de 3 cifras

-Sumar 98,97, 96...
—-Restar 98, 97, 96...

-Multiplicar decenas, centenas y
millares por decenas, centenasy
millares

-Dividir entre decenas, centenas y
millares

-Calcular el doble de un nimero de
3 cifras sin llevary de un nimero de
2 cifras llevando

-Sumar llevando una centena a un
numero de 5 cifras acabado en 00
—Restar llevando una decena a una
centena

-Multiplicar por 5
-Dividir entre 5

-Multiplicar por 4
-Dividir entre 4
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CURSQ: SEXTO

SABERES BASICOS
LOS NUMEROS NATURALES
-Los niimeros de hasta nueve cifras
-Las operaciones combinadas
-Las potencias
-La raiz cuadrada
-Los nlimeros romanos

SdA 1

SdA 2 DIVISIBILIDAD

-Los multiplos y divisores

-Los criterios de divisibilidad
-Célculo de todos los divisores
-NUmeros primos y compuestos
-M.c.m.y m.c.d.

SdA3 LOS NUMEROS ENTEROS
-Los nimeros enteros

-La recta numérica

-La sumayy la resta de nimeros enteros

SdA 4 ANGULOS, MOVIMIENTOS Y SEMEJANZAS
-Las unidades de medida de dngulos

-Los tipos de angulos

-La sumay resta de angulos

-Los giros y las simetrias

-Las traslaciones y las relaciones de semejanza

SdA 5 FRACCIONES. OPERACIONES

-Las fracciones equivalentes

-Los nimeros mixtos

-Reduccién a comin denominador
-Comparacién de fracciones

-Suma, resta, multiplicacién y division de
fracciones

SdA6 NUMEROS DEIMALES. OPERACIONES
-Los nimeros decimales

-La comparacion y aproximacién de decimales
-Suma y resta de decimales

-Multiplicacién de decimales

-Estimaciones

SdA7 DIVISION DE NUMEROS DECIMALES
-Las divisiones con decimales

-Cémo obtener cifras decimales en el cociente
-La expresion decimal de una fraccion

SdA 8 PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES
-La proporcionalidad

-Los porcentajes

Consejeria de Desarrollo Educativo y
Formacién Profesional
C.E.PR. Juan Pedro

AREA: MATEMATICAS

RAZONAMIENTO MATEMATICO

-Problemas de operaciones
combinadas

-Problemas de potencias
-Determinar si un problema se puede
resolver

-Graficos de barras bidireccionales

-Problemas de multiplos y divisores
-Problemas de divisibilidad
-Problemas de m.c.m.y m.c.d.
-Ordenar datos para que un
problema se pueda resolver
Interpretar diagramas de dispersion

-Problemas de nimeros enteros
-Problemas de comparacion

-Extraer datos de la resolucion de un
problema

-Interpretar coordenadas cartesianas

-Problemas de dngulos
-Problemas de traslaciones y
semejanzas

-Cambiar datos para obtener
soluciones distintas
-Representar en coordenadas
cartesianas

-Problemas de fracciones
-Problemas de niimeros mixtos
-Problemas de comparacién
-Completar enunciados utilizando los
datos adecuados

-Interpretar graficos de sectores

-Problemas con decimales
-Problemas de estimaciones
-Determinar preguntas con palabras
diferentes

-Representar graficos de sectores

-Problemas de decimales
-Relacionar enunciado y preguntas
-Bloques

-Problemas de proporcionalidad
-Problemas de porcentajes

CALCULO MENTAL

-Cuénto falta para 10
-Valor de potencias

-Sumar convirtiendo en decena
-Restar convirtiendo en decena

-Cuénto falta para 100

-Sumar descomponiendo los

sumandos

-Restar descomponiendo el

sustraendo

-Cuanto falta para 140y 190

-Restar 1001, 2001, 3001...

-Cuénto falta para 400y 900

-Restar 999, 1999, 2999...

-Cuénto falta para 40y 90

-Multiplicar D, Cy UM por D, Cy UM
-Dividir entre decenas, centenasy

millares

-Cuénto falta para 100
-Calcular el doble
-Calcular la mitad

-Cuénto falta para 300y 500

-Calcular el doble

-Cuénto falta para 180y 360

-Calcular la mitad
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-Las escalas

SdA9 LAS UNIDADES DE MEDIDA
-Unidades de longitud, capacidad y masa
-Relaciones entre unidades de superficie
-Volumen

-Relacién entre volumen y capacidad
SdA 10 AREAS DE FIGURAS PLANAS
-El perimetro y la longitud

-Basey altura de figuras planas

-Area de figuras planas

-Los poliedros

-Los prismas y piramides

-Cuerpos redondos y areas
-Volimenes de prismas y piramides
-Voliimenes de cuerpos redondos
SdA 12 ESTADISTICAY PROBABILIDAD
-Las variables estadisticas
-Frecuencias absoluta y relativa
-Mediay moda

-Medianay rango

-Probabilidad

-Determinar si un problema esta bien
resuelto
-Profundizar en los bloques

-Problemas de unidades de longitud,
capacidad y masa

-Estimar la solucién

-Blogues anidados

-Problemas de figuras planas
-Ordenar las operaciones que
resuelven un problema
-Variables

SdA 11 CUERPOS GEOMETRICOS. AREAS Y VOLUMENES

-Problemas de areas y volimenes
-Inventar problemas a partir de una
solucién

-Profundizar en variables

-Problemas de media y moda
-Problemas de probabilidad
-Inventar problemas a partir de
preguntasy operaciones
-Variables y bloques

-Cuénto falta para 200y 500
-Multiplicar por 5
-Dividirentre 5

-Cuénto falta para 400y 700
-Multiplicar por 4
-Dividir entre 4

-Cuanto falta para la centena
siguiente

-Calcular el 10% o multiplicar por
0,1

-Cuénto falta para 700y 900
-Calcular el 50% o multiplicar por
0,5

-Calcular el 25% o multiplicar por
0,25
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ANEXO lI

Comprension del
planteamiento

Organizacion de
datos

Elaboracion del
plan

Ejecucion del plan

Verificaciény
validacion de los
resultados

Reflexion y toma
de decisiones
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