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ANEXO - DETERMINACION DE CONTENIDOS IMPRESCINDIBLES A TRABAJAR CON EL ALUMNADO Y SU EVALUACION

AREA MATEMATICAS — 6° DE EDUCACION PRIMARIA

Alumno: Curso escolar: /
DIMENSIONES | INDICADORES CONTENIDOS/HABILIDADES 1* Eval, 2'Eval. | 3" Eval.
Eval. Eval. Eval.
Resuelve situaciones probleméticas sencillas, con diversas estructuras en el planteamiento, y utilizando una sola
3.1.1 pregunta.
Reformula problemas con resultados diferentes.
3.1.2. Valora las diferentes estrategias y persevera en la blsqueda de datos y soluciones precisas.
Se inicia en el calculo del mejor precio sobre contenidos diferentes.
Procesos. métodos Inventa ore_llmente 0 por escrito problemas, utilizando el vocabulario del ciclo, con diversas estructuras en su
! des 3.1.3. planteamiento. . . . . .
rga?(g::gticas Inventa problemas de Geomgtria y magnitudes del ciclo (figuras, éngulos, poligonos, umdade; de mgd@az etc.).
Alarga problemas, afiadiendo datos y una nueva operacion, de manera colectiva e individual.
321 Resuelve problemas bé§icos sobre cé_llculo del &rea de algunos poligonos (cuadrado, rectangulo y triangulo) e iniciacién
T a la longitud de la circunferencia.
3.2.2. Se inicia al concepto de pérdida y ganancia.
3.3.1. Desarrolla actitudes personales planteando la resolucién de retos y problemas con precision, esmero e interés.
3.3.2. Reflexiona sobre los procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos, transfiriendo lo aprendiendo.
3.4.1. Lee y escribe cualquier nimero natural y decimales hasta las milésimas.
343 Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el valor de posicion de cada una de
T sus cifras.
344 Expresa en nimeros negativos situaciones de la vida real.
T Opera con la unidad, decena, centena, unidad, decena y centena de millar y unidad de millén.
351 Realizz_;l calculos mentales con las cuatro operaciones utilizando diferentes estrategias personales y académicas hasta
, T los millones.
Numeros 3.5.2, Utiliza diferentes estrategias de estimacion del resultado de una operacién sencilla.
Divide por la unidad seguida de ceros.
Suma, resta, multiplica y divide nimeros naturales en todos los casos.
3.5.3. Suma, resta y multiplica nimeros decimales.
Se inicia en los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5y 10.
Célculos bésicos a partir de dos operaciones combinadas.
3.5.4. Comprueba resultados con la calculadora.
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3.5.5. Decide segln la naturaleza del calculo, el procedimiento a utilizar, explicando con claridad el proceso seguido.
3.6.1. Se inicia en el calculo del porcentaje de una cantidad.
3.6.2. Calcula la fraccion de un numero.
3.6.3. Realiza equivalencias de las redes basicas (1/2, 0,5, 50%, la mitad) para resolver problemas.
3.6.4. Aplica las equivalencias numeéricas entre fracciones, decimales y porcentajes.
3.6.5. Resuelve problemas cotidianos utilizando porcentajes y regla de tres en proporcionalidad directa.
3.7.1. Realiza estimaciones razonables de longitud, peso, capacidad y tiempo en situaciones reales.
Conoce, usa y calcula las equivalencias entre unidades diferentes de la misma magnitud (longitud, peso y capacidad).
Medidas 3.8.1. Conoce y usa el euro, sus eguivalencias, sus multiplos y submultiplos.
Conoce el sistema sexagesimal.
3.9.1. Realiza célculos con medidas angulares explicando oralmente y por escrito el proceso sequido y la estrategia utilizada.
3.9.2, Se inicia en la utilizacion de mapas para trazar itinerarios.
Utiliza un mapa para trazar itinerarios.
3.10.1. Elabora representaciones espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetas...) utilizando las nociones
geomeétricas basicas.
310.2. ConO(_:e y describe las figuras planas: cuadrado, rectangulo, romboide, triangulo, trapecio, rombo y circulo,
relacionandolas con elementos del contexto real.
3.11.1. Identifica y clasifica angulos: agudos, rectos, obtusos y llanos.
Clasifica los triangulos segun sus lados.
3.11.2. Reproduce las figuras planas: cuadrado, rectangulo, romboide, tridngulo, trapecio, rombo y circulo relacionandolas con
Geometria elementos del contexto real.
3.11.3. Conoce los poliedros, prismas, piramides, conos, cilindros y esferas, sus elementos y caracteristicas.
3.12.1. Clasifica los poliedros, prismas, piramides, conos, cilindros y esferas segln sus elementos y caracteristicas.
3.12.2. Se inicia en el calculo de la longitud de la circunferencia.
Calcula el Area del cuadrado y del rectangulo.
Calcula el Area del circulo a partir del diametro.
3.13.1. - - - y
Calcula Areas de cuadrados y rectangulos a partir de sus formulas.
Hace estimaciones razonables de longitud, peso, capacidad y tiempo en situaciones reales.
3.13.2. Lee e interpreta una informacion cuantificable utilizando graficas y comunicando la informacion oralmente y por escrito.
3.14.1. Elabora tablas de valores: cantidad y precio, recorrido y tiempo, etc...
Lee e interpreta datos sencillos representados en tablas y gréficos.
Estadistica y 3.14.2. Recoge, organiza, interpreta y representa datos de la vida cotidiana mediante graficos sencillos.
probabilidad Distingue acontecimientos segun pueda preverse o no el resultado.
3151 Diferencia_en_tre acontec_imiento proba_lble, seguro, _posible y acontecimiento imposible.
U Hace predicciones sencillas en situaciones aleatorias de caracter habitual.

(Se emplea la siguiente escala: 1 = Mejorable; 2 = Adecuado; 3 = Bueno; 4 = Excelente).




