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El proyecto El titulo hace referencia a la necesidad de trabajar en equipo para llegar a desarrollar las cuatro fases del pensamiento computacional y alcanzar un buen cédigo. Se | Ver entrada

basa en sesiones de 30 minutos ajustadas a diversos entornos como infantil, primaria, NEAE y patios activos.

Arquitectura de un

Para que un robot funcione necesita cuerpo, musculos para moverse,
sentidos para notar el mundo y un cerebro que lo controle. Se estudian

Se analiza la comprension de los componentes fisicos

B : : Desenchufado 1.1.1,1.1.4 | (cuerpo, sensores, cerebro) y los principios de Ver entrada
robot... estas partes para construir un robot con materiales reciclados en inaenieria robotica
diferentes niveles de abstraccion. 9 ’
El objetivo es ensefar a pensar de forma estructurada para convertir Evaluacion de la capacidad de descomponer
Delimitamos los problemas complejos en algo manejable. Se utiliza el modo Humano, ap mp
e ) ) p = ) - Desenchufado 1.1 problemas complejos en partes manejables Ver entrada
objetivos... Ciborg y Robot para diferenciar la ensefianza con ejemplos cotidianos (pensamiento computacional)
como poner la lavadora o resolver problemas de mates. p P :
La uniformidad de normas en clase se alinea con el pensamiento Se evalia la comprension de algoritmos de decisién
. . computacional (algoritmo social, abstraccion y patrones). Cumplir N prension’ 9 . y
Como seguir normas... normas es ejecutar un programa de IA en el aula mediante bucles de Desenchufado 14,2 principios de agentes inteligentes (IA) aplicados a Ver entrada
chequeo y condicionales. normas sociales.
Método para que el alumnado gestione su tiempo de pantalla de forma Se trabaja la estructura de sistemas (Input/Output) y la
Crear un plan digital... responsable. Se utiliza un patron de 3 fases: Preparacion (Input), Desenchufado 1.1,1.6.1 adopcioén de habitos saludables y responsables en la | Ver entrada
Proceso (Ejecucion) y Finalizacion (Output). red.
Xilofono con placas Actividad de pensamiento computacional enchufado. El ejercicio afiade 111131 Interaccién con el mundo fisico mediante computacion
make P la dificultad visual de que las teclas parezcan ser pulsadas en la Makey Makey 1.6-1’ 1.6.2’ fisica. Al usarse en entorno digital, se evalua la Ver entrada
Y- pantalla al interactuar con las placas Makey. D conducta segura y responsable.
Actividad basada en el método cientifico para crear normas de Se evalla la construccion sostenible de sistemas y la
Seguridad eléctrica... seguridad en casa. Se experimenta con materiales conductores (metal, Makey Makey 1.3.1,1.6.4 adopcion de medidas de seguridad (activa/pasiva) al | Ver entrada
agua, plastilina con sal) y aislantes para entender el riesgo eléctrico. trabajar con corriente.
Los emojis actian como lenguaje de programacion visual. Desarrolla la Evaluacion de la abstraccién v codificacion de datos
Adivina: la definicion... | abstraccion al reducir conceptos a simbolos, la codificacion de datos y Scratch 1.2.1,1.4.1 mediante simbolos (emojis) )e/\ra resolver problemas Ver entrada
la l6gica de secuenciacion para que el mensaje sea entendible. IIS)p P ’
Juego en Scratch basado en el piano con Makey. Debido a la . L .
; ; ) Se evalla la comprension de la estructura basica de
. necesidad de 16 conexiones, se enfoca como pensamiento RN
Piano con letras... desenchufado para el alumnado en sus primeras etapas de Desenchufado 1.1.3,1.21 un programa y la resolucion individual de problemas | Ver entrada
programacion. I6gicos.
Las profesiones del Reflexion sobre las futuras profesiones . Se utiliza una ficha de Reconocimiento del papel de la robética en la
futurpo codificacién por emoji para investigar los gustos y campos de interés Desenchufado 1.1.2,1.4.1 sociedad y analisis critico de datos sobre intereses Ver entrada
del alumnado. profesionales.
Parte primordial de la programacién en Scratch centrada en el 121 16.1 Desarrollo de programas en Scratch aplicando
Modificar objetos... conocimiento de personajes y disfraces para obtener movimiento Scratch 1'6.2‘ " | seguridad y respeto en el intercambio de informacion | Ver entrada

mediante su modificacion.

digital.
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Conmemoracion del Dia de la Mujer y la Nifia en la Ciencia. Presenta a

Reconocimiento del impacto social de la robética y

referentes espafiolas como Angela Ruiz Robles o Elena Garcia Scratch 112,163 comprension de los derechos de autor de los Ver entrada
Armada para fomentar vocaciones . materiales en la web.
Juego de memoria para conocer a seis mujeres espafolas influyentes . . "
S . . 1.2.1,1.6.1, | Resolucién de problemas mediante programacion y
Memory Influ en el mundo de las , ejercitando el pensamiento computacional y la Scratch Ver entrada
) 1.6.2 uso responsable de plataformas de entrega.
memoria.
. L Proyecto de Scratch que simula un piano donde cada tecla tiene sus Creacion de una aplicacién con estructuras de control
Piano clasico oo . v - . Scratch 1.2.1,1.31 ’ ; . e e Ver entrada
propias instrucciones de programacion para sonar y cambiar de disfraz. que simula un sistema de interaccion fisica.
L. La musica se presenta como un patron y pensamiento computacional e -
Mdusica para S Identificacion y reconocimiento de patrones dentro de
desenchufado. Se propone un programa de reconocimiento de Scratch 14,2 . ) Ver entrada
desarrollar... ; ) . . un conjunto de datos (musicales).
patrones musicales con canciones de diversas tematicas.
. L Las lineas de tiempo en Scratch permiten pasar del pensamiento L .
La historia, lineas de . . Evaluacion de la estructura secuencial de un
X computacional desenchufado al enchufado. Ejemplo centrado en la Scratch 1.1.3,1.2.1 . . . Ver entrada
tiempo C o . programa para presentar informacién de forma légica. | — ———
historia de la exploracién espacial.
¢ Coémo funciona un EXp.“,Ca.C'on del funcionamiento Qe los rqbots Y exoesqu~eletos Comprension del funcionamiento global de robots y su
pediatricos, destacando el trabajo de la ingeniera espafiola Elena Scratch 1.1.1,1.1.2 . o ; Ver entrada
robot? . impacto positivo en la salud y sociedad.
Garcia Armada.
i Explicacién de como la IA funciona reconociendo patrones. Se destaca Evaluacién de la comprension de técnicas de
Reconocimiento de : A . ) A : 142 M ™ : ;
atrones el trabajo de la I|ngy|§ta computacional Pilar Manchén en asistentes Scratch 4, ap.rendlzaje.automatlco y funcionamiento de Ver entrada
P como Alexa o Gemini. asistentes virtuales.
Arte digital consistente en colorear pixeles para formar imagenes. Se Comprensién de la naturaleza de los datos digitales
Pixelart utiliza una hoja de calculo para crear la cuadricula y disefiar personajes Desenchufado 1.1.3, 1.4.1 >mp L 9 Ver entrada
(pixeles) y su organizacion estructural.
para Scratch.
Ejercicio en Scratch para simular circuitos abiertos y cerrados. Util para L . . .
. iy - P . - Evaluacioén del funcionamiento de sistemas de
Simulacion de circuito... | comprender el montaje fisico con Makey Makey o Microbit antes de la Scratch 1.1.1,1.31 R - Ver entrada
- computacion fisica antes de su construccion real.
construccion.
Ejercicio basico de Microbit para aprender instrucciones de entrada y . .
. . . ~ R s " o Programacion de estructuras basicas (pausas, bucles)
Mi corazén palpita pausas. Se ensefia a crear la ilusion de movimiento en un emoaji Micro:bit 1.2.1,1.31 . o . Ver entrada
: : en un sistema robatico sencillo.
variando la velocidad.
Animales en Uso de la matriz de LEDs de Microbit para crear animales y simular su N, Resolucion de retos mediante el uso de la matriz de
. S . s L . " Micro:bit 1.2.1,1.31 - \er entrada
movimiento movimiento mediante la repeticiéon y variacion de imagenes fijas. LEDs para mostrar comportamiento programado. -
Disefio de una alarma con Microbit que utiliza sefiales luminosas y Construccién de un sistema para un problema real
Alarma inclusiva sonoras simultaneas para ser accesible a personas con discapacidad Micro:bit 1.3.1,1.6.4 ibilidad) aplicand p idad ’i’ tri Ver entrada
auditiva., (accesibilidad) aplicando seguridad eléctrica.
Control de acceso al Sistema que utiliza una placa emisora en el bafio (botones Ay B) y una L Desarrollo de un programa de comunicacion entre
< . ~ ; Micro:bit 1.2.1,1.3.1 ) o . i Ver entrada
bafo... placa receptora para el profesor que pita cuando el bafio esta ocupado. dispositivos para automatizar una solucion.
Uso de mapas y ejes de coordenadas para trabajar el pensamiento Uso del pensamiento computacional para entender
Dia de Andalucia computacional desenchufado. Explica el funcionamiento de GPS y Desenchufado 1.1,1.4.1 sistemas de posicionamiento (GPS) y patrones Ver entrada
drones mediante simulaciones. geograficos.
Andalucia en el mapa Actlv_lda_ld que utiliza Sgra_tch y listas de programacion para aprender las Scratch 121,122 Re_solu_C|on de probler_nas m(_adlante el desarrollo de Ver entrada
provincias de Andalucia, integrando mapas y objetos programables. aplicaciones que gestionan listas de datos. -
Tocar instrumentos se define como pensamiento computacional de alto . . L
. . 9 o . Evaluacién de los niveles de abstraccion y la
Tocar un instrumento... | nivel de abstraccion. Se reta al alumnado a escribir instrucciones para Desenchufado 113,114 . . P Ver entrada
) . . estructura de instrucciones para una maquina.
un robot variando dicho nivel.
Laberintos Herramienta de légica pura que entrena la secuenciacion (algoritmos), Desenchufado 113,121 Entrenamiento en algoritmos, depuracion de errores y Ver entrada

depuracion (debugging) y planificacion sin necesidad de pantallas.

secuenciacion logica.



https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F01%2F25%2F11-de-febrero%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F01%2F25%2Fmemory-influsteam%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F01%2F25%2Fpiano-clasico%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F01%2F25%2Feres-fan%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F01%2F25%2Fla-exploracion-espacial%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F01%2F25%2Fcomo-funciona-un-robot%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F01%2F25%2Fcomo-funciona-una-ia%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F01%2F26%2Fpixelart%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F02%2F10%2Fsimulacion-de-circuito-electrico%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F02%2F13%2Fmi-corazon-palpita%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F02%2F18%2Fanimales-en-movimiento%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F02%2F20%2Falarma-inclusiva%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F02%2F23%2Fcontrol-de-acceso-al-bano-con-dos-placas-microbit%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F02%2F25%2Fdia-de-andalucia%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F02%2F27%2Fandalucia-en-el-mapa%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F02%2F28%2Ftocar-un-instrumento-pensamiento-computacional%2F
https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fblogsaverroes.juntadeandalucia.es%2Fcomputayrobota%2F2026%2F03%2F01%2Flaberintos%2F

Proceso que exige abstraccién para identificar elementos criticos de la

Aplicacion de principios de ingenieria para proteger y

isen ici6 Scni i itmi icro:bi 1.1.4,1.3.1 L ! g -
Disefio de carcasas placa, descompogpmn para retos técnicos y pensamiento algoritmico Micro:bit optimizar un sistema fisico de forma sostenible. Ver entrada
para la construccion.
. Simulacion de eventos aleatorios mediante el sensor de agitacion de la R Uso de variables y generacién de datos aleatorios
Juego de lanzamiento... ) . ) . Micro:bit 1.21,1.4.1 : . . Ver entrada
Microbit y el uso de variables para guardar nimeros. para resolver una situacion de juego.
Jugamos a piedra, Pr.ogra.mamon dgl Juego.clasmo utlllzgndo el sensor de agitacion de la Micro:bit 121,122 Implem.e’ntac[on de logica condicional en una Ver entrada
papel... Microbit para activar la tirada aleatoria. aplicacion mévil/portable. -
Piedra, papel... dos Variacion del juego clasico para dos jugadores usando los botones Ay N Gestiéon de multiples variables y estados para resolver
. . . - . Micro:bit 1.21,1.2.2 ! . \er entrada
jugadores B de una sola placa Microbit, requiriendo el uso de dos variables. un problema de interaccion. -
Uso de la Microbit para realizar sorteos al azar en clase entre un Desarrollo de una utilidad préctica mediante
i ? Y i icro:bi 1.21,1.2.2 e S
A quien le toca numero determinado de alumnos, ayudando al docente en las Micro:bit programacion para la gestion del aula. Ver entrada
preguntas.
La criptografia como entrenamiento de pensamiento computacional Procesamiento v proteccién de informacion mediante
Uso de la rejilla... desenchufado. Incluye secuenciacion y disefio légico de huecos para Desenchufado 1.4.1,1.5.1 P ) yp s Ver entrada
técnicas criptograficas basicas.
procesar datos.
. Explicacién de la primera maquina logica de la historia. Ensefia Comprensién de los principios internos de las
Uso del circulo de h . o 113 151 S - .
Alberti congeptos de variables (la llave), algoritmos de transformacion y Desenchufado 1.3, 1.5. apllcamones. ’de seguridad y algoritmos de Ver entrada
encriptado. transformacion.
. Actividad interdisciplinar de geografia y criptografia donde la respuesta . . o .
Usar la rejilla... con un correcta a preguntas sobre provincias permite revelar secretos en la Desenchufado 1.2.1,1.6.2 Rgso}umon de prgblemas mterdsgplmares aplicando Ver entrada
mapa rejilla criterios de seguridad en el manejo de datos.
Uso del sensor de temperatura de Microbit para experimentos. Explica .
.. . . . o - S L Toma de datos del mundo real mediante sensores y
Fisica basica... que el calor no se suma, sino que se "contagia" (equilibrio térmico) en Micro:bit 1.3.1, 1.4.1 e . Ver entrada
f andlisis cientifico de los mismos.
la vida real.
Uso del magnetometro de Microbit como brujula. Explica el campo Comprension del funcionamiento de sensores
Capas de la tierra... magnético terrestre y la necesidad de calibrar el sensor con un Micro:bit 1.1.1,1.31 p,f. . ; fisi Ver entrada
minijuego. especificos (magnetémetro) en un sistema fisico. —
" " Creacion de un agente inteligente sencillo que
Cuidamos una planta... Proygcto para programar un Trad_uctor de P'?”tas usando sensores Micro:bit 1.3.1,1.4.2 reacciona a datos ambientales para optimizar un Ver entrada
de Microbit para asegurar que reciban la cantidad exacta de luz solar. proceso
Explicacién de los algoritmos de recomendacion mediante arboles de . L .
. . . . ; Evaluacién de la comprension de algoritmos de
Diagramas en arbol... decision. Incluye problemas sobre pedir pizza, elegir ropa o planes de Desenchufado 1.4,2 - e Ver entrada
fi recomendacion y toma de decisiones de la IA.
in de semana.
Actividad de disefio de paracaidas inspirada en la reentrada de Aplicacion de principios de ingenieria y construccion
i6 i dmi 1.1.4,1.3.1 L )
Paracahuevo astronau.tas (cgm’o la nave Orién). Relaciona eventos astronémicos con Desenchufado fisica para resolver un reto de impacto. Ver entrada
retos de ingenieria.
Aprende sobre los U89 de un k',t educativo de la ESNCESAR para e’xpllcar qué son los Uso de servicios digitales para obtener informacion
. eclipses y como verlos con seguridad ante los préximos eventos en la Desenchufado 1.6.1,1.6.2 SR Ver entrada
eclipses peninsula cientifica de forma segura y responsable.
El eclipse del 12 de Simulacién en Scratch de las .fa!ses del ec_:llpse solar tOt"’.‘l consultando 1.2.1,1.6.1, | Programacion de una simulacién en Scratch
datos del IGN para cada municipio. Practica bucles, variables y Scratch . . . Ver entrada
agosto -~ 16.2 manteniendo la seguridad en el entorno virtual.
movimiento.
El dia de fuerza Actividades de Star Wars ("May the Fourth") que incluyen papiroflexia, Desenchufado 11,113 Trabajo de abstraccion y légica algoritmica mediante Ver entrada

(desenchufado)

analisis sintactico de frases de personajes y operaciones matematicas.

actividades manipulativas.
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Programacion de droides y juegos de Star Wars usando actividades de

Programacion de robots (droides) y reconocimiento de

i j oil 1.1.2,1.21 . :
El dia de la fuerza code.org yBroyectos de Scratch para trabajar conceptos de Robética su presencia en la narrativa cultural. Ver entrada
programacion.
. Importancia de la energia para el pensamiento computacional (alimenta Comprensién de la necesidad de alimentacion
La energia... . . ) NP Scratch 1.1.1,1.31 o ) P Ver entrada
el cerebro) y la tecnologia. Incluye fichas offline e historias en Scratch. energética en sistemas de computacion fisica.

Dados cuenta Desarrollo del pensamiento computacional codificando imagenes en la Microbit 131141 Cadificacién de datos visuales en hardware para Ver entrada
historias... matriz de Microbit y transformandolas en paneles de suelo para robots. ’ DR interactuar con robots de suelo. —
La rayuela como algoritmo y primer "videojuego" inspirado en la Divina Comprension de la estructura de niveles
De la rayuela a Dante Comedia, representando un mapa de niveles (Infierno, Purgatorio, Desenchufado 1.1,2 prensior Y Ver entrada

Paraiso) secuenciacion como base de un programa.
El Stop Motion como pensamiento computacional puro: - .
. L - P . Evaluacién de la descomposicion de procesos
Stop Motion descomposicion en fotos fijas, proceso algoritmico, depuracién de Desenchufado 11,113 ‘ - . . Ver entrada
. (algoritmos) y depuracién de la secuencia narrativa.
errores y abstraccion.
Actividad para disefiar un suelo marciano con materiales sencillos y Disefio de ingenieria para retos espaciales ,
: e - 1.1.4,1.31, - . : e
Rover en Marte controlar un robot MaQueen como si fuera un rover en misiones Robética 164 construccion del sistema y seguridad eléctrica en el Ver entrada

espaciales.

robot.
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