Actividades con Microbit

1.- Acceder a la pdgina de Makecode Microbit

Elegimos Nuevo Proyecto.

Iniciar sesion (&g

2.- Presentar la pantalla:
1. Simulador Placa Microbit.

e 2. Blogue de Ordenes en blogues.

e 3. Pantalla de programacion donde

se van colocando los bloques.

3.- Programa basico 1:

"Al presionar boton A"

Elegir en la pestafia BASICO, el blogue
Mostrar Leds y dibujar la letra A

anterior y modificar la letra A por B.

Elegir en la pestafia BASICO, el blogue
Mostrar Leds y dibujar la letra B

"Al pulsar el logotipo”

Elegir en la pestafia BASICO, el blogue
Mostrar Leds y dibujar la letra €

Sacar de la pestaiia ENTRADA, el bloque

Sacar de la pestafia ENTRADA, el bloque
"Al presionar boton B" O duplicar la orden

Sacar de la pestaiia ENTRADA, el bloque

QD

.

Bl Microsoit | EDmiceoibit

Track the soll moisture of
your plants!

Si aparece en inglés, seleccionar en configuracién
(rueda dentada arriba a la derecha) el espafiol.

al presionarse el botén A v al presionarse el botén B v

mostrar LEDs

mostrar LEDs

al pulsar v el logotipo

mostrar LEDs



https://makecode.microbit.org/

4 - Usamos el simulador:

e Con el ratén clica en el botén A del
simulador de la placa Microbit. Debe
aparecer la letra A

e Con el ratdn clica en el boton B del
simulador de la placa Microbit. Debe
aparecer la letra B

e Con el raton clica en el logotipo de Microbit del
simulador de la placa Microbit. Debe aparecer la letra C

5.- Conectamos la placa Microbit.

e Conectamos con el cable USB

Descargar

e Siestdel botén Descargar, clicay se descargara
el programa en la placa.

e Sino estq,
° pon nombre al programa (en este caso “inicio".
o Gudrdalo en el ordenador (va a la carpeta Descargas)

o Copialo de la carpeta Descargas y pégalo en la
carpeta Microbit que se ha creado en el ordenador al
conectar la placa.

Inicio

o Ejecuta las érdenes en la placa para ver si funcionan.

6.- Programa bdsico 2

al iniciar

e Sacamos de la pestafia BASICO, el blogue "Al iniciar”

mostrar cadena

o Elegimos en la pestaiia BASICO, el bloque de mostrar cadena, y
en el hueco escribimos “iHolal".

B8R Microsoft | @ micro:bit

e Probamos en el Simulador (si no sale en el momento
clicamos en reiniciar simulador) y deben salir esas letras
en orden en la placa

@ SHAKE

al detectar el sonido alto

e Ahora con sonido:

o Sacamos de la pestaiia ENTRADA, el bloque "Al mostrar icono
detectar sonido alto”

o Elegimos en la pestafia BASICO, el bloque de
mostrar el icono "Carita triste” al detectar el sonido silencioso ¥

o Duplicamos y cambiamos sonido alto por bajo. En la

- L )
mostrar icono -

carita, cambiamos por carita alegre. Sana®




o Probamos en el simulador gritando a la placa desde
cerca.

e Ahora girando la placa:

o Sacamos de la pestafia ENTRADA, el bloque
"Si inclinacion hacia la izquierda”

TR ST e ORI L LA © Elegimos en la pestafia Mdsica, el bloque de

mostrar el icono "Reproduce secuencia tono

Do medio durante 1 pulso en modo hasta

que termine”.

si inclinacidn hacia la izquierda v

si inclinacidn hacia la derecha v

reproduce secuencia tono durante 1 ¥ pulso en modo hasta que termine ¥ ° Dupllcamos y Cambiamos izquier‘da por

derecha. Debajo, cambiamos Do medio por
Do alto.

o Probamos en el simulador: Aparecen dos cables conectados a una
clavija para indicarnos que se ha conectado el sonido. Después de
iniciar, movemos el ratén de izquierda a derecha para que la
tarjeta se "gire". Cuando pasamos el ratén por la derecha suena el
sonido Do medio y cuando pasamos el ratdn por la izquierda suena
el sonido Do alto.

r' o Descargamos en programa en la placa tal como hemos indicado antes y
% probamos:

o Al iniciar debe aparecer el mensaje “iHola!"

© Al gritar a la placa debe aparecer la carita triste, en el resto del
tiempo, la carita alegre.

R © Al girar a la derecha suena el sonido Do alto y cuando giramos a la
izquierda, el sonido Do medio.



