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	Criterios de Evaluación
	% NOTA FINAL

	Bloque 1. Ética y estética en la interacción en red

	1.1. Adoptar conductas y hábitos que permitan la protección del individuo en su interacción en la red.CD CSC
	4

	1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicación de información digital con criterios de seguridad y uso responsable.CD CSC CAA
	5

	1.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.CD SIEP CSC
	7

	Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes
	

	2.1. Utilizar y configurar equipos informáticos identificando los elementos que los configuran y su función en el conjunto.CD CMCT CCL
	5

	2.2. Gestionar la instalación y eliminación de software de propósito general.CD CMCT
	3

	2.3. Utilizar software de comunicación entre equipos y sistemas.CD CCL CSC
	5

	2.4. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes básicos y describiendo sus características.CD
CMC
	
3

	2.5. Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicación alámbrica e inalámbrica.CD CMCT CSC
	4

	Bloque 3. Organización, diseño y producción de información digital

	3.1. Utilizar aplicaciones informáticas de escritorio para la producción de documentos. CD CCL CMCT
	6

	3.2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en diversas producciones. CD CCL CEC
	6

	Bloque 4. Seguridad informática

	4.1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la protección de datos y en el intercambio de información. CD CSC
	6

	4.2. Conocer los principios de seguridad en Internet, identificando amenazas y riesgos de ciberseguridad. CMCT CD
	7

	Bloque 5. Publicación y difusión de contenidos

	5.1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de información conociendo las características y la comunicación o conexión entre ellos. CD CCL CSC
	6

	5.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando información textual, numérica, sonora y gráfica. CD CMCT CCL
	5

	5.3. Conocer los estándares de publicación y emplearlos en la producción de páginas web y herramientas TIC de carácter social. CD CSC
	5

	Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexión

	6.1. Desarrollar hábitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos móviles. CD CSC
	6

	6.2. Emplear el sentido crítico y desarrollar hábitos adecuados en el uso e intercambio de la información a través de redes sociales y plataformas.CD CSC
	5

	6.3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces información en canales de contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video. CD SIEP CEC
	6

	6.4. Conocer el funcionamiento de Internet, identificando sus principales componentes y los protocolos de comunicación empleados. CMCT CD CAA
	6



Competencias clave: CCL Comunicación lingüística. CMCT Competencia matemática y competencias básicas en ciencia y tecnología.CD Competencia digital. CPAA Aprender a aprender. CSC Competencias sociales y cívicas. SIE Sentido de iniciativa y espíritu emprendedor. CEC Conciencia y expresiones culturales.
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	Objetivos Generales

	1 Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware, componentes y funcionamiento, realizando tareas básicas de configuración de los sistemas operativos, gestionando el software de aplicación y resolviendo problemas sencillos derivados de su uso.

	2 Utilizar aplicaciones informáticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de cálculo, bases de datos, imágenes, audio y vídeo.

	3 Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informáticas para crear contenidos digitales que cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el análisis, la evaluación y presentación de datos e información.





	4 Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus múltiples servicios, entre ellos la world wide web o el correo electrónico, y las oportunidades que ofrece a nivel de comunicación y colaboración.

	5 Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir información privada, conociendo los protocolos de actuación a seguir en caso de tener problemas debidos a contactos, conductas o contenidos inapropiados.

	6 Emplear las tecnologías de búsqueda en Internet de forma efectiva, apreciando cómo se seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma crítica los recursos obtenidos.

	7 Utilizar una herramienta de publicación para elaborar y compartir contenidos web, aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando hábitos adecuados en el uso de las redes sociales.

	8 Comprender la importancia de mantener la información segura, conociendo los riesgos existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la protección de datos y en el intercambio de información.

	9 Comprender qué es un algoritmo, cómo son implementados en forma de programa y cómo se almacenan y ejecutan sus instrucciones.

	10 Desarrollar y depurar aplicaciones informáticas sencillas, utilizando estructuras de control, tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.

	Contenidos

	- Bloque 1. Ética y estética en la interacción en red

	- Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

	- Bloque 3. Organización, diseño y producción de información digital

	- Bloque 4. Seguridad informática

	- Bloque 5. Publicación y difusión de contenidos

	- Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexión



	Criterios de calificación

	[bookmark: TRABAJO_DIARIO_DE_CLASE]TRABAJO DIARIO DE CLASE
	[bookmark: CUESTIONARIOS]CUESTIONARIOS

	[bookmark: 60%25]60%
	[bookmark: 40%25]40%



	Metodología

	Es una metodología inclusiva respecto a los recursos didácticos, dual, en una enseñanza semipresencial, donde los alumnos alternan clases presenciales en el centro con las actividades que deben realizar en casa en los días no presenciales. Las clases presenciales consisten en explicaciones por parte de la profesora que sirve de guía al alumnado en su proceso de enseñanza-aprendizaje, se comienzan las actividades propuestas por la profesora en clase después de las explicaciones y ellos las concluyen en casa los días de no presencialidad; por otra parte también se resuelven dudas de esas actividades si el alumno muestra dificultades. Se está utilizando ya la plataforma de Classroom para que el alumno se vaya familiarizando por si hay un posible confinamiento y también por la semipresencialidad. Por otro lado la asignatura es eminentemente práctica en el sentido que los alumnos realizan sus actividades desde los ordenadores del centro o desde sus casas; actividades donde se ponen en práctica todos los contenidos conceptuales; desde la búsqueda de información, como elaboración de trabajos monográficos,...etc. Siendo el alumno el constructor de su propio aprendizaje, siguiendo un modelo conductivista.
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