EXTRACTO PROGRAMACION DE AULA

DEPARTAMENTO: Dibujo

T
ASIGNATURA: Dibujo Técnico Il - 22Bach.

Primera evaluacion

Unidades

Segunda evaluacion

Tercera evaluacion

Bloque 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO
UNIDAD 1.

TRAZADOS

GEOMETICOS.

UNIDAD 2.

POLIGONOS.

UNIDAD 3.
TRANSFORMACIONES
GEOMETRICAS.

UNIDAD 4.

INVERSION Y POTENCIA
UNIDAD 5.

TANGENCIAS

UNIDAD 6.

CURVAS TECNICAS Y CURVAS
CONICAS.

UNIDAD 7.

HOMOLOGIA Y AFINIDAD.

Blogue 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION
UNIDAD 8.

SISTEMA DIEDRICO |

. UNIDAD 9.

SISTEMA DIEDRICO .

UNIDAD 10.

SISTEMA DIEDRICO IIl.

CONTENIDOS

UNIDAD 11.
SISTEMA AXONOMETRICO |
UNIDAD 12.
SISTEMA AXONOMETRICO ||
Bloque 3: NORMALIZACION
UNIDAD 13.
PROYECTO.
(Estudio y aplicacion de las normas
basicas de representacion)

Resolucion de problemas
geométricos: Proporcionalidad.
El rectangulo &ureo.
Aplicaciones. Construccion de
figuras planas equivalentes.
Relacion entre los angulos y la
circunferencia. Arco capaz.
Aplicaciones. Potencia de un
punto respecto a una
circunferencia. Determinacion y
propiedades del eje radical y del
centro radical. Aplicacion a la
resolucion de tangencias.
Inversion. Determinacion de
figuras inversas. Aplicacion a la
resolucion de tangencias.
Trazado de curvas conicas y
técnicas: Curvas conicas.
Origen, determinacion y
trazado de la elipse, la parabola
y la hipérbola. Resolucion de
problemas de pertenencia,
tangencia e incidencia.
Aplicaciones. Curvas técnicas.
Origen, determinacion y
trazado de las curvas ciclicas y
evolventes. Aplicaciones.
Transformaciones geométricas:

Punto, recta y plano en sistema
diédrico: Resolucion de
problemas de pertenencia,
incidencia, paralelismo y
perpendicularidad.
Determinacion de la verdadera
magnitud de segmentos y
formas planas. Abatimiento de
planos. Determinacion de sus
elementos. Aplicaciones. Giro
de un cuerpo geométrico.
Aplicaciones. Cambios de
plano. Determinacion de las
nuevas proyecciones.
Aplicaciones. Construccion de
figuras planas. Afinidad entre
proyecciones. Problema inverso
al abatimiento. Cuerpos
geométricos en sistema
diédrico: Representacion de
poliedros regulares. Posiciones
singulares. Determinacion de
sus secciones principales.
Representacion de prismas y
pirdmides. Determinacion de
secciones planas y elaboracion
de desarrollos. Intersecciones.
Representacion de cilindros,

ejemplo obras arquitectonicas e
industriales como los
pabellones expositivos, cascos
de bodegas, puentes, estaciones
de trenes, viviendas o colegios
que proliferaron en Andalucia a
lo largo del siglo XX). El
proyecto: tipos y elementos.
Planificacion de proyectos.
Identificacion de las fases de un
proyecto. Programacion de
tareas. Elaboracion de las
primeras ideas. Dibujo de
bocetos a mano alzada y
esquemas. Elaboracion de
dibujos acotados. Elaboracién
de croquis de piezas y
conjuntos. Tipos de planos.
Planos de situacion, de
conjunto, de montaje, de
instalacion, de detalle, de
fabricacion o de construccion.
Presentacion de proyectos.
Elaboracion de la
documentacion grafica de un
proyecto grafico, industrial o
arquitectonico sencillo.
Posibilidades de las tecnologias




Afinidad. Determinacion de sus
elementos. Trazado de figuras
afines. Construccion de la
elipse afin a una circunferencia.
Aplicaciones. Homologia.
Determinacion de sus
elementos. Trazado de figuras
homologas. Aplicaciones.

conos y esferas. Secciones
planas. Sistemas axonométricos
ortogonales: Posicion del
triedro fundamental. Relacion
entre el triangulo de trazas y los
ejes del sistema. Determinacion
de coeficientes de reduccion.
Tipologia de las axonometrias
ortogonales. Ventajas e
inconvenientes. Representacion
de figuras planas.
Representacion simplificada de
la circunferencia.
Representacion de cuerpos
geométricos y espacios
arquitectonicos. Secciones
planas. Intersecciones

£QUE EVALUAR?: CRITERIOS DE EVALUACION

de la informacioén y la
comunicacion aplicadas al
disefio, edicion, archivo y
presentacion de proyectos.
Dibujo vectorial 2D. Dibujo y
edicion de entidades. Creacion
de bloques. Visibilidad de
capas. Dibujo vectorial 3D.
Insercién y edicion de solidos.
Galerias y bibliotecas de
modelos. Incorporacion de
texturas. Seleccion del
encuadre, la iluminacion y el
punto de vista.

Bloque 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del arco capaz, de
los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y rectas por inversion,
indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre
sus elementos. CCL, CAA, CMCT.
2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y utilizando sus
propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o incidencia. CCL,

CAA, CMCT.

3. Relacionar las transformaciones homologicas con sus aplicaciones a la geometria plana y a los
sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su

utilizacion. CCL, CAA, CMCT.

Bloque 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION

Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para desarrollar la «vision
espacial», analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies, identificando sus
relaciones métricas para determinar el sistema de representacion adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de representacion de cuerpos o espacios tridimensionales. CAA,

SIEP, CMCT.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de
proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman. CAA,

CMCT.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos, disponiendo
su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccion y determinando las
secciones planas principales. CAA, CMCT.

Bloque 3: NORMALIZACION

valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. CCL, SIEP, CSC, CMCT.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la




definicidon de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorando
la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con responsabilidad. SIEP, CSC, CMCT, CD

¢COMO EVALUAR? : PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

Procedimientos de evaluacion del aprendizaje del alumnado

Se partird de una evaluacidn Inicial, mediante la realizacién de pruebas
escrita o practica que determine el nivel de partida en que se
encuentran el alumnado.

Instrumentos de evaluacién

-Pruebas objetivas escritas: Servirdn entre otras cosas para detectar la
asimilacion de los contenidos. Se valoraran los aspectos conceptuales
por encima de los aspectos formales, se considerard correcto cualquier
método que se aplique para la resolucidn de los problemas y cuestiones,
siempre que esté de acuerdo con los contenidos de la programacion y
gue conduzca correctamente a la solucién pedida. Por Ultimo, se exigira
que la solucién de los distintos problemas y ejercicios estén de acuerdo
con la normalizacién y convencionalismos propios del dibujo técnico y
sus aplicaciones. En estas pruebas escritas se valorard la solucion
correcta y la calidad grafica. Se considerara como correcto cualquier
método que se aplique para la resolucién de los ejercicios y problemas,
siempre que esté de acuerdo con los contenidos de la Programacion y
que conduzca correctamente a la solucién pedida.

-Ejecucidn de ejercicios précticos en ldminas y trabajos: Serviran para
valorar la adquisicion de destrezas y asimilacion de contenidos.
Cuaderno/portfolio de clase: Conjunto de los apuntes y ejercicios que el
alumno realice en clase, junto con los ejercicios de mayor envergadura,
los cuales el alumno podrd mejorar en cualquier momento.

Procedimiento de recuperacion de evaluaciones con calificacion
negativa

Los alumnos que no aprueben una evaluacion deberan realizar pruebas
tedrico-practicas relacionadas con los contenidos de la materia. Para la
recuperacion de la asignatura, los alumnos seran atendidos para la
resolucion de cualquier duda, tedrica o practica que se les presente en
la materia pendiente, haciendo hincapié en aquellos ejercicios en que
tengan mayor dificultad.

Los alumnos que no superen la asignatura en la convocatoria de
septiembre, serdn convocados, durante el curso por el Departamento, a
tres pruebas objetivas, que tendran que superar en su totalidad.

¢CUANDO EVALUAR?

-Pruebas objetivas escritas: Se podran realizar al final de cada unidad
didactica o bloque tematico

-Ejecucidon de ejercicios practicos en laminas y trabajos: Durante el
desarrollo de cada unidad didactica.

-Cuaderno (apuntes y otros ejercicios): A final de cada unidad o cuando
el profesor lo considere necesario.

CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion numérica obtenida por nuestros alumnos/as vendra dada en gran medida por las pruebas objetivas escritas, ademds de la ejecucion
de los trabajos y ldminas y el cuaderno o portfolio de clase. Se tendra en cuenta el peso de los criterios de evaluacion.

OBSERVACIONES

Extracto con los puntos mas importantes de la programacion didactica. Si desea mas informacion o la programacién completa, pongase en
contacto con jefatura de estudios o con la jefatura del departamento didactico.




