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¿Qué es Arduino?

○ Plataforma de prototipado de electrónica abierta 

○ Se basa en software y hardware libre

○ Es flexible y de fácil uso



Hardware
Entorno de 
desarrollo

Soporte 
online

Ecosistema de Arduino

Lenguaje de 
Programación



Hardware

Placa microcontrolada de entradas y salidas

Arduino UNO es el modelo más popular



Otros modelos

Arduino Mega Arduino Nano Arduino Lilypad Clones y derivados

○ Potente y con 

gran velocidad de 

procesado. 

○ Ejemplo de uso: 

impresoras 3D.

○ Útil para pequeños 

proyectos.

○ Ejemplo de uso: 

robots.

○ Suele utilizarse en 

wearables. 

○ Ejemplo de uso: 

ropa.

○ Modelos desarrollados 

por otras empresas. 

○ Ejemplo de uso: 

Nodemcu y casa 

inteligente. 



Escudos o Shields

Arduino Ethernet MP3 Shield Sparkfun Arduino Motors

Permite conexión a 

Internet

Reproduce sonidos en 

MP3 y midi

Conecta motores de 

corriente continua



Componentes y módulos

Componentes Módulos

Componentes de electrónica discreta y módulos en placas presoldadas que conectan los pines. 
Ejemplo: pantalla LCD y módulo Bluetooth. 



IDE: Entorno de Desarrollo

          Funcionalidades:

○ Escribir código

○ Depurarlo

○ Compilarlo y cargarlo en la placa

○ Comunicarnos con la placa

○ Es de software libre

○ Proviene del entorno de Processing



Entornos Visuales vs Entornos Escritos



Entornos 
Visuales

○ Curva de aprendizaje rápida

○ Permite centrarse en los 

algoritmos sin pensar en la 

sintaxis

Entornos 
Escritos

○ Cierta limitación a la hora de 
programar

○ Mayor libertad programación

○ Potencial del uso librerías

○ Portabilidad del código

○ Errores sintaxis del lenguaje

○ Curva aprendizaje lenta



Lenguaje de Programación

○ Lenguaje con el que se programan las placas de entradas y salidas.

○ Basado en C++, programación orientada a objetos con dos estructuras 
fundamentales: setup y loop.

○ Gran cantidad de librerías que aumentan las funcionalidades y permiten 
controlar los dispositivos de forma sencilla.



Soporte en red

La Web de Arduino nos muestra gran cantidad de información: 
lenguaje de programación, proyectos, guías, hardware...



Soporte en red

Instructables

Make

Adafruit

Especial atención a blogs y canales de Youtube  de 
usuarios de Arduino. Ejemplo de webs 
interesantes: 

http://www.instructables.com
http://www.instructables.com
https://makezine.com/category/technology/arduino/
https://makezine.com/category/technology/arduino/
https://www.adafruit.com/category/17
https://www.adafruit.com/category/17


¿Qué hace falta para trabajar 
con Arduino?

Electrónica Programación

○ Electricidad

○ Circuitos 
electrónicos básicos

○ Sensores

○ Actuadores

○ Pensamiento 
Computacional

○ Lenguaje Arduino
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