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IDE de Arduino

○ ¿Qué es un IDE?

○ ¿Cómo se instala?

○ Características

○ Configuración

○ Compilación y errores

○ Subida del programa a la placa y sus errores



IDE de Arduino

Multiplataforma:

○ Linux

○ Windows

○ OsX

○ Es Open Source

Usaremos lenguaje C++

IDE de Arduino es  Software Libre 100%

Contiene:

○ Editor

○ Compilador

○ Depurador

○ Instalador Librerias

○ Documentación

Entorno de Desarrollo Integrado o conjunto de programas que nos permite trabajar con código



IDE de Arduino: Instalación
Podemos descargarlo de este enlace y elegir versión según nuestro sistema operativo:

 

https://www.arduino.cc/en/Main/Software

https://www.arduino.cc/en/Main/Software


IDE de Arduino: Instalación
Existen guías de instalación para las diferentes plataformas:

https://www.arduino.cc/en/Guide/HomePage

http://arduino.cc/en/Guide/troubleshooting 

https://www.arduino.cc/en/Guide/HomePage
http://arduino.cc/en/Guide/troubleshooting


Menú y Botonera, para acceder a las 
principales herramientas

Editor de código, donde trabajaremos la 
mayor parte del tiempo

Depuración, errores

Conexión y placa, con información sobre la placa, el 
modelo de Arduino y dónde está conectado

IDE de Arduino: Características



Resumen Botonera

Verificar  y compilar el código, 
primer paso para comprobar 
que nuestro código es correcto 
y generar el ejecutable

Subir el programa a la placa que 
tenemos conectada

Nuevo proyecto, nos 
permite generar un 
proyecto desde cero

Abrir un proyecto, para proyectos guardados 
previamente

Guardar el  proyecto 
con el que estamos 
trabajando

Monitor Serie, que nos 
permite ver la 
comunicación entre la 
placa y el PC



Funcionalidades: Editor de código

○ Resalta la sintaxis y el formato

○ Proyectos (Sketch)

○ Varios archivos

○ Cambiar el tamaño de la letra

○ AutoFormato



Funcionalidades: ejemplos 
y documentación

Existen gran cantidad de ejemplos y documentación, previamente instalada en nuestro equipo



Funcionalidades: Preferencias

Número de línea

Tamaño de letra

Directorio de los proyectos

En esta sección podemos modificar características como que se muestren o no números de línea, 
el tamaño de letra o la carpeta donde se guardan los directorios por defecto 



Configuración y carga de programas

Seleccionar el modelo de Arduino

¿Cómo configuramos nuestro entorno para una placa concreta?

Verificar

Compilar: proceso en que se mezcla nuestro 
código con el código de las librerías

1

2

3

○ Se añade el código de las librerías que 

usamos

○ Se verifica que no hay errores

○ Se convierte todo en instrucciones de código 

máquina para el procesador



Lectura de errores

Línea con el error

Posición del error

Descripción del error

Error encontrado

En este punto podemos encontrar que se producen errores. Nos mostrará dónde están y cómo resolverlos.



Errores de código más frecuentes

○ Falta un ; al final de la línea

○ Falta o sobra una llave { ó }

○ Falta o sobra un paréntesis

○ Error en la definición del comentario

○ No respetar las mayúsculas/minúsculas



Configuración y carga de programas

○ Seleccionamos el puerto de conexión: Herramientas >> Puerto

○ La placa debe estar conectada

○ El nombre del puerto varía según SO y modelo de  placa



Configuración y carga de programas

Se produce un parpadeo en 
las luces Tx y Rx. Nos indica 
que se ha producido 
comunicación con la placa.
El programa se queda en la 
placa aunque la apaguemos 
o reseteemos. 

Subir el programa a la placa

http://www.youtube.com/watch?v=X7Rckq272rI


Problemas más frecuentes
al subir el programa

○ Necesitamos un driver

○ Problemas de permisos

○ Problemas de conexión:

■ Cable mal conectado

■ Problema del cable USB

En esta guía podemos encontrar el modo de resolverlos:

http://arduino.cc/en/Guide/troubleshooting

http://arduino.cc/en/Guide/troubleshooting


Impulsa: Colaboran:

Autores: José Pujol Pérez y José Antonio Vacas Martínez

Dirección y realización: AVANTE Formación

http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portals/web/ced
http://www.juntadeandalucia.es/organismos/empleoempresaycomercio.html
http://www.fujitsu.com/es/
http://www.avante.es

