


Secuencias: realización de 
un simulador de presencia

3.4



Finalidad

ARDUINO
SALIDAS

○ LED 1 (D2)
○ LED 2 (D5)
○ LED 3 (D8)
○ LED 4 (D11)

La finalidad de este proyecto es simular el dispositivo antirrobo de una vivienda 
en el que las luces de la casa se van encendiendo en determinada secuencia. 

Utilizaremos nuestra placa Arduino para controlar 4 salidas, conectadas a los 4 LED 
que simulan las estancias. 

ENTRADAS



Finalidad: secuencia 
antirrobo de una casa

Luces salón
Luces cocina

Luces dormitorio

Esperamos

Luces entrada

Consta de 3 estados:

○ Estado tarde

■ Luces salón ON

■ Luces cocina ON

○ Estado noche

■ Luces dormitorio ON

○ Estado madrugada

■ Luces entrada ON

Esperamos

Esperamos



Hardware - Esquema

Esquema eléctrico que 
muestra los 4 LED 
conectados a las salidas 
digitales 2, 5, 8 y 11, cada 
uno de ellos con su 
resistencia. El lado positivo 
conectado a la salida de 
Arduino y el negativo a 
GND. 



Hardware - Componentes



Hardware - Montaje en protoboard

○ El pin positivo de cada LED 

debe conectarse a la 

resistencia y el extremo de 

ésta al pin de Arduino. 

○ El lado negativo se conecta 

directamente al rail negativo 

de la protoboard. 
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¿Qué es una secuencia?

Conjunto de acciones/instrucciones 

que se ejecutan ordenadas 

en el tiempo. 

Puede ser:

○ Repetitiva
○ No repetitiva

Abrir el coche

Meter la llave

Pisar embrague

Arrancar



Diagrama de flujo

  Acción 1

  Acción 2

  Acción 3

○ Representación gráfica de un proceso

○ Cada paso tiene una breve descripción

○ Indica el flujo de ejecución entre ellos



Secuencia repetitiva

Semáforo:

1. Verde

2. Amarillo

3. Rojo



Secuencia no repetitiva

Bloquear la puerta

Cargar agua

Cargar detergente

Girar 10 min dcha

Girar 10 min izqda

Expulsar agua

Centrifugar

Desbloquear puerta

Programa de una lavadora



Software

Configuración de salidas

Secuencia repetitiva



Software: diagrama de flujo

TARDE
Luces salón

Luces cocina

NOCHE
Luces dormitorio

Esperamos

MADRUGADA
Luces Entrada

Esperamos

Esperamos



Código: configuración 

Variables de los pines de 
conexión del LED.
Const  indica que estas 
variables no van a cambiar su 
valor. De este modo se 
optimiza la compilación.

Duración o espera entre cada 
uno de los estados.

Todos los pines se han 
definido como salida.



Código bucle 

Activamos los pines 
correspondientes y dejamos 
sin activar los que deben 
estar apagados.

Faltan los estados noche y 
madrugada (tarea).



Funcionamiento 



Resolución de problemas

¿Hardware 
o software?

  Revisa cableado

Hardware

  Revisa polaridad

Compara diseño y 
montaje

¿Compila?

Se corresponde con el 
diseño

Software

Comprueba
continuidad

A la hora de afrontar un problema de este tipo, lo primero que debemos hacer es discernir 
si se trata de un problema de software o de hardware. 



Propuestas de actividad y mejora

○ Terminar la secuencia con el resto de pasos

○ Mejorar la programación eliminando instrucciones innecesarias

○ Ampliar a secuencia con más pasos
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