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aulaDjaque  1- Introduccién situacion de partida.

CEIP Enriquez Barrios (Cordoba)
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A. Analisis de la realidad escolar - Contexto escolar.

El CEIP Enriquez Barrios es un centro TIC con una linea de Educacion Infantil y una linea de Educacion
Primaria. Se halla ubicado en el centro del barrio de Ciudad Jardin de Cérdoba, una zona de clase
media, normalmente trabajan tanto el padre como la madre.

B. Antigiiedad en el programa aulaDjaque.

Nuestro centro lleva una trayectoria larga en la introduccion del Ajedrez en Infantil como recurso
lidico y pedagdgico. Comenzamos en el 2013 en Infantil de 3 afios y desde el 2017 participamos en
aulaDjaque, el programa que la Consejeria de Educacién pone a disposicion de los centros de
ensefianza andaluces con la finalidad de dar a conocer los beneficios de la practica y ensefianza del
ajedrez en el ambito educativo.

En el curso 18/19 fuimos ganadores del 1° concurso de video-experiencias SYBM por la provincia de
Cordoba.

En el curso 19/20 podemos resaltar el aumento de participacidn en el programa de docentes y
alumnado vy nuestra participacién en el 6% Encuentro de Centros Innovadores en Andalucia,
presentando nuestra experiencia "Aprende con el Ajedrez en Educacion Infantil" aulaDjaque.

En el curso 20/21 se unieron mas docentes al proyecto, trabajando el ajedrez desde las tutorias,
al no poder utilizar el ajedrez en los recreos por la situacion Covid.

En el curso 21/22 casi la totalidad del claustro de unié al Proyecto.



aulaDjaque

CESF Esriquez Bames (Cardoba)

i

JUnTh BE ANDALSCIR
bar o=l

C. Actuaciones realizadas en el curso 2021/22.

ACTIVIDADES REALIZADAS destacadas dirigidas al alumnado:
- Halloween:Ajedrez terrorifico.

- Elaboracion de tableros y sus piezas.

- Dia Mundial del Ajedrez.

- Dia de Andalucia con el lll Torneo de Ajedrez.

- Dia de la Paz.

- Dia del Libro

- Elaboracion de recursos interactivos con Genially para trabajar la robdtica, el pensamiento
computacional, la resolucidn de problemas y el vocabulario ajedrecistico.

Las actividades desarrolladas han sido muy motivadoras y han supuesto un mayor acercamiento al programa, por parte del
profesorado y de las familias.
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D. Actuaciones para el actual curso.

Este es el sexto afio consecutivo que participamos en el Prgrama de aulaDajque y con una alta
participacién, 90% del claustro, lo que supone un gran avance para trabajar el ajedrez desde
todas las tutorias, promoviendo el trabajo interdisciplinar y colaborativo.

Contaremos también con la colaboracion de las familias para algunas de las actividades
programadas.

- ELEQUIPO DOCENTE (90 % del Claustro)
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Formado por todas los tutoras de Infantil y Primaria, la maestra de Educacion Fisica, la maestra de PT, la de Inglésy el Equipo Directivo.

La coordinadora del Programa sera la Directora del centro.

- LOS ALUMNOS Y ALUMNAS

Participan todo el alumnado del centro, 220 alumnos/as, desde Infantil de 3 anos hasta 6° de Primaria.

- Areas y/o ambitos que se van a implicar.

Se trabajara el ajedrez educativo de manera interdisciplinar (en algunas areas del
curriculum) y transversal en todas las areas, ambitos, en las actividades
conmemorativas y en los distintos planes 'y programas del centro.



2. Objetivos (lineas prioritarias de actuacion)

Partiendo de los objetivos generales del Programa aulaDjaque, senalamos 5
objetivos que se pretenden alcanzar de manera prioritaria.

1. Promover el ajedrez como herramienta educativa y social en el aula.

2. Acercar el ajedrez educativo al alumnado desde un enfoque pedagogicoy
eminentemente l4dico, creativo y cooperativo.

3. Facilitar un recurso que beneficia al desarrollo de multiples capacidades
cognitivas, sociales y afectivas.

4. Impulsar el pensamiento estratégico y el conocimiento creativo a través
del ajedrez.

5. Incorporar nuevas metodologias y recursos innovadores como factor
clave en el aprendizaje del alumnado.



2.1 En Educacion Infantil

Area | Materia: Creciendo en Armonia

- Reconocer y comunicar necesidades, deseos, sentimientos o emociones, realizando una progresiva regulacion de los
mismos en los juegos y otras situaciones de la vida cotidiana.

- Nociones basicas de orientacion y direccionalidad y lateralidad en el tablero ( horizontal, vertical, diagonal, izquierda,
derecha, delante, detras) y coordinacion de movimientos.

- Coordinacion las habilidades manipulativas de caracter fino que cada actividad de ajedrez requiere (calcar, plegar,
picar ,doblar, recortar, pintar, dibujar, amasar, modelar, teclear...).

- Afianzamiento de la lateralidad con el ajedrez.

- Comprendery aceptar las reglas para jugar, participacion en su regulacion y valoracion de su necesidad y del papel del
juego como medio de disfrute y de relacidn con los demas.

- Mostrar actitudes de ayuda y colaboracidn, evitando adoptar posturas de sumision o de dominio.



Area | Materia: Descubrimiento y Exploracién del Entorno

- Desarrollar habilidades matematicas y generar conocimientos derivados de la coordinacion de sus

acciones: relacionar la forma de las piezas, su sombra, el nombre de cada pieza con suimagen, ordenar

por tamanosy por el valor relativo de las piezas, cuantificar y clasificar las piezas del ajedrez por su color.

- Uso de numeros cardinales referidos a cantidades manejables.

- Utilizacion oral de la serie numérica para contar nimero de casillas en cada movimiento, de piezas, del robot.
- Observacién y toma de conciencia del valor funcional de los nimeros y de su utilidad en el ajedrez.

- Posiciones de las piezas en el tablero.

- Identificacion de formas planas y tridimensionales de las piezas y el tablero.

- Exploracion de algunos cuerpos geométricos elementales: el tablero y el dado de ajedrez.

- Nociones topoldgicas basicas (abierto, cerrado, dentro, fuera, cerca, lejos, interior, exterior) de las casillas del tablero
y realizacion de desplazamientos orientados sobre el tablero gigante.

- Percepcidn de semejanzas y diferencias: las piezas de ajedrez y elementos del tablero (columnas, filas y diagonales)
- Situacion de si mismo, de las piezas y del robot en el tablero de ajedrez.

- Descubrimiento de las caracteristicas y propiedades de los objetos: color, forma, tamafio ...
- Identificar, discriminar objetos y elementos.



- Agrupar, clasificar y ordenar elementos y colecciones segiin semejanzas y diferencias: Agrupar las piezas
por colores, tamano. Clasificar las piezas por colores. Ordenar las piezas por su tamafno, por su valor
relativo y colocar ordenadamente las piezas del ajedrez en el tablero.

- Hacer series con las figuras del ajedrez y con las casillas del tablero.

- Relacionarse con los demas jugando al ajedrez de forma cada vez mas equilibrada y satisfactoria,
teniendo gradualmente en cuenta las necesidades, intereses y puntos de vista de los otros, interiorizando
progresivamente las pau%as y modos de comportamiento social y reglas del ajedrez.

- Adoptar progresiva de pautas adecuadas de comportamiento y normas basicas del ajedrez.

- Resolver conflictos mediante el didlogo de forma progresivamente autonoma.



Area [ Materia: Comunicacion y Representacion de la realidad.

- Utilizar el lenguaje oral como instrumento de comunicacién, de representacion, aprendizaje y disfrute, de
expresion de ideas y sentimientos utilizando las rutinas de pensamiento del ajedrez.

- Utilizar y valorar la lengua oral para evocar y relatar hechos, para explorar conocimientos, expresar y
comunicar ideas y sentimientos y como ayuda para regular la propia conducta y la de los demas.

- Interés y atencidn en la escucha de poesias, narraciones, explicaciones, instrucciones o descripciones
transmitidas o leidas por otras personas sobre el ajedrez.

- Escucha y comprension de cuentos, relatos, leyendas, poesias, rimas o adivinanzas del ajedrez como fuente
de placery de aprendizaje.

- Usar la tecnologia como facilitadores del aprendizaje del ajedrez.

- Utilizar el teclado y el ratdn del ordenador y experimentacion de su uso para realizar actividades apropiadas
como escribir, puzzles, dibujar o jugar al ajedrez...

- Emplear los recursos digitales elaborados por Lourdes Giraldo y publicados en su blog.

- Desarrollar su sensibilidad artistica y capacidad creativa, acercandose a las manifestaciones propias de los
lenguajes corporal, musical y plastico con el ajedrez.



- Descubrimiento y experimentacidn de gestos y movimientos de las figuras sobre el
tablero como recursos corporales para la expresion y la comunicacion.

- Utilizacidn, con intencidn comunicativa y expresiva, de las posibilidades motrices del propio
cuerpo con relacion al espacio.

- Representar las figuras del ajedrez en juegos simbdlicos, individuales y compartidos.

Asociacidn de gestos y movimientos de las figuras del ajedrez a expresiones lingiiisticas en lengua extranjera para favorecer la
adquisicion de léxico y la comunicacion.

- Experimentacion y descubrimiento de algunos elementos que configuran el lenguaje plastico (linea, forma, color, textura,
espacio...).

- Participar y disfrutar en la interpretacidon de canciones y vivencias los movimientos de las piezas de ajedrez sobre el tablero.
- Interpretar y memorizar el movimiento de las piezas.

- Distincion progresiva entre la realidad y representacion audiovisual.



2.2 En Educacion Primaria

Utilizar el ajedrez educativo en el aula como herramienta educativa y social, y para ello haremos girar toda
la metodologia ajedrecistica alrededor del concepto lidico. Se trata de que el alumnado aprenda al tiempo que se
divierte.

Incorporar el ajedrez pedagogico en el aula para alcanzar el éxito escolar de todo el alumnado, atendiendo a la
diversidad de capacidades, intereses y expectativas individuales de cada alumno, como medida de atencion a la
diversidad, puesto que su practica y aprendizaje afianza modelos de relacién entre el alumno/a y su entorno,
favoreciendo el respeto mutuo y la igualdad de oportunidades

Fortalece el estado emocional y la autoestima del alumnado, lo que puede ayudar a la normalizacidn e integracion
social en su entorno familiar y educativo.

Potenciar el desarrollo del razonamiento légico-matematico.

Favorecer la educacion para la igualdad a través de un juego que establece una relacién que no discrimina por razén
de género.



3. CRONOGRAMA DE ACTUACIONES. INTEGRACION CURRICULAR
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ACTIVIDAD

ACTUACION

Jtnnrdlnadura ¥
de experenciencias. Profesocrado Todo el curso.
Integracion curricular |participante.

Formacion e intercambio
fFormar a todo el profesorado del centro,

prender conceptos fundamentales del ajedrez y utilizar

o aprendido en las distintas areas curriculares:
2. Acarcar e ajedrez

. Todas las areas ¥ en las
educativo al alumnado

El tablero de ajedrez. actividades Profesorado participante y todo el

; desde un enfoque Rl
Nombre de las piezas. Cidko e commemaorativas. | glumnado [adaptando las actividades a
Numero de piezas de cada jugador. P B cada cursal.

creativo y cooperativo.

locacion de las piezas en el tablero, Integracion curricular,

S : 3. Facilitar un recurso gue
Movimiento de las piezas: .,

beneficia al dezarrollo de

alor nominal y relativoe de las piezas. miitiphes capacidsdes

Movimientos especiales: Enrogue, coronacion, captura al

Todo el profesorado participante.

et : Alumnado de Primaria e Infantil
Copnitivas, sociales y

afectivas.

o. Primaria e Infantil .

Todo el cursao.

4. Impulsar el pensamiento {Matematicas.

estratégico y el
cornocimieneto creativo a  |Tecnologia de la
iPensamiento computacional con el ajedrez. través del ajedrez. Iin‘fnrmadﬁn yla
comunicacian, Todo el profesorado y alumnado de
L. Incorporar nuevas infantil y Primaria
ERutinas de pensamiento con el ajedrez, metodologias y recursos  [Competencia digital.

motivadores como factor
clave en el aprendizaje del fLas tres dreas de
lumnado. infantil.




ACTIVIDAD
Mundial del Ajedrez:

- El Gran Tablero de Ajedrez.
- 1Y Tomeo de Ajedrer

- Entregas de diplomas,

- Ajedrez Viviente.

- Cantamos v bailamos |a cancion del peon
gen Infantil y 19

LINELS sshiOmT A A OF ACTUACION

1. Promover el ajedrez como
fherramienta educativa v social.

2. Acercar ef ajedrez educativo al
alumnado desde un enfoque
pedagogico, ludico, creativo y
Il:uuperati'm-

I¥ Tormeo de Ajedrez "Dia de Andalucia”

Todo el profesorado del
Centro y todo el alumnado

Moviembre

2d-Feb




INTEGRACION CURRICULAR
¢{Como lo pensamos hacer? Utilizando el ajedrez en diferentes areas o ambito
de trabajo a lo largo del curso, su relacion con otros progarmasy en las distintas conmemoraciones.

a) En los diferentes proyectos de trabajo.

e Proyecto "Aprender con el Ajedrez"
e Escape Room “Estamos encerrados en el tablero”
e DiadelLibro

Utilizamos las tarjetas direccionales y programamos al robot para
ir de la casilla “a1" a la casilla“ ad" .

b) Con otros planesy progarmas del centro

e Programa de habitos de vida saludable.
e Plan delgualdad.
e Plan de trabajo de Biblioteca.

c) Distintas conmemoraciones:

Halloween (ajedrez terrorifico)

El Dia Mundial del Ajedrez y Dia del nifio.
Dia de la Constitucion.

Dia de la Paz (juegos no violentos)

Dia de Andalucia: IV Torneo de Ajedrez "Dia de Andalucia"




4. METODOLOGIA

Utilizaremos diversas estrategias metodologicas:

RUTINAS DE PENSAMIENTO AJEDREZ

¢ Globalizacion e interdisciplinalidad s e ”““”

e Trabajo por proyectos “Aprender con el Ajedrez”

e Rutinas de pensamiento con el ajedrez.

e Gamificacion: Escape Room con el Ajedrez

aulaDjague

Relacion con otros planes y proyectos del centro.

e Proyecto TIC. El ajedrezy la TIC para su ensenanzay aprendizaje.

Proyecto recreos inclusivos. El alumnado utilizard sus propias piezas elaboradas
con tapones.

Plan de Igualdad entre hombres y mujeres

Juguetes en Navidad.

Programa de habitos y vida saludable.

Plan de trabajo de Biblioteca



5. Calendario de trabajo.

MOMENTOS

FECHAS

Reunién inicial

Informar al Claustro sobre y el PIE
aulaDjaque.

Crear un grupo de
wasap “aulaDjaque
colegio” para
coordinarnos.

Informar y facilitar actividades
y recursos para trabajar con el
alumnado.

Preparar material
todos los jueves.

Poner a disposicion del E.D.
actividades para realizar en el
aula.

Curso online creado
por la coordinadora.

Formar al profesorado y
compartir experiencias

Reuniones de
seguimiento

Seguimiento del programa

Reunién para la
memoria y la
evaluacion

Evaluacion del Plan de
Actuacion y el grado de
aceptacion del alumnado.

Coordinadora y
Claustro

Coordinadora y
Equipo Docente

Coordinadora

Coordinadora y
Equipo Docente

Coordinadora y
Equipo Docente

Coordinadora y
Equipo Docente

Primera semana de septiembre

Crear el grupo en septiembre para
coordinarnos todo el curso.

A lo largo del curso.

Un lunes de cada mes.

Una cada trimestre

Tercer trimestre




6. Recursos materiales disponibles

Bits de inteligencia de ajedrez con el nombre de piezas, nimero de piezas y sus movimientos.
Juegos de ajedrez de mesa magnéticos.

Juegos de ajedrez de mesa, de suelo y de pared magnético.

Tablero gigante de 4x4 metros en el patio de recreo.

32 Piezas de ajedrez gigantes

Pizarra digital para trabajar con los recursos digitales.

Tabletas para utilizar juegos relacionados con el ajedrez.

Aula de ordenadores.

Recursos elaborados por la compafiera Lourdes Giraldo Vargas: digitales y analdgicos.
Tableros didacticos de ajedrez y el Blog "La Tutoria Infantil" etiqueta "Ajedrez"
Recursos del programa aulaDjaque recogidos en Colabora y en la Moodle aulaDjaque.

TABLERO DIDACTICO AJEDREZ INFANTIL

DIDACTICA DEL AJEDREZ
‘WaulaDjaque

lourdesgiraldo.net

&3




7. Difusion
- En septiembre se present6 en el Claustro el programa de aulaDjaque.

- En octubre, en la primera reunion con las familias, les dimos a conocer el proyecto
“Aprender con el ajedrez” junto con el resto de actividades del curso.

- En la web del colegio.
- En cursos, ponencias y jornadas.

- Foro de Colabor@

Comunicacion entre el profesorado.

La comunicacion entre el profesorado se realizara a través del grupo
Whatsapp "aulaDjaque colegio" y la Moodle del centro por WEBEX



8.Seguimiento y evaluacion

e Conocer el nombrey e Alolargo delajornada.

. . e Observacion directa
numero de piezas de cada e Videos
jugador ¢ Fotos
* §°rl'°cef los movimientos e Fichas e Alo largo del curso y al final
e las piezas. . . .
: ABPTMprenderconet | LIBeRCNe
o Cjael:::: las distintas * Es:»cape Roo.m B lo. l:f\rgo HAUEITED,H O .
. . ¢ Rinconesy juegos actividades conmemorativas
actividages programadas preferidos y al final con Escapen Room
e Colaboracion de e Participacion en las diersas .
las familias actividades del curso y e Alo largo del cursoy al final

cuestionario al finalizar

La evaluacion externa se realizara a través de los formularios de seguimiento y evaluacién
final de Séneca

La Evaluacion interna se realizard manteniendo un seguimiento continuo de los aspectos
relevantes para obtener resultados creibles.



