TIRA UNA HISTORIA A CIEGAS

Animate a jugar y comprueba como las historias que se crean
ayudan a empatizar con el alumnado y a hablar de procesos
relacionados con la realidad que viven ya que, a través de la
narracion nuestro alumnado aprende sobre su discapacidad visual,
investiga cOmo enfrentarse a ciertos retos o situaciones, verbaliza
sus miedos, dudas y nos ayuda a normalizar procesos como acudir
al oftalmélogo, usar unas gafas, un bastén o un perro guia.

El dado te indicara qué personaje, en qué situacidén, momento,
objeto o trama debe suceder tu historia.

La actividad « Tira una historia a ciegas » tiene varias modalidades:

-La primera de ellas presenta todas las casillas rellenas de forma
que solo el azar (del dado ) y la imaginacién del alumnado
generaran una historia a ciegas.

-La segunda de las opciones, presenta casillas vacias que el
alumnado debe completar con experiencias (personajes, lugares,
momentos) personales que apareceran o no en la historia que
debes construir
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TIRA UNA HISTORIA A CIEGAS

Tira un dado y crea una historia Con los elementos que te toguen.
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TIRA UNA HISTORIA A CIEGAS

Tira un dado y crea una historia Con los elementos que te toquen.
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Tira un dado y crea una historia Con los elementos que te toquen.
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