Make a Card EI 1. Fold the card in half — 1 2. Glue the backs together C}(') 3. Cut along the dashed line

Cartas
“Hazlo volar”

Hazlo volar

Usa estas cartas en este orden:
€) Escoge un personaje
€) Comienza a volar
€ Cambia la apariencia
O Hazlo interactivo
© Nubes flotantes

@ Corazones voladores

iEscoge cualquier personaje
y hazlo volar! @ Acumula puntos

scratch.mit.edu/fly scratch.mit.edu/fly
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Escoge un Personaj‘e‘/

S

scratch.mit.edu/fly

PREPARATE
Escoge un personaje para que vuele

Fondo nuewvo:
/-
Q

Escoge un Fondo

blue sky2

(Nuevo objeto: ? N A ﬂ) @
\

Escoge un objeto nuevo Cat1 Flying
del tema Volando

l iEs hora de volar! l

AGREGA ESTE CODIGO

al presionar
Escribe lo que quieras que diga tu objeto
emviar al frente

decir por ) segundos

PRUEBALO

Haz click en la bandera verde para empezar
Make It Fly
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. \ $ Start Flying
comlenza a “ a scratch.mit.edu/fly

Mueve el paisaje para que GET READY

parezca que tu personaje vuela
(Nuevo objeto: & / & ﬂ)
\
\

Escoge un objeto que puedas
sobrevolar, por ejemplo Edificios

=
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=

Buildings

AGREGA ESTE CODIGO

AT

al presionar

@
£
a
3

a
@

por siempre

3

fijar x a @&l Comienza en el lado derecho
b
Sl de la pantalla

—
=

= _cambiar x por (5 M Escribe unvalorneiatlyo
= ' ara que se mueva hacia
= = para qt

= laizquierda.

CONSEJO

x es la posicién en la pantalla de izquierda a derecha

~|ry=180

QAR

X =-240 l X =240
y=-180

e Ykt

Make It Fly
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/

=
‘ __-" Cambiala aparienc

(
1\ >I—
[ ] [ ]
Cambiala aparieuc‘ S

cambiar x por @

5

P
l!.|l|| PRUEBALO

Haz click en la bandera verde para empezar

Make It Fly

PREPARATE I
Haz tu paisaje més va riado‘ rngramas e oo 1
Haz click para seleccionar : ~ o——1lLuego, hazclicken la
. . . Disfraz nuevo: W ~ . I
el objeto de los Edificios /el pestafia de Disfraces
O para ver los diferentes
disfraces. 1
1
S 1
— -
= 1 :
5 building-b 1
=
f/‘ 3 l
—
= R J .
=
= 1
= . 1
AGREGA ESTE CODIGO 1
1
E 1
z I
E al presionar 1
uildings
1
por siempre .
Haz click en la pestafia fijar x a @& 1
» 1
Programas siguiente disfraz Agrega este bloque para .
h ) cambiar los disfraces.
repetir .100 :
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

y
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- \& Hazlo interactivo

“aZIo Interach"c scratch.mit.edu/fly

. PREPARATE
Haz que tu personaje se mueva

cuando presionas una tecla. Haz click para seleccionar tu objeto volador.
Sprites
Buiiiings

AGREGA ESTE CODIGO

al presionar tecla flecha arriba al presionar tecla flecha abajo

cambiar y por ) cambiar y por @)

al presionar tecla flecha izquierda al presionar tecla flecha derecha

cambiar x por m cambiar x por €Y

PRUEBALO

Presiona las teclas flecha para hacer que tu personaje se mueva.

Make It Fly
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\ >~=~" Nubes Flotantes
/7

““bes FIOtahtes, scratch.mit.edu/fly

e

PREPARATE
iHaz que las nubes floten en el cielo!

(Nuevo ob}e:o:/'e' / - ﬂ)

. , Clouds
Escoge las Nubes de la libreria

AGREGA ESTE CODIGO

al presionar

por siempre
fijar y a fijar y a | mimero al azar entre @y
nimero al azar entre §) y €I 1
fijar x a €&
»

1
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1
siguiente disfraz Escribe180para 1
mantener las nubes 1
1

1

1

1

1

1

1
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1

1

1

1

1

1

1
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Arrastra el bloque de numero al azar

al bloque defijary a en la parte superior

cambiar x por @)

CONSEJO

y es la posicién en la pantalla de arriba a abajo

~|ry=180

X =-240 l X =240
Make It Fly y=-180
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. ‘)’“’ Corazones Volador
corazones "OIédor‘ scratch.mit.edu/fly

PREPARATE

(Nuevo objeto: '9\'/ -l ﬂ) '

Escoge un objeto, por ejemplo el corazén Heart

Agrega corazones u otros objetos voladores
para recolectarlos.

AGREGA ESTE CODIGO

al presionar

por siempre

ir a puntero del ratén ir a posicion aleatoria
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puntero del ratén

posicion aleatona

repetir

Escoge posicion aleatoria cambiar x por
en el mend

PRUEBALO

Haz click en la bandera verde para empezar
Make It Fly
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: > Acumula Puntos
Ac“mula p“n‘os, scratch.mit.edu/fly

PREPARATE
Agrega un punto cada vez que

tocas un corazén u otro objeto 13::“’“ g coneo [ Verasle e ]
5

I Sensores )
Nombre de la variable: [Puntos |

I Lapiz I Operadores
Escoge Datos | Mas Biogue

@ Para todos los objetos () Sélo para éste objeto

— Crear una variable | | ok || cancelar |
| Crear una lista |
& : Nombra esta variable

Puntos y haz click en OK

Presiona el botén de Crear una variable

AGREGA ESTE CODIGO

al presionar

por siempre |
Selecciona tu = 2 )
objeto volador =] étocando Heart 7 “entonces NIJL-CXNIEYL])

- = en el mend.
cambiar Puntos  por €}

.espa'ar €) segundos Agrega un punto

PRUEBALO

Haz click en la bandera verde para empezar

Make It Fly
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fijar Puntos a [ Restaurar los puntos al iniciar 1
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