ACO ll/Tema 7

Tema 7. Erase una vez...

Como género literario, la narracion —oral o escrita, en prosa 0 en verso— cuenta con
numerosas modalidades: novelas, cuentos, biografias... También son narraciones las
peliculas y los cdmics. Pero esto lo veremos més adelante... En verso también se puede
narrar. Cuando estudiaste la literatura medieval, tuviste ocasion de comprobarlo con los
romances. Te traemos ahora a un personaje muy conocido en Argentina, el gaucho. El
mas famoso de todos es Martin Fierro, protagonista de la obra del mismo nombre. Su
autor fue José Herndndez y la publicd en 1872. Fijate en la rima:

Aqui me pongo a cantar
Al compaés de la viguela,
que el hombre que lo desvela
una pena estrordinaria,
como la ave solitaria
con el cantar se consuela.

Pido a los santos del cielo
que ayuden mi pensamiento:
les pido en este momento
gue voy a cantar mi historia
me refresquen la memoria
y aclaren mi entendimiento.

Vengan santos milagrosos,
vengan todos en mi ayuda
que la lengua se me afiuda
y se me turba la vista;
pido a mi Dios que me asista
en una ocasion tan ruda.

Como recordaras, ya vimos el texto narrativo. Ahora vamos a profundizar en la narracion
literaria y especialmente en la novela y el cuento. Ya sabes que el hecho de encontrarnos
con una narracion implica una serie de elementos que ya vimos: unos personajes, una
accion, un espacio y un tiempo. Todo esto ya lo conoces.

Pero, avanzando un poco en tus conocimientos, debes de saber que existen algunos
recursos para exponer los hechos de manera méas "original”. En el cine tambien se
utilizan. En El camino (1950), de Miguel Delibes, toda la trama transcurre durante una
noche en la que el protagonista, Daniel, recuerda su infancia entre las gentes del valle
donde vive: el cura, el maestro, el herrero... Cuando se levante por la mafiana partira hacia
la ciudad para estudiar Bachillerato.
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IN MEDIA RES, es decir, la historia comienza por la mitad. Es un comienzo en
el que entramos de forma inmediata en la accion, sin presentaciones previas.
Después, poco a poco, vamos conociendo lo que ha sucedido antes y lo que
sucedera después. Si te has fijado bien en el texto que has leido, te habras dado
cuenta de que el autor nos introduce de lleno en la accion. Asi comienza la novela
de Miguel Delibes. Poco a poco iremos conociendo los detalles mediante otro
recurso.

Otras veces, se utiliza el FLASH-BACK o RETROSPECCION. Seguro que
recuerdas algin ejemplo en el cine. Mediante un flash-back, el personaje recuerda
un hecho del pasado. Si lees entera la novela de Miguel Delibes comprobaras que
se trata de los recuerdos que vienen a la mente de Daniel durante esa noche de
insomnio.

Finalmente, no podemos dejar de hablar de los personajes. Como hemos visto
anteriormente, los personajes que aparecen en la historia pueden ser principales o
secundarios, segun su importancia en la historia que se esta contando.

Dentro de los principales podemos hablar del protagonista, que es el més
importante de la historia y el antagonista, que es el que actia en contra del
anterior. Pero debes de tener cuidado con identificar el protagonista con "el
bueno™ y el antagonista con "el malo". El protagonista puede ser bueno o malo,
simplemente cumple el papel mas importante de la narracion. En el cuento de
Caperucita, que todos conocemos, el protagonista seria la propia Caperucita y el
lobo seria el antagonista.

Los personajes secundarios participan también en la narracién, pero en menor
grado.

Ademaés de estos dos tipos, podemos encontrar otros dos mas:

El personaje colectivo, que en realidad no es un sélo personaje, sino un grupo de
ellos que cumplen una misma funcién en la narracion.

El personaje tipo, que son personajes que responden a caracteristicas muy
definidas y conocidas por todos. Son especialmente habituales en los cuentos. Por
ejemplo: el bueno, el grufion, la joven bella, el envidioso...

SUBGENEROS DE LA NOVELA

Como sabes por lo que has estudiado hasta aqui, el triunfo de la novela se produce en el
siglo X1IX. Entonces también apareceran nuevos géneros narrativos que siguen siendo
un éxito en la actualidad. En el siguiente cuadro puedes ver una clasificacion esquematica
de los principales subgéneros de la novela.
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REALISTA. Intenta reflejar fielmente un espacio y personajes
concretos.

HISTORICA. Se desarrolla en un momento y un lugar del
pasado.

AVENTURAS. Narra viajes, peripecias, descubrimientos, etc.

DE HUMOR. Pretende reflejar los aspectos comicos de un
tema.

NEGRA Y DE TERROR. Presenta un enigma que ha de ser
desentrafiado.

ROSA. Narra una historia centrada en el tema del amor.

FANTASTICA. Presenta ambientes y espacios imaginarios.

CIENCIA FICCION. Narra historias cuya trama parte de hechos
seudohistoricos.

El cuento

El cuento literario es una narracion de extension breve que ha sido escrita con una
finalidad estética por un autor individual. Son muchos los autores de los siglo XX y XXI
que escriben cuentos literarios. Ya en siglo XIX hubo algunos escritores que fueron
abriendo camino como Kipling o Mark Twain. Pero sera en el siglo XX y especialmente
en Hispanoamérica cuando una gran generacion de autores se dedican a cultivar este
subgénero narrativo. Hablamos de autores como Isabel Allende, Borges, Cortazar,
Clarin...

Las caracteristicas del cuento literario son las siguientes:
o Extension breve.
« Presentan una Unica accion y un desarrollo rapido.
o Los personajes no son muy numMerosos.

La principal diferencia con su hermana mayor, la novela, es la concentracién de la accion,
prescindiendo de lo innecesario a la vez que se aumenta la tension para que el lector no
desvie la atencion.

Una gran novedad que aporta el cuento literario moderno frente al clasico es el hecho de
combinar los finales abiertos en los que cabe gran numero de posibilidades de
interpretacion por parte del lector, con otros finales cerrados y sorprendentes.
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Antecedentes

Narrar con imagenes es una técnica muy antigua. Ya desde la Antigledad, la
representacion grafica de las historias era muy habitual. En este sentido, se consideran
antecedentes del comic obras como las pinturas rupestres, las vasijas griegas o la columna
trajana de Roma, en la que el emperador Trajano mando esculpir la narracion de su
victoria sobre los dacios. En la Edad Media, las iglesias y catedrales se llenaron de
relieves que intentaban acercar las historias biblicas a un pablico analfabeto. En algunos
tapices medievales se incluyen incluso textos que acompafian a las imégenes y las
complementan.

Origenes

Pero no podriamos hablar de cémic tal y como lo entendemos hoy hasta el siglo XIX, en
el que surgen en los periédicos neoyorquinos los primeros personajes, entre los que
destaca The Yellow Kid (ElI Chico Amarillo), que surgié de la mano de Richard F.
Outcault en 1895. Eran todavia unas vifietas muy primitivas en las que ni siquiera existian
los globos o bocadillos en los que hablan los personajes. En este caso, el texto aparecia al
pie de las vifietas 0 en el mismo traje del chico amarillo.

Estados Unidos

Los origenes del comic, como hemos visto, estan muy ligados a la cultura norteamericana.
Posteriormente apareceran en este pais personajes como Krazy Kat (1911) o los
conocidos Popeye y Tarzan, que aparecen en 1929.

A partir de la década de los 30 el comic se ha popularizado enormemente en todo el
mundo, con personajes como Flash Gordon o los famosos Mickey Mouse y el pato
Donald, Dick Tracy o la Pequefia LulG. Méas adelante llegarian superhéroes como
Superman o Batman, asi como Fantasma, la Mujer Maravilla o Flash. En la década
de los 50 surgirian en EEUU personajes como Charlie Brown o Snoopy, asi como las
historias de terror de Cuentos de la Cripta. En los afios 60 una nueva oleada de
superhéroes llegaria de la mano de Marvel: Spiderman, Los cuatro fantasticos, el
increible Hulk o X-Men popularizarian el género una vez mas. En las Gltimas décadas
han aparecido las novelas graficas de Frank Miller, entre las que destaca Sin City, o las
de Mike Mignola, como Hellboy. Con un estilo mas realista, destaca Art Spiegelman, que
refleja los horrores del holocausto nazi en su serie Maus.
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Europa

En Europa el comic se popularizé desde muy pronto, sobre todo a partir de la publicacion
de Tintin, que surge en 1929 en Bélgica. De este mismo pais provienen personajes tan
famosos como Spirou, Lucky Luke o los Pitufos.

En Francia destaca especialmente la pareja de galos mas famosa que jamas se enfrentara
al imperio romano, Astérix y Obélix, de Uderzo y Goscinni. Desde Italia nos llegarian
personajes como Corto Maltés, creado por Hugo Pratt, o Valentina, una de las primeras
manifestaciones del comic erético. En Espafia, la historieta surge con fuerza a partir de
1917, con la publicacién de la revista infantil TBO. Més adelante llegarian personajes
como Zipi y Zape, creados por Escobar, o Mortadelo y Filemon, ideados por Ibafiez,
padre también de el botones Sacarino y Rompetechos. EI comic de aventuras espafiol
tuvo su representacion con personajes como El capitan Trueno, El Jabato o El guerrero
del Antifaz. En la actualidad, el comic espafiol esta representado por revistas como El
Jueves o autores como Guarnido y Canales, que con su personaje Blacksad han
alcanzado gran popularidad.

Japon

Y un recorrido por el cdmic quedaria incompleto si no viajamos a Japdn, que ha generado
una gran industria en torno a un tipo de historieta que, con el nombre de manga, se ha
extendido por todo el mundo. Se podria decir que fue Osamu Tezuka el que dio forma al
estilo japonés desde 1945, que se popularizaria poco después gracias a otros personajes
como Astroboy o Akira. Mas tarde llegarian personajes tan conocidos como Mazinger
Z 0 Goku, protagonista de la serie Dragon Ball de Akira Toriyama.

Como hemos visto en el apartado anterior, existen multitud de comics muy diferentes
entre si. Hay historietas de terror, roménticas, de superhéroes, de aventuras, erdticas,
fantésticas, histéricas, bélicas, realistas, humoristicas, dramaticas... Las hay clasicas,
vanguardistas, originales y rompedoras. Algunas tienen muchos textos, otras solo
imagenes. En definitiva, podriamos decir que el universo del comic es muy variado, tanto
que a veces puede ser confuso. Por ello, en este apartado, conoceremos mejor de qué
elementos se compone un cémic: las vifietas y sus tipos, la gestualidad de los personajes,
los textos, las lineas cinéticas...
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LAS VINETAS

Como hemos visto antes, el comic es una narracion en la que se mezclan imagen y texto.
Pero a diferencia de una pelicula, en la que la imagen estd en movimiento, en las
historietas las imagenes son fijas, por lo que podriamos decir que cada una de las
imagenes de un cémic refleja una escena de la historia. A estas iméagenes las llamamos
vifietas.

A veces, pueden aparecer solas. De hecho, en los periodicos suelen aparecer asi muy a
menudo. Cada periddico tiene sus propios dibujantes, que intentan reflejar la realidad del
dia de forma humoristica. En esta pagina puedes ver las vifietas de Forges

En otras ocasiones, se agrupan tres o cuatro vifietas en una sola linea. Se trata de la tira
cémica, que también es muy frecuente en los periédicos. Son muy conocidas las tiras
codmicas de Mafalda o de Garfield, por ejemplo. La siguiente tira cobmica estd compuesta
por tres vifietas. Como ves, existe poca variacion entre las distintas escenas, ya que lo
importante es el dialogo. El contenido humoristico o sorprendente se reserva para la
ultima vifieta:

¥A HE ENTREGADRD

MT CLIRRTCULLIM EN e
LA PELUGUERTA ¥

AHORA ;&.D TEMGO MADA DE CORTAR aﬁgm&fﬁi};

GUE ESPERAR PARA EL PELOL.. NI STIGQUIERA SE FUEDE TRABAT AR
CILE ME LLAMEN SABES AFEITARTE... OE LD QUE SEA?

nomarsky.blogs pat.com
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Cuando se unen varias vifietas hasta llenar una pagina, ya podemos hablar de historieta o
comic:

S Nl —
NATACION SINCRONIZADA DE MESA

Las vifietas de un cémic suelen tener forma cuadrada o rectangular, aunque a lo largo de
la historia del género tenemos ejemplos de vifietas con otras formas: redondas,
triangulares, deformadas,... A veces se pueden conseguir efectos muy originales, como
en la siguiente tira cOmica, titulada "La soprano":
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Si nos fijamos bien en esta historia, la soprano esta cantando frente a un espejo. Tan aguda
es su voz que en la ultima vifieta rompe el espejo, pero para conseguir un mayor efecto
en el lector, el dibujante ha decidido romper la vifieta. ;A que de esa manera nos llega
mejor el final de la historia?

Tipos de plano

Por otra parte, las vifietas se pueden clasificar por el tipo de plano, que distingue las
vifietas por el tamafio del personaje en relacién con la vifieta.Los planos habituales son:

e Plano panorédmico: muestra el escenario de la historia de forma amplia. A veces
se tratara de un paisaje, de una ciudad.,...

e Plano general: se observa al personaje completo acompafado de un fragmento

del espacio que lo rodea.

Plano entero: la vifieta se centra en el personaje, al que se muestra por completo.

Plano americano: los personajes se muestran desde la rodilla hacia arriba.

Plano medio: se muestra al personaje a la altura del pecho.

Primer plano: la vifieta se centra en la cara del personaje.

Plano detalle: se selecciona un elemento que ocupa toda la vifieta: un ojo, un

dedo, un objeto...

Los personajes son la base de casi todas las historias. Por eso, los comics los dibujan
cuidando mucho su aspecto y expresividad. El disefio del personaje es uno de los
elementos mas importantes en la creacion de un comic.

A la hora de crear un personaje, habra que decidir qué tipo de personaje es, cual es su
funcion, qué motivaciones tiene. Aunque nuestra historieta no lo cuente, debemos
imaginar el pasado del personaje, de manera que lo conozcamos perfectamente y sepamos
como va a reaccionar ante cualquier circunstancia.
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Tendremos que decidir también su fisico, cuél seré su estilo: ¢sera un personaje realista,
parecido a un ser humano? ¢Tendrd unos rasgos exagerados para darle un caracter
humoristico? ¢Ser& un personaje simplificado y simpético? Es muy importante dotar a
nuestros personajes de una gestualidad que exprese perfectamente sus sentimientos y
estados de animo, desde los méas sencillos (alegria, enfado, aburrimiento), hasta los mas
sutiles (indiferencia, avaricia, envidia,...)

ES MUY R —
IMPORTANTE ADEMAS |
MOSTRAR LOS ES MUy

SENTIMIENTOS DE
LOS PERSONAJES
MEDIANTE LOS
GESTOS..,

BASTA CON
CAMBIAR LOS
0JOS, LA
8OCA..

-~ Y LAS
CEJAS..
IHAZ LA
PRUEBA!

This comic strip was created at MakeBeliefsComix.com Go there to make one yourselfl
Para dar mayor expresividad a los personajes se pueden usar otros recursos:

e Lineas cinéticas o de movimiento: son trazos con el dibujante muestra los
movimientos que se estan haciendo en cada vifieta.

e Metaforas visuales: son iméagenes que se usan para expresar ideas invisibles. Por
ejemplo, para indicar que el personaje ha tenido una idea, se suele dibujar una
bombilla sobre su cabeza.
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Hemos visto en los apartados anteriores como la imagen de los comic es fundamental
para contar la historia, pero, ;como se introduce el texto en las vifietas? Vedmoslo con
un par de ejemplos.

Cartelas y cartuchos
Este tipo de texto aparece siempre que el narrador quiere hablar en la historia. Si es una
cartela, aparecera en forma de recuadro, normalmente en la parte superior de la vifieta.

Si es un cartucho, ocupard el espacio de una vifieta. Se usa sobre todo para dar
informaciones sobre el espacio o para indicar saltos en el tiempo.

Bocadillos

Los bocadillos sirven para introducir los didlogos de los personajes. Normalmente,
suelen tener una forma mas o menos redondeada y se componen de dos elementos:
Globo y rabillo o delta. Ademas, los bocadillos pueden servir para mostrar el tipo de
dialogo que se mantiene.

eLogo ->

RABILLO
O DELTA ->

TIPOS VE BOCAVILLOS
: )

+BBR . Al / CON ESTE,™

{conesre ) __\ * ——= | povemos |
ESTE SIRVE ( povemos . )° Y ESTE, < | SUSLIRRAR
PARA HABLAR | ™ peneap )/ > PARA SHHH!

L/ S GRITARM! \ ? =

L e

10
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Onomatopeyas

Un dltimo tipo de texto que aparece en las historietas es la onomatopeya, que consiste
en representar sonidos y ruidos mediante letras especiales: jBOOM!, jCRASH!,jZAS!,

27777.
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