DOBLAR Y DOBLAR e

Recorta un cuadrado de 20 centimetros de lado. Cuando tengas
el cuadrado hecho, doblalo hasta que quede igual que el que esta
aqui dibujado. Una vez marcados los pliegues, debes conseguir

hacer las tres figuras pequefias doblando sélo por los pliegues
senalados.

{PREPARA
R S PAPEL Y ;
TISERAS! | L
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LLos ¢ranos de
A1I'TO7Z dcp()rtistas

MATERIAL:
Granos de arroz, rotuladores, pajitas de refresco
y tizas.

Previamente al comienzo del juego, se colorean
los granos de arroz con unos rotuladores, des-
pués se reparte uno a cada participante acompa-
nado de una pajita de refresco.
Todos los jugadores, que no conviene sobrepasen
los seis por turno, se ponen de rodillas ante la
linca de salida dibujada con tiza en el suelo y

colocan su grano de arroz y la pajita en la boca.




Al dar la sefial de partida, los jugadores deberan
soplar a través de la pajita y empujaran asi su
grano de arroz hasta la meta. El primero en

alcanzarla sera el ganador.
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[nventores
de juguetes

MATERIAL:
Cartulinas, alfileres, lapices, palitos, cajas de
cartén, gomas, latas de bebidas vacias, cilindros
de carton de los rollos de papel higiénico y de papel

de cocina...

Una actividad que suele causar asombro y diver
sion a los nifios es la de inventor de juguctes. Es
importante que los nifos aprendan a reciclar
divertirse con juguctes hechos por cllos mismos
Las latas de refresco podemos forrarlas de cartu

lina, de
v decorarlas v outilizarlas como hudchas



———

También podemos llenarlas de arroz o garban-
z0s y, adornadas, usarlas como maracas. Si con

un abrelatas les quitamos la parte superior, pue-

den usarse como botes de lapices.

El molinillo

Recortamos un cuadrado de cartulina.
Realizamos un corte en diagonal partiendo de
cada una de sus esquinas sin llegar al centro.
Unimos una esquina si, otra no y las atravesa-
mos con un alfiler que clavamos en un lapicero

o un palo delgado.
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Con los cilindros de carton de los rollos de
papel higiénico y de papel de cocina podemos
hacer las figuras de un ajedrez entre todos los
nifos. Se colorean con témperas, rotuladores v
se decoran con cartulinas. El tablero podemos

dibujarlo sobre papel de embalar blanco.



LALVAV ANV TLIUUA v FUNTIACTON N]V“/M’([[
4000a.C-476d4.C.  IMAGINACION 20 PUNTOS L

La cwvilizaciéon china -
Aislados de las grandes civihzaciones anliguas, los territorios del rio Amarillo ’

se unieron formando el mperio mas fuerte conocido a lo largo de |a historia

La sociedad china estaba formada por diferentes pueblos, cuyas tradiciones

se unificaron a partr de las ensenanzas del maestro Confucio o Kong-Fu-Tze
Segun su pensamiento una Sociedad justa debia basarse en virtudes como la
sabiduria, para diferenciar entre lo debido y lo indebido, la bondad Y la honestidad,

IENDIENTE

' ‘ . . .
o Un dia, el joven Hao vio en el mercado a una joven inteligente y hermosa Grro; s
G

Y quedob totalmente prendado de ella. La escuchd mientras negociaba con
gran destreza los precios de varias telas y asf se .e‘ntero.de que Ié llamaban
Li- Siguiendo el fuerte impulso de su corazén, decidié pedurlle perr:usobal
padre de la joven para poder hablar con ella, pues esa era la costumbre,




Muy nervioso y emocionado, Hao se diy 10i6y
al padre de la joven, este lo saludo, y el chico

He Gonoeide g 4

timidamente, le explicod sus deseos hija Lty quigier

v I poder Wgltarly i
{ ‘ h-‘ah‘:;l Lon l~“2|

| 4

Hola Hao, ‘
&Qqué deseas? |

hizo una unica pregunta para
averiguar si realmente
era honesto.

/ Paracomprobarque
conoces a mi hija, dime, )

4 Hao no tenia ni idea de la edad
\_  Jceuéntos afios tiene?

y " deli Y se qued6b mudo ante la
o pregunta. El comerciante para

ayudarlo, le escribi6 algo en un
papel y se lo mostré.

/ Aqui tienes la )

R\ respuesta, muchacho.

—_— X ; &%

|

, & ' En el papel, Hao tan solo vio el nombre de su amada Li, q.sm
" entender nada, se march6 avergonzado, pero el comerciante,
al ver su buena intencion, lo autorizé a visitarla.

1)




OBSERVAR CIRCULOS »

Lull de b AFES CirCulos interiores 68 mas grande?
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EL JUEGO DE KIM ki

El juego de Kim proviene de Ig novela “Kim de la India”, de Rudyard
Kipling. Kim era un chico muy listo, al que entrenaron con juegos
como este para ser espia del servicio secreto indio. Haz ta de
espia y observa con atencion todos estos objetos durante 1 minuto.
A continuacion, pasg Ig Pagina y busca cual de ellos no esta.




CONTINUA EL JUEGO DE KIM

' Adi nterior.
Mira bien y di que objeto falta. No mires la pagina a

* %
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MUCHOS NUMEROS

5
702 7
]87 05 3
6" 5
3665 3
4
g 4 3
5072
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PALABRAS CAIDAS * %

De este texto se han caido unas cuant
sSabrias colocarlas en su sitio?

as palabras.

1 gato de mis vecinos sale todos los

a pasear y a la vuelta de su
se acuesta sobre el césped de mi
Xs de color y lleva un

colgado del cuello. No sé su
pero yo lo llamo Blanquillo. Al verlo

llegar saco un tazdén de que siempre
se toma sin dejar ni .

aias
nombre

paseo 1eche ]

b} |
Heo  gota jardin

F
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EL ENIGMA
Tiene 17 afos. Si damos la vuelta al papel, el nombre LI parece

el nUmero 17.

PAGINA 17 PAGINA 18
Aunque te parezca que
el circulo C es mas grande, + 9- 2+ 4
los tres sor\‘ign‘;ale.s. + 6 - 3+ 4 + ]
Es una ilusion optica: I
-6+2-6 -8

circunferencia que rodeg
a los tres engana Iq vista.

PAGINA 19, 20 PAGINA 22

El objeto que falta es Ia Hay diez nameros 7.
pinza de tender Ia ropa.

PAGINA 2 4
dias - paseo - jardin - blanco - cascabel - nombre - leche - gota

8l
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