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Componentes del Departamento de Matematicas

Tiene lugar el reparto de grupos y materias, quedando del
siguiente modo:

» D2 Lourdes Raya Hidalgo, tutora de 2° BS. Imparte:
- 2°BS Matematicas aplicadas a las CCSS II.
- 4° ESO A donde imparte Mateméaticas Académicas
- 4° ESO C donde imparte Matematicas Aplicadas.
- 1°ESOA

» D. José Miguel Fernandez Yafiez, jefe del departamento.
Imparte:
- Matematicas Il en 2° BC
- Matematicas Il en 2° BX
- Matematicas | en 1° BC

» D2 M2 lIsabel Gomez Pinillos imparte:
- 1°ESO C en doble docencia.
- Ambito Cientifico-Tecnol6gico en 3° ESO C en doble
docencia.
- Matematicas académicas en 4° ESO B

MATEMATICAS
» D. Francisco Jesus Lépez Sierra, tutor de 3° ESO B. imparte:
CURSO 2021/2022 - Matematicas (modalidad bilingiie) en 2° A, By C.
- Matematicas académicas (modalidad bilingiie) en 3°
ESO B.

» D2 Maria Jesus Mufioz Pérez, tutora de 1° BS. Imparte:
- Matematicas aplicadas a las CC.SS. Il en 2° BX
- Matematicas aplicadas alas CC.SS. len 1° BSy 1° BX.
- Matematicas en 1° ESO B
- Estadistica como materia optativa en 2° Bachillerato.

» Da. Oliva M2 Garrido Martinez, tutora de FPB 2. Imparte:
- Refuerzo de Matematicas en 1° ESO A, B y C
(modalidad bilingte).
- Matematicas en 2° ESO C en doble docencia.
- Ciencias aplicadas en FPBase 2.

» D2 Maria Montes Fernandez, tutora de 2° ESO C. Imparte:

- Educacion plastica en 1° ESO C (doble docencia).

- Matematicas académicas en modalidad bilinglie en 3°
ESO A.

- Valores éticos en 3° ESO A.

- Matematicas aplicadas en modalidad bilingtie en 3°
ESO C.

- Ciencias aplicadas en 1° FP Base de Metal.




1.1. JUSTIFICACION DE LA PROGRAMACION
La necesidad de una programacion que sistematice el proceso en el desarrollo del
curriculo esta justificada porque:

Una programacién nos ayudara a eliminar el azar, la improvisacién (en el
sentido negativo); lo cual no ha de significar eliminar la capacidad de afiadir
nuevas ideas, nuevos aspectos originales, etc.

Nos ayudara a eliminar programas incompletos, ya que instaura una
reflexion sobre la secuenciacidn y la temporalizacion.

Evitara la pérdida de tiempo y la realizacién de un esfuerzo en vano.
Sistematizarg, ordenara y concluira el esfuerzo conjunto realizado en el
proyecto educativo.

Permitira gracias a su flexibilidad, dejar margen a la creatividad, a la
reforma de contenidos y a la adecuacion del curriculo.

Se podra adaptar el trabajo pedagégico a las caracteristicas socioculturales
del entorno.

El hecho de escoger los medios mas adecuados para llegar donde

pretendemos, convierte a la programacion en algo dinamico, no acabado ni rigido.
Su funcién sera determinar constantemente las practicas educativas al contexto
para la consecucidn de los objetivos propuestos.

Con nuestra programacion pretendemos:

— Planificar el proceso de ensefianza y aprendizaje que se desarrolla en el aula.

— Asegurar la coherencia entre las intenciones educativas del centro y la practica
docente.

— Proporcionar elementos para el analisis, la revision y la evaluacion del Proyecto
Educativo.

_>
_)

Promover la reflexion sobre la propia practica docente.
Atender a la diversidad de intereses, motivaciones y caracteristicas del

alumnado.
— Facilitar la progresiva implicacién del alumnado en su propio proceso de
aprendizaje.

1.2. LEGISLACION EDUCATIVA QUE LA REGULA.

NORMATIVA ESTATAL

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn.

LEY ORGANICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad
Educativa (LOMCE). (BOE de 10 de diciembre)

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato.(BOE de 3 de enero)

Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones
finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato (BOE 30-07-
2016).


http://www.boe.es/boe/dias/2013/12/10/pdfs/BOE-A-2013-12886.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2013/12/10/pdfs/BOE-A-2013-12886.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/03/pdfs/BOE-A-2015-37.pdf

ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las
relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de
evaluacion de la Educacién Primaria, la Educacidon Secundaria Obligatoria y
el Bachillerato. (BOE de 29 de enero)

Real Decreto 127/2014, de 28 de febrero, por el que se regulan aspectos
especificos de la Formacion Profesional Basica de las ensefianzas de
formacién profesional del sistema educativo, se aprueban catorce titulos
profesionales basicos, se fijan sus curriculos basicos y se modifica el Real
Decreto 1850/2009, de 4 de diciembre, sobre expedicion de titulos
académicos y profesionales correspondientes a las ensefianzas establecidas
en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

NORMATIVA AUTONOMICA

1.3.

DECRETO 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y
las ensefanzas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria en
Andalucia. (BOJA de 28 de junio de 2016)

DECRETO 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los Institutos de Educacién Secundaria. (BOJA de 16 de julio de
2010)

Orden de 8 de noviembre de 2016, por la que se regulan las ensefianzas de
Formacion Profesional Basica en Andalucia, los criterios y el
procedimiento de admision a las mismas y se desarrollan los curriculos de
veintiséis titulos profesionales basicos.

ORDEN de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencion a la diversidad
del alumnado que cursa la educacién basica en los centros docentes publicos
de Andalucia (Texto consolidado, 2016).

Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito
entre distintas etapas educativas.

REUNIONES DEL DEPARTAMENTO

Durante el curso escolar 2021/2022 debido a la pandemia, las reuniones de
departamento se desarrollaran via Google Meet en lunes alternos de 17h a 18h.


http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf
http://www.boe.es/boe/dias/2015/01/29/pdfs/BOE-A-2015-738.pdf

2.1. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La LOMCE establece como COMPETENCIAS CLAVE:

a) Comunicacidn lingiiistica. (CL)

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

(CMCT)
c) Competencia digital. (CD)
d) Aprender a aprender. (AA)
e) Competencias sociales y civicas. (CSC)
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIEE)
g) Conciencia y expresiones culturales. (CEC)

Se entiende por competencia la capacidad de poner en practica de forma integrada,
en contextos y situaciones diferentes, los conocimientos, las habilidades y las actitudes
personales adquiridos. Podrian definirse, por tanto, como el conjunto de recursos que
puede movilizar un sujeto de forma integrada para resolver con eficacia una situacion en
un contexto dado.

Las competencias clave deberan estar estrechamente vinculadas a los objetivos de
la etapa. Tienen tres componentes: un saber (un contenido), un saber hacer (un
procedimiento, una habilidad, una destreza, etc.) y un saber ser o saber estar (una actitud
determinada).

El alumnado debe alcanzar un adecuado nivel de adquisiciéon de las competencias
clave al acabar la etapa de la ESO; de ese modo, contara con los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para su desarrollo personal y su adecuada insercién en la sociedad y
en el mundo laboral, que le serviran de base para un aprendizaje a lo largo de la vida. La
adquisicion eficaz de las competencias clave por parte del alumnado y su contribucién al
logro de los objetivos de la etapa, desde un caracter interdisciplinar y transversal, requiere
del disefio de actividades de aprendizaje integradas que permitan avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

Veamos qué elementos fundamentales conforman cada una de las siete competencias
clave que se deben adquirir al término de la ESO:

1. Comunicacidn lingiiistica (CCL)

Definicion Es el resultado de la accién comunicativa dentro de practicas sociales
determinadas, en las cuales el individuo actiia con otros
interlocutores y a través de textos en multiples modalidades,
formatos y soportes.

Conocimientos | — Componente lingiiistico.




— Componente pragmatico-discursivo.
— Componente sociocultural.
— Componente estratégico.

— Componente personal.

Destrezas

— Leery escribir.

— Escuchar y responder.

— Dialogar, debatir y conversar.
— Exponer, interpretar y resumir.

— Realizar creaciones propias.

Actitudes

— Respeto a las normas de convivencia.

— Desarrollo de un espiritu critico.

— Respeto a los derechos humanos y el pluralismo.

— Concepcion del didlogo como herramienta primordial para la
convivencia, la resolucién de conflictos y el desarrollo de las
capacidades afectivas.

— Actitud de curiosidad, interés y creatividad.

— Reconocimiento de las destrezas inherentes a esta competencia

como fuentes de placer.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CMCT

Definicion

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el
razonamiento matematico y sus herramientas para describir,
interpretar y predecir distintos fendmenos en su contexto.

Las competencias basicas en ciencia y tecnologia proporcionan un
acercamiento al mundo fisico y a la interaccién responsable con él
desde acciones, tanto individuales como colectivas, orientadas a la
conservacion y mejora del medio natural, decisivas para la proteccion
y mantenimiento de la calidad de vida y el progreso de los pueblos.

Conocimientos

- La competencia matematica precisa abordar cuatro areas relativas
a los nimeros, el dlgebra, la geometria y la estadistica: la cantidad,
el espacio y la forma, el cambio y las relaciones y la incertidumbre
y los datos.

- Parala adquisicidn de las competencias basicas en ciencia y

tecnologia deben abordarse cuatro ambitos (los sistemas fisicos,




los sistemas bioldgicos, los sistemas de la Tierra y del espacio y los
sistemas tecnolégicos), asi como la formacién y practica en el
dominio de la investigacidn cientifica y la comunicacion en la

ciencia.

Destrezas

Aplicaciéon de los principios y procesos matematicos en distintos
contextos, para emitir juicios fundados y seguir cadenas
argumentales en la realizacidon de calculos, analisis de graficos y
representaciones matematicas y manipulacion de expresiones
algebraicas, incorporando los medios digitales cuando sea
oportuno.

Creacidén de descripciones y explicaciones matematicas que llevan
implicitas la interpretacion de resultados matematicos y la
reflexion sobre su adecuacion al contexto, al igual que la
determinacion de si las soluciones son adecuadas y tienen sentido
en la situacion en que se presentan.

Utilizar los conceptos, procedimientos y herramientas en la
resolucion de los problemas que puedan surgir en una situacion
determinada a lo largo de la vida.

Utilizar y manipular herramientas y maquinas tecnoldgicas.
Utilizar datos y procesos cientificos para alcanzar un objetivo.
Identificar preguntas.

Resolver problemas.

Llegar a una conclusion.

Tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

Actitudes

Rigor, respeto a los datos y veracidad.

Asuncién de criterios éticos asociados a la ciencia y a la tecnologia.
Interés por la ciencia, el apoyo a la investigacion cientifica y la
valoracion del conocimiento cientifico.

Sentido de la responsabilidad en relacién a la conservacién de los
recursos naturales y a las cuestiones medioambientales, y a la
adopcién de una actitud adecuada para lograr una vida fisica y

mental saludable en un entorno natural y social.




3. Competencia digital (CD)

Definicion

Implica el uso creativo, critico y seguro de las TIC para alcanzar los
objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el
aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y participacion en la
sociedad.

Conocimientos

Lenguaje especifico basico: textual, numérico, iconico, visual,
grafico y sonoro, asi como sus pautas de decodificacion y
transferencia.

Principales aplicaciones informaticas.

Derechos y libertades en el mundo digital.

Destrezas

Acceder, buscar y seleccionar criticamente la informacion.
Interpretar y comunicar informacién.
Creacion de contenidos.

Resolucion de problemas: eficacia técnica.

Actitudes

Autonomia.
Responsabilidad critica.

Actitud reflexiva.

4. Aprender a aprender (CAA)

Definicion

Habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje.

Conocimientos

Conocimiento de las capacidades personales.
Estrategias para desarrollar las capacidades personales.
Atencion, concentraciéon y memoria.

Motivacién.

Comprension y expresion lingiiisticas.

Destrezas

Estudiar y observar.
Resolver problemas.
Planificar proyectos.
Recoger, seleccionar y tratar distintas fuentes de informacion.

Ser capaz de autoevaluarse.

Actitudes

Confianza en uno mismo.
Reconocimiento ajustado de la competencia personal.
Actitud positiva ante la toma de decisiones.

Perseverancia en el aprendizaje.




— Valoracién del esfuerzo y la motivacion.

5. Competencias sociales y civicas (CSC)

Definicion

Habilidad para utilizar los conocimientos y actitudes sobre la
sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su
concepcién dindmica, cambiante y compleja, para interpretar
fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas
diversificados; para elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver
conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos
conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en las
convicciones democraticas.

Conocimientos

— Conocimiento critico de los conceptos de democracia, justicia,
igualdad, ciudadania y derechos humanos y civiles.

— Conocimiento de los acontecimientos mas destacados y las
principales tendencias en las historias nacional, europea y
mundial.

— Comprension de los procesos sociales y culturales de caracter
migratorio que implican la existencia de sociedades
multiculturales en el mundo globalizado.

— Conocimientos que permitan comprender y analizar de manera
critica los codigos de conducta y los usos generalmente aceptados
en las distintas sociedades y entornos, asi como sus tensiones y
procesos de cambio.

— Conceptos basicos relativos al individuo, al grupo, a la
organizacion del trabajo, a la igualdad y la no discriminacién entre
hombres y mujeres y entre diferentes grupos étnicos o culturales,
ala sociedad y a la cultura.

— Comprender las dimensiones intercultural y socioeconémica de
las sociedades europeas, y percibir las identidades culturales y
nacionales como un proceso sociocultural dindmico y cambiante
en interaccion con la europea, en un contexto de creciente

globalizacién.

Destrezas

— Capacidad de comunicarse de una manera constructiva en distintos

entornos sociales y culturales.




— Mostrar tolerancia, expresar y comprender puntos de vista
diferentes.

— Negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia.

— Habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico y
manifestar solidaridad e interés por resolver los problemas que
afecten a la comunidad.

— Reflexion critica y creativa.

— Participacion constructiva en las actividades de la comunidad.

— Toma de decisiones, en particular, mediante el ejercicio del voto y

de la actividad social y civica.

Actitudes

— Seguridad en uno mismo, integridad y honestidad.

— Interés por el desarrollo socioecondmico y su contribucion a un
mayor bienestar social.

— Comunicacién intercultural, diversidad de valores y respeto a las
diferencias, comprometiéndose a la superacion de prejuicios.

— Pleno respeto de los derechos humanos.

— Voluntad de participar en la toma de decisiones democraticas.

— Sentido de la responsabilidad.

— Comprension y respeto de los valores basados en los principios
democraticos.

— Participacion constructiva en actividades civicas.

— Apoyo ala diversidad y la cohesion sociales y al desarrollo
sostenible.

— Voluntad de respetar los valores y la intimidad de los demas, y la
recepcion reflexiva y critica de la informacion procedente de los

medios de comunicacion.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP)

Definicion

Implica la capacidad de transformar las ideas en actos, lo que
conlleva adquirir conciencia de la situacidn a intervenir o resolver, y
saber elegir, planificar y gestionar los conocimientos, destrezas o
habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de
alcanzar el objetivo previsto.

Conocimientos

— Autoconocimiento.




— Establecimiento de objetivos.
— Planificacion y desarrollo de un proyecto.
— Habilidades sociales y de liderazgo.

— Sentido critico y de la responsabilidad.

Destrezas

— Responsabilidad y autoestima.

— Perseverancia y resiliencia.

— Creatividad.

— Capacidad proactiva.

— Capacidad para calcular y asumir retos responsablemente.

— Capacidad de trabajar en equipo.

Actitudes

— Control emocional.
— Actitud positiva ante el cambio.
— Cualidades de liderazgo.

— Flexibilidad.

7. Conciencia v expresiones culturales (CEC)

Definicion

Habilidad para conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu
critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la
riqueza y patrimonio de los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo
referido a la propia capacidad estética y creadora y al dominio de
aquellas relacionadas con los diferentes codigos artisticos y
culturales, para poder utilizarlas como medio de comunicacion y
expresion personal.

Conocimientos

— Estilos y géneros artisticos y principales obras y producciones del
patrimonio cultural y artistico en distintos periodos historicos.
— Creacion de la identidad cultural como ciudadano de un pais o

miembro de un grupo.

Destrezas

— Técnicas y recursos especificos.
— Comprender, apreciar y valorar criticamente.

— Realizar creaciones propias.

Actitudes

— Potenciaciéon de la iniciativa, la creatividad, la imaginacién, la

curiosidad y el interés.




— Interés, aprecio, respeto, disfrute y valoracién critica de las obras
artisticas y culturales, con un espiritu abierto, positivo y solidario.
— Valoracion responsable y actitud de proteccion del patrimonio.

— Desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina.

Contribucion de las matemadticas a la adquisicion de las competencias clave.

La asignatura de Matematicas juega un papel muy relevante, por su caracter instrumental,
para que el alumnado alcance los objetivos de la etapa y adquieran las competencias clave
porque:

— La competencia matematica y competencias basicas en ciencias y tecnologia se
encuentra, por su propia naturaleza, intimamente asociada a los aprendizajes que se
abordaran en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la materia. El empleo de distintas
formas de pensamiento matematico para interpretar y describir la realidad y actuar
sobre ella, forma parte del propio objeto de aprendizaje. Todos los bloques de
contenidos estan orientados a aplicar habilidades, destrezas y actitudes que hacen
posible comprender argumentos y expresar y comunicar en el lenguaje matematico.
Una significativa representacion de contenidos matemadticos tiene que ver con las
competencias basicas en ciencia y tecnologia. Son destacables, en este sentido, la
discriminacidn de formas, relaciones y estructuras geométricas, especialmente con el
desarrollo de la vision espacial y la capacidad para transferir formas y representaciones
entre el plano y el espacio. También son apreciables las aportaciones de la
modelizacion; esta requiere identificar y seleccionar las caracteristicas relevantes de
una situacion real, representarla simbdlicamente y determinar pautas de
comportamiento, regularidades e invariantes, a partir de las que poder hacer
predicciones sobre la evolucién, la precision y las limitaciones del modelo. Por otra
parte, la materia conlleva la familiarizacion con el trabajo cientifico para el tratamiento
de situaciones de interés, la discusion acerca del sentido de las situaciones propuestas,
el andlisis cualitativo, significativo de las mismas; el planteamiento de conjeturas e
inferencias fundamentadas, la elaboracion de estrategias para obtener conclusiones,
incluyendo, en su caso, disefios experimentales, y el analisis de los resultados. En el
trabajo cientifico se presentan a menudo situaciones de resolucion de problemas de
formulacion y solucion mas o menos abiertas, que exigen poner en juego estrategias

asociadas a esta competencia.



Las competencias sociales y civicas se vinculan a las matematicas a través del empleo
del analisis funcional y la estadistica para estudiar y describir fendmenos sociales del
entorno de la comunidad autéonoma y del Estado. El uso de las herramientas propias de
la materia mostrara su papel para conocer y valorar problemas de la sociedad actual,
fendbmenos sociales como la diversidad cultural, el respeto al medioambiente, la salud,
el consumo, la igualdad de oportunidades entre los sexos o la convivencia pacifica. La
participacion, la colaboracién, la valoracién de la existencia de diferentes puntos de
vista y la aceptacion del error de manera constructiva constituyen también contenidos

de actitud que cooperaran en el desarrollo de esta competencia.

La competencia digital, aprender a aprender y sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor son tres competencias que se desarrollan por medio de la utilizacion de
recursos variados trabajados en el desarrollo de la materia. Comunicarse, recabar
informacion, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones, obtener y tratar datos,
entre otras situaciones de ensefianza-aprendizaje, constituyen vias de tratamiento de
la informacién, desde distintos recursos y soportes, que contribuiran a que el alumno
desarrolle mayores cotas de autonomia e iniciativa y aprenda a aprender; también la
perseverancia, la sistematizacion, la reflexion critica y la habilidad para comunicar con
eficacia los resultados del propio trabajo. Por supuesto, los propios procesos de
resolucion de problemas realizan una aportacion significativa porque se utilizan para
planificar estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la incertidumbre
controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones. El cultivo de esta
competencia, se ve favorecido por el trabajo con enunciados de problemas orales y

escritos, propios de la cultura de la comunidad auténoma y el Estado.

Las matematicas constituyen un ambito de reflexién y también de comunicacién y
expresion, por lo que también contribuyen a la adquisiciéon de la competencia en
comunicacion lingiiistica. Se apoyan y, al tiempo fomentan la comprensiéon y
expresion oral y escrita en la resolucion de problemas (procesos realizados y
razonamientos seguidos que ayudan a formalizar el pensamiento). El lenguaje
matematico (numérico, grafico, geométrico y algebraico), es un vehiculo de
comunicacion de ideas que destaca por la precision en sus términos y por su gran

capacidad para comunicar gracias a un léxico propio de caracter sintético, simbdlico y



abstracto. Ademas, el departamento participara en todas las iniciativas y

actividades relacionadas con el proyecto lingiiistico del centro.

— La competencia en conciencia y expresiones culturales también esta vinculada a los
procesos de ensefianza-aprendizaje de las matematicas. Estas constituyen una
expresion de la cultura. La geometria es, ademas, parte integral de la expresion artistica
de lahumanidad al ofrecer medios para describir y comprender el mundo que nos rodea
y apreciar la belleza de las estructuras que ha creado. Cultivar la sensibilidad y la
creatividad, el pensamiento divergente, la autonomia y el apasionamiento estético son
objetivos de esta materia. El cultivo de esta competencia, se ve favorecido por la
busqueda de relaciones entre el arte y las matematicas (arte y geometria) en el entorno

de la comunidad auténoma y el Estado.

Competencias clave por niveles.

PRIMERO DE ESO

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
- Aplicar estrategias de resolucién de problemas.

- Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.
- Comprender elementos matematicos.

- Comunicarse en lenguaje matematico.

- Identificar ideas basicas.

- Interpretar informacion.

- Justificar resultados.

- Razonar matematicamente.

- Interpretar informacion grafica.

- Comprender conceptos cientificos y técnicos.

- Obtener informacidn cualitativa y cuantitativa.

- Realizar inferencias.

Competencia en comunicacion lingiiistica

- Leer y entender enunciados de problemas.

- Procesar la informacién que aparece en los enunciados.

- Redactar procesos matematicos y soluciones a problemas.

Competencia digital

- Buscar informacién en distintos soportes.

- Dominar pautas de decodificacion de lenguajes.

- Utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para
aprendizaje y comunicacion.

Competencias sociales y civicas
- Analizar datos estadisticos relativos a poblaciones.
- Entender informaciones demograficas, demoscdpicas y sociales.



Competencia conciencia y expresiones culturales

Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matematico.
Conocer otras culturas, especialmente en un contexto matematico.

Competencia aprender a aprender

Conocer técnicas de estudio, de memorizacion, de trabajo intelectual...
Estar motivado para emprender nuevos aprendizajes.

Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.

Ser consciente de lo que se sabe y de lo que no se sabe.

Ser consciente de como se aprende.

Competencia del sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Buscar soluciones con creatividad.

Detectar necesidades y aplicarlas en la resolucién de problemas.
Organizar la informacién facilitada en un texto.

Revisar el trabajo realizado.

SEGUNDO DE ESO
Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Aplicar estrategias de resolucion de problemas.
Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.
Comprender elementos matematicos.

Comunicarse en lenguaje matematico.

Identificar ideas basicas.

Interpretar informacién.

Justificar resultados.

Razonar matematicamente.

Interpretar informacion grafica.

Comprender conceptos cientificos y técnicos.

Obtener informacion cualitativa y cuantitativa.
Realizar inferencias.

Valorar el uso de las matematicas en multitud de situaciones cotidianas.

Utilizar los conocimientos sobre distintos conceptos matematicos para describir

fendmenos de la naturaleza.

Competencia en comunicacion lingiiistica

Leer y entender enunciados de problemas.
Procesar la informacién que aparece en los enunciados.
Redactar procesos matematicos y soluciones a problemas.

Analizar informacién dada, utilizando los conocimientos adquiridos.

Competencia digital



- Buscar informacién en distintos soportes.
- Dominar pautas de decodificacion de lenguajes.

- Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) para
aprendizaje y comunicacion.

- Usar la calculadora como herramienta que facilita los calculos mecanicos.

Competencias sociales y civicas
- Analizar datos estadisticos relativos a poblaciones.
- Entender informaciones demograficas, demoscépicas y sociales.

- Aplicar los conocimientos matematicos a determinados aspectos de la vida
cotidiana.

Competencia conciencia y expresiones culturales
- Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matematico.
- Conocer otras culturas, especialmente en un contexto matematico.

- Reflexionar sobre la forma de hacer matematicas en otras culturas (antiguas o
actuales) como complementarias de las nuestras.

Competencia aprender a aprender
- Conocer técnicas de estudio, de memorizacion, de trabajo intelectual...

- Estar motivado para emprender nuevos aprendizajes.

Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.
- Ser consciente de lo que se sabe y de lo que no se sabe.

- Ser consciente de como se aprende.

Competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
- Buscar soluciones con creatividad.
- Detectar necesidades y aplicarlas en la resolucion de problemas.

- Organizar la informacion facilitada en un texto.

Revisar el trabajo realizado.

Utilizar los conceptos matematicos para resolver problemas de la vida cotidiana.

TERCERO DE ESO
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y tecnologia
- Aplicar estrategias de resolucion de problemas.
- Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.

- Comprender elementos matematicos.

Comunicarse en lenguaje matematico.



Identificar ideas basicas.

Interpretar informacion.

Justificar resultados.

- Razonar matematicamente.

Interpretar informacion grafica.
- Comprender conceptos cientificos y técnicos.
- Obtener informacidn cualitativa y cuantitativa.

Realizar inferencias.

Competencia en comunicacion lingiiistica
- Leer y entender enunciados de problemas.
- Procesar la informacién que aparece en los enunciados.

- Redactar procesos matematicos y soluciones a problemas.

Competencia digital
- Buscar informacion en distintos soportes.
- Dominar pautas de decodificacién de lenguajes.

- Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) para
aprendizaje y comunicacion.

Competencias sociales y civicas
- Analizar datos estadisticos relativos a poblaciones.

- Entender informaciones demograficas, demoscdépicas y sociales.

Competencia conciencia y expresiones culturales
- Analizar expresiones artisticas visuales desde el punto de vista matematico.

- Conocer otras culturas, especialmente en un contexto matematico.

Competencia aprender a aprender

- Conocer técnicas de estudio, de memorizacion, de trabajo intelectual...
- Estar motivado para emprender nuevos aprendizajes.

- Hacerse preguntas que generen nuevos aprendizajes.

- Ser consciente de lo que se sabe y de lo que no se sabe.

- Ser consciente de como se aprende.

Competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
- Buscar soluciones con creatividad.

- Detectar necesidades y aplicarlas en la resolucion de problemas.



- Organizar la informacién facilitada en un texto.

- Revisar el trabajo realizado.

CUARTO DE ESO
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y tecnologia

- Planificar y utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de
problemas, tales como la emision y justificacion de hipdtesis o la generalizacion.

- Aplicar procesos matematicos a situaciones cotidianas.

- Comprender elementos matematicos.

- Comunicarse en lenguaje matematico.

- Razonar matematicamente.

- Interpretar informacion grafica.

- Comprender conceptos cientificos y técnicos.

- Obtener informacién cualitativa y cuantitativa.

- Realizar inferencias.

- Utilizar la resolucion de ecuaciones para poder describir situaciones del mundo
real.

- Usar adecuadamente los términos matematicos para describir elementos del
mundo fisico.

Competencia en comunicacion lingiiistica

- Expresar verbalmente argumentaciones, relaciones cuantitativas y espaciales y
procedimientos de resoluciéon de problemas con la precision y rigor adecuados a la
situacion.

- Interpretar mensajes que contengan argumentaciones o informaciones de caracter
cuantitativo o sobre elementos o relaciones espaciales.

- Entender enunciados para resolver problemas.

- Entender el lenguaje matematico como un lenguaje mas, con sus propias
caracteristicas.

Competencia digital

- Utilizar herramientas tecnolodgicas para facilitar los calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico, las representaciones funcionales y la comprension de
propiedades geométricas.

- Dominar el uso de la calculadora como ayuda para la resolucién de problemas
matematicos.

Competencias sociales y civicas

- Tomar conciencia de la utilidad de los conocimientos matematicos en multitud de
labores humanas.

- Dominar los conceptos de la estadistica como medio de analizar criticamente la
informacion que nos proporcionan.

- Valorar las técnicas de la probabilidad como medio para resolver problemas de
indole social.



Competencias sociales y civicas

- Valorar los sistemas de numeracién de otras culturas (antiguas o actuales) como
complementarios del nuestro.

- Reconocer la importancia de otras culturas en el desarrollo del lenguaje
matematico.

- Utilizar los conocimientos adquiridos para describir o crear distintos elementos
artisticos.

Competencia aprender a aprender
- Ser capaz de analizar la adquisiciéon de conocimientos matematicos.

- Ser consciente del propio desarrollo del aprendizaje de procedimientos
matematicos.

- Valorar el aprendizaje de razonamientos matematicos como fuente de
conocimientos futuros.

- Perseverar en la busqueda de soluciones a los problemas y en la mejora de las
encontradas.

- Ser capaz de autoevaluar los conocimientos adquiridos.
- Ser consciente de las carencias en los conocimientos adquiridos.

- Saber contextualizar los resultados obtenidos en problemas donde interviene la
probabilidad para darse cuenta de si son, o no, légicos.

Competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

- Confiar en las propias capacidades para afrontar problemas, comprender las
relaciones matematicas y tomar decisiones a partir de ellas.

- Utilizar los conocimientos adquiridos para resolver problemas de la vida cotidiana.

- Elegir el procedimiento 6ptimo a la hora de enfrentarse a la resolucién de
problemas.

- Elegir, ante un sistema dado, el mejor método de resolucidn.
- Poder resolver un problema dado creando una funcién que lo describa.

- Desarrollar una conciencia critica en relacion con las noticias, datos, graficos, etc.,
que obtenemos de los medios de comunicacion.

- Elegir la mejor estrategia entre las aprendidas para resolver problemas.

2.2. RELACION DE LAS COMPETENCIAS CON LAS UNIDADES DIDACTICAS

Esta relacion se puede ver en las programaciones de aula de todas y cada una de las
unidades didacticas que se aportan.



3. OBJETIVOS

Con la programacion que se presenta, se pretende siguiendo las directrices que
la normativa marca, que el alumnado desarrolle una serie de capacidades y
adquieran las competencias basicas que les permitan, en primer lugar, dominar la
Matematica Elemental de que consta el programa en los niveles de Ensefianza
Secundaria Obligatoria, hasta aquellos que les inicien en la comprension y
asimilacion de los que forman los niveles de los distintos Bachilleratos. Ademas, se
procurara ayudar en la medida de lo posible, a las restantes asignaturas (Ciencias,
Tecnologia y Fisica y Quimica) en desarrollo de capacidades que les permitan
comprender el método cientifico.

La adquisicion de tales capacidades conllevara al aprendizaje de unas
determinadas técnicas que a su vez seran utilizadas para el manejo de los
conocimientos generales que el alumno debe adquirir. Se intentara ademas que el
alumno aprenda a corregir sus propios errores y que no se limite a ser un copista o
redactor de apuntes, ni un mero ejecutor de relaciones de ejercicios.

Distinguiremos tres tipos de niveles objetivos que no se plantearan de un modo
independiente sino intimamente relacionados y que podremos englobar como
desarrollo de capacidades, manejo de técnicas y adquisiciéon de conocimientos.

Intentaremos ademas que el alumnado desarrolle las siguientes capacidades:

- De Andlisis: el alumno debe saber analizar los datos de un problema,
desglosarlos, y relacionarlos de modo que sea capaz de hacer planteamientos
claros y dar soluciones coherentes.

- De Sintesis: Se pretende que el alumno reconozca los problemas que
aparezcan con distintos contenidos, pero con idéntica estructura e
identifique los calculos analogos aplicables a campos distintos.

- De Recurrencia: Se quiere conseguir que los alumnos sepan llegar a un
resultado concreto basandose en resultados obtenidos anteriormente y que
sepan inducir expresiones a partir de datos consecutivos que impliquen una
ley de formacion.

- De Deduccidn: Se trata de que el alumno sepa aplicar las definiciones,
proposiciones o teoremas que haya aprendido al caso concreto del que se
trate.

- De Abstraccién y Formalizacién: Se pretende que el alumno ante los
datos y relaciones que se le presenten en situaciones concretas pueda
formalizar y dotar de una estructura matematica. Ademas, en cada nivel se
intentara que el alumno use el lenguaje especifico de la asignatura con el
objeto de aumentar su nivel de abstraccidon y formalizacion. No se exigira al
alumno en ninguin caso que resuelva los problemas o ejercicios de una forma
concreta, sino que se le dara total libertad de resolucion, pretendiendo asi
incentivar su creatividad y raciocinio.

En este curso haremos especial hincapié en que se produzca una continuidad de
criterios en todos los niveles a impartir.

Los objetivos de cada nivel se desarrollan en sus propias programaciones.



4. EVALUACION

La evaluacién del proceso de ensefnanza-aprendizaje se entiende como el
conjunto de actividades, andlisis y reflexiones que permiten un conocimiento y
una valoracion lo mas real, integral y sistemdtica posible de todo el proceso de
ensefianza-aprendizaje, a fin de comprobar en qué medida se ha conseguido lo
que se pretendia, y poder actuar sobre ello para regularlo.

La evaluacion no se puede reducir a una simple calificacion. La calificacion es una
medida una cuantificacién del rendimiento del alumno que suele conllevar un
caracter selectivo, pero se debe dar prioridad al informe descriptivo y valoracién de
todo el proceso.

La evaluacion esta regulada Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que
se regulan las evaluaciones finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de
Bachillerato (BOE 30-07-2016) y la ORDEN de 14 de julio de 2016 para ESO y

Bachillerato.

La formacion profesional basica se rige por los reales decretos 127/2014;
356/2014y 774/2015. El decreto 135/2016, de 26 de julio, por el que regulan las
enseflanzas de FP basica en Andalucia.

Las caracteristicas esenciales de la evaluacion son:

a)

Continua, con el Unico fin de detectar las posibles dificultades, en el

momento inmediato que se produzcan, averiguar las causas y por tanto
tomar las medidas necesarias para poder proseguir con el proceso de

aprendizaje.
b)

Diferenciada, se trata de observar los progresos del alumnado en cada una

de las materias del curriculo (teniendo como referencia las competencias
basicas y los objetivos generales de etapa).
Ala hora de evaluar cabe hacerse tres preguntas:

/Qué evaluar?

¢ Cudndo evaluar?

;Coémo evaluar?

Se debe de tener como
referente:

eL.os objetivos y
contenidos como
referencia sobre el qué
evaluar.

eLos criterios de
evaluaciéon como
referencia para
comprobar el grado de
adquisicion de los
objetivos a través de los
contenidos.

eLas competencias basicas
como referentes funda-
mentales en esta etapa.

Dentro del proceso
continuo habra tres
momentos :

eEvaluacion inicial, en el
primer mes, para
conocer el grado de
desarrollo de
competencias basicas y el
dominio de contenidos.
Servira para tomar
decisiones relativas al
curriculo, atencion a la
diversidad y adopcion
de medidas de refuerzo
de materias
instrumentales.

Decidir qué
procedimientos e
instrumentos se van a
utilizar, deben cumplir:

eDeben ser variados, que
permitan valorar la
adqui-sicién de los
objetivos y competencias
basicas.
eUtilizar diversos codigos:
orales, escritos, graficos,
audiovisuales....
ePermitir evaluar con
transparencia y
objetividad,
consiguiendo con ello
que la evaluacion tenga
un caracter formativo.




e Durante todo el
proceso: evaluacion
continua.

e Alfinal, evaluacion
global.

+¢ Evaluacion del proceso de enseianza

Este apartado hace referencia al andlisis que hay que ir haciendo al término
de cada unidad didactica, reflexionando y emitir un auto-juicio para asi poder
mejorar el proceso formativo. Para llevarla a cabo se tendra en cuenta los siguientes

aspectos:

e Adecuacidn de los objetivos, contenidos y actividades, en relacién al interés
mostrado por los alumnos y alumnas.

e El papel del profesorado en el proceso, como puede ser el tipo de
intervenciones.

¢ La evaluacion del proceso de aprendizaje.

Para estimar el grado de bondad de la metodologia empleada, recursos y
materiales utilizados, etc., se puede plantear, a modo de reflexion, las siguientes

cuestiones:

1.

Las dificultades y errores del alumnado, ;eran individuales o
colectivas?

(Eran errores tipo conceptual o procedimental?

Las actividades propuestas por grupos, ;respondieron a lo que se
esperaban de ellas?

;Qué preguntas te han desconcertado? ;Crees que convencen tus
aclaraciones?

Balance global del rendimiento académico con una prueba
individualizada al final de cada unidad didactica.

(Qué materiales o recursos no han demostrado la eficacia que
esperabas?

Todo ello se hara con el objeto de que el docente pueda identificar areas
concretas que resulten problematicas con el fin de mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Los criterios de evaluacion se desglosan y ponderan en cada una de las
programaciones de los distintos niveles.

5. PROGRAMA DE REFUERZO PARA RECUPERACION DE PENDIENTES

El alumnado con las matematicas pendientes debe realizar las actividades
del cuaderno de recuperacion que ird entregando trimestralmente contando en
todo momento con la ayuda de su profesor de matematicas pues, €l sera el
responsable de su evaluacion. Al final de cada trimestre el alumnado realizara una
prueba especifica donde se pretende evaluar el aprendizaje de los contenidos




basicos a través de items directos y también sobre la adquisiciéon de competencias
basicas mediante la realizacion de problemas. El alumnado que no supere la materia
podra presentarse a la prueba extraordinaria.

A efectos de calificacion, distribuimos el peso del siguiente modo:

12,22Y 32ESO 12 BACHILLERATO
Cuaderno de trabajo: 50% Cuaderno de trabajo: 30%
Prueba especifica: 50% Prueba especifica: 70%

El profesor entregara a sus alumnos el cuaderno completo (de los tres trimestres)
durante la semana del 4 al 8 de octubre de 2021.

Las fechas de recogida de cuadernos y de las pruebas objetivas trimestrales
son:

Del 29 de
12 Evaluacion | noviembre al 3 de
diciembre

Del8al 12 de
marzo

Del9al 13 de
mayo

22 Evaluacion

32 Evaluacion

Con el cuadernillo de recuperacién se entregara también un RECIBI para que las
familias lo firmen y lo devuelvan al profesor, asi como el listado completo de
contenidos repartidos por trimestres y de los espacios y tiempos para realizar las
pruebas y entrega de cuadernillo resuelto.

Como esta estipulado por el Centro, las comunicaciones entre profesorado,
alumnado y familias se realizara via correo corporativo o Séneca.

El departamento de Matematicas cuenta con un repositorio documental en el que
se encuentran todos los cuadernillos y documentos necesarios para este tramite.

6. PROGRAMA DE REFUERZO PARA REPETIDORES.

Si el haber suspendido matematicas es causa de que un alumno haya repetido
curso, el profesor debera hacer un seguimiento de su proceso de ensefianza-
aprendizaje y registrarlo en un documento individual.

Es evidente que uno de los motivos de haber suspendido la materia puede haber
sido la metodologia utilizada. Debemos por tanto realizar una adaptacién en la
metodologia con este tipo de alumnado para ayudarles a superar la materia
durante este curso.



7. PROYECTO LECTOR

El departamento cuenta con un repositorio de textos literarios relacionados con las
matematicas para trabajar en el aula. Todos ellos son fragmentos de obras famosas como
que se detallan a continuacién con una tematica relacionada con las matematicas y

cuentan al final con un cuestionario.

Estos textos estan diseflados para realzar en una sesién y cada profesor se encargara de

realizarlo al menos una vez al mes.

Los textos son los siguientes:

12 ESO
UNIDAD DIDACTICA TEXTO Y AUTOR
1. Numeros naturales Obabakoak (Bernardo Atxaga)
2. Divisibilidad La formula preferida del profesor (Yoko

Ogawa)

3. Numeros enteros El principito (Antoine de Saint-Exupéry)
4. Fracciones Las ratas (Miguel Delibes)
5. Nimeros decimales Castillos de cartén (Almudena Grandes)
6. Algebra El matematico del rey (Juan Carlos Arce)
7. Sistema Métrico Decimal 2001: una odisea espacial (Arthur C. Clarke)
8. Proporcionalidad y porcentajes Amor se escribe sin hache (Enrique Jardiel

Poncela)

9. Rectas y angulos

La formula preferida del profesor (Yoko
Ogawa)

10. Poligonos. Triangulos

El dltimo catén (Matilde Asensi)

11. Cuadrilateros y circunferencia

Método para escribir un cuento a
vuelapluma (Bernardo Atxaga)

12. Perimetros y areas

Amor y pedagogia (Miguel de Unamuno)

13. Funciones y graficas

El cazador (Javier Tomeo)

14. Estadistica y probabilidad

El escarabajo de oro (Edgar Allan Poe)

22 ESO
UNIDAD DIDACTICA TEXTO Y AUTOR
1. NUmeros enteros El contable hindu (David Leavitt)
2. Fracciones Perfume de hielo (Yoko Ogawa)
3. Potencias y raiz cuadrada Raices cuadradas (Nikita Lalwani)
4. Numeros decimales El péndulo de Foucault (Umberto Eco)
5. Expresiones algebraicas Véase: amor (David Grossman)
6. Ecuaciones de primer y segundo grado Alféreces provisionales (Pedro Maestre)
7. Sistemas de ecuaciones El anillo de Rocamadour (Michael D. Beil)
8. Proporcionalidad numérica El abuelo que saltd por la ventana y se largd

(J. Jonasson)

9. Proporcionalidad geométrica

Hypatia (Pedro Galvez)

10. Figuras planas. Areas

Los pilares de la Tierra (Ken Follett)

11. Cuerpos geométricos.

El asesinato de Pitagoras (Marcos Chicot)

12. Volumen de cuerpos geométricos

Las cenizas de Angela (Frank McCourt)

13. Funciones

La Ciudad Rosa y Roja (Carlo Frabetti)

14. Estadistica y probabilidad

El curioso incidente del perro a medianoche
(Mark Haddon)

32ESO




UNIDAD DIDACTICA

TEXTO Y AUTOR

. Numeros racionales

El nimero de Dios (José Luis Corral)

. Potencias y raices

El soldadito de Dios (Kiran Nagarkar)

. Progresiones

La medicién del mundo (Daniel Kehimann)

. Proporcionalidad numérica

Los jardines cifrados (Carlo Frabetti)

. Polinomios

Un tranvia en SP (Unai Elorriaga)

AN IWIN|ER

. Ecuaciones de primer y segundo grado

El curioso incidente del perro a medianoche
(Mark Haddon)

7. Sistemas de ecuaciones

La formula preferida del profesor (Yoko
Ogawa)

8. Lugares geométricos. Areas y perimetros

Los viajes de Gulliver (Jonathan Swift)

9. Movimientos y semejanzas

El joven Arquimedes (Aldous Huxley)

10. Cuerpos geométricos

Vida y fugas de Fanto Fantini (Alvaro
Cunqueiro)

11. Funciones

Tuya (Claudia Pifieiro)

12. Funciones lineales y cuadraticas

El consuelo (Anna Gavalda)

13. Estadistica

La caverna (José Saramago

14. Probabilidad

El teorema (Adam Fawer)

42 ESO - MATEMATICAS ACADEMICAS

UNIDAD DIDACTICA

TEXTO Y AUTOR

. Nimeros reales. Porcentajes

El asesinato de Pitagoras (Marcos Chicot)

. Potencias y radicales. Logaritmos

Cansados de estar muertos (Juan Bonilla)

. Polinomios y fracciones algebraicas

Alféreces provisionales (Pedro Maestre)

. Ecuaciones e inecuaciones

El contable hindu (David Leavitt)

VR IWIN|F

. Sistemas de ecuaciones e inecuaciones

La conferencia. El plagio sostenible (Pepe
Monteserin)

()]

. Areas y volimenes. Semejanza

Viajes de Gulliver (Jonathan Swift)

~

. Trigonometria

El ritual de los Musgrave (Arthur Conan
Doyle)

8. Vectores y rectas

El anillo de Rocamadour (Michael D. Beil)

9. Funciones

La funcién Delta (Rosa Montero)

10. Funciones polinédmicas y racionales

El curioso incidente del perro a medianoche
(Mark Haddon)

11. Funciones exponenciales, logaritmicas y
trigonomeétricas

Nubosidad variable (Carmen Martin Gaite)

12. Estadistica

El amor dura tres afos (Frédéric Beigbeder)

13. Combinatoria

El cédigo Da Vinci (Dan Brown)

14. Probabilidad

La muerte lenta de Luciana B. (Guillermo
Martinez)




42 ESO - MATEMATICAS APLICADAS

UNIDAD DIDACTICA

TEXTO Y AUTOR

1.

Numeros racionales e irracionales

Millennium 2: La chica que sofiaba con una
cerilla y un bidén de gasolina (Stieg Larsson)

2.

Proporcionalidad numérica

La verdad y otras mentiras (Sascha Arango)

3.

Polinomios

Amor se escribe sin hache (Enrique Jardiel
Poncela)

4. Ecuaciones y sistemas Hypatia (Pedro Galvez)

5. Perimetros, dreas y volumenes El asesinato de Pitagoras (Marcos Chicot)

6. Semejanza. Aplicaciones La isla misteriosa (Julio Verne)

7. Funciones La variable humana (Rodrigo Martin
Noriega)

8. Grafica de una funcién Estas ruinas que ves (Jorge Ibargliengoitia)

Vo]

. Estadistica y probabilidad

Perfume de hielo (Yoko Ogawa)

8. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

El departamento ha disefiado las siguientes actividades para ser incluidas en el
proyecto DACE 21-22

SEGUNDO TRIMESTRE
FECHA | ACTIVIDAD | GRUPO/S | LUGAR | RESPONSABLE | NECESIDADES
Parque de las | 22 ESO Granada | Olivay Fran
Ciencias
Febrero | VisitaaP1de | PFBasell | Fonelasy | Olivay Tani Interdepartamental
Fonelas y Benalua con GH
Celsur
TERCER TRIMESTRE
FECHA ACTIVIDAD | GRUPO/S | LUGAR | RESPONSABLE | NECESIDADES
Por Visita ala 32 ESO Granada | Oliva, Fran, Interdepartamental
determinar | Alhambra FPBase I1 Inma (Len) con GH y Lengua
Carlos (GH)
Mayo Olimpiadas Un Pozo Fran
Guadalentin | alumno Alcon
por nivel




