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1- Competencias Profesionales
a) Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y

eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su

realización.

o) Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, 

técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos 

existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la

comunicación.

t) Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para

todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de

servicios.

v) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo

con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y

cultural.

2- Objetivos Generales
 a) Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas
audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.

o) Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica,tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.

v) Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de

aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad. 
3- Resultados de Aprendizaje y criterios de Evaluación
La evaluación no sólo afecta a los procesos de aprendizaje de los alumnos y alumnas, sino también a los procesos y métodos de enseñanza desarrollados por el profesor y a los proyectos curriculares del centro. De este modo, la evaluación constituye el elemento clave para orientar las decisiones curriculares, definir problemas educativos y aportar soluciones concretas.

Mediante los procedimientos utilizados en la evaluación continua se obtiene información acerca de los factores que intervienen en el proceso formativo. El profesor adquiere conciencia de la eficacia de la acción didáctica y el alumnado obtiene información de cómo se está desenvolviendo su proceso de aprendizaje. A este respecto, es de gran importancia la valoración que los propios alumnos y alumnas hagan sobre su proceso y sobre los resultados alcanzados.

La evaluación se plantea como una práctica continua y secuencial. Estará orientada a evaluar globalmente el trabajo del alumnado en los siguientes aspectos: asimilación de contenidos, habilidad en los procesos y actitudes adecuadas. 

La actitud y participación en clase, las intervenciones críticas y constructivas, así como unas maneras respetuosas y cooperativas con los compañeros serán valoradas positivamente en el conjunto de la evaluación.

Criterios de evaluación. 
1. Valora los recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales, relacionando sus características funcionales con la consecución de los objetivos comunicativos del proyecto.
Criterios de evaluación: 
a) Se ha especificado la tipología de género, la intencionalidad comunicativa y los códigos expresivos empleados en la realización de distintos productos audiovisuales, a partir de su visionado y análisis. 
b) Se han valorado las características expresivas de la imagen fija y móvil y sus cualidades plásticas, funcionales, semánticas y técnicas en composiciones fotográficas y productos audiovisuales. 
c) Se han valorado las consecuencias comunicativas que la utilización formal y expresiva del encuadre adoptado, el ángulo de cámara y sus movimientos introducen en la resolución de diversas situaciones audiovisuales.
d) Se ha relacionado el valor expresivo y comunicativo de los conceptos espaciales de la imagen, tales como el campo, el fuera de campo y los movimientos interno y externo de los planos, con la interpretación del relato audiovisual. 
e) Se han justificado las repercusiones expresivas y funcionales que la adopción de unas u otras formas de composición aportan respecto a la comprensión e interpretación, por parte del espectador, de distintas escenas encuadradas. 
f) Se han valorado las consecuencias comunicativas resultantes de la aplicación de distintas técnicas de manipulación a mensajes de imagen fija y audiovisual. 
2. Resuelve situaciones audiovisuales, aplicando técnicas estandarizadas de lenguaje audiovisual y valorando los elementos que garantizan el mantenimiento de la continuidad narrativa y formal en una producción audiovisual. 
Criterios de evaluación:
a) Se han valorado las consecuencias de la aplicación correcta o incorrecta de las técnicas de mantenimiento de la continuidad (narrativa, perceptiva, formal, de movimiento, de acción y de dirección, entre otras) a distintos relatos audiovisuales. 
b) Se ha relacionado la funcionalidad narrativa y expresiva de los efectos y los signos de puntuación, así como su corrección técnica, con la transmisión comprensiva del mensaje en una producción audiovisual. 
c) Se han aplicado las técnicas de realización de continuidad a la resolución de situaciones con desplazamiento de un sujeto y con tomas de uno, dos o más personajes. 
d) Se han diferenciado las aportaciones más significativas producidas en la evolución histórica de las teorías del montaje audiovisual.
e) Se han justificado las alternativas posibles en el montaje de un producto audiovisual, a partir de la valoración del tratamiento del tiempo, del espacio y de la idea o contenido.
f) Se han aportado soluciones creativas mediante la aplicación de los recursos expresivos del lenguaje a la resolución de diversas situaciones audiovisuales. 
3. Diseña la banda sonora de un producto audiovisual o programa de radio, aplicando los recursos expresivos del lenguaje sonoro y relacionando sus posibilidades de articulación y combinación.
Criterios de evaluación: 
a) Se ha especificado el valor funcional, expresivo y comunicativo de los recursos sonoros empleados en la construcción de la banda sonora de una producción audiovisual o radiofónica. 
b) Se han diferenciado las aportaciones tecnológicas y expresivas que la componente sonora aportó en el proceso de transformación del cine mudo al cine sonoro. 
c) Se ha desglosado la banda sonora de una producción audiovisual para clasificar los recursos específicos de lenguaje sonoro empleados en su construcción. 
d) Se ha diseñado la banda sonora de un producto audiovisual y de un programa de radio, dando respuesta a sus requisitos comunicativos. 
e) Se han diferenciado las características estructurales, expresivas y funcionales de los géneros radiofónicos, a partir del análisis de las parrillas de programación de distintas emisoras de radio. 
4. Evalúa las características de la puesta en escena de una obra audiovisual, analizando las relaciones establecidas entre los diferentes elementos que la componen, según la intencionalidad del proyecto y su época histórica. 
Criterios de evaluación:
a) Se ha relacionado la evolución técnica y expresiva experimentada históricamente por el cine y la televisión, con las formas y modos actuales de utilización de la puesta en escena. 
b) Se han relacionado las distintas funciones técnicas, expresivas y comunicativas que cumplen los elementos que componen la puesta en escena de una obra audiovisual.
c) Se ha evaluado la idoneidad del componente escenográfico de una obra audiovisual a partir del estudio de su ambientación y de los elementos que conforman su decoración y atrezo.
d) Se ha valorado la consecución de los objetivos expresivos y comunicativos que en una obra audiovisual aportan la elección de su cromatismo y de su iluminación.
e) Se ha determinado la idoneidad del vestuario, maquillaje, caracterización y otros elementos estilísticos que afectan a la puesta en escena de una obra audiovisual.
f) Se han distinguido las funciones de los códigos gestuales y del lenguaje corporal empleados como recursos expresivos y comunicativos en la interpretación de una obra en cine y en televisión.
5. Determina la viabilidad de un guión audiovisual a partir del reconocimiento de su estructura narrativa y su idea temática, relacionando el proceso constructivo con las posibilidades expresivas de los códigos empleados.
Criterios de evaluación:
a) Se han especificado las características diferenciales de los distintos tipos y formatos de guiones audiovisuales de utilización en la industria audiovisual.
b) Se ha caracterizado la estructura narrativa y la idea temática de un guión audiovisual de ficción, a partir de su análisis.
c) Se ha construido el guión literario de una secuencia dramática siguiendo las fases estandarizadas: determinación de la idea, documentación, story line, argumento y tratamiento. 
d) Se ha realizado el proceso de transformación de una secuencia dramática, extraída parcialmente de un guión literario, a estructura propia de guión técnico y a storyboard. 
e) Se ha evaluado la viabilidad de realización de un guión a partir del análisis de su estructura y de la determinación de su necesidad de recursos en un contexto de producción predeterminado. 
f) Se han valorado los procesos, características, ventajas y dificultades que plantea la adaptación de una obra literaria preexistente a un guión audiovisual. 
6. Resuelve situaciones escénicas, aplicando técnicas estandarizadas de lenguaje del espectáculo y de los eventos, relacionando sus características funcionales con la consecución de los objetivos comunicativos del proyecto. 
Criterios de evaluación:
a) Se ha especificado la tipología del producto, la intencionalidad comunicativa, el tema, el argumento y la estructura dramática, narrativa o comunicativa del espectáculo o evento, a partir del análisis de su guión, libreto o partitura. 
b) Se han valorado las características expresivas de los elementos constitutivos de los lenguajes escénicos y sus cualidades plásticas, funcionales, semánticas y técnicas, a partir del análisis de un espectáculo o evento. 
c) Se han definido las características tipológicas y descriptivas de los personajes e intervinientes necesarios para la puesta en marcha de un proyecto de espectáculos o evento. 
d) Se han valorado las posibilidades de empleo de diferentes técnicas interpretativas, hasta elegir la idónea para la consecución de los objetivos comunicativos del proyecto. 
e) Se han especificado las características del vestuario, el maquillaje y la caracterización para la puesta en escena del proyecto de espectáculo o evento, a partir del análisis de su guión, libreto o partitura. 
f) Se ha desarrollado el proceso completo de adaptación de una secuencia dramática de un libreto a guión técnico. 
g) Se ha desarrollado el proceso completo de creación de una escaleta para la presentación de un producto en un evento o espectáculo multimedia. 
7. Evalúa las características de la puesta en escena de un espectáculo o evento, relacionando la intencionalidad narrativa y expresiva de la representación con los objetivos del proyecto y su época histórica.
Criterios de evaluación: 
a) Se han diferenciado las características distintivas de las escuelas y movimientos artísticos y profesionales más significativos relacionados con las artes escénicas y con los eventos, con perspectiva histórica y contemporánea. 
b) Se ha relacionado la evolución técnica y expresiva experimentada históricamente por las artes escénicas y los espectáculos o eventos, con las formas y modos actuales de concreción de la puesta en escena.
c) Se han especificado las distintas funciones técnicas, expresivas y comunicativas que cumplen los elementos que componen la puesta en escena de un espectáculo o evento. 
d) Se han determinado las características de la puesta en escena de un espectáculo, considerando su contexto histórico, a partir de la lectura y análisis de la documentación del proyecto. 
e) Se ha determinado la idoneidad de los esquemas y elementos de iluminación destinados a la consecución de la intencionalidad expresiva y comunicativa de un espectáculo o evento. 
f) Se han especificado las características de los elementos musicales, sonoros, audiovisuales o de cualquier otro tipo que intervienen en la puesta en escena de un espectáculo o evento. 
g) Se han caracterizado los materiales y técnicas destinadas a vestir el escenario de un proyecto de espectáculo o evento. 
6- Características del grupo de clase
Esta Programación va dirigida a un grupo-clase de  alumnos. El grupo está formado por 12 alumnos y 5 alumnas que, en general, provienen de una extracción sociocultural y económica media.

En cuanto a la formación académica de los alumnos, se da un nivel académico bueno ya que, la mayoría de ellos, han accedido al Módulo desde el Bachiller. Algunos alumnos ha tenido ya algún contacto con el mundo de la producción audiovisual. La prueba de diagnóstico realizada indica que el alumnado parte con conocimientos sobre la materia muy dispares. Por otro lado, la actitud general del grupo es positiva y coinciden en su motivación por el mundo de la producción audiovisual
7- Metodología
a- Principios generales
La metodología aplicada al aprendizaje constituye la directriz del desarrollo de los procesos de enseñanza. Podemos hablar de coherencia metodológica cuando en todos los niveles de concreción del currículo podemos observar un sistema de relaciones integradas de forma lógica. Dicha coherencia se manifiesta en la aplicación de una serie de principios organizadores que funcionan como estrategias y tácticas del aprendizaje. Encontramos una serie de principios metodológicos que nos parecen de especial interés y aplicabilidad en los estudios que nos ocupan:

Principio de actividad: el alumno y la alumna son asumidos como sujetos agentes y no pacientes del aprendizaje y sobre esta premisa gira, en buena medida, la orientación de la programación, incluso en aquellos contenidos que, por su naturaleza, puedan parecer esencialmente teóricos. La actitud participativa no se entiende, de este modo, exclusivamente como capacidad de destrezas y habilidades prácticas, sino como un acercamiento consciente y constructivo a los contenidos impartidos que permita enriquecer, no sólo el acervo de conocimientos sino que implique al propio mecanismo cognoscitivo del alumnado y su madurez educativa.

Principio de realismo: el conocimiento no se entiende como un fin en sí mismo, sino como una herramienta que va a permitir a los alumnos y alumnas alcanzar unos objetivos terminales, tanto en lo que se refiere a sus capacidades como al desarrollo de unos criterios propios y una capacidad de adaptación que le permitirán afrontar su inserción en el mercado laboral. Es, por ello, que este principio tiene gran importancia en los estudios de la familia profesional que nos atañe, Comunicación, Imagen y Sonido, cuyos contenidos y métodos son especialmente dependientes de constantes cambios tecnológicos que afectan tanto a los aspectos técnicos del aprendizaje como a la elaboración de contenidos.

Principio de transferencia: Entendemos este principio en estrecha relación con el anterior. La transferencia es entendida como un proceso con cuatro componentes fundamentales:

a. Selección: el alumno y la alumna prestan atención selectiva a la información que reciben y transfieren esta información a su memoria de trabajo.

b. Adquisición: el alumno y la alumna transfieren la información de la memoria de trabajo y la almacenan en la memoria a largo plazo.

c. Construcción: el alumno y la alumna construyen conexiones entre las ideas. El desarrollo de estas conexiones implica el desarrollo de un esquema coherente que vertebra la información.

d. Integración: el alumno y la alumna indagan activamente el conocimiento almacenado en la memoria a largo plazo y transfieren este conocimiento a la memoria de trabajo para construir conexiones externas entre la información que les llega y sus conocimientos previos.

Principio de flexibilidad: Este principio enfatiza el carácter reflexivo del aprendizaje frente al memorístico o mecánico y está relacionado con la capacidad de resolución de problemas de forma autónoma, que tiene en este tipo de enseñanza una especial utilidad y aplicabilidad.

Principio de creatividad: Por último, hemos de referirnos a un concepto que se inserta en la propia esencia de estos estudios. El fomento de la creatividad del alumno y la alumna, con los recursos que se ponen a su disposición, así como su capacidad de iniciativa, parecen objetivos especialmente relevantes para cumplimentar la consecución de las capacidades terminales planteadas en el ciclo. 

Métodos didácticos
De acuerdo con estos principios, la programación didáctica está orientada a un aprendizaje constructivo y evolutivo. En este sentido, el alumno y la alumna son impelidos a participar activamente en el desarrollo de su propio aprendizaje mediante una actitud crítica, así como a desarrollar más ampliamente aquellos contenidos por los que muestren especial interés o capacidad. En este punto, el método didáctico procede hacia un seguimiento individualizado y tutorizado como complemento del aprendizaje en el aula.

8- Recursos Didácticos
	Del profesor y del aula
	Del alumnado

	Soportes audiovisuales
	Ordenador

	Proyector
	Conexión a Internet

	Libros
	Libros

	Pizarra
	Fotocopias

	Focos
	

	Cámaras
	


9- Evaluación
Evaluación inicial: consiste en un cuestionario con preguntas abiertas, para detectar el grado de conocimiento previo de la materia. Esta evaluación no comportará calificación. Por otra parte, al comienzo de cada Unidad, se llevará a cabo una evaluación inicial o detección de conocimientos para detectar posibles errores y aciertos, ideas preconcebidas, conectar con las experiencias del alumno a la par que se introduce la materia.

Evaluación continua: a través de los ejercicios y prácticas de clase.  

Evaluación sumativa: se realizarán pruebas escritas al final de cada trimestre para examinar de las unidades trabajadas durante ese periodo. 

INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN:
En cada Unidad de trabajo se evaluarán los siguientes apartados:

Contenidos procedimentales a través de PRUEBAS, EJERCICIOS Y/O TRABAJOS PRÁCTICOS: Análisis, valoración y calificación de las pruebas prácticas, trabajos y ejercicios, tanto de forma individual como grupal. Estos trabajos se valorarán en función de la calidad de su estructura organizativa (presentación, orden y limpieza) y del contenido (puesta en práctica de los contenidos teóricos, creatividad y originalidad en el planteamiento, manejo de la técnica). De algunos de estos trabajos se realizarán exposiciones en clase, por lo que se considerará también la expresión oral y fluidez en la presentación, y la participación de cada alumno en los debates que puedan suscitarse. 

Se establecerá una fecha de entrega para cada ejercicio práctico. En el caso de que un alumno no supere el ejercicio práctico, se devolverá al alumno con las observaciones oportunas y tendrá la oportunidad de volver a presentarlo con las correcciones en una fecha fijada por los profesores. Los alumnos que no presenten sus ejercicios en las fechas fijadas o que incurran en la necesidad de una segunda corrección podrán presentarlos en una nueva fecha al final del trimestre. En estos casos, la nota máxima obtenida en el caso de superar el ejercicio será  de 5 puntos. De la misma manera, si el alumno presentara un trabajo en la fecha correcta pero incompleto, no podrá obtener más de un 5 de calificación en la segunda entrega.  Por otro lado, si el ejercicio no se entrega en la primera o en la segunda fecha, quedará suspenso, y su calificación será 0. No es posible su entrega fuera de las fechas fijadas. 

Contenidos conceptuales a través de una PRUEBA ESCRITA: de carácter teórico-práctico para todos los alumnos. Tanto en las pruebas escritas, como en las prácticas, se tendrán en cuenta las faltas de ortografía se penalizarán en 0,25 puntos sobre la nota, llegando como máximo a descontarse 2 puntos. En las pruebas prácticas que exijan la manipulación de material y equipos técnicos, se tendrá en cuenta el correcto empleo de los mismos por parte del alumno.

CRITERIOS DE CALIFICACIÓN:
 Se valorará de 1 a 10 los siguientes puntos:

Prácticas en forma de trabajos, actividades, proyectos, etc…...............forma el 40% de la nota

Exámenes………........................................................................……...forma el 40% de la nota

Presentaciones, trabajos en grupo……………………………………..forma el 20% de la nota

Para superar el trimestre el alumno deberá contar con una calificación igual o superior a 5 en los dos primeros apartados. Para superar el módulo, se deben tener las tres evaluaciones aprobadas. Los alumnos que no superen un trimestre, tendrán la posibilidad de recuperación en el último  trimestre . 

Los alumnos que habiendo superado la totalidad del Módulo, deseen subir nota, podrán realizar un trabajo práctico y/o prueba escrita que podrá incrementar la nota global en  1 punto.

En junio, los alumnos que tengan que examinarse en la convocatoria final tendrán que examinarse de todos los contenidos suspensos en una prueba teórico-práctica, así como presentar todos los trabajos, ejercicios y prácticas suspensas. Los alumnos que hayan perdido la evaluación continua tendrán que realizar un examen con preguntas y ejercicios de todo el temario y presentar todos los  trabajos, ejercicios y prácticas realizados durante el curso.

Durante los exámenes escritos no serán admitidos los alumnos que lleguen con retraso, de forma que constarán en acta como "no presentado". El alumno que atente contra la validez de las pruebas escritas o prácticas con cualquier medio que le permita falsear los resultados, será excluido de la prueba y tendrá un 0 en la calificación de la prueba falseada. Asimismo, el alumno que hable o perturbe intencionadamente el procedimiento de la prueba, una vez se haya indicado el comienzo de la misma, será excluido de la prueba y su calificación será 0.

10- ATENCIÓN AL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECÍFICAS
La atención a la diversidad estima la prevención de posibles problemas en el ritmo de aprendizaje. La presente programación didáctica pretende ser flexible y abierta a las circunstancias especiales que puedan surgir por las diferencias que presenten los alumnos y las alumnas y, en su caso, adoptar medidas que favorezcan un ritmo adecuado de aprendizaje. A partir de este principio, la programación vincula el proceso de aprendizaje a las medidas adaptativas necesarias para casos concretos (sobredotación intelectual, discapacidad sensorial, psicomotriz, etc.) que tendrán en las actividades de refuerzo y profundización su principal eje.

11- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS  
La formación académica docente puede complementarse con actividades que profundicen en los conocimientos teóricos propios del módulo o que permitan a los alumnos y alumnas un acercamiento más directo con aquella realidad laboral a la que habrá de hacer frente a la finalización del ciclo formativo. 
12- INTERDISCIPLINARIEDAD
A lo largo del curso se intentará coordinar el desarrollo de lo objetivos previstos con otros módulos del ciclo, a fin de que no haya duplicidad en los contenidos y/o prácticas previstas.
13- BIBLIOGRAFÍA
· Alten, Stanley R. (1994): El Manual del Audio en los Medios de Comunicación, Wadsworth Publishing Company.

· Barroso, Jaime: Introducción a la realización de televisión. IORTV, Madrid, 1988

· Barroso, Jaime: La realización de los géneros televisivos . Síntesis, Madrid, 1996 

· Fernández Diez, Federico y Martínez Abadía, José: Manual Básico del Lenguaje y Narrativa Audiovisual. Paidós. Barcelona.1998 
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· Palazón Meseguer, Alfonso (1998): Lenguaje Audiovisual, Madrid, Acento Editorial.
· Villafañe, Justo (1985): Introducción a la Teoría de la Imagen, Madrid, Pirámide.
Bibliografía del departamento
· Alpern M., Lawrence, M., Wolsk, D. (1973): Procesos Sensoriales, Biblioteca de Psicología, Barcelona, Herder.
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· Groupe μ (1993): Tratado del Signo Visual, Madrid, Cátedra.

· Munar, E., Rosselló, J., Sánchez-Cabaco, A. (coords.) (1999): Atención y Percepción, Madrid, Alianza.
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5- Tabla de Desarrollo de Unidades de Trabajo
	U.T.- nº 1
	Trimestre I
	Duración: 22 horas
	

	Nombre:
	INTRODUCCIÓN A LA COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL

	Referente Normativo:
	Competencias Profesionales:
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.
 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.
Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.
Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.
	Objetivos Generales:
  Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.
Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.
 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad
	Resultados de Aprendizaje:
Evalúa las características de la puesta en escena de una obra audiovisual, analizando las relaciones establecidas entre los diferentes elementos que la componen, según la intencionalidad del proyecto y su época histórica.
	Contenidos preceptivos:
Características de los géneros cinematográficos, videográficos, televisivos y multimedia. Los new media. 
Internet, teléfonos móviles y otras pantallas. 
 Metodología de análisis de los géneros audiovisuales.
 Tipología y clasificación de los productos audiovisuales según su estilo, recursos expresivos, estructura y estética, entre otros.
 Metodología de análisis de productos audiovisuales. 

	Contenidos: 
	Contenidos conceptuales:
Objetivos específicos del módulo e inserción en los objetivos generales del ciclo de Realización de Audiovisuales y Espectáculos.
Periodización de los objetivos del módulo.
Líneas generales del módulo y criterios de evaluación.
Introducción a los procesos de la comunicación.
Introducción a los medios audiovisuales.
Introducción a la imagen y al sonido. 

	Contenidos procedimentales:
Elaboración de un esquema de las líneas generales de módulo.
Utilización de brainstorming con los alumnos/alumnas sobre los temas a tratar en el módulo.
Argumentación sobre la relevancia de las expresiones audiovisuales en la sociedad actual.
Contraposición de las características y la naturaleza de la comunicación escrita y la comunicación audiovisual.
Identificación de la singularidad de las expresiones audiovisuales.
Exposición de la relevancia tecnológica y creativa de los procesos de digitalización.

	Actividades de enseñanza-aprendizaje (Metodología):
	Sobre los conceptos:
Elaboración de un esquema de las líneas generales de módulo.
Utilización de brainstorming con los alumnos/alumnas sobre los temas a tratar en el módulo.
Argumentación sobre la relevancia de las expresiones audiovisuales en la sociedad actual.
Contraposición de las características y la naturaleza de la comunicación escrita y la comunicación audiovisual.
Identificación de la singularidad de las expresiones audiovisuales.
Exposición de la relevancia tecnológica y creativa de los procesos de digitalización.
	Sobre los procedimientos:
Enunciado y exposición de la o las actividades prácticas de aplicación de los contenidos conceptuales.
Explicación de las herramientas y contenidos necesarios para realización de la actividad práctica.
Enunciado y explicación de la o las tareas prácticas de la U.T..
Realización de la tarea práctica.
Análisis de resultados de las actividades y tareas prácticas.
Corrección de resultados de las tareas prácticas.


	Recursos Didácticos:
	Soportes audiovisuales. cámaras. libros.

	Evaluación:
	Pruebas escritas, prácticas y notas de clase
	


	U.T.- nº 2
	Trimestre I
	Duración: 22 horas
	

	Nombre:
	LA PRODUCIÓN AUDI0VISUAL: FASES, PERSONAL TÉCNICO Y ARTÍSTICO Y FUENTES DE FINANCIACIÓN

	Referente Normativo:
	Competencias Profesionales:
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.
 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.
Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.
Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.
	Objetivos Generales:
  Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.
Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.
 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.
	Resultados de Aprendizaje:
Valora los recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales, relacionando sus características funcionales con la consecución de los objetivos comunicativos del proyecto.
	Contenidos preceptivos:
Tipología y clasificación de los productos audiovisuales según su estilo, recursos expresivos, estructura y
estética, entre otros.
Técnicas de creación de mensajes a partir del estudio de las características básicas de la imagen.
Elementos del lenguaje audiovisual. Códigos visuales. Cualidades plásticas, funcionales, semánticas y
técnicas en la imagen fija y móvil.


	Contenidos: 
	Contenidos conceptuales:
Tipos de empresas audiovisuales. Empresas auxiliares.
Fases de la producción audiovisual
Fuentes de financiación de la industria cinematográfica
Profesiones y roles de los equipos profesionales

	Contenidos procedimentales:
Lectura de textos relacionados
Visita de páginas web de empresas e instituciones del mundo audiovisual
Investigación sobre empresas audiovisuales en España 
Visionado de un documental relacionado con el mundo del cine

	Actividades de enseñanza-aprendizaje (Metodología):
	Sobre los conceptos:
Conocer la estructura del sector cinematográfico en general y el estado de la industria en nuestro país en particular.
Memorizar las fases de la producción audiovisual y sus principales tareas
Aprender los roles de los profesionales que intervienen en una producción de cine y vídeo
Saber las principales fuentes de financiación de nuestro país
	Sobre los procedimientos:
Enunciado y exposición de la o las actividades prácticas de aplicación de los contenidos conceptuales.
Explicación de las herramientas y contenidos necesarios para realización de la actividad práctica.
Enunciado y explicación de la o las tareas prácticas de la U.T..
Realización de la tarea práctica.
Análisis de resultados de las actividades y tareas prácticas.
Corrección de resultados de las tareas prácticas.

	Recursos Didácticos:
	Soportes audiovisuales. cámaras., libros.

	Evaluación:
	Pruebas escritas, prácticas y notas de clase
	


	U.T.- nº 3
	Trimestre I
	Duración: 22 horas
	

	Nombre:
	LOS MEDIOS AUDIOVISUALES

	Referente Normativo:
	Competencias Profesionales:
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.
 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.
Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.
Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.
	Objetivos Generales:
  Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.
Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.
 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.
	Resultados de Aprendizaje:
Evalúa las características de la puesta en escena de una obra audiovisual, analizando las relaciones establecidas entre los diferentes elementos que la componen, según la intencionalidad del proyecto y su época histórica.
	Contenidos preceptivos: 
Características de los géneros cinematográficos, videográficos, televisivos y multimedia. Los new media. Internet, teléfonos móviles y otras pantallas. 
 Metodología de análisis de los géneros audiovisuales.
 Tipología y clasificación de los productos audiovisuales según su estilo, recursos expresivos, estructura y estética, entre otros.


	Contenidos: 
	Contenidos conceptuales:
 Orígenes y evolución de los medios audiovisuales masivos.
La imagen fotográfica y la imagen electrónica.
La relación entre la imagen y el sonido.
La imagen fílmica: inicio y desarrollo.
La televisión: imagen global 
Formatos televisivos y canales temáticos.
Internet y las nuevas tecnologías multimedia 
Sistemas de medición de audiencias.
La alta definición y los nuevos formatos digitales 

	Contenidos procedimentales:
Exposición de la relevancia social de los medios audiovisuales.
Relación de una tipología de tecnologías asociadas a la imagen secuencial en movimiento.
Cotejo de los códigos narrativos y expresivos de la imagen primitiva y actual.
Descripción de los diferentes formatos televisivos y su evolución.

	Actividades de enseñanza-aprendizaje (Metodología):
	Identificar la naturaleza técnica de los distintos medios audiovisuales.
Observar la evolución tecnológica de los medios audiovisuales.
Fijar los códigos narrativos y expresivos de las propuestas audiovisuales actuales.
Valorar las posibilidades de la comunicación interactiva.
Reflexionar sobre el futuro tecnológico y los nuevos formatos de alta definición.
Comprender la relevancia de los sistemas de medición de medios en la orientación de los contenidos.

	Sobre los procedimientos:
Enunciado y exposición de la o las actividades prácticas de aplicación de los contenidos conceptuales.
Explicación de las herramientas y contenidos necesarios para realización de la actividad práctica.
Enunciado y explicación de la o las tareas prácticas de la U.T..
Realización de la tarea práctica.
Análisis de resultados de las actividades y tareas prácticas.
Corrección de resultados de las tareas prácticas.

	Recursos Didácticos:
	Soportes audiovisuales. cámaras.  libros.

	Evaluación:
	Pruebas escritas, prácticas y notas de clase
	


	U.T.- nº 4
	Trimestre II
	Duración: 22 horas
	

	Nombre:
	EL LENGUAJE DE LA IMAGEN

	Referente Normativo:
	Competencias Profesionales:
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.
 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.
Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.
Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.

	Objetivos Generales:
  Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.
Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.
 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.
	Resultados de Aprendizaje:
Valora los recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales, relacionando sus características
funcionales con la consecución de los objetivos comunicativos del proyecto
	Contenidos preceptivos:
Técnicas de creación de mensajes a partir del estudio de las características básicas de la imagen.
Elementos del lenguaje audiovisual. Códigos visuales. Cualidades plásticas, funcionales, semánticas y técnicas en la imagen fija y móvil. 
 Técnicas de fragmentación del espacio escénico. Plano, toma, escena y secuencia. Tipología ycaracterísticas del plano. Técnicas de planificación de la escena. 
 El movimiento en el análisis y construcción de mensajes audiovisuales. Tipología de movimientos decámara. Valor expresivo de la angulación de la cámara. 
 Procedimientos de construcción de geografías sugeridas. El campo y el fuera de campo.
 Técnicas de composición aplicadas a la realización de productos audiovisuales. Organización del encuadre. Composición estática, composición dinámica, peso visual, dirección de movimiento, claridad,
variedad, contraste, entre otros. 
 Procedimientos de manipulación audiovisual.
Resolución de situaciones audiovisuales: 
 Técnicas de mantenimiento de la continuidad en los relatos audiovisuales. Tipos de continuidad. Narrativa,
perceptiva, formal, de movimiento, de acción, de iluminación y de dirección, entre otras. Errores decontinuidad (fallos de raccord). 
 Procedimientos de articulación del espacio/tiempo en el relato. El espacio de la acción. Tiempo real ytiempo narrativo, adecuación, condensación y dilatación temporal. Flash Back y Flash Forward. Valor
expresivo de la elipsis. 


	Contenidos: 
	Contenidos conceptuales:
La selección de la imagen audiovisual: formatos y aspectos.
Conceptos de plano, toma, secuencia y escena.
Campo y fuera de campo
Profundidad de campo y distancia focal variable.
El encuadre y la angulación: funciones expresivas.
Tipología de planos y significación.
La continuidad espacial: raccord  y salto de eje 
Movimientos de cámara: barrido, panorámica y travelling.
Tiempo real y tiempo diegético.
Continuidad temporal y técnicas de montaje asociadas.
La elipsis: funciones y tipos.
El ritmo narrativo.
Compresión y expansión del tiempo diegético: estatismo, aceleración y ralentización. 
Flashback  y flashforward.
Las transiciones temporales y su función narrativa: corte, cortinilla, barrido, desenfoque, fundido y encadenado 

	Contenidos procedimentales:
Selección de fragmentos cronológicos de imágenes secuenciales en movimiento.
Relación de los recursos narrativos y expresivos de tratamiento del espacio y el tiempo.
Aplicación de los conocimientos a un supuesto práctico.
Relación de las distintas formas de transición y su funcionalidad narrativa y visual.
Estructuración del tiempo diegético de una secuencia de un guión aplicando las transiciones apropiadas.

	Actividades de enseñanza-aprendizaje (Metodología):
	Sobre los conceptos:
Analizar la estructuración de los elementos espaciales y temporales en la construcción de la narración audiovisual.
Reflexionar sobre la evolución del tratamiento del espacio y el tiempo en las obras audiovisuales.
Comprender las funciones expresivas y descriptivas de los elementos espaciales y temporales.
Aprender a estructurar creativamente los elementos espaciales y temporales.
Analizar el tratamiento del espacio y el tiempo en la diegesis audiovisual.
Comprender la distinta funcionalidad narrativa de las transiciones temporales.
Comprender la importancia del montaje en la percepción de continuidad temporal.
	Sobre los procedimientos:
Enunciado y exposición de la o las actividades prácticas de aplicación de los contenidos conceptuales.
Explicación de las herramientas y contenidos necesarios para realización de la actividad práctica.
Enunciado y explicación de la o las tareas prácticas de la U.T..
Realización de la tarea práctica.
Análisis de resultados de las actividades y tareas prácticas.
Corrección de resultados de las tareas prácticas.

	Recursos Didácticos:
	Soportes audiovisuales. cámaras., libros.

	Evaluación:
	Pruebas escritas, prácticas y notas de clase
	


	U.T.- nº 5
	Trimestre II
	Duración: 22 horas
	

	Nombre:
	EL GUIÓN: CONSTRUCCIÓN, TIPOLOGÍA Y ELEMENTOS BÁSICOS

	Referente Normativo:
	Competencias Profesionales:
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.
 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.
Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.
Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.
	Objetivos Generales:
  Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.
Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.
 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.

	Resultados de Aprendizaje:
Determina la viabilidad de un guión audiovisual a partir del reconocimiento de su estructura narrativa y su idea temática, relacionando el proceso constructivo con las posibilidades expresivas de los códigos empleados.
	Contenidos preceptivos:
Tipos y formatos de guiones audiovisuales.
 Ficción, reportaje y documental.
 Guiones para producciones multimedia y videojuegos. 
 Técnicas narrativas aplicadas a la construcción de relatos audiovisuales de ficción.
 La idea temática y la idea dramática. Nudos argumentales. 

	Contenidos: 
	Contenidos conceptuales:
Describir las distintas fases de construcción de un relato cinematográfico o videográfico (sinopsis, escaleta, tratamiento, guión literario) y los modelos de presentación. 
Describir las principales formas de planificación de un guión: guión técnico, "storyboard", por plantas de decorado, guión de trabajo.
Identificar la simbología utilizada en un guión técnico o planta de decorado para la descripción de tipos de planos, movimientos de cámara, angulaciones, movimientos de personajes, sonido, efectos.

	Contenidos procedimentales:
Planificar las secuencias
Colocar en la planta del decorado la ubicación y movimiento de cámaras y movimiento de los personajes utilizando la simbología adecuada.
Elaborar el desglose de las secuencias.
Planificar las diferentes secuencias.
Colocar en las plantas de los decorados la ubicación y movimiento de las cámaras y los personajes.
Elaborar el guión técnico.
Esbozar el storyboard

	Actividades de enseñanza-aprendizaje (Metodología):
	Sobre los conceptos:
Describir las principales formas de planificación de un guión: guión técnico, "storyboard", por plantas de decorado, guión de trabajo.
Describir las distintas fases de construcción de un relato cinematográfico o videográfico (sinopsis, escaleta, tratamiento, guión literario) y los modelos de presentación.
Identificar la simbología utilizada en un guión técnico o planta de decorado para la descripción de tipos de planos, movimientos de cámara, angulaciones, movimientos de personajes, sonido, efectos.
Explicar las técnicas básicas para la construcción audiovisual de un relato cinematográfico o videográfico: los saltos proporcionales, la ley del eje, el plano contraplano, el plano master, el plano secuencia, el plano recurso, etc...
Explicar los distintos tipos de continuidad narrativa: de movimiento, de acción, de dirección, de iluminación, de vestuario, de atrezzo.
Describir la tipología de personajes de un relato cinematográfico o videográfico: protagonistas, secundarios, episódicos, figuración, etc...

	Sobre los procedimientos:
Enunciado y exposición de la o las actividades prácticas de aplicación de los contenidos conceptuales.
Explicación de las herramientas y contenidos necesarios para realización de la actividad práctica.
Enunciado y explicación de la o las tareas prácticas de la U.T..
Realización de la tarea práctica.
Análisis de resultados de las actividades y tareas prácticas.
Corrección de resultados de las tareas prácticas.

	Recursos Didácticos:
	Soportes audiovisuales. cámaras. libros.

	Evaluación:
	Pruebas escritas, prácticas y notas de clase
	


	U.T.- nº 6
	Trimestre III
	Duración: 22 horas
	
	

	Nombre:
	LA COMPOSICIÓN
	

	Referente Normativo:
	Competencias Profesionales:
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.
 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.
Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.
Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.

	Objetivos Generales:
  Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.
Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.
 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.

	Resultados de Aprendizaje:
Resuelve situaciones escénicas, aplicando técnicas estandarizadas de lenguaje del espectáculo y de los eventos, relacionando sus características funcionales con la consecución de los objetivos comunicativos del proyecto
	Contenidos preceptivos:
Evolución histórica de los movimientos cinematográficos y de la televisión en su relación con la puesta en escena.
 Funciones técnicas, expresivas y comunicativas de la puesta en escena.
 Funciones de los códigos gestuales en la interpretación.
 Técnicas escenográficas. Iluminación, ambientación, decoración, atrezo, maquillaje, caracterización y peluquería.
 Valor expresivo de la iluminación. Cantidad y calidad de la luz, esquemas de iluminación, cromatismo. 
 Similitudes y diferencias de la puesta en escena según el medio. Cine, televisión, multimedia, videojuegos y new media
	

	Contenidos: 
	Contenidos conceptuales:
Tipología de la imagen mediada: fija, secuencial fija y secuencial en movimiento
Funciones de la composición.
El peso visual y la lectura de la imagen: la sección áurea 
Equilibrio estático y equilibrio dinámico.
Campo y fuera de campo 
Análisis icónico, iconográfico e iconológico de la imagen
conteni$os proced⁩mentales:
EѸ0licaciónĠde la trasceodencia culteral y simbólica de lá imaGen mediadၡ.
聒elaciçn ࡤe los†form䁡tos ࡭ás耠h聡bituales deဠRepresentación icójica.
Argumentaci˳⁮ sobre la`rdɬၥöanɣéa dEl logro de la perspectyva yȠla tridim䁥⁾sy䁯nalidad en |a imagen mediada.
DescriѴción te lůsĠpuntos fuertes de lect聵rš†de la imagen$ѹ el concept� de sección áureၡ.
хxplicación de lgs listintos nũѶeles comunicati聶os ࡤ䁥!la imaŧen.ဍElaroraci䃳n $e u聮 ၴraâajo gsupal sobreࠠel ã�nkepto de iotertŤxtqadѩdad en la imagen.
	
	

	Actividádes de enseqanza-aprendizaje (Metodůhoࡧía):
	Sobre ,�s cooceptos:
Bompɲender la naturaleza de$|a imagѥn0y su relevancia†c/࡭o instrumento de comunicakión.
Ojservar la Evolusión de lůs ãódigos visuales y narrativos de la imagen.Oࡢserfar las funcione{ de la composicaón y su evoluci⃳l estética⠮
Reflmxionar sobre los ɦobѭatgw`deРcaptación de laРimagen qu valor(expresivo.
LiŦerenc⁩ar 䁥l!⁮ivel iţ䃳Ѯico, iconográfico e iconológico de análisis te la imagej䀮
Valorar el carácter autorreferencial e intertextual de las manifestaciones icónicas actuales
	Sobre los procedimientos:
Enunciado y exposición de la o las actividades prácticas de aplicación de los contenidos conceptuales.
Explicación de las herramientas y contenidos necesarios para realización de la actividad práctica.
Enunciado y explicación de la o las tareas prácticas de la U.T..
Realización de la tarea práctica.
Análisis de resultados de las actividades y tareas prácticas.
Corrección de resultados de las tareas prácticas.
	

	Recursos Didácticos:
	Soportes audiovisuales. cámaras, libros.
	

	Evaluación:
	Pruebas escritas, prácticas y notas de clase
	
	

	U.T.- nº 7
	Trimestre III
	Duración: 22 horas
	

	Nombre:
	LA COMUNICACIÓN SONORA

	Referente Normativo:
	Competencias Profesionales:
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.
 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.
Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.
Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.
	Objetivos Generales:
  Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.
Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.
 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.
	Resultados de Aprendizaje:
Diseña la banda sonora de un producto audiovisual o programa de radio, aplicando los recursos expresivos del lenguaje sonoro y relacionando sus posibilidades de articulación y combinación
	Contenidos preceptivos:
Análisis de los fundamentos expresivos del sonido. Música, palabra, efectos sonoros, ambientales y silencios.
 Aportaciones expresivas del sonido en la transformación del cine mudo al cine sonoro.
 Valores funcionales y expresivos de la intensidad, tono y timbre del sonido. 
 Aplicación de las dimensiones espacio-temporales del sonido a la construcción de bandas sonoras. Sonido diegético y sonido no diegético, ritmo sonoro, fidelidad y sincronismo.
 Técnicas de construcción de la banda sonora. Tipología y estilos de bandas sonoras. Elementos sintácticos de la banda sonora. Tracks, cortes y movimiento. 
 Metodología de análisis de una banda sonora.
 Técnicas de realización de programas de radio. 

	Contenidos: 
	La singularidad perceptiva de la expresión sonora.
El órgano auditivo 
La escucha binaural.
Sonido y vibración.
Las dimensiones del sonido: espacio, tiempo e intensidad.
Escucha causal, semántica y reducida.
Escotomización de la fuente sonora y efecto Cocktail-party.
Cámaras de reverberancia y cámaras anecoicas
Criterios de clasificación de los sonidos (M. Schafer).
Valorar los elementos sonoros en la diegesis narrativa. 
Identificar los elementos sonoros en la narración audiovisual: diálogos, música, silencio y efectos sonoros.
Diferenciar planos sonoros en el texto audiovisual.
Identificar y clasificar los elementos musicales en la narración audiovisual.
Aprender a seleccionar los elementos sonoros adecuados para cada texto audiovisual.
Planificar efectos sonoros en un texto audiovisual.

	Contenidos procedimentales:
Audición de sonidos de diferente intensidad y frecuencia.
Identificación de sonidos en un paisaje sonoro complejo.
Distinción de las cualidades musicales del sonido.
Diferenciación del desarrollo sonoro en los medios acústicos y en los audiovisuales.
Identificación de tipos de instrumentos musicales y características expresivas.

	Actividades de enseñanza-aprendizaje (Metodología):
	Sobre los conceptos:
Comprender la naturaleza y singularidad comunicativa de la expresión sonora.
Comprender la doble afectación perceptiva de la onda sonora.
Poner de relieve la importancia de la expresión sonora en la construcción de los materiales audiovisuales.
Singularizar los diferentes usos de su materia en relación a la tipología del producto audiovisual
	Sobre los procedimientos:
Enunciado y exposición de la o las actividades prácticas de aplicación de los contenidos conceptuales.
Explicación de las herramientas y contenidos necesarios para realización de la actividad práctica.
Enunciado y explicación de la o las tareas prácticas de la U.T..
Realización de la tarea práctica.
Análisis de resultados de las actividades y tareas prácticas.
Corrección de resultados de las tareas prácticas.

	Recursos Didácticos:
	Soportes audiovisuales. cámaras. libros.

	Evaluación:
	Pruebas escritas, prácticas y notas de clase
	

	U.T.- nº 8
	Trimestre III
	Duración: 22 horas
	
	

	Nombre:
	MEDIOS DE REPRESENTACIÓN ESCÉNICOS
	

	Referente Normativo:
	Competencias Profesionales:
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.
 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.
Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.
Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.
	Objetivos Generales:
  Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.
Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.
 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.

	Resultados de Aprendizaje:
Resuelve situaciones escénicas, aplicando técnicas estandarizadas de lenguaje del espectáculo y de los eventos, relacionando sus características funcionales con la consecución de los objetivos comunicativos del proyecto
	Contenidos preceptivos:
Tipología de los espectáculos y eventos. Elementos diferenciales y específicos.
 Espectáculos en vivo. Artes escénicas, conciertos y otros.
 Eventos. Congresos, mítines, presentación de productos y otros. 
 Características de los guiones, escaletas, libretos y partituras de uso en espectáculos y eventos.
 Metodología de análisis de la estructura dramática y la estructura narrativa del texto en proyectos de 
espectáculos y eventos. Viabilidad dramática y comunicativa del proyecto.
 Funciones de los códigos gestuales interpretativos en los espectáculos. Técnicas y estilos de 
interpretación.
 Funciones del vestuario, maquillaje, caracterización, peluquería y otros elementos estilísticos.
 Adaptación de los textos. La dramaturgia. Proceso de transformación de una secuencia dramática de un 
libreto a guión técnico.
 Técnicas de elaboración de guiones y escaletas para espectáculos y eventos.
Evaluación de las características de la puesta en escena de un espectáculo o evento: 
 Evolución histórica de las escuelas y movimientos artísticos y profesionales en los espectáculos y eventos.
 Evolución histórica de los espacios escénicos para la representación de espectáculos y eventos en su 
relación con la puesta en escena. Evolución técnica de los espacios escénicos. Arquitectura teatral.
 Valor expresivo de los elementos escenográficos en espectáculos y eventos. Funciones de la escenografía y utilería.
 Documentación técnica, artística y organizativa de proyectos escénicos y eventos.
 Valor funcional y expresivo de la iluminación en espectáculos en vivo y en eventos.
 Funciones de la música, sonidos, audiovisuales y otros elementos en el lenguaje escénico.
 El vestido de escena. Materiales escenográficos y maquinaria escénica.

	

	Contenidos: 
	Contenidos conceptuales:
Los espacios escénicos: origen y evolución 
Procesos históricos de las representaciones escénicas.
Los efectos especiales en las representaciones escénicas: sonoros, audiovisuales y mecánicos.
Las modalidades no teatrales: conciertos, ballets, óperas y espectáculos audiovisuales.
Los auditorios: caracterización visual y caracterización acústica.

	Contenidos procedimentales:
Exposición visual de la tipología de espacios dedicados a la representación de espectáculos.
Disertación sobre la evolución de estilos y corrientes más relevantes de las representaciones teatrales.
Desarrollo de un esquema sobre la caracterización y uso de los efectos especiales en las representaciones escénicas.

	

	Actividades de enseñanza-aprendizaje (Metodología):
	Sobre los conceptos:
Conocer la evolución de las representaciones escénicas y sus principales corrientes.
Diferenciar los distintos tipos de representación escénica.
Conocer los elementos técnicos asociados a las expresiones escénicas.
Observar el uso creativo de los elementos de iluminación y su cualidad expresiva en las representaciones teatrales.
Aprender a planificar los efectos especiales de una representación escénica
	Sobre los procedimientos:
Enunciado y exposición de la o las actividades prácticas de aplicación de los contenidos conceptuales.
Explicación de las herramientas y contenidos necesarios para realización de la actividad práctica.
Enunciado y explicación de la o las tareas prácticas de la U.T..
Realización de la tarea práctica.
Análisis de resultados de las actividades y tareas prácticas.
Corrección de resultados de las tareas prácticas.
	

	Recursos Didácticos:
	Soportes audiovisuales. cámaras. libros.
	

	Evaluación:
	Pruebas escritas, prácticas y notas de clase
	
	


ANEXOS.

ANEXO SEMIPRESENCIAL

	    DEPARTAMENTO


	IMAGEN Y SONIDO

Curso 2020-2021
	

	CICLO
	

	CURSO
	Primero de Producción de Audiovisuales y Espectáculos

	MÓDULO
	Recursos expresivos audiovisuales y escénicos

	MODALIDAD DE DOCENCIA
	SEMIPRESENCIAL EN ALTERNANCIA

	
	Número de horas
	Profesorado

	
	Sin desdoble
	6 a la semana
	A 7 de noviembre y después de que el titular tomara una excedencia no hay profesor ni profesora al frente del módulo

	
	Desdoble Total
	
	

	
	
	
	

	
	Desdoble Parcial
	
	

	
	
	
	

	

	ADECUACIÓN DE CONTENIDOS Y DEMÁS ELEMENTOS CURRICULARES PROGRAMADOS

	
	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES DIARIAS
	PRÁCTICAS APLICADAS

	Sesiones presenciales
	
	
	

	Sesiones telemáticas
	
	
	

	
	
	
	

	EVALUACIÓN
	20%
	40%
	40%

	
	La evaluación mantendrá la fórmula planteada en programación si bien se procurarán menos exámenes presenciales y de ser así estos serán autoevaluaciones breves a realizar en Moodle. 

	OBSERVACIONES
	
	
	

	Los contenidos a impartir en las sesiones presenciales serán eminentemente prácticos y de corrección de actividades previamente planteadas. Las clases presenciales se dedicarán a introducir conceptos básicos a señalar los contenidos a trabajar en casa y a poner ejemplos y plantear actividades.

	METODOLOGÍA
	Comunicación
	Recursos
	Herramientas y plataformas

	
	
	
	x
	Archivos propios
	x
	Moodle Centros

	
	x
	Correo electrónico
	
	
	
	Hangout

	
	x
	Teléfono
	x
	Presentaciones
	x
	Gmail

	
	
	
	x
	Enlaces 
	
	Drive

	
	x
	WhatsApp
	x
	Videos
	
	Classroom

	
	
	
	
	Podcast
	
	

	
	
	otros
	
	otros
	
	otros

	OBSERVACIONES
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


ANEXO TELEDOCENCIA ONLINE

	    DEPARTAMENTO


	IMAGEN Y SONIDO

Curso 2020-2021
	

	CICLO
	

	CURSO
	Primero de Producción de Audiovisuales y Espectáculos

	MÓDULO
	Recursos expresivos audiovisuales y escénicos

	MODALIDAD DE DOCENCIA
	SEMIPRESENCIAL EN ALTERNANCIA

	
	Número de horas
	Profesorado

	
	6 a la semana
	6 a la semana
	A 7 de noviembre y después de que el titular tomara una excedencia no hay profesor ni profesora al frente del módulo

	
	Desdoble Total
	
	

	
	
	
	

	
	Desdoble Parcial
	
	

	
	
	
	

	

	ADECUACIÓN DE CONTENIDOS Y DEMÁS ELEMENTOS CURRICULARES PROGRAMADOS

	
	CONTENIDOS
	ACTIVIDADES DIARIAS
	PRÁCTICAS APLICADAS

	Sesiones telemáticas
	Todos los del currículum facilitados previamente a través de Moodle
	Visionado de ejemplos

Búsqueda de información

Borrador de proyectos
	Desarrollo de prácticas planteadas  


	
	
	
	

	EVALUACIÓN
	20%
	40%
	40%

	
	

	OBSERVACIONES
	
	
	

	

	METODOLOGÍA
	Comunicación
	Recursos
	Herramientas y plataformas

	
	
	
	x
	Archivos propios
	x
	Moodle Centros

	
	x
	Correo electrónico
	
	
	
	Hangout

	
	x
	Teléfono
	x
	Presentaciones
	x
	Gmail

	
	
	
	x
	Enlaces 
	
	Drive

	
	x
	WhatsApp
	x
	Videos
	
	Classroom

	
	
	
	x
	Podcast
	
	

	
	
	otros
	
	otros
	
	otros

	OBSERVACIONES
	Conexión mediante videoconferencia. Desarrollo básico del temario y planteamiento de actividades. Enlaces a ejemplos concretos. Correcciones individuales

	
	
	
	
	
	
	


RÚBRICAS DE EVALUACIÓN DE LA PROGRAMACIÓN

Dimensiones de la evaluación de las programaciones didácticas.

1.- Contextualización y coherencia con el Proyecto de Centro.

2.- Resultados del proceso de enseñanza-aprendizaje.

3.- Medidas de atención a la diversidad.

	DIMENSIÓN
	Contextualización y coherencia con el Proyecto Educativo

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	1.- Cotejo de documentación.

	INDICADORES
	NIVELES DE LOGRO

	
	EXCELENTE
	ADECUADO
	INADECUADO

	Las P.D. se han planificado siguiendo los criterios recogidos en el Plan de Centro.
	La P.D. recoge todos los criterios y apartados establecidos en  el Plan de Centro utilizando la plantilla ofrecida por el mismo.
	La P.D. recoge todos los criterios y apartados establecidos en  el Plan de Centro no utilizando la plantilla común.
	La P.D. no recoge todos los criterios y apartados establecidos en el Plan de Centro.

	Las P.D. son lo suficientemente concretas para guiar la intervención docente. 
	La organización de contenidos y secuenciación de criterios de evaluación es una guía eficaz para la actividad del docente en el aula. 
	La organización de contenidos y secuenciación de criterios de evaluación presenta imprecisiones que dificultan su uso como guía de la intervención docente.
	El diseño de la  P.D. impide su uso como guía docente restringiendo su utilidad a la de cumplir con un requisito administrativo. 

	Las P.D, establecen el procedimiento para realizar los cambios necesarios.
	La P.D. determina los momentos y las decisiones que determinarán posibles cambios y adaptaciones de la misma.
	La P.D. determina las decisiones sin especificar los momentos que realizar los cambios y adaptaciones de la misma.
	La P.D. no determina las decisiones ni los momentos en los que se deberían realizar los cambios y adaptaciones de la misma


	DIMENSIÓN
	Resultados del proceso enseñanza-aprendizaje

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	1.-Cotejo de documentación

	INDICADORES
	NIVELES DE LOGRO

	
	EXCELENTE
	ADECUADO
	INADECUADO

	Las P.D. describen el procedimiento para realizar los cambios necesarios a partir de los resultados de las distintas evaluaciones con especial atención a la evaluación inicial. 
	La P.D. determina los momentos y las decisiones que determinarán posibles cambios y adaptaciones de la misma.
	La P.D. determina las decisiones sin especificar los momentos que realizar los cambios y adaptaciones de la misma.
	La P.D. no determina las decisiones ni los momentos en los que se deberían realizar los cambios y adaptaciones de la misma

	Las P.D. han organizado y secuenciado los criterios de evaluación en relación a las distintas unidades didácticas.
	La P.D. ha secuenciado y organizado el 100% de los contenidos y criterios de evaluación.
	La P.D. ha secuenciado y organizado el 100% de los contenidos y la mayoría de los criterios de evaluación. 
	La P.D. no recoge de manera secuenciada el 100% de los contenidos y parte de los criterios de evaluación no están organizados. 

	Las P.D. determinan los criterios de evaluación mínimos imprescindibles.
	La P.D. tiene descritos el nivel de logro de todos los criterios de evaluación.
	La P.D. tiene descritos el nivel de logro de criterios de evaluaciòn en todos los objetivos o resultados de aprendizaje.
	La P.D.  no tiene descritos el nivel de logro de la mayoría de los criterios de evaluación.

	Las estrategias metodológicas recogidas en las P.D. y desarrolladas en el aula favorecen el aprendizaje autónomo del alumnado.
	Las estrategias metodológicas descritas en la PD. incluyen una amplia variedad de actividades centradas en la adquisición de las competencias, resultados de aprendizaje, favoreciendo el trabajo. autónomo.
	Las estrategias metodológicas incluyen  actividades centradas en la adquisición de las competencias, resultados de aprendizaje, favoreciendo el trabajo autónomo en la mayoría de las unidades didácticas
	Las estrategias metodológicas incluyen en escasa situaciones actividades centradas en la adquisición de las competencias, resultados de aprendizaje, favoreciendo el trabajo autónomo

	Las P.D. recogen la planificación de la actividad educativa en el escenario semipresencial, on line con especial atención a los criterios de calificación de dichos escenarios.
	La P.D. tiene descrito mediante anexos la actividad educativa de todas las unidades didácticas detallando los cambios de los criterios de calificaciòn para estas situaciones.
	La P.D. tiene descrito mediante anexos la actividad educativa de todas las unidades didácticas detallando los cambios de los criterios de calificaciòn para estas situaciones aunque presenta imprecisiones tanto en la organización y secuenciación de los contenidos y criterios como en los criterios de calificación
	La P.D. no tiene descrito mediante anexos la actividad educativa de todas las unidades didácticas detallando los cambios de los criterios de calificaciòn para estas situaciones.


	DIMENSIÓN
	Medidas de atención a la diversidad

	INSTRUMENTO DE EVALUACIÓN
	1.- Cotejo de documentación / Informes Departamento de Orientación.

	INDICADORES
	NIVELES DE LOGRO

	
	EXCELENTE
	ADECUADO
	INADECUADO

	Programa alumnado con materias no superadas de cursos anteriores.
	La P.D. tiene recogido el plan actividades, seguimiento y evaluación del alumnado con materias pendientes de otros cursos.
	La P.D. tiene recogido el plan actividades y evaluación del alumnado con materias pendientes de otros cursos.
	La P.D.  no tiene recogido el plan actividades, seguimiento y evaluación del alumnado con materias pendientes de otros cursos.

	Medidas para el alumnado NEAE. 
	La P.D. tiene recogido el conjunto de medidas aplicables a los alumnos y alumnas con NEAE (ACI's significativas y no significativas)
	La P.D. tiene recogido el conjunto de medidas aplicables a los alumnos y alumnas con NEAE (ACI's significativas y no significativas) aunque presenta imprecisiones en la aplicación de las mismas.
	La P.D. no tiene recogido el conjunto de medidas aplicables a los alumnos y alumnas con NEAE (ACI's significativas y no significativas)


MÓDULO PROFESIONAL:�
Recursos expresivos audiovisuales y escénicos�
�
Competencias Profesionales�
Objetivos Generales�
Resultados del Aprendizaje�
UNIDADES DE TRABAJO (UT 1)�
�
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.


 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.


Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.


Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.


�
Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.


Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.


 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.�
Evalúa las características de la puesta en escena de una obra audiovisual, analizando las relaciones establecidas entre los diferentes elementos que la componen, según la intencionalidad del proyecto y su época histórica.


�
INTRODUCCIÓN A LA COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL�
�
 





MÓDULO PROFESIONAL:�
Recursos expresivos audiovisuales y escénicos�
�
Competencias Profesionales�
Objetivos Generales�
Resultados del Aprendizaje�
UNIDADES DE TRABAJO (UT 2)�
�
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.


 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.


Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.


Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.


�
Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.


Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.


 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.�
Valora los recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales, relacionando sus características funcionales con la consecución de los objetivos comunicativos del proyecto.�
LA PRODUCIÓN AUDI0VISUAL: FASES, PERSONAL TÉCNICO Y ARTÍSTICO Y FUENTES DE FINANCIACIÓN�
�
 





MÓDULO PROFESIONAL:


�
Recursos expresivos audiovisuales y escénicos�
�
Competencias Profesionales�
Objetivos Generales�
Resultados del Aprendizaje�
UNIDADES DE TRABAJO (UT 3)�
�
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.


 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.


Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.


Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.


�
Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.


Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.


 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.�
Evalúa las características de la puesta en escena de una obra audiovisual, analizando las relaciones establecidas entre los diferentes elementos que la componen, según la intencionalidad del proyecto y su época histórica.


�
LOS MEDIOS AUDIOVISUALES�
�
 





MÓDULO PROFESIONAL:�
Recursos expresivos audiovisuales y escénicos�
�
Competencias Profesionales�
Objetivos Generales�
Resultados del Aprendizaje�
UNIDADES DE TRABAJO (UT 4)�
�
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.


 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.


Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.


Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.�
Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.


Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.


 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.�
Evalúa los recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales, relacionando sus características funcionales con la consecución de los objetivos comunicativos del proyecto�
EL LENGUAJE DE LA IMAGEN�
�
 





MÓDULO PROFESIONAL:�
Recursos expresivos audiovisuales y escénicos�
�
Competencias Profesionales�
Objetivos Generales�
Resultados del Aprendizaje�
UNIDADES DE TRABAJO (UT 5)�
�
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.


 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.


Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.


Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.�
Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.


Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.


 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.


�
Determina la viabilidad de un guión audiovisual a partir del reconocimiento de su estructura narrativa y su idea temática, relacionando el proceso constructivo con las posibilidades expresivas de los códigos empleados.�
EL GUIÓN: CONSTRUCCIÓN, TIPOLOGÍA Y ELEMENTOS BÁSICOS�
�
 





MÓDULO PROFESIONAL:�
Recursos expresivos audiovisuales y escénicos�
�
Competencias Profesionales�
Objetivos Generales�
Resultados del Aprendizaje�
UNIDADES DE TRABAJO (UT 6)�
�
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.


 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.


Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.


Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.


�
Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.


Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.


 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.�
Evalúa las características de la puesta en escena de un espectáculo o evento, relacionando la intencionalidad narrativa y expresiva de la representación con los objetivos del proyecto y su época histórica.�
LA COMPOSICIÓN�
�
 





MÓDULO PROFESIONAL:�
Recursos expresivos audiovisuales y escénicos�
�
Competencias Profesionales�
Objetivos Generales�
Resultados del Aprendizaje�
UNIDADES DE TRABAJO (UT 7)�
�
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.


 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.


Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.


Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.�
Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.


Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.


 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.�
Diseña la banda sonora de un producto audiovisual o programa de radio, aplicando los recursos expresivos del lenguaje sonoro y relacionando sus posibilidades de articulación y combinación�
LA COMUNICACIÓN SONORA�
�
 





MÓDULO PROFESIONAL:�
Recursos expresivos audiovisuales y escénicos�
�
Competencias Profesionales�
Objetivos Generales�
Resultados del Aprendizaje�
UNIDADES DE TRABAJO (UT 8)�
�
Deducir las características formales y expresivas de los proyectos de audiovisuales, espectáculos y eventos, a partir del análisis de su documentación técnica, cumpliendo los objetivos previstos para su realización.


 Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos científicos, técnicos y tecnológicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formación y los recursos existentes en el aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologías de la información y la comunicación.


Supervisar y aplicar procedimientos de gestión de calidad, de accesibilidad universal y de «diseño para todos», en las actividades profesionales incluidas en los procesos de producción o prestación de servicios.


Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones derivadas de su actividad profesional, de acuerdo con lo establecido en la legislación vigente, participando activamente en la vida económica, social y cultural.�
Valorar los códigos expresivos y comunicativos que confluyen en la producción de programas audiovisuales, espectáculos y eventos, analizando su estructura funcional y sus relaciones, para deducir las características formales y expresivas de los proyectos.


Analizar y utilizar los recursos y oportunidades de aprendizaje relacionados con la evolución científica, tecnológica y organizativa del sector y las tecnologías de la información y la comunicación, para mantener el espíritu de actualización y adaptarse a nuevas situaciones laborales y personales.


 Identificar y aplicar parámetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje, para valorar la cultura de la evaluación y de la calidad y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestión de calidad.�
Resuelve situaciones escénicas, aplicando técnicas estandarizadas de lenguaje del espectáculo y de los eventos, relacionando sus características funcionales con la consecución de los objetivos comunicativos del proyecto�
MEDIOS DE REPRESENTACIÓN ESCÉNICOS�
�
 








