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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacién con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

2.1. CONTEXTO 2.1.1. CARACTERISTICAS DEL CENTRO EI IES Alvareda se sitUa en la poblacién de Dos Hermanas a 12 Km. De Sevilla y se ubica en
la zona norte de la ciudad. Esta rodeado de la barriada Ciudad Blanca y de una zona industrial en expansién, quedando enmarcado por su zona
norte por industrias del sector del aceite. En la actualidad estan en construccién nuevas zonas de poblacion, por lo que se puede considerar como
una zona en expansion. El centro se encuentra situado en una parcela a la cual solo se accede por una via peatonal que es el lugar ubicado para
acceder al centro, donde se encuentran situadas las entradas peatonales (quedando otras posibles entradas de acceso cerradas para el mayor
funcionamiento del centro). El acceso de los alumnos se realiza por la via peatonal y, desde aqui, se accede al centro a través de una puerta frontal
en el lado derecho del centro para asi agilizar la entrada del alumnado. Al no estar unido lateralmente a otras edificaciones, el edificio, por sus
condiciones de distancia a las fincas colindantes, puede considerarse de riesgo aislado. Destacar que por su parte trasera se encuentra separado de
un centro de Primaria llamado Juan Ramon Jiménez, centro que se encuentra separado a través de una valla diferenciadora del espacio de cada
centro educativo. Las instalaciones constan de un edificio central de dos plantas con una capacidad para albergar a 14 grupos de ESO, con sus
correspondientes grupos de PMAR y Diversificacion, con sus respectivas aulas especificas de Plastica, Tecnologia, Musica, biblioteca, laboratorio,
gimnasio, salén de usos multiples, diversos departamentos, sala de profesores, secretaria, zonas de oficinas y demas zonas comunes. El centro esta
libre de barreras arquitectonicas y permite a los alumnos discapacitados moverse sin dificultad por las instalaciones. Anexo al edificio esta el
gimnasio y fuera del mismo encontramos las pistas polideportivas. El centro dispone de calefaccién central de gasoil en todas las dependencias y
aire acondicionado en algunas de ellas, asi como un sistema de bioclimatizacién en la planta superior. 2.1.2. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO Y
SU ENTORNO Los alumnos de la ESO provienen mayoritariamente, por adscripcién, de tres centros educativos situados en dos zonas de la localidad
que presentan realidades muy diferentes, unos CEIP Las Portadas, otro el CEIP Juan Ramén Jiménez y del CEIP Maestro José Varela. A partir de los
datos ofrecidos por las familias, se han obtenido los siguientes datos relacionados con los padres de nuestros alumnos: - Un poco mas de la mitad de
los padres trabaja en el sector servicios y las madres en el propio domicilio. - Alrededor de un 32% no ha completado los estudios primarios y las
expectativas que tienen con respecto al titulo maximo que llegaran a alcanzar sus hijos e hijas oscilan en, aproximadamente, un 48 % que esperan la
consecucion de un titulo universitario contra un 24 % que confian en que puedan terminar los estudios obligatorios. - Mas de la mitad del alumnado
dice recibir, desde el entorno familiar, muestras de apoyo y dnimo para seguir con los estudios. - La mayoria del alumnado mantiene buenas
relaciones con sus padres y sus hermanos y afirman que en casa dan mucha importancia a los estudios. Segun el indice Socioeconémico y Cultural
(ISC) de nuestro centro es de - 0.54, lo que corresponde a un nivel Bajo. Este ISC clasifica a los centros andaluces en cuatro niveles: bajo, medio-
bajo, medio-alto y alto. El hecho de tener un ISC negativo implica contar con un nivel socioeconémico y cultural por debajo del nivel medio del
alumnado de Andalucia. Esto deja entrever algunos datos como el bajo nivel de estudios de los padres, la existencia de familias desestructuradas,
pocos recursos en el hogar..., dificultades que desde el centro se intentan paliar con el Plan de Acompafiamiento que se lleva a cabo dos tardes a la
semana desde el mes de noviembre hasta el mes de mayo. Hemos de sefialar que el perfil medio-bajo de nuestro centro es poco significativo puesto
que es el resultado de las diferentes realidades socioeconémicas y culturales totalmente diferentes, una parte del alumnado procede de una realidad
baja y otra parte de una realidad media. 2.1.3. CARACTERISTICAS DEL PROFESORADO La plantilla del profesorado esta en fase de
reestructuracion. El centro cuenta en la actualidad con 38 profesores de los cuales dos tercios son definitivos, completandose el claustro con
profesores provisionales o interinos. 2.2. FINALIDADES EDUCATIVAS Partiendo del andlisis socio-cultural del IES Alvareda, tomando como
referencia la Constitucion Espafiola, el Estatuto de Autonomia de Andalucia, los Decretos que desarrollan la LOMCE ,la LOMLOE, y, considerando
basicos los principios de transmitir a todos los alumnos los elementos basicos de la cultura, formarles para asumir sus deberes y prepararles para



incorporarse a la vida activa o para acceder a la FP especifica o para el Bachillerato, expresamos las finalidades educativas que perseguimos
agrupadas por ambitos. Estas Finalidades Educativas, que formaran parte del Proyecto de Centro, serviran de base para disefiar y realizar de forma
coherente tanto el Proyecto Curricular de Centro, como el Reglamento de Organizacién y Funcionamiento y tendran su desarrollo anual en el Plan de
Centro. Asimismo, queremos dejar constancia de que la consecucion de estas finalidades dependera de la implicacién activa de cada uno de los
sectores integrantes de la comunidad educativa. 2.2.1. AMBITO CONVIVENCIAL, PERSONAL Y SOCIAL 1. Propiciar una formacién personalizada
que desarrolle una educacién integral en conocimientos, destrezas y valores morales de los alumnos en todos los ambitos de la vida: personal,
familiar, social y profesional. 2. Educar en la responsabilidad y madurez del alumnado, incrementando la autoestima, la confianza, el sentido del
deber, el esfuerzo, la responsabilidad y la motivacion personal. 3. Difundir y extender valores como el respeto, la libertad, la solidaridad, la justicia, la
democracia y la tolerancia, evitando cualquier tipo de discriminacion. 4. Formar en el respeto a los bienes comunes, instalaciones y medio ambiente
5. Integrar el entorno en el centro, favoreciendo la creacién de relaciones periédicas de colaboracion con los demas centros de la zona, instituciones
oficiales, sociales y entidades privadas. 6. Apreciar las creaciones artisticas en sus multiples manifestaciones y comprender el lenguaje de las mismas
mediante la utilizacién de diversos medios de expresién y representacién, favoreciendo el acercamiento al arte.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el que se establece la ordenacién
y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas
a los distintos érganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros
docentes desarrollardn y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las
caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa. 3. De conformidad con lo
dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar
experimentaciones, innovaciones pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que establezca al respecto la Consejeria
competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningun caso,
suponga discriminacion de ningun tipo, ni se impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ». Asimismo y de
acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se
establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica concretaran las lineas de actuacion en la
Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de
acuerdo con las necesidades del alumnado y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.». Ademas y de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacién
didactica elaborara las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba
el Reglamento Organico de los Institutos de Educaciéon Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo establecido
en los Anexos Il, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de evaluacién, de la adecuacion de los saberes
basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacién, asi como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos
elementos y contribuyan a la adquisicion de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto
102/2023, de 9 de mayo.». Justificacién Legal: - Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion. - Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidon y las ensefianzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria. - Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. - Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacién Secundaria. - Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las
diferentes etapas educativas - Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado. - Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la
Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en
comunicacion linguistica en Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria. - Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacién Profesional, sobre las medidas para el fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y
problemas en Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Componentes del Departamento: M2 Isabel Caraballo Mauri, jefa de departamento Desirée Ciria Matamoros Desirée Ciria Matamoros imparte las
siguientes materias: Tecnologia y Digitalizacion 22ESO Computacion y Robdtica 22ESO Tecnologia 42ESO M2 Isabel Caraballo Mauri imparte las
siguientes materias: Computacion y Robotica 12ESO Tecnologia y Digitalizacion 32ESO Tecnologia 42ESO Digitalizacién 42 ESO Reuniones de
departamento: el departamento se reune los lunes de 9:15 a 10:15 h.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan: a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica. b) Desarrollar y
consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal. c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres. d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos. e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion. f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades. h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada. j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas, apreciando los elementos
especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y
respetados como patrimonio propio. k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y



social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza. |) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de
las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacién. m) Conocer y apreciar la peculiaridad linguistica
andaluza en todas sus variedades. n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensién de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios: a) La
lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran
actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan
garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la
oratoria. b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al
término de la Ensefianza Basica. c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informaciény la
comunicacion. d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento
del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién
y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida. e) Se potenciara el Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la
practica docente se desarrollaran dindamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del
alumnado. f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestiéon de
emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos. g) El
patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas variedades de la modalidad linguistica
andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo. h)
Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de la igualdad de género en
Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la
igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres. i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de
fomentar la integracién de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la
responsabilidad del alumnado. j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y de
presentacion de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de calculo y
desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:

6.1 Evaluacién y calificaciéon del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado
sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la
mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.» Igualmente, de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas de cada materia.». Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién,
rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que
la evaluacion responde al principio de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién,
evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea
determinada.». Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, «El profesorado evaluara tanto los
aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.» La calificacion de la materia se calculara haciendo la
media de las calificaciones de las Competencias Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios
de Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2. Evaluacion de la practica docente:

- Resultados de la evaluacion de la materia.

- Métodos didacticos y Pedagogicos.

- Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

- Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

- Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica:

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos de coordinacion didactica,
realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

CONCRECION ANUAL
Computacién y Robética - 12 de E.S.O.



1. Evaluacién inicial:

La evaluacion inicial es competencial, partiendo del perfil competencial del alumnado y nunca debe suponer una Unica prueba objetiva. Servira de
diagnostico y de punto de referencia para la puesta en practica de nuestra programacion, tanto para decidir qué pretendemos conseguir, como para
valorar el final del proceso de ensefianza-aprendizaje, si los resultados son o no satisfactorios. Herramientas: Actividades en clase y la observacion
diaria y directa.

2. Principios Pedagdgicos:

1. Fomentar la metodologia activa que asegure la participacion del alumnado en los procesos de ensefianza aprendizaje, atendiendo para ello a las
competencias basicas. 2. Atender a la diversidad del alumnado, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, intereses, necesidades y ritmos de
aprendizaje. 3. Orientar adecuadamente a los alumnos vocacional y profesionalmente, tanto para la continuacién de sus estudios, como para su
incorporacion al mundo laboral. 4. Mejorar la capacidad de comprension y expresion oral y escrita (potenciando la lectura), el razonamiento logico y
matematico, la autonomia personal y el trabajo en equipo y el uso de las TIC en las aulas. 5. Desarrollar habitos saludables, incentivando el ejercicio
fisico, el consumo responsable, la alimentacién sana y la higiene personal. 6. Implicar a las familias en el proceso educativo de sus hijos, haciéndoles
ver la importancia de su colaboracién activa. 7. Elaborar un plan de formacién del profesorado que favorezca su perfeccionamiento, el trabajo en
equipo y el intercambio de experiencias 8. Fomentar la ensefianza de las lenguas extranjeras.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, que se concretan en las
competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacién de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de
interés de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.
Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad. Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar
compuestas por tareas complejas cuya resolucién conlleve la construccion de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al
alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el
aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las
situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer
tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el
alumnado asuma responsabilidades personales y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica
debe implicar la produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como
digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica,
esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI. Las situaciones de aprendizaje pueden ser definidas
como situaciones reales o escenarios de aprendizaje, que ponen en situacioén los saberes basicos, para que el alumnado, mediante su utilizacién,
adquiera un aprendizaje competencial. Toda situacién de aprendizaje debe definir muy claramente cudl sera su finalidad y su contribucién al
desarrollo competencial del estudiante. Las ultimas leyes educativas toman como referente principal para el proceso de ensefianza-aprendizaje los
criterios de evaluacion. Como en el Plan de Lectura se pretende incorporar la lectura en la dindmica habitual de todas las materias, el profesorado
tendra que incorporar el habito lector dentro de los criterios de cada una de las materias. Por eso, la metodologia que se aplicara serd muy variada y
diferenciada dependiendo de la asignatura en la que se esté desarrollando. Aun asi, podemos sefalar que se pretende desarrollar la competencia
comunicativa del alumnado en todas sus vertientes, siempre intentando vincular lo leido con su contexto socio-cultural. La normativa andaluza
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autéonoma de Andalucia) especifica que: La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira
de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de enfoques
orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusién y al trato no discriminatorio, e integrara en todas
las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. Asi, en cada momento de lectura podemos aplicar metodologias y estrategias
diferentes: actividades orientadas a la interaccion entre los alumnos o el trabajo colaborativo en pequefios o grandes grupos (antes de la lectura),
clase invertida, trabajo colaborativo o trabajo por proyectos (al final de la lectura), etc. Fomento del razonamiento matematico: Para asegurar una
coherencia progresiva en la ensefianza de matematicas, se aplicara una metodologia progresiva en los cuatro cursos de ESO. En 12 ESO, el foco
estara en la comprensién basica de conceptos y estrategias simples y en la resolucién de problemas paso a paso siguiendo la metodologia del
pensamiento computacional (descomposicién del problema, reconocimiento de patrones, abstraccion y evaluacion critica de soluciones). A medida
que se avanza hacia 42 ESO, los problemas se haran mas complejos, abarcando aspectos mas transversales y situaciones de la vida cotidiana. Se
fomentara la autonomia en la eleccidn de estrategias de resolucion por parte del alumnado. Se promoverd el uso de situaciones de aprendizaje que
permitan a los alumnos aplicar el razonamiento matematico a problemas concretos, contextualizados en su realidad cotidiana o en proyectos
interdisciplinarios. Se propone repartir las actividades entre los distintos departamentos en funcién de la importancia de la competencia clave
matematica de cada materia y nivel. En Computacién y Roboética de 12ESO, 30 minutos cada dos semanas. Se fomentara el calculo mental,
siguiendo una planificacion gradual. El objetivo es liberar recursos cognitivos para que los estudiantes puedan centrarse en problemas mas
complejos. Este trabajo sera complementado por ejercicios regulares de resolucion de problemas que fortalezcan la comprension y el analisis de
datos y operaciones. Se incluira el uso de textos matematicos de diversa naturaleza (tablas, graficas, cddigos, algoritmos, escalas, etc.), lo que
permitird al alumnado trabajar con datos reales y contextos aplicables a su vida cotidiana. De este modo, las matematicas se vinculan con la
comprensién lectora y la adquisicion de otras competencias claves.

4. Materiales y recursos:

Los materiales y recursos didacticos para emplear a lo largo del curso seran variados y de diversa indole. Las sesiones se desarrollaran en el aula-
taller de Tecnologia. Entre otros, se utilizaran los siguientes materiales y recursos: - Pizarra digital, aulas méviles de portatiles. - Material de robética:
placas controladoras, LEDs, sensores, actuadores, etc. - Material reutilizado para la construccién de productos, prototipos o proyectos: carton,
cartulina, plasticos, maderas, panel, etc. - Herramientas para la construccién de productos, prototipos o proyectos. - Portatiles y software para la
programacion y para el uso de placas controladoras. - Herramientas de software libre necesarias para la materia. - Materiales elaborados por el
profesorado del Departamento. - Recursos digitales y paginas web. - Classroom y Microsoft 365 Educacion.

5. Evaluacioén: criterios de calificacion y herramientas:



La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva y serd un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Serd continua y global por estar inmersa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias, que le permita
continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa. El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales
como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

6. Temporalizacion:
6.1. Unidades de programacion:

12 TRIMESTRE 1. Ciberseguridad 2. Introduccién a la programacion y desarrollo moévil 22 TRIMESTRE 3. Fundamentos de la computacion fisica.
Robotica 4. Internet de las cosas 32 TRIMESTRE 5. Desarrollo web 6. Datos masivos e inteligencia artificial

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SA 1: La ciberseguridad en nuestras vidas

- SA 2: Nos iniciamos en la programacién

- SA 3: Hola mundo, hola placas

- SA 4: Hogares, fabricas y ciudades inteligentes
- SA 5: Desarrollo web

- SA 6: Datos e |IA

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Laboratorio de robética en la UPO (por confirmar) Actividades de Transito robdtica.

8. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especiales:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizaciéon temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

9. Descriptores Operativos:

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenomenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexién critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos vinculados a experimentos, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, graficos, formulas, esquemas;) y aprovechando de
forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las
normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.



Competencia clave: Competencia emprendedora.
Descriptores operativos:

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo
sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el
ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
economicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan la
colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que
generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacién de la salud fisica, mental y social
(habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés;), e identifica conductas contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicaciéon personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion
y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacién y
la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histoéricos y sociales mas importantes
que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y
social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Unién Europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en
equipo y cooperacién que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del
compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacién, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales

problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacion linguistica.
Descriptores operativos:
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, inicidndose progresivamente en el uso de la coherencia, correccion y adecuacién

en diferentes dmbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una
actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.



Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en diferentes
contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera auténoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus propios gustos e intereses,
reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar la experiencia individual y colectiva, interpretando y
creando obras con intencion literaria, a partir de modelos dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute
personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de
poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacién.

Competencia clave: Competencia plurilingte.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas breves, sencillas
y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos
personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas en
contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingulistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir su
desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e inicidandose en la busqueda y
seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y
contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le

ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresioén culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.



Competencia clave: Competencia en conciencia y expresién culturales.
Descriptores operativos:

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa en su relacion con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denomincacién:

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robodtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CYR.1.3.Diseflar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar
soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

11. Criterios de evaluacién:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacién y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento
computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robodtica en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informatico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informéticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante
lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

Criterios de evaluacién:
CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil, particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.



Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

Criterios de evaluacion:
CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o roboético, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto de un

problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas
mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.

Criterios de evaluacién:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos,
empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con

objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar

posibles soluciones.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la
proteccion del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacién:

CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.
Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Introduccion a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.

2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.

3. Secuencia basica de instrucciones. Concepto de algoritmo.

4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.

5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Definicion y componentes loT.
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. Internet de las cosas.

. Funcionamiento de loT.

. Tipos de Comunicaciones de dispositivos loT.

. Aplicaciones de loT.

Robética.

. Definicién de robot.

. Leyes de la robdtica.

. Aproximacion a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.

. Mecanismos de locomocién y manipulacién.

. Introduccion a la programacién de robots.

Desarrollo mévil.

. Introduccion a los IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

. Introduccion a la programacion orientada a eventos.

. Definicién de eventos.

Generadores de eventos: los sensores.

. Introduccién a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

. Desarrollo web.

. Introduccion a las paginas web.

. Introduccién a los servidores web.

. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.

. Introduccién a la animacion web.

Fundamentos de la computacion fisica.

. Introduccién a los sistemas de computacion.

. Concepto de microcontroladores.

. Introduccion al Hardware y Software.

. Introduccion a la seguridad eléctrica

. Datos masivos.

. Introduccion al Big data.

. Visualizacién, transporte y almacenaje de datos generados.

. Entrada y Salida de datos.

Introduccion a los metadatos.

. Inteligencia Artificial.

. Definicion de la Inteligencia Artificial.

. Introduccion a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.



H. Inteligencia Artificial.
3. Agentes inteligentes simples.
4. Aprendizaje automatico.

5. Tipos de aprendizaje.

I. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccién basica de plataformas virtuales.

5. Introduccién al concepto de propiedad intelectual.

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

- N M < v
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CYR.1.1 X X X X X XX 4
CYR.1.2 X X X X X X X
CYR.1.3 X XXX X XX X
CYR.1.4 X X X X X
CYR.1.5 X X X X X XXX
CYR.1.6 X X XX XX X X

Leyenda competencias clave

CC - Competencia ciudadana.

CD - Competencia digital.

CE - Competencia emprendedora.

CCL - Competencia en comunicacion linguistica.

CCEC - Competencia en conciencia y expresion culturales.

STEM - Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA - Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP - Competencia plurilingte.

CONCRECION ANUAL
Computacién y Robética - 22 de E.S.O.

1. Evaluacion inicial:

La evaluacion inicial es competencial, partiendo del perfil competencial del alumnado y nunca debe suponer una Unica prueba objetiva. Servira de
diagnostico y de punto de referencia para la puesta en practica de nuestra programacion, tanto para decidir qué pretendemos conseguir, como para
valorar el final del proceso de ensefianza-aprendizaje, si los resultados son o no satisfactorios. Herramientas: Actividades en clase y la observacion
diaria y directa.

2. Principios Pedagdgicos:

1. Fomentar la metodologia activa que asegure la participacion del alumnado en los procesos de ensefianza aprendizaje, atendiendo para ello a las
competencias basicas. 2. Atender a la diversidad del alumnado, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, intereses, necesidades y ritmos de
aprendizaje. 3. Orientar adecuadamente a los alumnos vocacional y profesionalmente, tanto para la continuacién de sus estudios, como para su
incorporacion al mundo laboral. 4. Mejorar la capacidad de comprension y expresion oral y escrita (potenciando la lectura), el razonamiento logico y
matematico, la autonomia personal y el trabajo en equipo y el uso de las TIC en las aulas. 5. Desarrollar habitos saludables, incentivando el ejercicio
fisico, el consumo responsable, la alimentacién sana y la higiene personal. 6. Implicar a las familias en el proceso educativo de sus hijos, haciéndoles
ver la importancia de su colaboracion activa. 7. Elaborar un plan de formacién del profesorado que favorezca su perfeccionamiento, el trabajo en
equipo y el intercambio de experiencias 8. Fomentar la ensefianza de las lenguas extranjeras.

3. Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La adquisicién y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica, que se concretan en las
competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacion de propuestas pedagogicas que, partiendo de los centros de
interés de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.
Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad. Para que la adquisicién de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien



contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar
compuestas por tareas complejas cuya resoluciéon conlleve la construccion de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al
alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el
aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagodgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las
situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer
tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el
alumnado asuma responsabilidades personales y actue de forma cooperativa en la resolucidn creativa del reto planteado. Su puesta en practica
debe implicar la produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como
digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica,
esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI. Las situaciones de aprendizaje pueden ser definidas
como situaciones reales o escenarios de aprendizaje, que ponen en situacién los saberes basicos, para que el alumnado, mediante su utilizacién,
adquiera un aprendizaje competencial. Toda situacién de aprendizaje debe definir muy claramente cudl serd su finalidad y su contribucién al
desarrollo competencial del estudiante. Las ultimas leyes educativas toman como referente principal para el proceso de ensefianza-aprendizaje los
criterios de evaluacion. Como en el Plan de Lectura se pretende incorporar la lectura en la dindmica habitual de todas las materias, el profesorado
tendra que incorporar el habito lector dentro de los criterios de cada una de las materias. Por eso, la metodologia que se aplicara sera muy variada y
diferenciada dependiendo de la asignatura en la que se esté desarrollando. Aun asi, podemos sefialar que se pretende desarrollar la competencia
comunicativa del alumnado en todas sus vertientes, siempre intentando vincular lo leido con su contexto socio-cultural. La normativa andaluza
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia) especifica que: La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira
de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de enfoques
orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusién y al trato no discriminatorio, e integrara en todas
las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. Asi, en cada momento de lectura podemos aplicar metodologias y estrategias
diferentes: actividades orientadas a la interaccion entre los alumnos o el trabajo colaborativo en pequefios o grandes grupos (antes de la lectura),
clase invertida, trabajo colaborativo o trabajo por proyectos (al final de la lectura), etc.

4. Materiales y recursos:

Los materiales y recursos didacticos para emplear a lo largo del curso seran variados y de diversa indole. Las sesiones se desarrollaran en el aula-
taller de Tecnologia. Entre otros, se utilizaran los siguientes materiales y recursos: - Pizarra digital, aulas méviles de portatiles. - Material de robética:
placas controladoras, LEDs, sensores, actuadores, etc. - Material reutilizado para la construccién de productos, prototipos o proyectos: carton,
cartulina, plasticos, maderas, panel, etc. - Herramientas para la construccién de productos, prototipos o proyectos. - Portatiles y software para la
programacion y para el uso de placas controladoras. - Herramientas de software libre necesarias para la materia. - Materiales elaborados por el
profesorado del Departamento. - Recursos digitales y paginas web. - Classroom y Microsoft 365 Educacion.

5. Evaluacion: criterios de calificaciéon y herramientas:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva y serd un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Sera continua y global por estar inmersa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias, que le permita
continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa. El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la
evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales
como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado.

6. Temporalizacion:
6.1. Unidades de programacion:

12 TRIMESTRE 1. Ciberseguridad 2. Introduccién a la programacion y desarrollo moévil 22 TRIMESTRE 3. Fundamentos de la computacion fisica.
Robotica 4. Internet de las cosas 32 TRIMESTRE 5. Desarrollo web 6. Datos masivos e inteligencia artificial

6.2 Situaciones de aprendizaje:
- SA 1: La ciberseguridad

- SA 2: Avanzamos en programacion
- SA 3: Placas y robdtica

- SA 4: Internet de las cosas

- SA 5: Avanzamos en desarrollo web

- SA 6: Datos inteligentes

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Escape room ciberseguridad Taller de robotica pabelldn de la navegacion RetoTech Endesa

8. Atenciodn a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.



8.2. Medidas especiales:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizaciéon temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

9. Descriptores Operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y
respetuosa en su relacién con los demas.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingte.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas breves, sencillas
y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos
personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas en
contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir su
desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histoéricos y sociales mas importantes
que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y
social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores bdsicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Unién Europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en
equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del
compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacién, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales

problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcion de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:
CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y

motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.



Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacién de la salud fisica, mental y social
(habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés;), e identifica conductas contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacion personal, que ayuden a favorecer la adquisicion de conocimientos, el contraste de informacion
y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacién y
la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.
Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la busqueda y
seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y
contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, inicidandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y adecuacién
en diferentes dmbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una
actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creaciéon de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en diferentes
contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autéonoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus propios gustos e intereses,
reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar la experiencia individual y colectiva, interpretando y
creando obras con intencion literaria, a partir de modelos dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute
personal.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de
poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.



Competencia clave: Competencia emprendedora.
Descriptores operativos:

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo
sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el
ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
economicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas basicas que le permitan la
colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que
generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas previamente planificadas e interviene
en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenomenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos vinculados a experimentos, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, graficos, formulas, esquemas;) y aprovechando de
forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las
normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denomincacién:

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacién y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para
realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques,
utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento
deseado.

CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar
soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la
Inteligencia Artificial entendiendo como nos ayuda a mejorar nuestra comprensiéon del mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la proteccion del
individuo en su interaccion en la red.

11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacién y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento
computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacién:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales caracteristicas.
Método de calificaciéon: Media aritmética.



Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento
computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacién:

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robodtica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento, componentes y caracteristicas.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante
lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema determinado o exhibir un
comportamiento deseado.

Criterios de evaluacién:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las soluciones, tanto de
forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma adecuada.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones méviles y como se construyen, dando respuesta a las posibles demandas del
escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion moévil y generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para
desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

Criterios de evaluacién:

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacién o robdtico, promoviendo la interaccién con el mundo fisico en el contexto de un
problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver problemas
mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprensién del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos y metadatos generados, siendo
capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de aprendizaje automatico, con
objeto de aplicarlos para la resolucién de situaciones mediante la Inteligencia Artificial de forma ética y responsable.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura,
responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

Criterios de evaluacién:

CYR.2.5.1.Conocer la construcciéon de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y
respetuosa.
Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una aplicaciéon web, tratando de generalizar
posibles soluciones.
Método de calificacion: Media aritmética.



Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para permitir la
proteccion del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacién:

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién activa del individuo en su interaccién en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital aplicando criterios de seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacion.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

[y

. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresion de algoritmos.

4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

[y

. Clasificacién de los sensores loT.

2. Conexion dispositivo a dispositivos.

3. Conexion BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de loT industrial.

C. Robética.

iy

. Clasificacion de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots modviles: aplicaciones.

5. Programacion con lenguajes de bloques.

D. Desarrollo movil.

[y

. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripcion de eventos de E/S.

m

Desarrollo web.

[y

. Estructura basica de una pagina web.



m

. Desarrollo web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la ediciéon de paginas web: diferencias.

4. Tipos de animacion web.

m

[y

Fundamentos de la computacion fisica.

. Sistemas de computacion: tipologias.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacién.

4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

[y

. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincidn entre datos y metadatos.

4. Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

[y

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: analisis.

. Historia de la Inteligencia Artificial.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

I. Ciberseguridad.

1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccion de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

CYR.2.1
CYR.2.2
CYR.2.3
CYR.2.4
CYR.2.5
CYR.2.6

CcC1
cc2

X X X X X
X X X
X XXX X
X X X
X X X
X X X X

CCL4

CCL5

CCEC1
CCEC2
CCEC3
CCEC4
STEM1

X STEM2

X

X
X X X STEM3

X

X
X X
X X

STEM4

STEMS
X CPSAA1

X X

CPSAA2
CPSAA3
CPSAA4
CPSAAS5
CP1
CP2
CP3

X

X XX



Leyenda competencias clave

CC - Competencia ciudadana.

CD - Competencia digital.

CE - Competencia emprendedora.

CCL - Competencia en comunicacién linguistica.

CCEC - Competencia en conciencia y expresion culturales.

STEM - Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA - Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP - Competencia plurilingue.
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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacién con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

2.1. CONTEXTO 2.1.1. CARACTERISTICAS DEL CENTRO EI IES Alvareda se sitUa en la poblacién de Dos Hermanas a 12 Km. De Sevilla y se ubica en
la zona norte de la ciudad. Esta rodeado de la barriada Ciudad Blanca y de una zona industrial en expansién, quedando enmarcado por su zona
norte por industrias del sector del aceite. En la actualidad estan en construccién nuevas zonas de poblacion, por lo que se puede considerar como
una zona en expansion. El centro se encuentra situado en una parcela a la cual solo se accede por una via peatonal que es el lugar ubicado para
acceder al centro, donde se encuentran situadas las entradas peatonales (quedando otras posibles entradas de acceso cerradas para el mayor
funcionamiento del centro). El acceso de los alumnos se realiza por la via peatonal y, desde aqui, se accede al centro a través de una puerta frontal
en el lado derecho del centro para asi agilizar la entrada del alumnado. Al no estar unido lateralmente a otras edificaciones, el edificio, por sus
condiciones de distancia a las fincas colindantes, puede considerarse de riesgo aislado. Destacar que por su parte trasera se encuentra separado de
un centro de Primaria llamado Juan Ramon Jiménez, centro que se encuentra separado a través de una valla diferenciadora del espacio de cada
centro educativo. Las instalaciones constan de un edificio central de dos plantas con una capacidad para albergar a 14 grupos de ESO, con sus
correspondientes grupos de PMAR y Diversificacion, con sus respectivas aulas especificas de Plastica, Tecnologia, Musica, biblioteca, laboratorio,
gimnasio, salén de usos multiples, diversos departamentos, sala de profesores, secretaria, zonas de oficinas y demas zonas comunes. El centro esta
libre de barreras arquitectonicas y permite a los alumnos discapacitados moverse sin dificultad por las instalaciones. Anexo al edificio esta el
gimnasio y fuera del mismo encontramos las pistas polideportivas. El centro dispone de calefaccién central de gasoil en todas las dependencias y
aire acondicionado en algunas de ellas, asi como un sistema de bioclimatizacién en la planta superior. 2.1.2. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO Y
SU ENTORNO Los alumnos de la ESO provienen mayoritariamente, por adscripcién, de tres centros educativos situados en dos zonas de la localidad
que presentan realidades muy diferentes, unos CEIP Las Portadas, otro el CEIP Juan Ramén Jiménez y del CEIP Maestro José Varela. A partir de los
datos ofrecidos por las familias, se han obtenido los siguientes datos relacionados con los padres de nuestros alumnos: - Un poco mas de la mitad de
los padres trabaja en el sector servicios y las madres en el propio domicilio. - Alrededor de un 32% no ha completado los estudios primarios y las
expectativas que tienen con respecto al titulo maximo que llegaran a alcanzar sus hijos e hijas oscilan en, aproximadamente, un 48 % que esperan la
consecucion de un titulo universitario contra un 24 % que confian en que puedan terminar los estudios obligatorios. - Mas de la mitad del alumnado
dice recibir, desde el entorno familiar, muestras de apoyo y dnimo para seguir con los estudios. - La mayoria del alumnado mantiene buenas
relaciones con sus padres y sus hermanos y afirman que en casa dan mucha importancia a los estudios. Segun el indice Socioeconémico y Cultural
(ISC) de nuestro centro es de - 0.54, lo que corresponde a un nivel Bajo. Este ISC clasifica a los centros andaluces en cuatro niveles: bajo, medio-
bajo, medio-alto y alto. El hecho de tener un ISC negativo implica contar con un nivel socioeconémico y cultural por debajo del nivel medio del
alumnado de Andalucia. Esto deja entrever algunos datos como el bajo nivel de estudios de los padres, la existencia de familias desestructuradas,
pocos recursos en el hogar..., dificultades que desde el centro se intentan paliar con el Plan de Acompafiamiento que se lleva a cabo dos tardes a la
semana desde el mes de noviembre hasta el mes de mayo. Hemos de sefialar que el perfil medio-bajo de nuestro centro es poco significativo puesto
que es el resultado de las diferentes realidades socioeconémicas y culturales totalmente diferentes, una parte del alumnado procede de una realidad
baja y otra parte de una realidad media. 2.1.3. CARACTERISTICAS DEL PROFESORADO La plantilla del profesorado esta en fase de
reestructuracion. El centro cuenta en la actualidad con 38 profesores de los cuales dos tercios son definitivos, completandose el claustro con
profesores provisionales o interinos. 2.2. FINALIDADES EDUCATIVAS Partiendo del andlisis socio-cultural del IES Alvareda, tomando como
referencia la Constitucion Espafiola, el Estatuto de Autonomia de Andalucia, los Decretos que desarrollan la LOMCE ,la LOMLOE, y, considerando
basicos los principios de transmitir a todos los alumnos los elementos basicos de la cultura, formarles para asumir sus deberes y prepararles para



incorporarse a la vida activa o para acceder a la FP especifica o para el Bachillerato, expresamos las finalidades educativas que perseguimos
agrupadas por ambitos. Estas Finalidades Educativas, que formaran parte del Proyecto de Centro, serviran de base para disefiar y realizar de forma
coherente tanto el Proyecto Curricular de Centro, como el Reglamento de Organizacién y Funcionamiento y tendran su desarrollo anual en el Plan de
Centro. Asimismo, queremos dejar constancia de que la consecucion de estas finalidades dependera de la implicacién activa de cada uno de los
sectores integrantes de la comunidad educativa. 2.2.1. AMBITO CONVIVENCIAL, PERSONAL Y SOCIAL 1. Propiciar una formacién personalizada
que desarrolle una educacién integral en conocimientos, destrezas y valores morales de los alumnos en todos los ambitos de la vida: personal,
familiar, social y profesional. 2. Educar en la responsabilidad y madurez del alumnado, incrementando la autoestima, la confianza, el sentido del
deber, el esfuerzo, la responsabilidad y la motivacion personal. 3. Difundir y extender valores como el respeto, la libertad, la solidaridad, la justicia, la
democracia y la tolerancia, evitando cualquier tipo de discriminacion. 4. Formar en el respeto a los bienes comunes, instalaciones y medio ambiente
5. Integrar el entorno en el centro, favoreciendo la creacién de relaciones periédicas de colaboracion con los demas centros de la zona, instituciones
oficiales, sociales y entidades privadas. 6. Apreciar las creaciones artisticas en sus multiples manifestaciones y comprender el lenguaje de las mismas
mediante la utilizacién de diversos medios de expresién y representacién, favoreciendo el acercamiento al arte.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el que se establece la ordenacién
y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas
a los distintos érganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros
docentes desarrollardn y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de su alumnado y a las
caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa. 3. De conformidad con lo
dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar
experimentaciones, innovaciones pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que establezca al respecto la Consejeria
competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningun caso,
suponga discriminacion de ningun tipo, ni se impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ». Asimismo y de
acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se
establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica concretaran las lineas de actuacion en la
Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de
acuerdo con las necesidades del alumnado y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.». Ademas y de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacién
didactica elaborara las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba
el Reglamento Organico de los Institutos de Educaciéon Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo establecido
en los Anexos Il, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de evaluacién, de la adecuacion de los saberes
basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacién, asi como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos
elementos y contribuyan a la adquisicion de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto
102/2023, de 9 de mayo.». Justificacién Legal: - Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion. - Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidon y las ensefianzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria. - Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. - Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacién Secundaria. - Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las
diferentes etapas educativas - Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado. - Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la
Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en
comunicacion linguistica en Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria. - Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacién Profesional, sobre las medidas para el fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y
problemas en Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Componentes del Departamento: M2 Isabel Caraballo Mauri, jefa de departamento Desirée Ciria Matamoros Desirée Ciria Matamoros imparte las
siguientes materias: Tecnologia y Digitalizacion 22ESO Computacion y Robdtica 22ESO Tecnologia 42ESO M2 Isabel Caraballo Mauri imparte las
siguientes materias: Computacion y Robotica 12ESO Tecnologia y Digitalizacion 32ESO Tecnologia 42ESO Digitalizacién 42 ESO Reuniones de
departamento: el departamento se reune los lunes de 9:15 a 10:15 h.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan: a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica. b) Desarrollar y
consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal. c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres. d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos. e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion. f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades. h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada. j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas, apreciando los elementos
especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y
respetados como patrimonio propio. k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y



social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza. |) Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de
las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacién. m) Conocer y apreciar la peculiaridad linguistica
andaluza en todas sus variedades. n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprensién de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios: a) La
lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran
actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan
garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la
oratoria. b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al
término de la Ensefianza Basica. c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informaciény la
comunicacion. d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento
del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacién o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién
y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida. e) Se potenciara el Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la
practica docente se desarrollaran dindamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del
alumnado. f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestiéon de
emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos. g) El
patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas variedades de la modalidad linguistica
andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo. h)
Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de la igualdad de género en
Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la
igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres. i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de
fomentar la integracién de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexién y la
responsabilidad del alumnado. j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y de
presentacion de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de calculo y
desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:

6.1 Evaluacién y calificaciéon del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado
sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la
mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.» Igualmente, de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas de cada materia.». Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién,
rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que
la evaluacion responde al principio de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién,
evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea
determinada.». Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, «El profesorado evaluara tanto los
aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.» La calificacion de la materia se calculara haciendo la
media de las calificaciones de las Competencias Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios
de Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2. Evaluacion de la practica docente:

- Resultados de la evaluacion de la materia.

- Métodos didacticos y Pedagogicos.

- Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

- Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

- Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica:

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos de coordinacion didactica,
realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

CONCRECION ANUAL
Tecnologia y Digitalizaciéon - 22 de E.S.O.



1. Evaluacién inicial:

La evaluacion inicial es competencial, partiendo del perfil competencial del alumnado y nunca debe suponer una Unica prueba objetiva. Servira de
diagnostico y de punto de referencia para la puesta en practica de nuestra programacion, tanto para decidir qué pretendemos conseguir, como para
valorar el final del proceso de ensefianza-aprendizaje, si los resultados son o no satisfactorios. Herramientas: Actividades en clase y la observacion
diaria y directa.

2. Principios Pedagdgicos:

1. Fomentar la metodologia activa que asegure la participacion del alumnado en los procesos de ensefianza aprendizaje, atendiendo para ello a las
competencias basicas. 2. Atender a la diversidad del alumnado, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, intereses, necesidades y ritmos de
aprendizaje. 3. Orientar adecuadamente a los alumnos vocacional y profesionalmente, tanto para la continuacién de sus estudios, como para su
incorporacion al mundo laboral. 4. Mejorar la capacidad de comprension y expresion oral y escrita (potenciando la lectura), el razonamiento logico y
matematico, la autonomia personal y el trabajo en equipo y el uso de las TIC en las aulas. 5. Desarrollar habitos saludables, incentivando el ejercicio
fisico, el consumo responsable, la alimentacién sana y la higiene personal. 6. Implicar a las familias en el proceso educativo de sus hijos, haciéndoles
ver la importancia de su colaboracién activa. 7. Elaborar un plan de formacién del profesorado que favorezca su perfeccionamiento, el trabajo en
equipo y el intercambio de experiencias 8. Fomentar la ensefianza de las lenguas extranjeras.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, que se concretan en las
competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacién de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de
interés de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.
Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad. Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar
compuestas por tareas complejas cuya resolucién conlleve la construccion de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al
alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el
aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las
situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer
tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el
alumnado asuma responsabilidades personales y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica
debe implicar la produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como
digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica,
esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI. Las situaciones de aprendizaje pueden ser definidas
como situaciones reales o escenarios de aprendizaje, que ponen en situacioén los saberes basicos, para que el alumnado, mediante su utilizacién,
adquiera un aprendizaje competencial. Toda situacién de aprendizaje debe definir muy claramente cudl sera su finalidad y su contribucién al
desarrollo competencial del estudiante. Las ultimas leyes educativas toman como referente principal para el proceso de ensefianza-aprendizaje los
criterios de evaluacion. Como en el Plan de Lectura se pretende incorporar la lectura en la dindmica habitual de todas las materias, el profesorado
tendra que incorporar el habito lector dentro de los criterios de cada una de las materias. Por eso, la metodologia que se aplicara serd muy variada y
diferenciada dependiendo de la asignatura en la que se esté desarrollando. Aun asi, podemos sefalar que se pretende desarrollar la competencia
comunicativa del alumnado en todas sus vertientes, siempre intentando vincular lo leido con su contexto socio-cultural. La normativa andaluza
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autéonoma de Andalucia) especifica que: La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira
de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de enfoques
orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusién y al trato no discriminatorio, e integrara en todas
las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. Asi, en cada momento de lectura podemos aplicar metodologias y estrategias
diferentes: actividades orientadas a la interaccion entre los alumnos o el trabajo colaborativo en pequefios o grandes grupos (antes de la lectura),
clase invertida, trabajo colaborativo o trabajo por proyectos (al final de la lectura), etc. Fomento del razonamiento matematico: Para asegurar una
coherencia progresiva en la ensefianza de matematicas, se aplicara una metodologia progresiva en los cuatro cursos de ESO. En 12 ESO, el foco
estara en la comprensién basica de conceptos y estrategias simples y en la resolucién de problemas paso a paso siguiendo la metodologia del
pensamiento computacional (descomposicién del problema, reconocimiento de patrones, abstraccion y evaluacion critica de soluciones). A medida
que se avanza hacia 42 ESO, los problemas se haran mas complejos, abarcando aspectos mas transversales y situaciones de la vida cotidiana. Se
fomentara la autonomia en la eleccidn de estrategias de resolucion por parte del alumnado. Se promoverd el uso de situaciones de aprendizaje que
permitan a los alumnos aplicar el razonamiento matematico a problemas concretos, contextualizados en su realidad cotidiana o en proyectos
interdisciplinarios. Se propone repartir las actividades entre los distintos departamentos en funcién de la importancia de la competencia clave
matematica de cada materia y nivel. En Tecnologia y Digitalizacién de 22ESO, 30 minutos cada dos semanas. Se fomentara el calculo mental,
siguiendo una planificacion gradual. El objetivo es liberar recursos cognitivos para que los estudiantes puedan centrarse en problemas mas
complejos. Este trabajo sera complementado por ejercicios regulares de resolucion de problemas que fortalezcan la comprension y el analisis de
datos y operaciones. Se incluira el uso de textos matematicos de diversa naturaleza (tablas, graficas, facturas, presupuestos, escalas, croquis, etc.),
lo que permitird al alumnado trabajar con datos reales y contextos aplicables a su vida cotidiana. De este modo, las matematicas se vinculan con la
comprensién lectora y la adquisicion de otras competencias claves.

4. Materiales y recursos:

Los materiales y recursos didacticos para emplear a lo largo del curso seran variados y de diversa indole. Las sesiones se desarrollaran en el aula-
taller de Tecnologia y en el aula ordinaria. Entre otros, se utilizaran los siguientes materiales y recursos: - Pizarra digital, aulas méviles de portatiles. -
Libro de texto. - Material de robdtica: placas controladoras, LEDs, sensores, actuadores, etc. - Material reutilizado para la construccion de productos,
prototipos o proyectos: cartén, cartulina, plasticos, maderas, panel, etc. - Herramientas para la construccion de productos, prototipos o proyectos. -
Portatiles y software para la programacion y para el uso de placas controladoras. - Herramientas de software libre necesarias para la materia. -
Materiales elaborados por el profesorado del Departamento. - Recursos digitales y paginas web. - Classroom y Microsoft 365 Educacion.

5. Evaluacioén: criterios de calificacion y herramientas:



La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva y serd un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Sera continua y global por estar inmersa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias, que le permita
continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa. El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales
como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del alumnado.

6. Temporalizacion:
6.1. Unidades de programacion:

12 TRIMESTRE 1. La tecnologia 2. Digitalizacion del entorno personal 3. Iniciacién al disefio CAD 22 TRIMESTRE 4. Materiales tecnoloégicos 5.
Estructuras y mecanismos 32 TRIMESTRE 6. Electricidad y electrénica basica 7. Pensamiento computacional y robética

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SA 1: Nos iniciamos en la Tecnologia

- SA 2: Digitalizacion del entorno personal

- SA 3: La expresion grafica y el disefio CAD

- SA 4: Materiales tecnolégicos

- SA 5: Estructuras y mecanismos por todas partes
- SA 6: Circuitos corrientes

- SA 7: Programacion y robodtica

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Fabrica de mantecados de Estepa Gymkana en el parque de Maria Luisa Visita a las setas, museo de artes y costumbres y pabellén de la navegacion

8. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especiales:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

9. Descriptores Operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su autoestima y creatividad en la expresion, a
través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales, mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta 'y
respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales,
seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.



Competencia clave: Competencia plurilingte.
Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas breves, sencillas
y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos
personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse entre distintas lenguas en
contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno préximo, permitiendo conseguir su
desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histoéricos y sociales mas importantes
que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y
social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Unién Europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en
equipo y cooperacién que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del
compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesion social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita afrontar y
defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacidn, la solidaridad y el rechazo a cualquier
tipo de violencia y discriminacién provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del analisis de los principales
problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos con la adopcién de habitos que contribuyan a la
conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la busqueda de un proposito y
motivacion para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida
cotidiana y adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacién de la salud fisica, mental y social
(habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés;), e identifica conductas contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su importancia en el
proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo
dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacién que intervienen en su aprendizaje,
reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicaciéon personal, que ayuden a favorecer la adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion

y la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que comprenden la auto y coevaluacién y
la retroalimentacion para mejorar el proceso de construcciéon del conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.
Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y relevante, reflexiona sobre su validez,
calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e iniciandose en la busqueda y
seleccion de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y
contenidos digitales creativos.



Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y comunicarse de manera adecuada a
través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos, para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CDA4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion de las
tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, inicidandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y adecuacién
en diferentes dmbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una
actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacién y creacion de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en diferentes
contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autéonoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus propios gustos e intereses,
reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar la experiencia individual y colectiva, interpretando y
creando obras con intencion literaria, a partir de modelos dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute
personal.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de
poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los diferentes sistemas de comunicacién.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando las posibilidades de un desarrollo
sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno, para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el
ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento, comprendiendo los elementos
econdmicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones concretas, usando destrezas bdsicas que le permitan la
colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que
generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas previamente planificadas e interviene

en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el proceso realizado y el resultado obtenido para la creaciéon de un modelo
emprendedor e innovador, teniendo en cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la realidad y aplica procesos de
razonamiento y estrategias de resolucién de problemas, reflexionando y comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la realidad mas cercana,
favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipdtesis y la tarea investigadora, mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través
de un proceso en el que cada uno asume la responsabilidad de su aprendizaje.



Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera creativa e
innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la
resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el analisis y estudios de casos vinculados a experimentos, métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos (tablas, diagramas, graficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de
forma critica la cultura digital, usando el lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los seres vivos, identificando las
normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la
calidad de vida, a través de propuestas y conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestién sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denomincacién:

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnologicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir de la informacion obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolédgico en la sociedad
y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

11. Criterios de evaluacién:

Competencia especifica: TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacién:

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes fuentes
facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos basicos y sistemas sencillos,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion de conocimiento.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Método de calificacién: Media aritmética.



Competencia especifica: TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para diseiiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la aplicacién de
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para la construccion de
una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacién:

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacidn técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética.

Criterios de evaluacién:

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.
Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de ediciéon e introduccion a médulos de inteligencia artificial
que afiaden funcionalidades a la solucion.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control basicos.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacién:

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

Método de calificaciéon: Media aritmética.



Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
Método de calificacidon: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolédgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.7.2.1dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental,
haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.

Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:
A. Proceso de resolucién de problemas.
1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.
2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.
3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos sencillos para la construccion de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos.
4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos estructurales: compresion,
traccion, flexion, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas. Disefio de elementos de soporte y

estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la palanca. Analisis
cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacién en
proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de medida. Simbologia
normalizada de circuitos. Interpretacion.

7. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital).

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos
sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Algoritmica y diagramas de flujo.

2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e introduccién a la inteligencia artificial.

3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos elementales. Internet
de las cosas.

4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.



D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos.
2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacidn. Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsidn, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave

CC - Competencia ciudadana.

CD - Competencia digital.

CE - Competencia emprendedora.

CCL - Competencia en comunicacion linguistica.

CCEC - Competencia en conciencia y expresion culturales.

STEM - Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA - Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP - Competencia plurilingte.

CONCRECION ANUAL
Tecnologia y Digitalizacion - 32 de E.S.O.

1. Evaluacion inicial:

La evaluacion inicial es competencial, partiendo del perfil competencial del alumnado y nunca debe suponer una Unica prueba objetiva. Servira de
diagnostico y de punto de referencia para la puesta en practica de nuestra programacion, tanto para decidir qué pretendemos conseguir, como para
valorar el final del proceso de ensefianza-aprendizaje, si los resultados son o no satisfactorios. Herramientas: Actividades en clase y la observacion
diaria y directa.

2. Principios Pedagdgicos:

1. Fomentar la metodologia activa que asegure la participacion del alumnado en los procesos de ensefianza aprendizaje, atendiendo para ello a las
competencias basicas. 2. Atender a la diversidad del alumnado, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, intereses, necesidades y ritmos de
aprendizaje. 3. Orientar adecuadamente a los alumnos vocacional y profesionalmente, tanto para la continuacién de sus estudios, como para su
incorporacion al mundo laboral. 4. Mejorar la capacidad de comprension y expresion oral y escrita (potenciando la lectura), el razonamiento logico y
matematico, la autonomia personal y el trabajo en equipo y el uso de las TIC en las aulas. 5. Desarrollar habitos saludables, incentivando el ejercicio
fisico, el consumo responsable, la alimentacién sana y la higiene personal. 6. Implicar a las familias en el proceso educativo de sus hijos, haciéndoles
ver la importancia de su colaboracién activa. 7. Elaborar un plan de formacién del profesorado que favorezca su perfeccionamiento, el trabajo en
equipo y el intercambio de experiencias 8. Fomentar la ensefianza de las lenguas extranjeras.

3. Aspectos metodolégicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdasica, que se concretan en las
competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacién de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de
interés de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.
Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad. Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar



compuestas por tareas complejas cuya resoluciéon conlleve la construccion de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al
alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el
aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las
situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer
tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el
alumnado asuma responsabilidades personales y actue de forma cooperativa en la resolucién creativa del reto planteado. Su puesta en practica
debe implicar la produccion y la interaccién verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como
digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica,
esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI. Las situaciones de aprendizaje pueden ser definidas
como situaciones reales o escenarios de aprendizaje, que ponen en situacién los saberes basicos, para que el alumnado, mediante su utilizacién,
adquiera un aprendizaje competencial. Toda situacién de aprendizaje debe definir muy claramente cudl sera su finalidad y su contribucién al
desarrollo competencial del estudiante. Las ultimas leyes educativas toman como referente principal para el proceso de ensefianza-aprendizaje los
criterios de evaluacion. Como en el Plan de Lectura se pretende incorporar la lectura en la dindmica habitual de todas las materias, el profesorado
tendra que incorporar el habito lector dentro de los criterios de cada una de las materias. Por eso, la metodologia que se aplicara sera muy variada y
diferenciada dependiendo de la asignatura en la que se esté desarrollando. Aun asi, podemos sefialar que se pretende desarrollar la competencia
comunicativa del alumnado en todas sus vertientes, siempre intentando vincular lo leido con su contexto socio-cultural. La normativa andaluza
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia) especifica que: La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira
de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizaciéon de enfoques
orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusién y al trato no discriminatorio, e integrara en todas
las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. Asi, en cada momento de lectura podemos aplicar metodologias y estrategias
diferentes: actividades orientadas a la interaccion entre los alumnos o el trabajo colaborativo en pequefios o grandes grupos (antes de la lectura),
clase invertida, trabajo colaborativo o trabajo por proyectos (al final de la lectura), etc. Fomento del razonamiento matematico: Para asegurar una
coherencia progresiva en la ensefianza de matematicas, se aplicard una metodologia progresiva en los cuatro cursos de ESO. En 12 ESO, el foco
estara en la comprension basica de conceptos y estrategias simples y en la resolucién de problemas paso a paso siguiendo la metodologia del
pensamiento computacional (descomposicién del problema, reconocimiento de patrones, abstraccion y evaluacion critica de soluciones). A medida
que se avanza hacia 42 ESO, los problemas se hardn mas complejos, abarcando aspectos mas transversales y situaciones de la vida cotidiana. Se
fomentara la autonomia en la eleccién de estrategias de resolucion por parte del alumnado. Se promoverd el uso de situaciones de aprendizaje que
permitan a los alumnos aplicar el razonamiento matematico a problemas concretos, contextualizados en su realidad cotidiana o en proyectos
interdisciplinarios. Se propone repartir las actividades entre los distintos departamentos en funcion de la importancia de la competencia clave
matematica de cada materia y nivel. En Tecnologia y Digitalizacién de 32ESO, 30 minutos cada dos semanas. Se fomentara el calculo mental,
siguiendo una planificacion gradual. El objetivo es liberar recursos cognitivos para que los estudiantes puedan centrarse en problemas mas
complejos. Este trabajo sera complementado por ejercicios regulares de resolucion de problemas que fortalezcan la comprension y el analisis de
datos y operaciones. Se incluira el uso de textos matematicos de diversa naturaleza (tablas, graficas, facturas, presupuestos, escalas, croquis, etc.),
lo que permitira al alumnado trabajar con datos reales y contextos aplicables a su vida cotidiana. De este modo, las matematicas se vinculan con la
comprensién lectora y la adquisicion de otras competencias claves.

4. Materiales y recursos:

Los materiales y recursos didacticos para emplear a lo largo del curso seran variados y de diversa indole. Las sesiones se desarrollaran en el aula-
taller de Tecnologia y en el aula ordinaria. Entre otros, se utilizaran los siguientes materiales y recursos: - Pizarra digital, aulas moviles de portatiles. -
Libro de texto. - Material de robdtica: placas controladoras, LEDs, sensores, actuadores, etc. - Material reutilizado para la construccion de productos,
prototipos o proyectos: cartdn, cartulina, plasticos, maderas, panel, etc. - Herramientas para la construccion de productos, prototipos o proyectos. -
Portatiles y software para la programacion y para el uso de placas controladoras. - Herramientas de software libre necesarias para la materia. -
Materiales elaborados por el profesorado del Departamento. - Recursos digitales y paginas web. - Classroom y Microsoft 365 Educacion.

5. Evaluacion: criterios de calificacién y herramientas:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva y serd un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Sera continua y global por estar inmersa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias, que le permita
continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje. El cardcter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa. El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relaciéon con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales
como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacioén y a las caracteristicas especificas del alumnado.

6. Temporalizacion:
6.1. Unidades de programacion:

1° TRIMESTRE 1. Proceso tecnolégico 2. Disefio CAD 2D y 3D 2° TRIMESTRE 3. Electricidad y electréonica 4. Programacion y robdtica 3° TRIMESTRE
5. Materiales y sostenibilidad 6. Tratamiento y seguridad de la informacién. Tecnologias inteligentes

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- TYD3 1.Proceso tecnolégico
- TYD3 2. Disefio CAD 2Dy 3D
- TYD3 3. Electricidad y electrénica
- TYD3 4. Programacién y robodtica

- TYD3 5.Materiales y sostenibilidad



- TYD3 6. Tratamiento y seguridad de la informacion. Tecnologias inteligentes

8. Atenciodn a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especiales:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizaciéon temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

9. Descriptores Operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicdAndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o

corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivaciéon
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccion del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingte.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y

profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesién social.



Competencia clave: Competencia digital.
Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica 'y
reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histoéricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constituciéon espafiola y los
derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de
la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de
discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos;), y
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los
seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.



Competencia clave: Competencia en comunicacion linguistica.
Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intenciodn literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.
Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denomincacién:

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control
o en robdtica.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y
valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad

y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

11. Criterios de evaluacién:



Competencia especifica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigaciéon, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacién de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes facilmente
accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccién de conocimiento.
Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

Criterios de evaluacién:

TYD.3.2.1.Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la aplicaciéon de conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion de una solucién a
un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores,
sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacién:

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacién
técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de manera creativa.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos méviles, empleando, los
elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e introducciéon a moédulos de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades a la solucién.

Método de calificacién: Media aritmética.



Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento
computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el analisis, construccion y
programacion de robots y sistemas de control.
Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de
aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacién:

TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los
componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la protecciéon de datos y equipos.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacién:

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno mas cercano a lo largo
de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.7.2.ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del impacto
ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicion de problemas sencillos planteados.

3. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en
proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y unidades de medida. Simbologia

normalizada de circuitos. Interpretacion.

4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos basicos.
Introduccioén a la fabricacién digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

1. Técnicas de representacion grafica: acotacién y escalas. Boceto y croquis. Proyeccién cilindrica octogonal para la representacion de objetos:
vistas normalizadas de una pieza.

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacién y difusion de documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos
sencillos.



C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
1. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moviles e introduccion a la inteligencia artificial.
2. Fundamentos de la robotica: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacién, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracién critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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TYD.3.1 X X X X X X
TYD.3.2 X X XX X X X X
TYD.3.3 X X X XX XX
TYD.3.4 X X X X X
TYD.35 X X X X X X
TYD.3.6 X XX XX X
TYD.3.7 X X X X

Leyenda competencias clave

CC - Competencia ciudadana.

CD - Competencia digital.

CE - Competencia emprendedora.

CCL - Competencia en comunicacién linguistica.

CCEC - Competencia en conciencia y expresion culturales.

STEM - Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA - Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP - Competencia plurilingte.
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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacién con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

2.1. CONTEXTO 2.1.1. CARACTERISTICAS DEL CENTRO EIl IES Alvareda se sitUa en la poblacién de Dos Hermanas a 12 Km. De Sevilla y se ubica en
la zona norte de la ciudad. Esta rodeado de la barriada Ciudad Blanca y de una zona industrial en expansion, quedando enmarcado por su zona
norte por industrias del sector del aceite. En la actualidad estan en construccién nuevas zonas de poblacion, por lo que se puede considerar como
una zona en expansion. El centro se encuentra situado en una parcela a la cual solo se accede por una via peatonal que es el lugar ubicado para
acceder al centro, donde se encuentran situadas las entradas peatonales (quedando otras posibles entradas de acceso cerradas para el mayor
funcionamiento del centro). El acceso de los alumnos se realiza por la via peatonal y, desde aqui, se accede al centro a través de una puerta frontal
en el lado derecho del centro para asi agilizar la entrada del alumnado. Al no estar unido lateralmente a otras edificaciones, el edificio, por sus
condiciones de distancia a las fincas colindantes, puede considerarse de riesgo aislado. Destacar que por su parte trasera se encuentra separado de
un centro de Primaria llamado Juan Ramdn Jiménez, centro que se encuentra separado a través de una valla diferenciadora del espacio de cada
centro educativo. Las instalaciones constan de un edificio central de dos plantas con una capacidad para albergar a 14 grupos de ESO, con sus
correspondientes grupos de PMAR y Diversificacién, con sus respectivas aulas especificas de Plastica, Tecnologia, Musica, biblioteca, laboratorio,
gimnasio, salén de usos multiples, diversos departamentos, sala de profesores, secretaria, zonas de oficinas y demas zonas comunes. El centro esta
libre de barreras arquitecténicas y permite a los alumnos discapacitados moverse sin dificultad por las instalaciones. Anexo al edificio esta el
gimnasio y fuera del mismo encontramos las pistas polideportivas. El centro dispone de calefaccién central de gasoil en todas las dependencias y
aire acondicionado en algunas de ellas, asi como un sistema de bioclimatizacién en la planta superior. 2.1.2. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO Y
SU ENTORNO Los alumnos de la ESO provienen mayoritariamente, por adscripcion, de tres centros educativos situados en dos zonas de la localidad
que presentan realidades muy diferentes, unos CEIP Las Portadas, otro el CEIP Juan Ramén Jiménez y del CEIP Maestro José Varela. A partir de los
datos ofrecidos por las familias, se han obtenido los siguientes datos relacionados con los padres de nuestros alumnos: - Un poco mas de la mitad de
los padres trabaja en el sector servicios y las madres en el propio domicilio. - Alrededor de un 32% no ha completado los estudios primarios y las
expectativas que tienen con respecto al titulo maximo que llegaran a alcanzar sus hijos e hijas oscilan en, aproximadamente, un 48 % que esperan la
consecucion de un titulo universitario contra un 24 % que confian en que puedan terminar los estudios obligatorios. - Mas de la mitad del alumnado
dice recibir, desde el entorno familiar, muestras de apoyo y animo para seguir con los estudios. - La mayoria del alumnado mantiene buenas
relaciones con sus padres y sus hermanos y afirman que en casa dan mucha importancia a los estudios. Segun el indice Socioeconémico y Cultural
(ISC) de nuestro centro es de - 0.54, lo que corresponde a un nivel Bajo. Este ISC clasifica a los centros andaluces en cuatro niveles: bajo, medio-
bajo, medio-alto y alto. El hecho de tener un ISC negativo implica contar con un nivel socioeconémico y cultural por debajo del nivel medio del
alumnado de Andalucia. Esto deja entrever algunos datos como el bajo nivel de estudios de los padres, la existencia de familias desestructuradas,
pocos recursos en el hogar..., dificultades que desde el centro se intentan paliar con el Plan de Acompafiamiento que se lleva a cabo dos tardes a la
semana desde el mes de noviembre hasta el mes de mayo. Hemos de sefialar que el perfil medio-bajo de nuestro centro es poco significativo puesto
que es el resultado de las diferentes realidades socioeconémicas y culturales totalmente diferentes, una parte del alumnado procede de una realidad
baja y otra parte de una realidad media. 2.1.3. CARACTERISTICAS DEL PROFESORADO La plantilla del profesorado esta en fase de
reestructuracion. El centro cuenta en la actualidad con 38 profesores de los cuales dos tercios son definitivos, completandose el claustro con
profesores provisionales o interinos. 2.2. FINALIDADES EDUCATIVAS Partiendo del analisis socio-cultural del IES Alvareda, tomando como
referencia la Constitucion Espafiola, el Estatuto de Autonomia de Andalucia, los Decretos que desarrollan la LOMCE ,la LOMLOE, y, considerando
basicos los principios de transmitir a todos los alumnos los elementos basicos de la cultura, formarles para asumir sus deberes y prepararles para
incorporarse a la vida activa o para acceder a la FP especifica o para el Bachillerato, expresamos las finalidades educativas que perseguimos



agrupadas por ambitos. Estas Finalidades Educativas, que formaran parte del Proyecto de Centro, serviran de base para disefiar y realizar de forma
coherente tanto el Proyecto Curricular de Centro, como el Reglamento de Organizacion y Funcionamiento y tendran su desarrollo anual en el Plan de
Centro. Asimismo, queremos dejar constancia de que la consecucién de estas finalidades dependera de la implicacion activa de cada uno de los
sectores integrantes de la comunidad educativa. 2.2.1. AMBITO CONVIVENCIAL, PERSONAL Y SOCIAL 1. Propiciar una formacién personalizada
que desarrolle una educacion integral en conocimientos, destrezas y valores morales de los alumnos en todos los ambitos de la vida: personal,
familiar, social y profesional. 2. Educar en la responsabilidad y madurez del alumnado, incrementando la autoestima, la confianza, el sentido del
deber, el esfuerzo, la responsabilidad y la motivacion personal. 3. Difundir y extender valores como el respeto, la libertad, la solidaridad, la justicia, la
democracia y la tolerancia, evitando cualquier tipo de discriminacién. 4. Formar en el respeto a los bienes comunes, instalaciones y medio ambiente
5. Integrar el entorno en el centro, favoreciendo la creacién de relaciones periodicas de colaboracion con los demas centros de la zona, instituciones
oficiales, sociales y entidades privadas. 6. Apreciar las creaciones artisticas en sus multiples manifestaciones y comprender el lenguaje de las mismas
mediante la utilizacién de diversos medios de expresion y representacion, favoreciendo el acercamiento al arte.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas
a los distintos érganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros
docentes desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de su alumnado y a las
caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa. 3. De conformidad con lo
dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar
experimentaciones, innovaciones pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que establezca al respecto la Consejeria
competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningun caso,
suponga discriminacion de ningun tipo, ni se impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ». Asimismo y de
acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica concretaran las lineas de actuacion en la
Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de
acuerdo con las necesidades del alumnado y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.». Ademas y de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacién
didactica elaborara las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba
el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo establecido
en los Anexos Il, Ill, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de evaluacién, de la adecuacién de los saberes
basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacién, asi como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos
elementos y contribuyan a la adquisicién de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto
102/2023, de 9 de mayo.». Justificaciéon Legal: - Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion. - Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria. - Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. - Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria. - Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las
diferentes etapas educativas - Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado. - Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la
Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en
comunicacion linguistica en Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria. - Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacién Profesional, sobre las medidas para el fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y
problemas en Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacion didactica:

Componentes del Departamento: M2 Isabel Caraballo Mauri, jefa de departamento Desirée Ciria Matamoros Desirée Ciria Matamoros imparte las
siguientes materias: Tecnologia y Digitalizacion 22ESO Computacion y Robotica 22ESO Tecnologia 42ESO M2 Isabel Caraballo Mauri imparte las
siguientes materias: Computacion y Robdtica 12ESO Tecnologia y Digitalizacién 32ESO Tecnologia 42ESO Digitalizacion 42 ESO Reuniones de
departamento: el departamento se reune los lunes de 9:15 a 10:15 h.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan: a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica. b) Desarrollar y
consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal. c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres. d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos. e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolédgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y
utilizacion. f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades. h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada. j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas, apreciando los elementos
especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y
respetados como patrimonio propio. k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la



salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza. I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de
las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacién. m) Conocer y apreciar la peculiaridad linguistica
andaluza en todas sus variedades. n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios: a) La
lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran
actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan
garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la
oratoria. b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al
término de la Ensefianza Basica. c) Desde las distintas materias se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento
del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién
y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida. e) Se potenciara el Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la
practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del
alumnado. f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestiéon de
emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos. g) El
patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas variedades de la modalidad linguistica
andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo. h)
Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de la igualdad de género en
Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la
igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres. i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de
fomentar la integracién de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado. j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y de
presentacion de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de célculo y
desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:

6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado
sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la
mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.» Igualmente, de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la
observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas de cada materia.». Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién,
rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que
la evaluacion responde al principio de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion,
evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea
determinada.». Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado evaluara tanto los
aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.» La calificacion de la materia se calculara haciendo la
media de las calificaciones de las Competencias Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios
de Evaluacién de cada Competencia Especifica.

6.2. Evaluacion de la practica docente:

- Resultados de la evaluacion de la materia.

- Métodos didacticos y Pedagogicos.

- Adecuacién de los materiales y recursos didacticos.

- Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

- Utilizacion de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica:

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos de coordinacion didactica,
realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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1. Evaluacién inicial:

La evaluacion inicial es competencial, partiendo del perfil competencial del alumnado y nunca debe suponer una Unica prueba objetiva. Servira de
diagnostico y de punto de referencia para la puesta en practica de nuestra programacion, tanto para decidir qué pretendemos conseguir, como para
valorar el final del proceso de ensefianza-aprendizaje, si los resultados son o no satisfactorios. Herramientas: Actividades en clase y la observacion
diaria y directa.

2. Principios Pedagdgicos:

1. Fomentar la metodologia activa que asegure la participacion del alumnado en los procesos de ensefianza aprendizaje, atendiendo para ello a las
competencias basicas. 2. Atender a la diversidad del alumnado, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, intereses, necesidades y ritmos de
aprendizaje. 3. Orientar adecuadamente a los alumnos vocacional y profesionalmente, tanto para la continuacién de sus estudios, como para su
incorporacion al mundo laboral. 4. Mejorar la capacidad de comprension y expresion oral y escrita (potenciando la lectura), el razonamiento logico y
matematico, la autonomia personal y el trabajo en equipo y el uso de las TIC en las aulas. 5. Desarrollar habitos saludables, incentivando el ejercicio
fisico, el consumo responsable, la alimentacién sanay la higiene personal. 6. Implicar a las familias en el proceso educativo de sus hijos, haciéndoles
ver la importancia de su colaboracién activa. 7. Elaborar un plan de formacién del profesorado que favorezca su perfeccionamiento, el trabajo en
equipo y el intercambio de experiencias 8. Fomentar la ensefianza de las lenguas extranjeras.

3. Aspectos metodolégicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, que se concretan en las
competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacién de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de
interés de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.
Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad. Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar
compuestas por tareas complejas cuya resolucién conlleve la construccion de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al
alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el
aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las
situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer
tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el
alumnado asuma responsabilidades personales y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica
debe implicar la produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como
digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica,
esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI. Las situaciones de aprendizaje pueden ser definidas
como situaciones reales o escenarios de aprendizaje, que ponen en situacioén los saberes basicos, para que el alumnado, mediante su utilizacién,
adquiera un aprendizaje competencial. Toda situaciéon de aprendizaje debe definir muy claramente cudl serd su finalidad y su contribucién al
desarrollo competencial del estudiante. Las ultimas leyes educativas toman como referente principal para el proceso de ensefianza-aprendizaje los
criterios de evaluacion. Como en el Plan de Lectura se pretende incorporar la lectura en la dindmica habitual de todas las materias, el profesorado
tendra que incorporar el habito lector dentro de los criterios de cada una de las materias. Por eso, la metodologia que se aplicara serd muy variada y
diferenciada dependiendo de la asignatura en la que se esté desarrollando. Aun asi, podemos sefalar que se pretende desarrollar la competencia
comunicativa del alumnado en todas sus vertientes, siempre intentando vincular lo leido con su contexto socio-cultural. La normativa andaluza
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia) especifica que: La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira
de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de enfoques
orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusién y al trato no discriminatorio, e integrara en todas
las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. Asi, en cada momento de lectura podemos aplicar metodologias y estrategias
diferentes: actividades orientadas a la interaccion entre los alumnos o el trabajo colaborativo en pequefios o grandes grupos (antes de la lectura),
clase invertida, trabajo colaborativo o trabajo por proyectos (al final de la lectura), etc.

4. Materiales y recursos:

Los materiales y recursos didacticos para emplear a lo largo del curso seran variados y de diversa indole. Las sesiones se desarrollaran en el aula-
taller de Tecnologia. Entre otros, se utilizaradn los siguientes materiales y recursos: - Pizarra digital, aulas moviles de portatiles. -Libro de texto. -
Material de robdtica: placas controladoras, LEDs, sensores, actuadores, etc. - Material reutilizado para la construccién de productos, prototipos o
proyectos: cartén, cartulina, plasticos, maderas, panel, etc. - Herramientas para la construccion de productos, prototipos o proyectos. - Portatiles y
software para la programacion y para el uso de placas controladoras. - Herramientas de software libre necesarias para la materia. - Materiales
elaborados por el profesorado del Departamento. - Recursos digitales y paginas web. - Classroom y Microsoft 365 Educacion.

5. Evaluacion: criterios de calificacién y herramientas:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva y serd un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Sera continua y global por estar inmersa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias, que le permita
continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa. El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las



competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales
como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado.

6. Temporalizacion:
6.1. Unidades de programacion:

1° TRIMESTRE 1. Proceso de resolucion de problemas 2. Electronica 2° TRIMESTRE 3. Control y robdtica 4. Sistemas de control digital 3°
TRIMESTRE 5. Neumatica e Hidraulica 6. Tecnologia y sostenibilidad

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- TEC4 1. Proceso de resoluciéon de problemas
- TEC4 2. Electrénica

- TEC4 3. Control y Robodtica

- TEC4 4. Sistemas de control digital

- TEC4 5. Neumética e Hidraulica

- TEC4 6. Tecnologia Sostenible

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Escape room tecnolégica

8. Atenciodn a la diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especiales:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizaciéon temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

9. Descriptores Operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacién a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.



Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica 'y
reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la Constitucién espafolay los
derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de
la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.



Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos;), y
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los

seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propoésito y motivacién
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingte.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y

profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresién culturales.
Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacién y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de

desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

10. Competencias especificas:



Denomincacién:

TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnologicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y
aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible,
sostenible e innovadora.

TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos
tecnoloégicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje
inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de
manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias
emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robdticos.

TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades,
configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y
accesibilidad para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

11. Criterios de evaluacién:

Competencia especifica: TEC.4.1.ldentificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno
proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Criterios de evaluacién:

TEC.4.1.1.Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir de la observacion y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso
iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.
Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y
recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

Criterios de evaluacién:

TEC.4.2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de
ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
Método de calificacion: Media aritmética.

TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracién manual, mecanica y
digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva,
usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la
informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.3.1.Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto
con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del
tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Método de calificaciéon: Media aritmética.



Competencia especifica: TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando
tecnologias emergentes, para diseiar y construir sistemas de control programables y robéticos.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.4.1.Disefar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

Método de calificacion: Media aritmética.

TEC.4.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion

como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus
necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.

Criterios de evaluacién:
TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracién de diferentes aplicaciones y herramientas digitales,

aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

Criterios de evaluacién:

TEC.4.6.1.Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto
negativo en la sociedad y en el planeta.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.6.2.Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la
contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.6.3.Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social, por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias y técnicas.

1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas iterativas.

2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza. Planteamiento de proyectos colaborativos o
cooperativos.

3. Técnicas de ideacion.

4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales.

1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.



A. Proceso de resolucién de problemas.

3. Fabricacion.

1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

2. Técnicas de fabricacion manual y mecanica. Aplicaciones practicas.

3. Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4. Difusion.

1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacién efectiva de entonacion, expresion, gestion del
tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnolégicos.

1. Electrdnica analdégica. Componentes basicos, simbologia, andlisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

2. Electroénica digital basica.

3. Neumatica basica. Circuitos.

4. Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

2. El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacién y
comprobacion del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacidn a las aplicaciones de inteligencia artificial y el big data. Espacios
compartidos y discos virtuales.

3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

4. Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

D. Tecnologia sostenible.

1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnologicos.

2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

3. Transporte y sostenibilidad.

4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.

13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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TEC.4.1 X X X X X X X X
TEC.4.2 X X X X X X
TEC.4.3 X X X X X
TEC.4.4 X X X X X X
TEC.4.5 X X XX X

TEC.4.6 X X X X



Leyenda competencias clave

CC - Competencia ciudadana.

CD - Competencia digital.

CE - Competencia emprendedora.

CCL - Competencia en comunicacién linguistica.

CCEC - Competencia en conciencia y expresion culturales.

STEM - Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA - Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP - Competencia plurilingue.
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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacion y relacién con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

2.1. CONTEXTO 2.1.1. CARACTERISTICAS DEL CENTRO EIl IES Alvareda se sitUa en la poblacién de Dos Hermanas a 12 Km. De Sevilla y se ubica en
la zona norte de la ciudad. Esta rodeado de la barriada Ciudad Blanca y de una zona industrial en expansion, quedando enmarcado por su zona
norte por industrias del sector del aceite. En la actualidad estan en construccién nuevas zonas de poblacion, por lo que se puede considerar como
una zona en expansion. El centro se encuentra situado en una parcela a la cual solo se accede por una via peatonal que es el lugar ubicado para
acceder al centro, donde se encuentran situadas las entradas peatonales (quedando otras posibles entradas de acceso cerradas para el mayor
funcionamiento del centro). El acceso de los alumnos se realiza por la via peatonal y, desde aqui, se accede al centro a través de una puerta frontal
en el lado derecho del centro para asi agilizar la entrada del alumnado. Al no estar unido lateralmente a otras edificaciones, el edificio, por sus
condiciones de distancia a las fincas colindantes, puede considerarse de riesgo aislado. Destacar que por su parte trasera se encuentra separado de
un centro de Primaria llamado Juan Ramdn Jiménez, centro que se encuentra separado a través de una valla diferenciadora del espacio de cada
centro educativo. Las instalaciones constan de un edificio central de dos plantas con una capacidad para albergar a 14 grupos de ESO, con sus
correspondientes grupos de PMAR y Diversificacién, con sus respectivas aulas especificas de Plastica, Tecnologia, Musica, biblioteca, laboratorio,
gimnasio, salén de usos multiples, diversos departamentos, sala de profesores, secretaria, zonas de oficinas y demas zonas comunes. El centro esta
libre de barreras arquitecténicas y permite a los alumnos discapacitados moverse sin dificultad por las instalaciones. Anexo al edificio esta el
gimnasio y fuera del mismo encontramos las pistas polideportivas. El centro dispone de calefaccién central de gasoil en todas las dependencias y
aire acondicionado en algunas de ellas, asi como un sistema de bioclimatizacién en la planta superior. 2.1.2. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO Y
SU ENTORNO Los alumnos de la ESO provienen mayoritariamente, por adscripcion, de tres centros educativos situados en dos zonas de la localidad
que presentan realidades muy diferentes, unos CEIP Las Portadas, otro el CEIP Juan Ramén Jiménez y del CEIP Maestro José Varela. A partir de los
datos ofrecidos por las familias, se han obtenido los siguientes datos relacionados con los padres de nuestros alumnos: - Un poco mas de la mitad de
los padres trabaja en el sector servicios y las madres en el propio domicilio. - Alrededor de un 32% no ha completado los estudios primarios y las
expectativas que tienen con respecto al titulo maximo que llegaran a alcanzar sus hijos e hijas oscilan en, aproximadamente, un 48 % que esperan la
consecucion de un titulo universitario contra un 24 % que confian en que puedan terminar los estudios obligatorios. - Mas de la mitad del alumnado
dice recibir, desde el entorno familiar, muestras de apoyo y animo para seguir con los estudios. - La mayoria del alumnado mantiene buenas
relaciones con sus padres y sus hermanos y afirman que en casa dan mucha importancia a los estudios. Segun el indice Socioeconémico y Cultural
(ISC) de nuestro centro es de - 0.54, lo que corresponde a un nivel Bajo. Este ISC clasifica a los centros andaluces en cuatro niveles: bajo, medio-
bajo, medio-alto y alto. El hecho de tener un ISC negativo implica contar con un nivel socioeconémico y cultural por debajo del nivel medio del
alumnado de Andalucia. Esto deja entrever algunos datos como el bajo nivel de estudios de los padres, la existencia de familias desestructuradas,
pocos recursos en el hogar..., dificultades que desde el centro se intentan paliar con el Plan de Acompafiamiento que se lleva a cabo dos tardes a la
semana desde el mes de noviembre hasta el mes de mayo. Hemos de sefialar que el perfil medio-bajo de nuestro centro es poco significativo puesto
que es el resultado de las diferentes realidades socioeconémicas y culturales totalmente diferentes, una parte del alumnado procede de una realidad
baja y otra parte de una realidad media. 2.1.3. CARACTERISTICAS DEL PROFESORADO La plantilla del profesorado esta en fase de
reestructuracion. El centro cuenta en la actualidad con 38 profesores de los cuales dos tercios son definitivos, completandose el claustro con
profesores provisionales o interinos. 2.2. FINALIDADES EDUCATIVAS Partiendo del analisis socio-cultural del IES Alvareda, tomando como
referencia la Constitucion Espafiola, el Estatuto de Autonomia de Andalucia, los Decretos que desarrollan la LOMCE ,la LOMLOE, y, considerando
basicos los principios de transmitir a todos los alumnos los elementos basicos de la cultura, formarles para asumir sus deberes y prepararles para
incorporarse a la vida activa o para acceder a la FP especifica o para el Bachillerato, expresamos las finalidades educativas que perseguimos



agrupadas por ambitos. Estas Finalidades Educativas, que formaran parte del Proyecto de Centro, serviran de base para disefiar y realizar de forma
coherente tanto el Proyecto Curricular de Centro, como el Reglamento de Organizacion y Funcionamiento y tendran su desarrollo anual en el Plan de
Centro. Asimismo, queremos dejar constancia de que la consecucién de estas finalidades dependera de la implicacion activa de cada uno de los
sectores integrantes de la comunidad educativa. 2.2.1. AMBITO CONVIVENCIAL, PERSONAL Y SOCIAL 1. Propiciar una formacién personalizada
que desarrolle una educacion integral en conocimientos, destrezas y valores morales de los alumnos en todos los ambitos de la vida: personal,
familiar, social y profesional. 2. Educar en la responsabilidad y madurez del alumnado, incrementando la autoestima, la confianza, el sentido del
deber, el esfuerzo, la responsabilidad y la motivacion personal. 3. Difundir y extender valores como el respeto, la libertad, la solidaridad, la justicia, la
democracia y la tolerancia, evitando cualquier tipo de discriminacién. 4. Formar en el respeto a los bienes comunes, instalaciones y medio ambiente
5. Integrar el entorno en el centro, favoreciendo la creacién de relaciones periodicas de colaboracion con los demas centros de la zona, instituciones
oficiales, sociales y entidades privadas. 6. Apreciar las creaciones artisticas en sus multiples manifestaciones y comprender el lenguaje de las mismas
mediante la utilizacién de diversos medios de expresion y representacion, favoreciendo el acercamiento al arte.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas
a los distintos érganos existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros
docentes desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de su alumnado y a las
caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi su oferta formativa. 3. De conformidad con lo
dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar
experimentaciones, innovaciones pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia o
ampliacion del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que establezca al respecto la Consejeria
competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningun caso,
suponga discriminacion de ningun tipo, ni se impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracién educativa. ». Asimismo y de
acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica concretaran las lineas de actuacion en la
Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de
acuerdo con las necesidades del alumnado y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.». Ademas y de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado integrante de los distintos departamentos de coordinacién
didactica elaborara las programaciones didacticas, segun lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba
el Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo establecido
en los Anexos Il, Ill, IV y V, mediante la concrecion de las competencias especificas, de los criterios de evaluacién, de la adecuacién de los saberes
basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacién, asi como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos
elementos y contribuyan a la adquisicién de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto
102/2023, de 9 de mayo.». Justificaciéon Legal: - Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion. - Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién
Secundaria Obligatoria. - Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. - Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria. - Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las
diferentes etapas educativas - Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado. - Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la
Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en
comunicacion linguistica en Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria. - Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y
Formacién Profesional, sobre las medidas para el fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y
problemas en Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacion didactica:

Componentes del Departamento: M2 Isabel Caraballo Mauri, jefa de departamento Desirée Ciria Matamoros Desirée Ciria Matamoros imparte las
siguientes materias: Tecnologia y Digitalizacion 22ESO Computacion y Robotica 22ESO Tecnologia 42ESO M2 Isabel Caraballo Mauri imparte las
siguientes materias: Computacion y Robdtica 12ESO Tecnologia y Digitalizacién 32ESO Tecnologia 42ESO Digitalizacion 42 ESO Reuniones de
departamento: el departamento se reune los lunes de 9:15 a 10:15 h.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan: a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a
las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica. b) Desarrollar y
consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicidn necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal. c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y mujeres. d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y
resolver pacificamente los conflictos. e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolédgicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su funcionamiento y
utilizacion. f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia. g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la
confianza en si mismo, la participacién, el sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones
y asumir responsabilidades. h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera
apropiada. j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas, apreciando los elementos
especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y
respetados como patrimonio propio. k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacién fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la



salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza. I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de
las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacién. m) Conocer y apreciar la peculiaridad linguistica
andaluza en todas sus variedades. n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto en el articulo 6 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios: a) La
lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran
actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan
garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el debate y la
oratoria. b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o alumna una adecuada
adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al
término de la Ensefianza Basica. c) Desde las distintas materias se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el funcionamiento
del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la
superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién
y mejora de nuestro entorno medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida. e) Se potenciara el Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la
practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del
alumnado. f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estrategias de gestiéon de
emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos. g) El
patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas variedades de la modalidad linguistica
andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como
actuales, asi como las contribuciones de su ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo. h)
Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de la igualdad de género en
Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la
igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres. i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de
fomentar la integracién de las competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el emprendimiento, la reflexion y la
responsabilidad del alumnado. j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y de
presentacion de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacion y de experimentacion, mejorando habilidades de célculo y
desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:

6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado
sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la
mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.» Igualmente, de acuerdo
con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la
observacién continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas de cada materia.». Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacién,
rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que
la evaluacion responde al principio de atencidn a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion,
evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea
determinada.». Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado evaluara tanto los
aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.» La calificacion de la materia se calculara haciendo la
media de las calificaciones de las Competencias Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios
de Evaluacién de cada Competencia Especifica.

6.2. Evaluacion de la practica docente:

- Resultados de la evaluacion de la materia.

- Métodos didacticos y Pedagogicos.

- Adecuacién de los materiales y recursos didacticos.

- Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

- Utilizacion de instrumentos de evaluacién variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica:

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos de coordinacion didactica,
realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

CONCRECION ANUAL
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1. Evaluacién inicial:

La evaluacion inicial es competencial, partiendo del perfil competencial del alumnado y nunca debe suponer una Unica prueba objetiva. Servira de
diagnostico y de punto de referencia para la puesta en practica de nuestra programacion, tanto para decidir qué pretendemos conseguir, como para
valorar el final del proceso de ensefianza-aprendizaje, si los resultados son o no satisfactorios. Herramientas: Actividades en clase y la observacion
diaria y directa.

2. Principios Pedagdgicos:

1. Fomentar la metodologia activa que asegure la participacion del alumnado en los procesos de ensefianza aprendizaje, atendiendo para ello a las
competencias basicas. 2. Atender a la diversidad del alumnado, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, intereses, necesidades y ritmos de
aprendizaje. 3. Orientar adecuadamente a los alumnos vocacional y profesionalmente, tanto para la continuacién de sus estudios, como para su
incorporacion al mundo laboral. 4. Mejorar la capacidad de comprension y expresion oral y escrita (potenciando la lectura), el razonamiento logico y
matematico, la autonomia personal y el trabajo en equipo y el uso de las TIC en las aulas. 5. Desarrollar habitos saludables, incentivando el ejercicio
fisico, el consumo responsable, la alimentacién sanay la higiene personal. 6. Implicar a las familias en el proceso educativo de sus hijos, haciéndoles
ver la importancia de su colaboracién activa. 7. Elaborar un plan de formacién del profesorado que favorezca su perfeccionamiento, el trabajo en
equipo y el intercambio de experiencias 8. Fomentar la ensefianza de las lenguas extranjeras.

3. Aspectos metodolégicos para la construccién de situaciones de aprendizaje:

La adquisicion y el desarrollo de las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, que se concretan en las
competencias especificas de cada materia o ambito de la etapa, se veran favorecidos por metodologias didacticas que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. Para ello es imprescindible la implementacién de propuestas pedagdgicas que, partiendo de los centros de
interés de los alumnos y alumnas, les permitan construir el conocimiento con autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias.
Las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la
autonomia, la reflexion critica y la responsabilidad. Para que la adquisicion de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien
contextualizadas y ser respetuosas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar
compuestas por tareas complejas cuya resolucién conlleve la construccion de nuevos aprendizajes. Con estas situaciones se busca ofrecer al
alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos cercanos a la vida real. Asi planteadas, las situaciones constituyen un
componente que, alineado con los principios del Disefio universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las bases para el
aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las caracteristicas y los
diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado. El disefio de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte
del alumnado, posibilitando la articulacion coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las
situaciones deben partir del planteamiento de unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes basicos. Ademas, deben proponer
tareas o actividades que favorezcan diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el
alumnado asuma responsabilidades personales y actue de forma cooperativa en la resolucion creativa del reto planteado. Su puesta en practica
debe implicar la produccion y la interaccion verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analégicos como
digitales. Las situaciones de aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica,
esenciales para que el alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI. Las situaciones de aprendizaje pueden ser definidas
como situaciones reales o escenarios de aprendizaje, que ponen en situacioén los saberes basicos, para que el alumnado, mediante su utilizacién,
adquiera un aprendizaje competencial. Toda situaciéon de aprendizaje debe definir muy claramente cudl serd su finalidad y su contribucién al
desarrollo competencial del estudiante. Las ultimas leyes educativas toman como referente principal para el proceso de ensefianza-aprendizaje los
criterios de evaluacion. Como en el Plan de Lectura se pretende incorporar la lectura en la dindmica habitual de todas las materias, el profesorado
tendra que incorporar el habito lector dentro de los criterios de cada una de las materias. Por eso, la metodologia que se aplicara serd muy variada y
diferenciada dependiendo de la asignatura en la que se esté desarrollando. Aun asi, podemos sefalar que se pretende desarrollar la competencia
comunicativa del alumnado en todas sus vertientes, siempre intentando vincular lo leido con su contexto socio-cultural. La normativa andaluza
(Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Andalucia) especifica que: La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira
de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales mediante la utilizacion de enfoques
orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las diferencias individuales, a la inclusién y al trato no discriminatorio, e integrara en todas
las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno inmediato. Asi, en cada momento de lectura podemos aplicar metodologias y estrategias
diferentes: actividades orientadas a la interaccion entre los alumnos o el trabajo colaborativo en pequefios o grandes grupos (antes de la lectura),
clase invertida, trabajo colaborativo o trabajo por proyectos (al final de la lectura), etc.

4. Materiales y recursos:

Los materiales y recursos didacticos para emplear a lo largo del curso seran variados y de diversa indole. Las sesiones se desarrollaran en el aula-
taller de Tecnologia y en el aula ordinaria. Entre otros, se utilizaran los siguientes materiales y recursos: - Pizarra digital, aulas moviles de portatiles. -
Libro de texto. - Herramientas de software libre necesarias para la materia. - Materiales elaborados por el profesorado del Departamento. - Recursos
digitales y paginas web. - Classroom y Microsoft 365 Educacién.

5. Evaluacion: criterios de calificacién y herramientas:

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva y serd un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Sera continua y global por estar inmersa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan,
averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias, que le permita
continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje. El caracter formativo de la evaluacién propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la
intervencién educativa. El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacién continuada de la
evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las



competencias especificas u objetivos de la materia, segun corresponda. Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales
como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o
portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas especificas del alumnado.

6. Temporalizacion:
6.1. Unidades de programacion:

1° TRIMESTRE 1. Seguridad informatica 2. Hardware y Software 3. Software ofimatico 2° TRIMESTRE 4. Redes 5. Creacion y edicién de contenidos
3° TRIMESTRE 6. Internet. Redes sociales 7. Publicacién y difusion de contenidos

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- DIGI 1. Seguridad en Internet

- DIGI 2. Equipos digitales y sistemas operativos

- DIGI 3. Creacion y gestion de documentos

- DIGI 4. Redes informaticas

- DIGI 5. Creacion y edicién multimedia

- DIGI 6. Ciudadania digital

- DIGI 7. Programacioén, codigos y web

8. Atencion a la diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.
- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especiales:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizaciéon temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

9. Descriptores Operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién linguistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social,
educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su
fiabilidad y pertinencia en funciéon de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el
patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de
progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de

derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias
de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.



Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica 'y
reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o
responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y
normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la Constitucién espafolay los
derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de
la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta,
de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que
puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos
fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como
motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que
den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente
los conflictos que puedan surgir, adaptadndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.



Competencia clave: Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos;), y
aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y
construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los

seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propoésito y motivacién
hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental,
reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién
y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso
de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingue.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera
apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y

profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de
didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresién culturales.
Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacién y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y
desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denomincacién:

DIG.4.1.1dentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de
hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién de uso
cotidiano.



Denomincacién:

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar
el aprendizaje permanente.

DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos
personales y la propia salud.

DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para
hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

11. Criterios de evaluacién:

Competencia especifica: DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacién
de uso cotidiano.

Criterios de evaluacién:

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacién
alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus necesidades personales, de forma
sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.3.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso necesario, fomentando un consumo y reposicion de los sistemas digitales
y/o tecnolégicos de manera sostenible y responsable.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito digital, para
optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Criterios de evaluacién:

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos
digitales de manera auténoma.
Método de calificacion: Media aritmética.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal de
aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en la red.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas
apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

DIG.4.2.4.Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y
datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y la propia salud.

Criterios de evaluacién:

DIG.4.3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad de las redes sociales
y espacios virtuales de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los distintos dispositivos digitales de uso
habitual.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

DIG.4.3.3.Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas
opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.
Método de calificaciéon: Media aritmética.



Competencia especifica: DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

Método de calificacion: Media aritmética.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio electrénico, siendo consciente
de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

Método de calificaciéon: Media aritmética.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
Método de calificaciéon: Media aritmética.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo
en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

Método de calificacion: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.
1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucion de problemas.
2. Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red doméstica y conexion
de dispositivos.

4. Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracidn y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
1. Busqueda, administracion, gestién, seleccién y archivo de informacién.

2. Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y web, realidad
virtual, aumentada y mixta.

3. Comunicacién y colaboracion en red.

4. Publicacién y difusiéon responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.
1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.

3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital critica.
1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias
falsas y fraudes.

3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia programada,
soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible.

6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.



13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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DiG.44 X X X X XX X

Leyenda competencias clave

CC - Competencia ciudadana.

CD - Competencia digital.

CE - Competencia emprendedora.

CCL - Competencia en comunicacion linguistica.

CCEC - Competencia en conciencia y expresion culturales.
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X STEM1

STEM - Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

CPSAA - Competencia personal, social y de aprender a aprender.

CP - Competencia plurilingte.
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