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2°ESO (A, B, C, D) asignatura EPVA.



OBJETIVOS

OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

La Educaciéon Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas
las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condiciobn o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra
la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizaciéon de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo
de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy,
si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autbnoma, textos y mensajes complejos,
e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica



y la préctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA ENSENANZA DE LA EDUCACION PLASTICA
VISUAL Y AUDIOVISUAL.

Esta etapa tendra como objetivo el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno
natural y cultural, con especial atencion al canario, siendo sensible a las cualidades plésticas,
estéticas y funcionales, transmitiéndolas de forma verbal y escrita.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y apreciando sus
contenidos y entenderlos como parte de la diversidad del patrimonio cultural, sobre todo del
canario, contribuyendo a su respeto, conservacion y mejora, reforzando la capacidad de
conocer e interpretar el mundo fisico.

3. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y elegir la
férmula expresiva mas adecuada en funcion de las necesidades de comunicacion.

4. Expresarse con creatividad, mediante el uso de las herramientas del lenguaje plastico y
visual actual y saber relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

5. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacion, a la reflexion critica y al respeto entre las personas.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas a diferentes interpretaciones visuales en las propias creaciones.

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las
proporciones y la representacioén de las cualidades de las superficies y el detalle de manera
gue sean eficaces para la comunicacion.

8. Planificar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de un objeto partiendo
de unos objetivos prefijados, reflexionar sobre él y revisar y valorar, al final de cada fase, el
estado de su consecucion.

9. Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y
responsabilidad, favoreciendo el dialogo intercultural, la colaboracion, la libertad de expresion,
la practica de experiencias artisticas compartidas y la comunicacion.

10. Apreciar la creatividad en la expresion de ideas, experiencias o sentimientos a través de
diferentes medios artisticos, como la musica, la literatura y las artes visuales y escénicas del
patrimonio cultural universal y, en particular, de la Comunidad Autbnoma.

La formacion en esta etapa engloba el aprendizaje de los distintos lenguajes plasticos, desde
el cine, la fotografia, el disefio hasta el dibujo técnico. Estos recursos son fundamentales para



asimilar contenidos de otras areas y suponen la base fundamental para futuros estudios,
respondiendo a las necesidades comunicativas actuales, profundizando en el proceso creativo
para resolver problemas de la realidad cotidiana y el uso determinante de las nuevas
tecnologias como medio expresivo.

CONTENIDOS

CONTENIDOS DE 1° E.S.O. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Contenidos organizados en TRES BLOQUES distribuidos en OCHO UNIDADES
DIDACTICAS.

Los Bloques de contenidos no son un temario, ni unidades compartimentadas, sino
una agrupacion de contenidos con caracteristicas y elementos didacticos comunes.

Se presentan una serie de actividades directamente vinculadas con los contenidos
de tipo conceptual; siguen el mismo orden de desarrollo que los contenidos tedricos
en las diferentes unidades didacticas.

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

Descripcion general

Se trabajan los elementos graficos y expresivos de la imagen y experimenta con
materiales y diferentes técnicas en el aprendizaje del proceso de creacion. Se orienta
al alumnado en la autonomia para crear obras personales, ayudando a planificar los
pasos a seguir en la realizacién de proyectos artisticos, propios y colectivos.

OBJETIVOS que se plantean este bloque:

Aportar a las alumnas y alumnos los conceptos basicos, pero suficientes, de los
elementos que conforman el alfabeto visual, como son el punto, la linea, las texturas
y los colores.

Describir mediante elementos compositivos basicos, puntos y lineas, los elementos
formales del entorno.

Captar y apreciar configuraciones puntuales o lineales en la obra grafica de
disefiadores y artistas historicos y contemporaneos.

Detectar y distinguir secuencias ritmicas en la naturaleza y en los objetos e
imagenes del entorno, mediante la asociacion de elementos puntuales o lineales.
Distinguir ritmos estaticos y dinamicos en obras y manifestaciones plasticas.

Observar la variedad de texturas visuales que presentan las diversas superficies y
objetos del entorno préximo, asi como las que se aprecian en las imagenes de los
medios de comunicacion social y en diferentes obras artistico-plasticas.



Valorar las cualidades artisticas (tactiles y expresivas) de las texturas. Elaborar con
técnicas simples de la expresion plastica texturas materiales o geométricas aplicando
ideas propias y creativas.

Describir graficamente objetos y aspectos del entorno inmediato identificando
elementos configuradores y expresivos mediante recursos de geometria plana,
técnicas de pintura, composicion, etc.

Apreciar el valor y protagonismo que los colores y sus diferentes técnicas tienen en
la obra plastica pictorica. ldentificar y destacar las cualidades de estos objetos y
aspectos del entorno en atencion a su forma, composicion, dimensiones, materiales,
etc.

Comprender los principios basicos del comportamiento y valor expresivo de los
diferentes colores en el disefio y en la obra plastica, apreciando sus valores
comunicativos y expresivos.

Observar, diferenciar y asociar los matices del color en la naturaleza y en los
materiales y formas del entorno, atendiendo a sus cualidades especificas:
cromatismo, intensidad y valor total. Comprender los principios basicos del
comportamiento y valor expresivo de los diferentes colores en el disefio y en la obra
plastica, apreciando sus valores comunicativos y expresivos.

Apreciar el valor y protagonismo que los colores y sus diferentes técnicas tienen en
la obra plastica pictorica

Conocer los diversos materiales, técnicas y procedimientos sencillos adecuados para
la realizacion de imagenes gréfico-plasticas, mediante los cuales se interpreten
realidades o ideaciones desde un punto de vista objetivo o subjetivo.

Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las diversas
técnicas gréficas, plasticas y visuales. Seleccionar las técnicas y procedimientos
sencillos mas adecuados en realizaciones grafico-plasticas de acuerdo a finalidades
expresivas.

Experimentar las posibilidades expresivas de diversos procedimientos plasticos y
visuales buscando una forma personal de utilizar las técnicas materiales e
instrumentos.

CONTENIDOS: Materiales y técnicas. Técnicas secas, hUmedas y mixtas. Soportes.
Aplicacion en el proceso creativo. Pautas de trabajo colectivo. El punto, la linea y el
plano como elementos definidores de la forma. Cualidades de la forma. Valores
expresivos. Texturas: visuales, tactiles, artificiales y naturales. Técnicas para
conseguir texturas como el frottage, el collage y la estampacion.

El color. Principios basicos de la teoria del color. Sintesis aditiva y sintesis sustractiva.
Aplicacion de las técnicas en trabajos del color. La tridimensionalidad. Paso de lo
bidimensional a lo tridimensional con diferentes materiales.

TEMPORALIZACION: 12 semanas lectivas. Aproximadamente 24 sesiones.



(1@ Evaluacion).
Incluye tres unidades didacticas:

Unidad didactica 1. EL PUNTO. LA LINEA. EL PLANO. PROCEDIMIENTOS Y
TECNICAS DE DIBUJO

Unidad didactica 2. EL COLOR. TECNICAS DE COLOR
Unidad didactica 3.LA TEXTURA. EL COLLAGE.EL PROCESO CREATIVO

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

Descripcion general

Se trasladan conocimientos teorico-practicos sobre diferentes formas geométricas y
sistemas de representacion y se aplican estos conocimientos a la resolucion de
problemas y a la realizacion de distintos disefios.

OBJETIVOS que se plantean este bloque:

Observar y clasificar formas planas en funcién de su origen a partir de las basicas
del entorno natural y urbano: triangulares, cuadradas y circulares.

Descubrir y diferenciar elementos estructurales de formas e imagenes, como la
direccion o los trazados geométricos basicos

Entender y aplicar los conceptos de medida y proporcionalidad, en la creacion y
disefio de formas artisticas y utilitarias.

Aprender las técnicas de trazado de diferentes construcciones geométricas, asi como
de poligonos inscritos en la circunferencia y sus aplicaciones en el disefio.

Conocer y aplicar ciertos trazados geométricos en disefios ornamentales y técnicos.

CONTENIDOS: Se trabajan contenidos basicos de Dibujo Técnico como son los tipos
de rectas, paralelas y perpendiculares. Asimismo se inicia en conocimiento de
construcciones basicas para posteriores disefios y trazados de tipo técnico y artistico
como los conceptos de lugares geométricos angulos, triangulos, cuadrilateros y
poligonos.

TEMPORALIZACION: 12 semanas lectivas. Aproximadamente 24 sesiones (22
evaluacion).

Teniendo en cuenta que dos sesiones iniciales se dedican a presentacion de la
materia, explicacion de criterios de evaluacion, minimos para aprobar, organizaciéon
de grupos de trabajo, instrucciones para el desarrollo de las actividades, etc.

Incluye tres unidades didacticas:



Unidad didactica 6. DIBUJO TECNICO Y GEOMETRIA. CONCEPTOS Y
DEFINICIONES

Unidad didactica 7. TRAZADOS GEOMETRICOS
Unidad didactica 8. LAS FORMAS POLIGONALES

BLOQUE 3. COMUNICACION AUDIOVISUAL

Descripcion general

Se analizan las caracteristicas del lenguaje visual y audiovisual desde el cual se
realiza el analisis critico de las imagenes que nos rodean. Se trabajan los elementos
de comunicacion visual y audiovisual. La estructura formal de las imagenes, laimagen
figurativa, abstracta, representativa y simbdlica. Las funciones de la imagen. La
utilizacion creativa de los lenguajes visuales para expresar ideas. Se realiza especial
hincapié en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion aplicadas a
la imagen.

OBJETIVOS que se plantean este bloque:

Adquirir conceptos basicos acerca de los lenguajes visuales asi como sobre la
importancia de la educacion visual en la formacion y educacién de las personas,
mediante un lenguaje mas rapido que las palabras que se basa en formas, simbolos
y colores.

Entender y asumir los diferentes objetivos con que operan los lenguajes visuales de
nuestra cultura en sus vertientes de comunicacion, informacion y expresion, mediante
imagenes y formas plasticas.

Adquirir conceptos basicos sobre la imagen como medio de comunicacion.

Aprender a utilizar y analizar los medios tecnolégicos como instrumentos de
expresion visual y desarrollar actitudes criticas frente a los medios de comunicacion.

Comprender y expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los
valores y las normas democréticas

Adquirir conceptos basicos acerca de los lenguajes visuales asi como sobre la
importancia de la educacién visual en la formacion y educacién de las personas,
mediante un lenguaje mas rapido que las palabras que se basa en formas, simbolos
y colores.

Entender y asumir los diferentes objetivos con que operan los lenguajes visuales de
nuestra cultura en sus vertientes de comunicacion, informacion y expresion, mediante
imagenes y formas plasticas.

Adquirir conocimientos basicos para identificar el lenguaje visual y plastico en
prensa, publicidad y television.



Aprender a utilizar y analizar los medios tecnolégicos como instrumentos de
expresion visual y desarrollar actitudes criticas frente a los medios de comunicacion.

Fomentar y desarrollar actitudes criticas ante las necesidades de consumo creadas
por la publicidad y rechazo de los elementos de la misma que suponen discriminacion sexual,
social o racial.

CONTENIDOS: La percepcidon visual. Principio perceptivo de figura y fondo.
Conceptos de figuracién y abstraccion. Proceso de lectura de una imagen. Analisis
connotativo y denotativo. Elementos y funciones del proceso comunicativo. Iniciacion
a la fotografia. Encuadre, puntos de vista y valor expresivo. Iniciacién a la imagen en
movimiento. Uso responsable y educativo de las TIC. Programas bésicos y
aplicaciones de dispositivos moviles para el tratamiento digital de la imagen.

TEMPORALIZACION: 9 semanas lectivas. Aproximadamente 18 sesiones.

Incluye dos unidades didacticas:

Unidad didactica 4. LA PERCEPCION VISUAL. COMUNICACION VISUAL Y
AUDIOVISUAL. LA IMAGEN

Unidad didactica 5. LA FOTOGRAFIA. EL COMIC. EL CINE. LA ANIMACION

UNIDADES DIDACTICAS

12 EVALUACION

UNIDAD DIDAC'[ICA 1 )
EL PUNTO. LALINEA. EL PLANO. PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS DE DIBUJO
Temporalizacion:22 evaluacion.4 semanas (8 sesiones)

Contenidos o o Estadndares de
Materiales y Actividades Criterios de aorendizaie
técnicas. Tecnicas evaluacion o

secas, humedas y Como indicadores o

mixtas. Soportes.

El punto, Ia linea’y | Se plantean Segun curriculos evidencias de cada

eI planq[ como actividades donde publicados y los criterio de evaluacion
elementos

definidores de la | se desarrollan los referentes del RD.

forma. Aplicacion , 1105/2015

en el proceso contenidos

creativo




Conceptos y
definiciones

El punto
Expresividad del
punto. El punto
como elemento
compositivo

El punto como
elemento definidor
de la formay del
volumen

Lalinea

Tipos de lineas y
su significado
Expresividad de la
linea
Composiciones
lineales ritmicas
La linea definidora
de la formay del
volumen

El plano
Expresividad del
plano
Construccion
visual del plano
Representacion de
las formas

Procedimientos y
técnicas de
dibujo

Proceso de
realizacion de un
dibujo

Lapices de grafito.
Carboncillo.
Lapices de
colores.

Definicién y
representacion del
volumen: sombras
y claroscuro

Expresividad del
punto. Disefo y
configuracion de
formas con técnica
de puntos.

Representacion de
iméagenes con
técnica puntillista.

Expresividad del
punto.
Composiciones y
sensaciones en
blanco y negro.

Expresividad del
punto.
Composiciones
puntillistas.

La linea elemento
para definir formas y
volumenes.
Composiciones con
trazados lineales.

Ritmos lineales.

Ritmos lineales.
Creatividad.

Técnicas de dibujo.
Encajado y
claroscuro.

Siluetas-contornos-
dintornos

Técnicas de dibujo.

Claroscuro. Lapices
(grafito/carboncillo)

1. Identificar los
elementos
configuradores de
la imagen.

2. ldentificar y
experimentar con
las variaciones
formales del punto,
la linea y el plano.

3. Identificar y
aplicar los
conceptos de
proporcién y ritmo
en composiciones
bésicas.

4. Crear
composiciones
gréafico-plasticas
Personales y
Expresar
emociones
utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos:
linea, puntos,
colores, texturas,
claroscuros.

5.Conocery
aplicar las
posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico-
plasticas secas,
hamedas y mixtas
en composiciones
personales

6. Dibujar con
distintos niveles de
iconicidad de la
imagen.

1.1. Identifica 'y
valora la importancia
del punto, la linea 'y
el plano analizando
de manera oral y
escrita imagenes y
producciones grafico
plasticas propias y
ajenas.

2.1. Identifica 'y
experimenta con el
valor expresivo de la
lineay el punto y sus
posibilidades tonales,
aplicando distintos
grados de dureza,
distintas posiciones
del lapiz de grafico o
de color (tumbado o
vertical) y la presion
ejercida en la
aplicacion, en
composiciones a
mano alzada.

2.2. Crea
composiciones segun
las cualidades de la
forma mostrando
creatividad e
iniciativa.

2.3. Analiza los
ritmos lineales
mediante la
observacion de
elementos organicos,
en el paisaje, en los
objetos y en
composiciones
artisticas,
empleandolos como
inspiracion en
creaciones grafico-
plasticas.

3.1. Experimenta con
el punto, lalineay el
plano con el
concepto de ritmo,
aplicandolos de
forma libre y
espontanea.

4.1. Crea
composiciones segun




las cualidades de la
forma mostrando
creatividad e
iniciativa.

4.2. Realiza
composiciones que
transmiten
emociones béasicas
(calma, violencia,
libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.)
utilizando distintos
recursos gréaficos en
cada caso
(claroscuro, lineas,
puntos, texturas,
colores...).

4.3. Mantiene su
espacio de trabajo y
su material en
perfecto orden y
estado, y aportandolo
al aula cuando es
necesario para la
elaboracion de las
actividades.

5.1. Utiliza con
propiedad las
técnicas grafico
plasticas conocidas
aplicandolas de
forma adecuada al
objetivo de la
actividad.

5.2. Representa con
claroscuro la
sensacion espacial
de composiciones
volumétricas
sencillas. Utiliza el
lapiz de grafito y de
color, creando el
claroscuro en
composiciones
figurativas y
abstractas.

6.1. Comprende y
emplea los diferentes
niveles de iconicidad
de la imagen grafica,
elaborando bocetos,




apuntes, dibujos
esquematicos.

6.2. Muestra iniciativa
en la actividad diaria
del aula valorando y
evaluando el trabajo
propio y ajeno en
todo el proceso
creativo de manera
critica y respetuosa.

Criterios de calificacién y criterios de recuperacion

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las activid
programadas deberan entregarse todas las ldminas para aprobar, calificadas de 0 a 10 Ia
ser& la media aritmética, ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo indiv
y en grupo.
Criterios de recuperacién. Entrega de las actividades pendientes en los plazos marcadq
el profesor.

ades
nota
idual

S por

Metodologia y recursos didacticos

Se requiere una metodologia activay atenta a lo que acontece en el aula.

El profesor realizara una breve presentacion de los contenidos de la unidad mediante una
explicacion o proyeccion de los mismos, incidiendo en los conceptos clave como:
expresividad del punto, tipos de lineas, definir formas mediante puntos, expresividad de
la linea, ritmos lineales, lineas para definir formas y voliUmenes, proceso para realizar un
dibujo a mano, normas para trabajar con lapices de grafito, carboncillo y lapices de
colores, el claroscuro, definicion de volimenes con luces y sombras.

Se pueden usar recursos audiovisuales como el proyector o resimenes mediante medios
audiovisuales; lo inmediato es hacer una lectura comprensiva de los conceptos y
definiciones explicados en el libro de teoria, apoyado en proyeccion de imagenes.

Se explicaran las actividades, el numero de ellas, su nivel de dificultad, los materiales
necesarios y se hace una propuesta de trabajo para utilizar diferentes técnicas e
instrumentos, de forma que se marque un plan de trabajo de las diferentes laminas, con
un limite de tiempo.

Recursos didacticos. Ambos textos (teoria y actividades). Cafidén de proyeccion (se va
a disponer en la web de la editorial de los textos en formato PDF y Word). Un par de
equipos informaticos para consultas via internet o materiales didacticos.

Materiales para dibujo y pintura diferentes cajas de lapices, rotuladores, ceras y pasteles
de color), equipos de pinturas al gouache/témpera, soportes (las propias laminas del libro
de actividades) otros soportes es de papel grueso (gramaje superior y cartulinas
adecuadas para estas técnicas)

Los alumnos deben tener un equipo de trabajo individual sencillo con lapices de
diferentes grosores, plantillas de dibujo y compas, y alguna técnica de color como lapices
o barras de ceras

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Comunicacién linguistica. Conciencia y expresiones culturales Competencia
social. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Aprender a aprender.
Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
Competencia de comunicacién linguistica. En esta unidad didactica se estudian y

trabajan contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas, sentimientos y




emociones. A través de textos con actividades de explotacion, se trabaja de forma
explicita los contenidos relacionados con la adquisicion de la competencia lectora. Uso
del Iéxico propio del lenguaje visual y plastico.; el lenguaje visual utiliza recursos propios
para expresarse e, relacionandolo con otros lenguajes.

Conciencia y expresiones culturales. El alumnado aprende a leer y valorar obras de
arte, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.
Consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre los diferentes cédigos
artisticos y la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. La
experimentacion e investigacion con diferentes técnicas plasticas y visuales facilita la
adquisicion de esta competencia, sobre todo, en la elaboracion y creacion de las diversas
y variadas composiciones propuestas en las actividades de esta unidad didactica.

Tiene que ver, con la particular forma de acercamiento a la realidad que los hechos
artisticos suponen y han supuesto para los seres humanos. Del mismo modo, se liga al
conocimiento delos caminos andados por la sociedad en las practicas artisticas y a los
usos y funciones que esta sociedad le ha dado y le da.

Competencia social y civica. La realizaciobn de trabajos en equipo, valorando la
tolerancia, respeto, cooperacion y flexibilidad dentro del grupo y reconociendo las
posibilidades expresivas del mismo. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias
del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones,
vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad
de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Iniciativa personal y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una obra,
las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar
decisiones de manera auténoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Experimentacion utilizacion de técnicas en funcidn de las intenciones expresivas y
descriptivas. Realizacion de proyectos creativos mostrando iniciativa personal e
imaginacion.

Realizacion de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacion (desde la
idea inicial hasta la elaboracion de imagenes), facilitando la autorreflexion,
autoevaluacion y evaluacion.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los
procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias
capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento
de mejora. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades que
permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma auténoma, de
acuerdo con los objetivos de la propia unidad como:

- Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y clasificarlos
segun su finalidad.

- Reconocer los elementos constitutivos de diferentes obras artisticas, analizando de
forma elemental las relaciones entre figura fondo, los posible sistemas de composicion,
la simetria, el color y las texturas

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.

Uno de los valores educativos de la materia de educacion plastica y visual es la utilizacion
de procedimientos relacionados con el método cientifico, tales como la observacion, la
experimentacion, el descubrimiento y la reflexion y el andlisis posterior. De hecho, la
experimentacion y exploracion de los elementos que estructuran las formas e imagenes
(punto, linea, forma textura y color) asi como la interpretacion de cuadros y obras ajenas
participan de estos valores y colaboran en la adquisicion de esta competencia.




El conocimiento de los elementos conceptuales de los lenguajes visuales (punto, recta y
textura), hace que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucion de las
habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico, posibilitando la compresion,
valoracion, andlisis y reflexion de obras artisticas, de forma que el alumno se pueda
desenvolver de forma Optima en la realizacion de composiciones diversas.

UNIDAD DIDACTICA 2
EL COLOR. TECNICAS DE COLOR
Temporalizacion:22evaluacion:4 semanas (8sesiones)

Contenidos

El color, colores
primarios y
secundarios. Color
luz. Color
pigmento. El
proceso de
creacioén. Técnicas
grafico plasticas.
Adecuacion a las
intenciones
expresivas.
Técnicas secas,
hamedas y mixtas.

Actividades

Se plantean
actividades para
desarrollar los
contenidos

Criterios de
evaluacion

Segun curriculos
publicados y los
referentes del RD.
1105/2015

Estandares de
aprendizaje

Como indicadores 0
evidencias de cada
criterio de
evaluacion

Conceptos v
definiciones

El color

Sintesis aditiva:
color luz

Colores luz
primarios y
secundarios
Sintesis
sustractiva: color
pigmento
Colores pigmento
primarios y
secundarios
Colores pigmento
complementarios
El circulo
cromatico
Gamas cromaticas
de colores frios y
calidos

Técnicas de color
Rotuladores
Pasteles

Ceras

Rueda de colores.
Colores primarios y
secundarios

.Colores primarios
y secundarios

Gamas de colores
calidos y frios

Gamas de color.
Técnicas de color:
témperas

Color, geometria,
disefio y arte

Paisaje o bodegon.
Técnica: ceras o
pasteles

1. Identificar y
diferenciar las
propiedades del
color luz y el color
pigmento.

2.Experimenta con
los colores
primarios y
secundarios
estudiando la
sintesis aditiva y
sustractiva y los
colores
complementarios

3.Crear
composiciones
grafico-plasticas
personales y
colectivas

4. Conocer y aplicar
las posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico
plasticas secas,

1.1. Diferencia entre
el color luz y el color
pigmento y sus
aplicaciones.

2.1. Experimenta
con los colores
primarios y
secundarios
estudiando la
sintesis aditiva y
sustractiva y los
colores
complementarios.
2.2. Realiza
modificaciones del
color y sus
propiedades
empleando técnicas
propias del color
pigmento y del color
luz, para expresar
sensaciones en
composiciones
sencillas.




Témperas

hamedas y mixtas.
La témpera, los
lapices de grafito y
de color.

3.1. Realiza
composiciones
abstractas con
diferentes técnicas
graficas para
expresar
sensaciones por
medio del uso del
color.

3.2. Realiza
composiciones que
transmiten
emociones béasicas
(calma, violencia,
libertad, opresion,
alegria, etc.)
utilizando distintos
recursos graficos en
cada caso
(claroscuro, lineas,
puntos, texturas,
colores...).

4.1.Realiza
composiciones con
diferentes

técnicas graficas
para expresar
sensaciones por
medio del uso del
color:

4.2. Utiliza el lapiz
de color, las barras
de ceray pasteles
en composiciones
figurativas y
abstractas mediante
su aplicacion de
forma continua en
superficies
homogéneas o
degradadas.

4.3. Experimenta
con las témperas
aplicando la técnica
de diferentes formas
(pinceles, esponjas,
goteos, distintos
grados de
humedad,
estampaciones...)
valorando las




posibilidades
expresivas segun el
grado de opacidad y
la creacién de
texturas visuales
cromaticas.

Criterios de calificacién. A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y
realizaciéon de las actividades programadas deberan entregarse todas las laminas para
aprobar, calificadas de 0 a 10, la nota sera la media aritmética, ademas de actitud
positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y en grupo).

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes en los plazos
marcados por el profesor. Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y
ritmos de los alumnos. Valorar sobre todo el interés y el esfuerzo creativo.

Metodologia y recursos didacticos

Se requiere una metodologia activa 'y cooperativa manifestada en la busqueda de
soluciones individuales y colectivas. El profesor realizara una breve presentacion de
los contenidos de la unidad mediante una explicacion o proyeccion de los mismos,
incidiendo en los conceptos clave como: la teoria del color, colores pigmento, color luz,
colores primarios y secundarios, gamas frias y calidas y técnicas de color. Es
aconsejable usar recursos audiovisuales como el proyector para motivar el tema del
color y sus variadisimas aplicaciones en el arte, disefio, publicidad, etc.

Los conceptos y definiciones vienen explicados en el libro de teoria. Se explicaran las
actividades, el namero de ellas, su nivel de dificultad, los materiales necesarios y se
hace una propuesta de trabajo para utilizar diferentes técnicas e instrumentos. Es una
unidad en la que es primordial experimentar, comentar resultados en grupos, obtener
conclusiones sobre lo apropiado o no de cada técnica; ser criticos, elevar el nivel de
exigencia y superacion.

Recursos y materiales. Trabajar las técnicas de color en particular las secas como las
ceras y las barras y pastel, cotejar resultados en diferentes soportes y comparar con los
resultados de las pinturas liquidas como las témperas. La experiencia nos dice que
cierto alumnado tiende a hacer cualquier cosa y entender que ha cumplido con entregar
resultados pobremente trabajados.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Concienciay expresiones culturales. Competencia social y ciudadana. Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor. Aprender a aprender. Competencia en el
conocimiento y la interaccién con el mundo fisico. Competencia Social.
Comunicacioén linguistica.

Concienciay expresiones culturales. Competencia cultural y artistica. El alumnado
aprende a leer y valorar obras de arte, y a apreciar los valores estéticos y culturales de
las producciones artisticas. Consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee
sobre los diferentes codigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y los recursos que
les son propios. La experimentacion e investigacion con diferentes técnicas plasticas y
visuales facilita la adquisicibn de esta competencia, sobre todo, en la elaboraciéon y




creacion de las diversas y variadas composiciones propuestas en las actividades de
esta unidad didactica. Interés por la observacion sistemética, descubrimiento y la
experimentacion. Explotacion de los posibles significados de una imagen segun su
contexto expresivo y referencial, y descripcion de los diferentes modos de expresion.
Competencia social. El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto,
cooperacion y flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra
parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual en el campo del color
inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas
ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal. Experimentacion utilizaciones
técnicas en funcién de las Intenciones expresivas y descriptivas. Realizacion de
proyectos creativos mostrando iniciativa personal e imaginacion.

Se propone la realizacién de diferentes experiencias compositivas con técnicas de
colores para diferenciar las diferentes cualidades de los colores: el tono, la luminosidad
y la saturacion y la representacion personal de ideas (en funcion de unos obijetivos),
usando el lenguaje visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.
Competencia para aprender a aprender. Esta competencia se adquiere en la medida
en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que
implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la
aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora. En las actividades
propuestas en la unidad, se trabajan habilidades que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma autonoma, de acuerdo con los objetivos de la propia
unidad.

Experimentacion utilizacion de técnicas en funcion de las intenciones expresivas y
descriptivas. Analisis, lectura y valoracion de manifestaciones gréaficas en la prensa, en
folletos de propaganda, en la publicidad, etc. Creacion colectiva de producciones
plasticas

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico. Uno de los
valores educativos de la materia de educacion plastica y visual es la utilizacion de
procedimientos relacionados con el método cientifico, tales como la observacion, la
experimentacion, el descubrimiento y la reflexion y el analisis posterior. De hecho, la
experimentacion y exploracion del color, asi como la interpretacion de cuadros y obras
ajenas participan de estos valores y colaboran en la adquisicion de esta competencia.
El conocimiento del color hace que esta unidad contribuya de forma importante a la
consecucion de las habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico,
posibilitando la compresion, valoracidn, andlisis y reflexion de obras artisticas, de forma
que el alumno se pueda desenvolver de forma Optima en la realizacion de
composiciones diversas.

Competencia de comunicacién linguistica. En esta unidad didactica se estudian y
trabajan contenidos relacionados con la adquisicion de la competencia lectora. Y
habilidades y actitudes para expresar ideas, sentimientos y emociones. La utilizacion de
recursos del lenguaje visual para expresarse, relacionando a este con otros lenguajes.
El uso del Iéxico propio del lenguaje plastico y visual en este caso del color como hecho
fisico y sus diferentes técnicas y el color/colores como fenémeno visual y sus
significados.




UNIDAD DIDACTICA 3

LA TEXTURA. EL COLLAGE.EL PROCESO CREATIVO
Temporalizacién: 12 evaluacién. 4 semanas (8 sesiones)

Contenidos

La textura visual y
tactil .El proceso de
creacion. Apuntes,
bocetos, esquemas,
etc. Técnicas gréfico-
plasticas. La
tridimensionalidad.
Paso de lo
bidimensional a lo
tridimensional con
diferentes materiales.

Actividades

Se presentan
actividades para el
desarrollo los
contenidos.

Criterios de
evaluacion

Extraidos de los
curriculos
publicados y los
referentes del RD.
1105/2015

Estandares de
aprendizaje

Como indicadores
0 evidencias de
cada criterio de
evaluacion

Conceptos vy
definiciones

La textura

Texturas naturales y
artificiales

Texturas digitales
Texturas visuales y
tactiles

Técnicas para la
creacion de texturas
El collage
Procedimiento para
realizar un collage

El proceso creativo
Fases del proceso
creativo
Apuntes, croquis y
bocetos

Representacion de
texturas naturales,
mediante técnicas
de dibujo y pintura/

Texturas artisticas

Texturas artisticas.

Aplicaciones

Técnica de
estarcido
salpicado

Proceso creativo.
Analisis de un
ejemplo de collage

Esquema lineal de
una obra de arte.
Boceto

Figuras
decorativas con
cartulinas

Figuras
tridimensionales.
Construccion de
un juego movil

1. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles
y visuales y valorar
su capacidad
expresiva. en
aplicaciones
practicas

2. Conocery
aplicar las
posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico-
plasticas secas,
hamedas y mixtas
en composiciones
personales. El
collage

3. Dibujar con
distintos niveles de
iconicidad de la
imagen.

4.Conocery
aplicar los
métodos creativos
gréfico- plasticos
aplicados a
procesos de artes
plasticas y disefio

1.1. Conoce y
diferencia los
diferentes tipos de
texturas.

1.2. Experimenta
con las técnicas
hamedas y secas
valorando las
posibilidades
expresivas segun
el grado de
opacidad y la
creacion de
texturas visuales
cromaticas.

2.1. Aplica texturas
en composiciones
artisticas a traves
de diferentes
técnicas como el
frottage, el collage
y la estampacion.
2.2. Utiliza el papel
como material,
manipulandolo,
rasgando, o
plegando creando
texturas visuales y
tactiles para crear
composiciones,
collages matéricos
y figuras
tridimensionales.




2.3. Crea
composiciones
segun las
cualidades de la
forma mostrando
creatividad e
iniciativa.

3.1. Comprende y
emplea los
diferentes niveles
de iconicidad de la
imagen gréfica,
elaborando
bocetos, apuntes,
dibujos
esquematicos,
analiticos y
mimeéticos.

4.1. Crea con el
papel recortado
formas abstractas
y figurativas
componiéndolas
con fines
ilustrativos,
decorativos o
comunicativos.
4.2. Aprovecha
materiales
reciclados para la
elaboracion de
obras de forma
responsable con el
medio ambiente y
aprovechando sus
cualidades grafico-
plasticas.

Criterios de calificacion. A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y
realizacion de las actividades programadas, deberan entregarse todas las laminas para
aprobar, calificadas de 0 a 10 la nota sera la media aritmética, ademas de actitud positiva
hacia la materia (interés, trabajo individual y en grupo.

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes en los plazos
marcados por el profesor

Metodologia y recursos didacticos

Se requiere una metodologia activa y cooperativa manifestada en la busqueda de
soluciones individuales y colectivas.

El profesor realizara una breve presentacion de los contenidos de la unidad mediante una
explicacion o proyeccion, incidiendo en los conceptos clave como: tipos de texturas y
diferentes clasificaciones, procedimientos para componer collages, fases del proceso
creativo en arte y disefio, tipologias de dibujos rapidos, bocetos, apuntes, esquemas).
Requiere ver ejemplos, experimentar texturas naturales y artificiales y realizar algunos
ejemplos colectivos de dibujos de apuntes o bocetos.




Se deben usar recursos audiovisuales como el proyector para motivar el tema del
collage y sus aplicaciones en el arte, disefio, publicidad, etc. Es conveniente indagar a
través de Internet y ver ejemplos en revistas o direcciones web.

Los conceptos y definiciones vienes explicados en el libro de teoria; hacer un resumen
Se explicaran las actividades, su nivel de dificultad y los materiales necesarios para hacen
propuestas claras de trabajo en equipo o, para utilizar diferentes técnicas y recursos
instrumentales. Es una unidad en la que es primordial experimentar, buscar resultados
en grupos, obtener conclusiones y ser criticos y elevar el nivel de exigencia consigo
mismo.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Comunicacién linguistica. Aprender a aprender. Competencias sociales y civicas.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Concienciay expresiones culturales
Competencia de comunicacion lingiistica .En esta unidad didactica se estudia y
trabajan contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas, explorar diferentes
significados a imagenes y texturas, su contenido expresivo y descripciones de
sensaciones tactiles y visuales. Es necesario utilizar conceptos del lenguaje visual y
plastico mostrando creatividad y riqueza de registros. Exploracion de los posibles
significados de una imagen segun su contexto expresivo y referencial, y descripcion de
los modos expresivos.

Concienciay expresiones culturales. El alumnado aprende a leer y valorar texturas en
obras de arte yen creaciones del disefio y la decoracion, texturas en materiales naturales
y artificiales, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas
formales (en cuadros, museos, etc.) como informales (esculturas en la calle, materiales
en edificios, tejidos, etc. Consigue ampliar el conocimiento que sobre diferentes codigos
artisticos y la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. La
experimentacion e investigacion con diferentes técnicas plasticas y visuales facilita la
adquisicion de esta competencia, sobre todo, en la elaboracion y creacion de las diversas
y variadas composiciones propuestas en las actividades de esta unidad didactica.
Competencia social. El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion y flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales.
Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al
pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacion de las diferencias

Competencia en autonomia e iniciativa personal. Cualquier proceso de creacion
supone convertir una idea en una obra; las actividades propuestas situan al alumnado
ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto
con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la
iniciativa y autonomia personal.

Competencia para aprender a aprender. Esta competencia se adquiere en la medida
en que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que
implica la toma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la
aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora. En las actividades
propuestas en la unidad, se trabajan habilidades que permiten que el alumno sea capaz
de continuar aprendiendo de forma autbnoma, de acuerdo con los objetivos de la propia
unidad.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico. El
conocimiento de los elementos conceptuales de los lenguajes visuales (punto, recta y
textura), hace que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucion de las
habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico, posibilitando la compresién,
valoracion, analisis y reflexion de obras artisticas, de forma que el alumno se pueda
desenvolver de forma Gptima en la realizacién de composiciones diversas. Representar
objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas gréficas y plasticas y




conseguir resultados concretos en funcién de unas intenciones en cuanto a los elementos
visuales (luz, sombra, textura, color) y de relacion.

22 EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA 6

DIBUJO TECNICO y GEOMETRIA.CONCEPTOS y DEFINICIONES
Temporalizacion: Se imparte durante 4 semanas (8 sesiones) en la 12 evaluacién. Es

una unidad de tipo conceptual

Contenidos curriculares y actividades

Las actividades se desarrollan en la unidad?
como aplicacion de los conceptos trabajados en

esta unidad

Materiales especificos de dibujo técnico.
Elementos basicos del dibujo técnico: Punto.
Linea. Tipos de lineas (recta, curva, semirrecta,
segmento, quebrada). Posiciones relativas de
las rectas (rectas secantes, paralelas y
perpendiculares). Suma y resta de segmentos.
Mediatriz.

Plano. Definicion.

La circunferencia y sus elementos. Posiciones
relativas de las circunferencias.

Angulos: Tipos. Suma y resta. Medicion de
angulos.

Bisectriz.

Teorema de Tales.

Conceptos vy definiciones

El dibujo técnico. La geometria. El punto. La
linea. Tipos de lineas.

Posiciones relativas de las rectas.

El plano.

Lugares geométricos. Circunferencia, mediatriz,
bisectriz.

La circunferencia y sus elementos. El circulo.
Partes del circulo.

Posiciones relativas de recta y circunferencia.
Posiciones relativas entre circunferencias.
Los angulos. Relaciones angulares.

Criterios de evaluacion

Extraidos de los curriculos publicados
y los referentes del RD. 1105/2015

- Conocer y manipular las
herramientas de dibujo técnico.

- Comprender y emplear los
conceptos del punto, la linea y el
plano, diferenciando los distintos
tipos de recta, pudiendo trazar las
distintas posiciones relativas y las
mediatrices donde corresponda.

- Analizar como se puede definir una
recta con dos puntos y un plano
con tres puntos no alineados o con
dos rectas secantes.

- Diferenciar claramente entre recta
y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando
el compas

- Estudiar las aplicaciones del
teorema de Tales

- Conocer lugares geométricos y
definirlos.

- Conocer con fluidez los conceptos
de circunferencia, circulo, arco y
sus elementos.

- Conocer el concepto de angulo,
sus tipos y realizar operaciones
varias. Comprender el concepto de
angulo y bisectriz y la clasificacion
de angulos agudos, rectos y
obtusos.

- Estudiar la sumay resta de
angulos y comprender la forma de
medirlos.

- Estudiar el concepto de bisectriz y
su proceso de construccion.




UNIDAD DIDACTICA 7

TRAZADOS GEOMETRICOS
Temporalizacion: 12 evaluacion. Se imparte durante unas 4 semanas (8 sesiones).Es
una unidad de tipo procedimental.

Contenidos curriculares

Los previstos en la unidad
6.

Actividades

Se presentan
actividades para el
desarrollo de los
contenidos.

Estandares de aprendizaje

Extraidos de los curriculos publicados
y los referentes del RD.
1105/2015,como indicadores de los
criterio de evaluacion

Trazados geométricos
fundamentales
Trazado de lineas rectas
con plantillas

Mediatriz de un segmento.

Construccion de la

mediatriz de un segmento.

Trazado de rectas
perpendiculares.
Trazado de rectas
paralelas.

Trazado de la
circunferencia.

Trazado de arcos.
Construcciéon de angulos.

Operaciones con
segmentos y con
angulos

Transporte de medidas.
Suma y diferencia de
segmentos.

Suma y diferencia de
angulos.
Proporcionalidad.
Division de un segmento:
el teorema de Tales

Trazados paralelos
con escuadray
cartabon /
Trazados con
plantillas de
paralelas a 30°,45°
y 60°.

Operaciones con
segmentos

Perpendiculares y
paralelas con
plantillas de dibujo y
compas. Mediatriz.
Operaciones con
angulos. Bisectriz.
Circunferencias.
Rectas notables
Disefos
geomeétricos con
arcos de
circunferenciay
rectas

Aplicacion de
trazados
geométricos

1. Construye los diferentes tipos de
rectas, horizontales verticales
inclinadas, utilizando la escuadra y el
cartabon.

2. Utiliza el compas, realizando
ejercicios variados para familiarizarse
con esta herramienta

2. Traza rectas paralelas,
transversales y perpendiculares a otra
dada, que pasen por puntos definidos,
utilizando escuadra y cartabén con
suficiente precision.

3. Conoce los angulos de la escuadra
y cartabon. Identifica los angulos de
30°, 45° 60°y 90° en la escuadray en
el cartabon.

4. Sumay resta segmentos, sobre una
recta, midiendo con la regla o
utilizando el compas.

5. Traza la mediatriz de un segmento
con precision utilizando compas y
regla. También utilizando regla,
escuadra y cartabén.

6. Explica, verbalmente o por escrito,
los ejemplos mas comunes de lugares
geométricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera).

7. ldentifica los elementos de la
circunferencia.

8. Identifica las posiciones relativas de
las circunferencias

9. ldentifica los distintos tipos de
angulos.

10. Suma y resta angulos vy
comprende la forma de medirlos de
forma precisa. Suma o resta angulos
positivos con regla y compas




Tales.

11. Construye la bisectriz de un &ngulo
cualquiera, con regla 'y compas.

12. Divide un segmento en partes
iguales, aplicando el

teorema de

UNIDAD DIDACTICA 8.

LAS FORMAS POLIGONALES
Temporalizacion: 22evaluacién. 4 semanas (8 sesiones).
Es una unidad de tipo conceptual-procedimental.

Contenidos

Los poligonos.
Clasificacion.
Triangulos.
Construccién.

Actividades

Se plantean
actividades para el
desarrollo los

Criterios de
evaluacion

Extraidos de los
curriculos publicados
y los referentes del

Estandares de
aprendizaje

Extraidos de los
curriculos
publicados y los

Resolucion de contenidos RD. 1105/2015 referentes del
problemas bésicos. RD.
Cuadrilateros. 1105/2015,como
Clasificacion, indicadores de
construccion y los criterio de
resolucion de evaluacion
problemas bésicos.
Construccion de
poligonos regulares
inscritos en la
circunferencia
.Poligonos estrellados
Las formas Triangulos 1. Conocer los 1.1. Conoce la
poligonales criterios de clasificacion de
Elementos de un Resolucion de clasificacion de los los distintos tipos
poligono triangulos. poligonos y sus de poligonos.
Clasificacion de los trazados. 2.1. Clasifica
poligonos Cuadrilateros cualquier
Los triangulos 2. Comprender la triangulo,
Definicion Trapecios clasificacion de los observando sus
Caracteristicas de los triangulos en funcion | lados y sus
triangulos Poligonos de sus lados y de sus | angulos
Clases de triangulos inscritos angulos. 3.1. Construye un
Construccién triangulo
geomeétrica de Disefios y trazados | 3. Construir conociendo dos
triangulos poligonales en triangulos lados y un

una circunferencia conociendo tres de angulo, o dos
Los cuadrilateros sus datos (lados o angulos y un

Definicién y
caracteristicas
Clases de
cuadrilateros
Construccion
geométrica de
cuadrilateros
Los poligonos
regulares

Trazados
decorativos con
formas poligonales

angulos).

4. Conocer las
propiedades
geométricas y
matematicas de los
triangulos
rectangulos.

lado, o sus tres
lados, utilizando
correctamente
las herramientas.

41. Dibuja un
triangulo
rectangulo
conociendo la




Construccion
geométrica de
poligonos regulares
inscritos. Poligonos
estrellados

5. Conocer los
diferentes tipos de
cuadrilateros.

6. Ejecutar las
construcciones
habituales de
paralelogramos.

7. Conocer la
clasificacion de los

poligonos en funcion

de sus lados,
reconociendo los
regulares y los
irregulares.

8. Estudiar la

construccion de los
poligonos regulares

inscritos en la
circunferencia.

hipotenusa y un
cateto.

5.1. Clasifica
correctamente
cualquier
cuadrilatero.
6.1. Construye
cualquier
paralelogramo
conociendo dos
lados
consecutivos y
una diagonal.
71. Clasifica
correctamente
cualquier
poligonode 3 a5
lados,
diferenciando
claramente si es
regular o
irregular.

8.1. Construye
correctamente
poligonos
regulares de
hasta 5 lados,
inscritos en una
circunferencia
valorando la
precision de los
resultados.

9.1. Divide la
circunferencia en
seis partes
iguales, usando
el compas, y
dibuja con la
regla el
hexagono regular
y el triangulo
equilatero que se
posibilita.

9.2 Aplica la
construccion de
poligonos en
composiciones
artisticas.

Criterios de calificacién y criterios de recuperacion
A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades
programadas deberan entregarse todas las laminas para aprobar, calificadas de 0 a 10 la
nota sera la media aritmética, ademas de actitud positiva hacia la materia (interés, trabajo




individual y engrupo. Prestar especial interés en la correccion de los trazados, incluso
haciéndolas repetir ante un resultado no aceptable, no valen las chapuzas para salir de
paso, en particular r cuando sabemos que ese alumno es capaz de hacerlo.

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes en los plazos marcados
por el profesor.

Metodologia y recursos didacticos

Entendemos que deben tratarse paralelamente las explicaciones del libro de teoria junto
a las actividades de dibujo de los trazados. El profesor hara una breve explicacion en la
pizarra a todo el grupo apoyado también en proyecciones de las construcciones, e incluso
propondra la discusion de la solucion de cada caso basados en una metodologia de
“resolucion de problema’,; también se puede trabajar en grupos, hallar las soluciones y
explicar al grupo general el proceso seguido, haciendo una puesta en comun,

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Conciencia y expresiones culturales. Competencias sociales y civicas.
Comunicacién linguistica. Aprender a aprender. Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y tecnologia. La
resolucién de problemas técnicos que precisan muchos proyectos artisticos, conlleva la
utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos, propios de las matematicas.;
asimismo no podemos olvidar que la historia del arte esta llena de encuentros con la
resolucién de problemas técnicos que precisan muchos proyectos artisticos, conlleva la
utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos, propios de las matematicas.

La representacion grafica y la composicion de formas geométricas planas estd muy
relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues se trabaja con escalas
y proporciones, se utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, centimetros, etc.),
se estudian los trazados y construcciones geométricas de rectas, angulos, lugares
geomeétricos, triangulos, poligonos regulares y curvas técnicas, que también desarrollan la
competencia matematica, asi como se familiariza con el uso y las diferentes aplicaciones
de plantillas béasicas e instrumentos de dibujo, compas, regla, transportador de angulos,
etc.

Competencia artistica y cultural. El alumnado aprende a comprender y valorar obras de
arte, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas,
por ejemplo, en motivos decorativos y ornamentales, en los multiples ejemplos de
aplicacion de los trazados geométricos y los poligonos regulares, etc. En esta unidad se
consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio, las proporciones y
la funcion y posibilidades que ofrece la geometria en la creacion artistica. Tiene que ver,
con la particular forma de acercamiento a la realidad que los hechos artisticos suponen y
han supuesto para los seres humanos.

Competencia social y ciudadana. El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion y flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades
sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que
inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas
Comunicacién linguistica. En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos,
habilidades y actitudes para expresar ideas, sentimientos y emociones. La comprension y
el de disefio de motivos decorativos y otras composiciones sencillas, que requieren el uso
adecuado y correcto del lenguaje escrito, posibilitan la adquisicién de esta competencia. A
través de textos con actividades de explotacion, se trabaja de forma explicita los
contenidos relacionados con la adquisicion de la competencia lectora a través de la riqueza




de los intercambios comunicativos que se generan, de la explicacion de los procesos que
se desarrollan, del vocabulario especifico de la materia, asi como en la argumentacion
sobre las soluciones dadas y en la valoracion de la obra artistica (vidriera, composicion
geométrica abstracta..) ante un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.
Competencia para aprender a aprender. Esta competencia se adquiere posibilitando y
fomentando la reflexién de los procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta
unidad didéactica, la observacion de formas geométricas del entorno y valoracion de su
organizacion interna, la representacion objetiva y subjetiva de las formas, el empleo de
figuras geométricas para la configuracién de formas compuestas y en la realizacion de
composiciones utilizando formas geométricas (arcos, circulos, poligonos...). En las
actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con los objetivos
de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de
forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la
aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en autonomia e iniciativa. Todo proceso de creacién supone convertir una
idea en una obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le
obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal. Para ello, se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas
teniendo en cuenta conceptos de equilibrio, proporcion, ritmo y transformaciones
geomeétricas, la construccion de figuras de diferentes formas y tamafios en la medida en
gue se favorezca reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica
la toma de conciencia de las propias obras.

32 EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA 4.

LA PERCEPCION VISUAL. LA COMUNICACION VISUAL y AUDIOVISUAL. LA
IMAGEN

Temporalizacion: 32 evaluacion. 4semanas (8 sesiones)

Contenidos o Criterios de Estandares de
curriculares Actividades evaluacion aprendizaje
La percepcion visual. Se presentan Extraidos de los Como

Principio perceptivo de | actividades para | curriculos publicados | indicadores de
figura y fondo. el desarrollo los |y |os referentes del cada criterio de
Conceptos de figuracion | contenidos. RD. 1105/2015 evaluacion

y abstraccién. Proceso
de lectura de una
imagen. Analisis
connotativo y
denotativo. Elementos y
funciones del proceso
comunicativo




Conceptos y
definiciones

La percepcion visual
Principio perceptivo de

figura y fondo

Comunicacion visual y

audiovisual
Proceso de
comunicacion visual.

Elementos del proceso
de comunicacién visual

Funciones de

mensajes visuales y

audiovisuales
Funcidén informativa

Funcién comunicativa-

publicitaria
Funcion expresiva
Funcion estética

La imagen
Definicion
Significante y

significado en un signo

visual
Iconicidad.

Imagenes figurativas,
abstractas y simbolicas
Andlisis de una imagen
Andlisis de mensajes

visuales

Percepcion
visual. Figura 'y
fondo

Lectura y andlisis
de imégenes.
Significante y
significado.

Elementos en el
proceso de
comunicacion
visual

Funcién de los
mensajes
visuales.

Simbolos,
iconos y
sefales.

1. Identificar los
elementos y factores
gue intervienen en el
proceso de
percepcion de
imégenes.

2. Diferenciar y
analizar los distintos
elementos que
intervienen en un
acto de
comunicacion.

3. Reconocer las
diferentes funciones
de la comunicacion.

4Describir, analizar e
interpretar una
imagen distinguiendo
los aspectos
denotativo y
connotativo de la
misma

5.Diferenciar
imagenes figurativas
de abstractas

6. Distinguir y crear
distintos tipos de
imagenes segun su
relacion significante-
significado: simbolos
e iconos.

1.1. Identifica 'y
aplica los
conocimientos
basicos de los
procesos
perceptivos en la
elaboracion de
trabajos.

1.2. Identifica y
relaciona los
conceptos de
formay fondo en
una imagen.

2.1. Identifica y
analiza los
elementos que
intervienen en
distintos actos de
comunicacion
visual y
audiovisual.

3.1. Distingue la
funcién o
funciones que
predominan en
diferentes
mensajes
visuales y
audiovisuales.
4.1. Realiza la
lectura objetiva
de una imagen
identificando,
clasificando y
describiendo los
elementos de la
misma.

4.2. Identifica
significante y
significado en un
signo visual.

5.1. Diferencia
imagenes
figurativas de
abstractas
mostrando una
actitud receptiva
a las diferentes
representaciones
de la imagen.




6.1. Distingue
simbolos de
iconos.

6.2. Disefla
simbolos e
iconos.

Criterios de calificacion y criterios de recuperacion

A través de las anotaciones en el aula y realizacion de las actividades programadas.
Es una unidad con cierta carga conceptual.

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes.

Metodologia y recursos didacticos

Se partira de una metodologia activa y constructivista, se proporcionara al alumno los
elementos de busqueda e investigacion para llegar a los contenidos de la asignatura.

Se dardn a conocer los conceptos basicos bien definidos y acotados, evitando
ambigiedades.

Estos conceptos habran de fomentar la capacidad de abstraccion evitando caer
exclusivamente en el trabajo manual o instrumental. La consecucion de los objetivos se
tratara de lograr mediante la realizacion de trabajos practicos,

Se deben usar recursos audiovisuales como el proyector para motivar en temas como
la lectura de imagenes, la comunicacion visual, incluso trabajar temas como la publicidad
y los carteles, indagando a través de Internet y ver ejemplos en revistas o direcciones
web.

Los conceptos y definiciones vienes explicados en el libro de teoria.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Comunicacién linguistica. Tratamiento de la informacion y competencia digital.
Conciencia y expresiones culturales. Competencias sociales y civicas. Aprender a
aprender

Competencia en comunicacién linguistica. Se contribuir a través de la riqueza de los
intercambios comunicativos que se generan, de la explicacién de los procesos que se
desarrollan, del vocabulario especifico de la materia, asi como en la argumentacion sobre
las soluciones dadas como:

-Exploracién de los posibles significados de una imagen segun su contexto expresivo y
referencial, y descripcion de los modos expresivos.

- Representacion personal de ideas (en funcion de unos objetivos), usando el lenguaje
visual y plastico; mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.

- Reconocer los distintos lenguajes visuales en las Imagenes del entorno y clasificarlos
segun su finalidad.




- Valoracién de la imagen como medio de expresion, creacién y comunicacion.

-El lenguaje y la comunicacion visual: finalidad informativa, comunicativa, expresiva y
estética.

Competencia en tratamiento de la informacion y competencia digital. Mediante la
lectura, analisis e interpretacion de imagenes de nuestro entorno audiovisual y
multimedia, asi como la valoracién critica de la publicidad, y la produccién de imagenes
haciendo uso de la tecnologia digital.

Los nuevos soportes de informacion y comunicacioén se articulan, en una altisima medida,
sobre la imagen y el sonido. Consideramos que el lenguaje digital se pueda utilizar para
producir mensajes con valor estético en la vida cotidiana.

El conocimiento, exploracién e identificacién de significados de simbolos e imagenes en
diferentes contextos de la vida cotidiana, en entornos audiovisuales y multimedia, la
exploracion de los posibles significados de una imagen segln su contexto expresivo y
referencial y la descripcidén de los modos expresivos favorecen y posibilitan la adquisicion
de esta capacidad.

Competencia artistica y cultural. El alumnado aprende a mirar, ver, leer, observar y
percibir, tanto lenguajes visuales como el entorno inmediato. Por otra parte, se contribuye
a esta competencia cuando se experimenta e investiga en la percepcion visual, juegos
opticos y figuras, y se es capaz de realizar analisis de figuras y de expresarse a traves
de la imagen. Otras aportaciones como:

-Explotacion de los posibles significados de una imagen segun su contexto expresivo y
referencial, y descripcion de los diferentes modos de expresion.

-Valoracion de la imagen como medio de expresion, creacion y comunicacion.

-El lenguaje y la comunicacion visual: finalidad informativa, comunicativa, expresiva y
estética.

Competencia social y ciudadana. El trabajo en equipo que se desarrolla en las
actividades y la promocién de actitudes de respeto, tolerancia y cooperacion,
contribuiran a la adquisicion de habilidades sociales. Los conocimientos y actividades
propuestas inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e
ideas. La representacion de la realidad y el analisis de diversos juegos oOpticos y figuras
ambiguas, proporcionan experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién de las diferencias.

Aprender a aprender. Se trabajan aspectos como:

- El interés por la observacion sistematica, el descubrimiento y la experimentacion.

- El lenguaje y la comunicacion visual: finalidad informativa, comunicativa, expresiva y
estética.

- Experimentacion utilizacion de técnicas en funcion de las intenciones expresivas y
descriptivas.

- Andlisis, lectura y valoracion de manifestaciones graficas en la prensa, en folletos de
propaganda, en la publicidad, etc.

- Creacion colectiva de producciones plasticas: peridédicos escolares, carteles
publicitarios, etc.

UNIDAD DIDACTICA 5

LA IMAGEN DIGITAL. LA FOTOGRAFIA DIGITAL. LA IMAGEN EN MOVIMIENTO. EL
CINE

Temporalizacion: 32 evaluacién. 5 semanas(10 sesiones)

Se proponen actividades. Son menos que en anteriores unidades, pero los contenidos
de tipo conceptual van a suponer mas dedicacion del profesorado. En algunas la carga
de los conceptos tedricos requiere mas tiempo para su explicacion y comprension, asi
como el que se puede emplear en la utilizacion recursos tipo PowerPoint o Internet.




Contenidos
curriculares

Iniciacion a la
fotografia.
Encuadre, puntos
de vista y valor
expresivo.
Iniciacion a la
imagen en
movimiento.

Uso responsable
y educativo de las
TIC. Programas
basicos y
aplicaciones de
dispositivos
moviles para el
tratamiento digital
de la imagen.

Actividades

Se presentan
actividades para
el desarrollo los
contenidos.

Criterios de
evaluacion

Extraidos de los

curriculos publicados y

los referentes del RD.
1105/2015

Estandares de
aprendizaje

Como indicadores de
cada criterio de
evaluacion

Conceptos vy
definiciones

La imagen
digital

Fotografia digital
Ventajas de la
fotografia digital
Encuadre, tipos
de planos y punto
de vista en la
fotografia
Proceso de
composicion de
una fotografia
Funcion estética

La imagen en
movimiento

El cine
El cine de
animacion

Tipos de planos
en fotografia vy

animacion

1. Analizar fotografias
comprendiendo los
fundamentos estéticos
Aplicar
conocimientos
realizacion de

y formales.
estos

en la
fotografias

2. Conocer los
fundamentos de la
imagen en movimiento,

explorando las
posibilidades
expresivas del
lenguaje

cinematografico.

3. Analizar y realizar
comics aplicando los
recursos de manera

apropiada.

4. Comprender los

fundamentos del
lenguaje  multimedia,
valorar las

aportaciones de las

tecnologias digitales.

5. Valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales al

1.1. Identifica
distintos encuadres y
puntos de vista en
una fotografia
apreciando sus
valores expresivos.
1.2. Practica la
realizacion de
fotografias con
distintos encuadres y
puntos de  vista
aplicando leyes
compositivas.

2.1. Reconoce vy
analiza el mensaje de
una secuencia
cinematografica.
3.1. Elabora una
animacion  sencilla
con medios digitales
y/o analdgicos.

3.2. Disefia, en
equipo, mensajes
visuales y
audiovisuales con
distintas  funciones
utilizando diferentes
lenguajes y cadigos,
siguiendo de manera
ordenada las fases
del proceso (guidn
técnico, storyboard,




proceso artistico y ser | realizacion...). Valora
capaz de elaborar | de manera critica los
documentos mediante | resultados.

las mismas. 4.1. Elabora
documentos digitales
para presentar un
tema o0 proyecto,

empleando los
recursos de manera
adecuada.

4.1. Utiliza  con
responsabilidad las
TIC y conoce los
riesgos que implica la
difusion de imagenes
en diferentes medios.

Criterios de calificacién. A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y
realizacion de las actividades programadas deberan entregarse todas las actividades
para aprobar, calificadas de 0 a 10 la nota sera la media aritmética, ademas de actitud
positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y engrupo.

Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes.

Metodologia y recursos didacticos

El profesor realizara una presentacion de los contenidos de la unidad mediante una
explicacion o proyeccion de los mismos, incidiendo en los conceptos clave como: tipos
de planos y puntos de vista en fotografia, los conceptos de vifieta y secuencia en los
comics, los diferentes tipos de planos y su significado en fotografia, asi como el punto de
vista y la angulacion de los planos, los diferentes términos que se utilizan en animacion y
las diferentes técnicas

Se explicaran las actividades, el numero de ellas, su nivel de dificultad, los materiales
necesarios y se hace una propuesta de trabajo en equipos 0 grupos, para utilizar
diferentes técnicas e instrumentos, de forma que se marque un plan de trabajo de las

diferentes laminas, con un limite de tiempo.

Recursos didéacticos

Se deben usar recursos audiovisuales como el proyector o resimenes mediante medios
audiovisuales; lo inmediato hacer una lectura comprensiva de los conceptos y
definiciones explicados en el libro de teoria, apoyado en proyeccion de imagenes. Ambos
textos (teoria y actividades). Cafién de proyecciéon (se va a disponer en la web de la
editorial de los textos en formato PDF y Word). Muy recomendable alguna camara de foto

digital (si es réflex, mejor) para ver conceptos basicos, como encuadre, velocidad de




obturacion, luz, profundidad de campo, etc. Por supuesto, las cAmaras de sus moviles
(pero jojo!, con un uso especifico de la materia: hacer fotos concretas, comentarlas,

valorarlas...).




COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Comunicacion linguistica. Competencia digital. Aprender a aprender.
Competencias sociales y civicas. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Concienciay expresiones culturales.

Competencia en comunicacién linguistica. Toda forma de comunicacion posee unos
procedimientos comunes y, como tal, la educacion plastica y visual permite hacer uso de
unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que
permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la
comunicacion.

Esta competencia transversal se desarrolla en esta unidad de forma explicita a traves
de la capacidad lectora y comprensiva de textos, asi como la capacidad de comunicacion
y expresion oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes
contenidos. En concreto esta unidad trata de los nuevos lenguajes de nuestra civilizacion
“la era digital”, y el poder de las imagenes. Hemos visto en otras unidades diferentes tipos
de lenguajes visuales (en la unidad 2 se trata el alfabeto visual), en ésta sera todo lo
relacionado con el lenguaje visual mediante imagenes digitales (tipo de imagenes,
imagenes fijas, fotografias, comics, cine y lenguaje cinematografico, video y television,
ilustraciones para revistas, portadas, carteles...).

Competencia digital y en el tratamiento de lainformacidn. Esta competencia consiste
en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y comunicar informacion, y
para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes habilidades, que van desde el
acceso a la informacion hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada,
incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién como
elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

La competencia digital incluye utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion
extrayendo su maximo rendimiento a partir de la comprension de la naturaleza y modo
de operar de los sistemas tecnoldgicos, y del efecto que esos cambios tienen en el mundo
personal y socio laboral. Requiere el dominio de lenguajes especificos basicos (textual,
numérico, iconico, visual, grafico y sonoro) y de sus pautas de decodificacion y
transferencia, asi como aplicar en distintas situaciones y contextos el conocimiento de los
diferentes tipos de informacién, sus fuentes, sus posibilidades y su localizacion, asi como

los lenguajes y soportes mas frecuentes en los que ésta suele expresarse.




La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno
audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion
de la competencia en tratamiento de la informacion y en particular al mundo de la imagen
que dicha informacién incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnologicos especificos no
s6lo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones visuales sino que
a su vez colabora en la mejora de la competencia digital.

Esta unidad desarrolla de forma especifica los contenidos ligados a esta competencia.
Se tratan las imagenes digitales y sus clases (vectorial, mapa de bits). Seguidamente
estudia la imagen fija y sus manifestaciones, fotografia y comic con sus caracteristicas,
elementos definidores y ejemplos de aplicacién (paginas 129-132); el cine y elementos
de este lenguaje (tipos de planos y encuadre, puntos de vista de la camara y sus
movimientos); otros lenguajes visuales como el video y la television; finalmente las
llamadas imagenes integradas como ilustraciones para libros y revistas y los carteles.
La competencia digital se trata con las referencias a los diferentes programas y
aplicaciones informaticas relacionadas con los temas antes mencionados.
Competencias basicas en ciencia y tecnologia. La cultura cientifica y tecnolégica se
difunde y se explica en una gran medida mediante el adecuado uso de textos e imagenes.
No hay duda que el estudio y conocimiento de los conceptos y procedimientos de esta
unidad contribuyen de manera directa en la adquisicion de esta competencia. Las
actividades que se plantean ponen ejemplos concretos para entender conceptos y
caracteristicas de este lenguaje de las imagenes y sus diferentes manifestaciones,
composiciones fotograficas, vifietas de comics, planos cinematograficos, analisis de
infografias, etc.

El uso de recursos tecnoldgicos especificos (programas informaticos tipo Corel Draw o
Photoshop) no solo supone una herramienta potente para la produccién de creaciones
visuales sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital. Se contribuye
a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas
plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a través de la imagen.

Competencia en conciencia y expresiones culturales. En esta unidad se desarrolla
esta competencia desde el punto de vista de dar importancia a la nueva dimensién y el
predominio que en las manifestaciones de difusion de ideas, reclamos comerciales,
lenguajes publicitarios y en gran parte de manifestaciones artisticas han adquirido las
técnicas ligadas a crear y reproducir tanto imagenes fijas como en movimiento, de forma

gue han elevado al tratamiento de la imagen a fendmeno cultural y social de nuestra




civilizacién. En alguna de las manifestaciones, como es el lenguaje de la fotografia y el
cine se hace un especial hincapié en su evolucion y desarrollo hasta llegar a la avanzadas
técnicas y recursos digitales (trucos, recreaciones y ambientes, imagenes creadas por
ordenador, etc.) que se utilizan en los ultimos afos.

Competencia social y ciudadana. Se desarrolla desde el planteamiento de que los
alumnos se formen criticamente en el uso y tratamiento de las imagenes; que puedan
adquirir habitos saludables, que van desde el uso racional de las imagenes hasta la
opcion de formar opinidn; asimismo que amplien su acerbo cultural con los inmensos
recursos que facilitan, tanto el uso de Internet, como los propios medios audiovisuales,
en particular la television y el cine. Esta unidad estimula el trabajo en equipo y proporciona
situaciones propicias para trabajar el respeto, la tolerancia, la cooperacion y la flexibilidad.
Se contribuye a la adquisicion de habilidades sociales. Se tratan temas que relacionan la
expresion de emociones y vivencias relacionadas con los derechos y libertades civicos;
pueden ser un espacio apropiado para el conocimiento y la reflexion sobre situaciones de

gran valor formativo desde una perspectiva social, afectiva y moral.

CONTENIDOS DE 2° ESO. SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION

Se plantea un desarrollo de contenidos para esta materia organizados en tres

Bloques:

1. El bloque Expresion Plastica experimenta con materiales y técnicas diversas en
el aprendizaje del proceso de creacion. Se intenta dar al alumnado una mayor
autonomia en la creacion de obras personales, ayudando a planificar mejor los pasos

a seguir en la realizacién de proyectos artisticos, tanto propios como colectivos.

2. En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos tedérico-practicos sobre
diferentes formas geométricas y sistemas de representacion y se aplican estos

conocimientos a la resolucion de problemas y a la realizacion de distintos disefios

3. En el Bloque de Comunicacion Audiovisual se analizan las caracteristicas del

lenguaje audiovisual desde el cual se realiza el analisis critico de las imagenes que



nos rodean. Se realiza también especial hincapié en el uso de las Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacion aplicadas a la imagen.

Los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales se presentan
integrados en los distintos bloques; si bien seria procedente dar prioridad a unos
u otros segun su nivel de complejidad y el objetivo prefijado, enfatizando, en la medida
de lo posible, el enfoque ludico, experimental y creativo. Es importante también el
analisis de los valores que comporta el lenguaje visual, asi como la promocién de
aquellos que permitan la construccion de un mundo mas igualitario. Aunque, dado el
caracter instrumental del é&rea, se trabajen los contenidos procedimentales
basicamente, no deben entenderse Unicamente como desarrollo de habilidades
practicas; muchos de los contenidos conceptuales han de llegar a alcanzarse, de

forma inductiva, por medio de la observacion y la experimentacion.

12 EVALUACION

BLOQUE II. EXPRESION PLASTICA.

OBJETIVOS que se plantean este bloque:

Aportar a las alumnas y alumnos los conceptos basicos, pero suficientes, de los
elementos que conforman el alfabeto visual, como son el punto, la linea, las texturas
y los colores.

Describir mediante elementos compositivos basicos, puntos y lineas, los elementos
formales del entorno.

Captar y apreciar configuraciones puntuales o lineales en la obra grafica de
disefiadores y artistas historicos y contemporaneos.

Detectar y distinguir secuencias ritmicas en la naturaleza y en los objetos e
imagenes del entorno, mediante la asociacion de elementos puntuales o lineales.
Distinguir ritmos estaticos y dinamicos en obras y manifestaciones plasticas.
Observar la variedad de texturas visuales que presentan las diversas superficies y
objetos del entorno préximo, asi como las que se aprecian en las imagenes de los
medios de comunicacién social y en diferentes obras artistico-plasticas.

Valorar las cualidades artisticas (tactiles y expresivas) de las texturas. Elaborar con
técnicas simples de la expresion plastica texturas materiales o geométricas aplicando

ideas propias y creativas.




Describir graficamente objetos y aspectos del entorno inmediato identificando
elementos configuradores y expresivos mediante recursos de geometria plana,
técnicas de pintura, composicion, etc.

Apreciar el valor y protagonismo que los colores y sus diferentes técnicas tienen en
la obra plastica pictorica.

Identificar y destacar las cualidades de estos objetos y aspectos del entorno en
atencion a su forma, composicién, dimensiones, materiales, etc.

Comprender los principios basicos del comportamiento y valor expresivo de los
diferentes colores en el disefio y en la obra plastica, apreciando sus valores
comunicativos y expresivos.

Observar, diferenciar y asociar los matices del color en la naturaleza y en los
materiales y formas del entorno, atendiendo a sus cualidades especificas:
cromatismo, intensidad y valor total.

Comprender los principios basicos del comportamiento y valor expresivo de los
diferentes colores en el disefio y en la obra plastica, apreciando sus valores
comunicativos y expresivos.

Apreciar el valor y protagonismo que los colores y sus diferentes técnicas tienen en
la obra plastica pictorica

Conocer los diversos materiales, técnicas y procedimientos sencillos adecuados
para la realizacion de imagenes grafico-plasticas, mediante los cuales se interpreten
realidades o ideaciones desde un punto de vista objetivo o subjetivo.

Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las diversas
técnicas graficas, plasticas y visuales.

Seleccionar las técnicas y procedimientos sencillos mas adecuados en realizaciones
grafico-plasticas de acuerdo a finalidades expresivas.

Experimentar las posibilidades expresivas de diversos procedimientos plasticos y
visuales buscando una forma personal de utilizar las técnicas materiales e

instrumentos.

CONTENIDOS
Elementos configurativos de los lenguajes visuales. El punto como elemento basico

de las formas y sus diferentes aplicaciones. Semantica de la linea. Utilizacién de la




linea como estructura, contorno y textura en la representacioén de formas. Distintas
direcciones de la linea en el plano y en el espacio.

La observacion directa. Aspectos visuales y plasticos del entorno. Forma, objeto y
conjunto.

Relacion figura-fondo. Formas naturales y artificiales.

Diferenciacion entre grafismo y trazo de la linea. El plano en la estructura de
formas e imagenes. Relaciones entre planos: penetracién, superposicion,
transparencia...

El color como fendmeno fisico y visual. El color como medio de expresion y
representacion. Mezclas sustractivas. Dimensiones del color: Tono, valor y
saturacion. Escalas cromaticas.

Armonias y contrastes. Experimentacién con grupos de colores. El color como
sistema codificado. Valores expresivos y psicolégicos. Valores subjetivos del color en
mensajes. Interrelaciones entre colores.

La textura. Cualidades expresivas. Tipos de texturas con finalidad expresiva.
Texturas organicas y geométricas. Expresividad de las formas a través de las
texturas. Técnicas para texturas visuales y tactiles.

Composicion bidimensional.

Elementos configuradores y sintacticos de la imagen. Elementos conceptuales,
visuales, de relacion. Sintaxis de la imagen.

Criterios de composicion. Capacidad ordenadora de los elementos basicos de
expresion en el plano. Elementos y esquemas de composicion: equilibrio, proporcién
y ritmo. Esquemas de composicion. Valoracion de la relacion entre composicion y
expresion. Elementos de relacion: posicion, direccion, espacio, gravedad...
Esquemas de composicion. Proporcidn, equilibrio y ritmo. Valoracién de la relacion
entre composicion y expresion. Elementos de relacién: posicion, direccion, espacio,
gravedad...

Simetria y asimetria. Analisis grafico de estructuras naturales organicas e
inorganicas.

El moédulo. Composiciones modulares. Giros y traslaciones. Formas modulares
bidimensionales basicas. Organizacibn geométrica del plano a partir de estructuras
modulares basicas. Repeticion y ritmo.

Representacion de la figura humana. Esquemas de movimiento. Caracterizacion y

expresividad a través de los gestos.




Incidencia de la luz en las figuras. Crear sensacion de espacio y volumen mediante
el uso del claroscuro. La entonacion y el peso visual. Caracteristicas de la obra
tridimensional. Construccion de formas tridimensionales. Técnicas tridimensionales.
Reutilizacién y reciclado de materiales y objetos de desecho. La relacion entre el
plano y el volumen: seriaciones, desarrollos y manipulacion del plano.

Léxico propio de la materia a través de medios de expresion grafico-plasticos.
Técnicas gréfico-plasticas secas y humedas. Collage. Limpieza, conservacion,

cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales

TEMPORALIZACION: (12 semanas lectivas). Aproximadamente 24 sesiones.

Teniendo en cuenta que dos sesiones iniciales se dedican a presentacion de la
materia, explicacion de criterios de evaluacion, minimos para aprobar, organizacion

de grupos de trabajo, instrucciones para el desarrollo de las actividades etc.

INCLUYE CUATRO UNIDADES DIDACTICAS.

Unidad didactica 1. El punto. La Linea. El Plano .La textura
Unidad Didactica 2. El color.
Unidad Didactica 3.La Composicion

Unidad didactica 4. Espacio y Volumen. Procedimientos y Técnicas

UNIDAD DIDACTICA 1.El punto. La Linea. El Plano .La textura

Temporalizacion: 12 evaluacion. 3semanas (6 sesiones)

Contenidos o o Estandares

Ell punto, IIa linea, el | Actividades Criterios aprendizaje

plano y la textura, 2

como " elementos | gq plantean evaluacion o
definidores de la o Como indicadores
forma. trabajo | actividades ~ donde | segan curriculos o evidencias de
colectivo. Aplicacion : o

en el proceso | s€ desarrollan los | publicados y los cada criterio de
creativo contenidos referentes del RD. evaluacion
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Conceptos y
definiciones

El punto
Caracteristicas del
punto
Expresividad del
punto

El punto como
elemento definidor
de formas planas y
tridimensionales
Lalinea
Caracteristicas de la
linea

La linea como
instrumento de
representacion

La linea como
abstraccion de la
forma

La linea definidora
de volumen
Expresividad de la
linea

El plano
Expresividad del
plano

Las texturas
Texturas tactiles
Texturas visuales
Texturas naturales
Texturas artificiales
Expresividad de las
texturas

Expresividad del
punto. El punto
definidor de formas

El punto definidor
de formas planas y
tridimensionales.

Expresividad de la
linea. Ritmos
lineales.

mediante
lineales.

Texturas
trazos
Peinados.

1. Identificar los
elementos
configuradores de la
imagen.

2. ldentificar y
experimentar con
las variaciones
formales del punto,
la linea y el plano.

3. Identificar y
aplicar los
conceptos de
proporcion y ritmo
en composiciones
béasicas.

4. Crear
composiciones
grafico-plasticas
personales y
colectivas.
Expresar emociones
utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos:
linea, puntos,
colores, texturas,
claroscuros.

5. Diferenciar las
texturas naturales,
artificiales, tactiles y
visuales y valorar su
capacidad
expresiva.

1.1. Identifica 'y
valora la
importancia del
punto, la lineay el
plano analizando
de manera oral y
escrita imagenes y
producciones
grafico plasticas
propias y ajenas
2.1. Identifica 'y
experimenta con el
valor expresivo de
la linea y el punto
y sus posibilidades
tonales, aplicando
distintos grados de
dureza, distintas
posiciones del
lapiz de grafito o
de color

2.2. Crea
composiciones
segun las
cualidades de la
forma mostrando
creatividad e
iniciativa.

2.3. Analiza los
ritmos lineales
mediante la
observacion de
elementos
organicos, en el
paisaje, en los
objetos y en
composiciones
artisticas,
empleandolos
como inspiraciéon
en creaciones
grafico- plasticas.
3.1. Experimenta
con el punto, la
lineay el plano
con el concepto de
ritmo, aplicandolos
de forma libre y
espontanea.

4.1. Realiza
composiciones
gue transmiten




emociones béasicas
(calma, violencia,
libertad, opresion,
alegria, tristeza,
etc.) utilizando
distintos recursos
graficos en cada
caso (claroscuro,
lineas, puntos,
texturas,
colores...)

4.3. Mantiene su
espacio de trabajo
y su material en
perfecto orden y
estado, y
aportandolo al aula
cuando es
necesario para la
elaboracion de las
actividades.

5.1.Transcribe
texturas tactiles a
textural visuales
mediante diversas
técnicas de
utilizandolas en
composiciones
abstractas o
figurativas

5.2. Muestra
iniciativa en la
actividad diaria del
aula valorando y
evaluando el
trabajo propio y
ajeno en todo el
proceso creativo
de manera critica y
respetuosa.

Criterios de calificacién. A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y
realizacion de las actividades programadas deberan entregarse todas las laminas para
aprobar, calificadas de 0 a 10 la nota sera la media aritmética, ademas de actitud
positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y en grupo. Criterios de
recuperacion. Entrega de las actividades pendientes en los plazos marcados por el

profesor.




Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los alumnos.
Valorar sobre todo el interés vy el esfuerzo creativo

Metodologia y recursos didacticos.

Se requiere una metodologia activa y atenta a lo que acontece en el aula.

El profesor realizara una breve presentacion de los contenidos de la Unidad mediante
una explicacion o proyeccion de los mismos, incidiendo en los conceptos clave como:
expresividad del punto, tipos de lineas, definir formas mediante puntos, expresividad
de la linea, ritmos lineales, lineas para definir formas y volumenes, proceso para
realizar un dibujo a mano, normas para trabajar con lapices de grafito, carboncillo y
lapices de colores, el claroscuro, definicion de volumenes con luces y sombras..

Se pueden usar recursos audiovisuales como el proyector o resiumenes mediante
medios audiovisuales; lo inmediato hacer una lectura comprensiva de los conceptos y
definiciones explicados en el libro de teoria, apoyado en proyeccion de imagenes.

Se explicaran las actividades, el numero de ellas, su nivel de dificultad, los materiales
necesarios y se hace una propuesta de trabajo, para utilizar diferentes técnicas e
instrumentos, de forma que se marque un plan de trabajo de las diferentes laminas,
con un limite de tiempo , dejando claro los minimos a conseguir...

Recursos didacticos. Ambos textos (teoria y actividades). Cafion de proyeccion (se
va a disponer en la web de la editorial de los textos en formato PDF y Word). Un par
de quipos informaticos para consultas via internet o materiales didacticos.

Materiales para dibujo y Pintura. Lapices, rotuladores, ceras y pasteles de color,
pinturas al Gouash/tempera, soportes (las propias laminas del libro de actividades)
otros soportes es de papel grueso (gramaje superior y cartulinas adecuadas para estas

técnicas).

Los alumnos deben tener un equipo de trabajo individual sencillo con lapices de
diferentes grosores, plantillas de dibujo y compas, y alguna técnica de color como
lapices o barras de ceras con las debidas instrucciones para su guarda y

mantenimiento.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN:
Comunicacién linguistica. Conciencia y expresiones culturales Competencia
social. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Aprender a aprender.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico




Competencia de comunicacion linguistica

En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos, habilidades y actitudes
para expresar ideas, sentimientos y emociones. A través de textos con actividades de
explotacion, se trabaja de forma explicita los contenidos relacionados con la
adquisicion de la competencia lectora. Uso del |éxico propio del lenguaje visual y
plastico.; el lenguaje visual utiliza recursos propios para expresarse e, relacionandolo
con otros lenguajes

Concienciay expresiones culturales. El alumnado aprende a leer y valorar obras de
arte, y a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas.
Consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre los diferentes cédigos
artisticos y la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. La
experimentacién e investigacion con diferentes técnicas plasticas y visuales facilita la
adquisicion de esta competencia, sobre todo, en la elaboracion y creacion de las
diversas y variadas composiciones propuestas en las actividades de esta unidad
didactica.

Tiene que ver, con la particular forma de acercamiento a la realidad que los hechos
artisticos suponen y han supuesto para los seres humanos. Del mismo modo, se liga
al conocimiento delos caminos andados por la sociedad en las practicas artisticas y a
los usos y funciones que esta sociedad le ha dado y le da.

Competencia social y civica. La realizacion de trabajos en equipo, valorando la
tolerancia, respeto, cooperacion y flexibilidad dentro del grupo y reconociendo las
posibilidades expresivas del mismo. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias
del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de
emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con
la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.
Iniciativa personal y espiritu emprendedor

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitlan al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal. .

Experimentacion utilizacion de técnicas en funcidn de las intenciones expresivas y
descriptivas. Realizacion de proyectos creativos mostrando iniciativa personal e

imaginacion.




Realizacion de apuntes, esbozos y esquemas en todo el proceso de creacion (desde
la idea inicial hasta la elaboracion de imagenes), facilitando la autorreflexion,
autoevaluacién y evaluacion.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere en la medida en que se favorezca la reflexion sobre
los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las
propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan
habilidades que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de
forma autébnoma, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad como

- Reconocer los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y
clasificarlos segun su finalidad.

- Reconocer los elementos constitutivos de diferentes obras artisticas, analizando de
forma elemental las relaciones entre figura fondo, los posible sistemas de
composicion, la simetria, el color y las texturas

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico.

Uno de los valores educativos de la materia de educacion plastica y visual es la
utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, tales como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento y la reflexion y el analisis posterior.
De hecho, la experimentacion y exploracion de los elementos que estructuran las
formas e imagenes (punto, linea, forma textura y color) asi como la interpretacion de
cuadros y obras ajenas participan de estos valores y colaboran en la adquisicion de
esta competencia.

El conocimiento de los elementos conceptuales de los lenguajes visuales (punto, recta
y textura), hace que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucion de
las habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico, posibilitando la
compresion, valoracion, andlisis y reflexion de obras artisticas, de forma que el alumno

se pueda desenvolver de forma éptima en la realizacion de composiciones diversas.




Unidad Didactica 2. EL COLOR.

Temporalizacién:22 evaluacion:

3semanas (6 sesiones)

Contenidos . o Estandares

El  color, colores | Actividades Criterios aprendizaje
primarios, evaluacion

secundarios, Color luz. Segun curriculos Como

Color pigmento. EI|S€ plantean | yplicados y los indicadores o
proceso de creacion. | actividades para | referentes del RD. | evidencias  de
Técnicas grafico | desarrollar  los | 1105/2015 cada criterio de
plasticas. Adecuacion | contenidos evaluacion

a las intenciones

expresivas. Técnicas

secas, humedas vy

mixtas.

Conceptos y Colores 1. Experimentar con | 1.1.Experimenta
(IJ_:IIefin:ciones primarios, los colores con los colores
Elcolor _ > L
Mezclaaditivao | Seeundanosy | ey e Secundarios
color luz complementarios ’

Colores primarios y
secundarios

Colores
complementarios

La percepcion de los
colores

Mezcla sustractiva o
color pigmento
Colores primarios y
secundarios

Colores
complementarios
Mezcla partitiva
Cualidades o
propiedades del
color

Tono

Valor

Saturacion

El circulo cromatico
Gamas cromaticas
de colores frios y
calidos
Elaboracion de
mezclas de colores
Armonia cromatica
Contraste cromatico
Sistemas de
clasificaciéon del
color

Simbologia del color

Propiedades del
color. Gamas
cromaticas.

Gamas de
colores.

Armoniay
contraste
cromaticos.

estudiando la
sintesis aditiva y
sustractiva y los
colores
complementarios.

2. Expresar
emociones
utilizando distintos
elementos
configurativos y
recursos graficos:
linea, puntos,
colores, texturas,
claroscuros.

3. Conocer y aplicar
las posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico
plasticas secas,
hamedas y mixtas.
La témpera, los
lapices de grafito y
de color.

descubriendo las
relaciones entre
ellos
(complementario
S, armonias,
contrastes,...),
para expresar
ideas,
Experiencias y
emociones.

1.2. Realiza
modificaciones
del color y sus
propiedades
empleando
técnicas propias
del color
pigmento y del
color luz, para
expresar
sensaciones en
composiciones
sencillas.

2.1.Realiza
composiciones
con diferentes
técnicas graficas
para expresar
sensaciones(cal




ma, violencia,
tristeza, alegria)
por medio del
uso del color:

3.1. Utiliza el
lapiz de color,
las barras de
ceray pasteles
en
composiciones
figurativas y
abstractas
mediante su
aplicacion de
forma continua
en superficies
homogéneas o
degradadas.

3.2. Experimenta
con las témperas
aplicando la
técnica de
diferentes
formas (pinceles,
esponjas,
goteos, distintos
grados de
humedad,
estampaciones
...) valorando las
posibilidades
expresivas
segun el grado
de opacidad y la
creacion de
texturas visuales
cromaticas.

Criterios de calificacion. Criterios de recuperacion

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades

programadas deberan entregarse todas las laminas para aprobar, calificadas de 0 a 10

la nota sera la media aritmética, ademas de actitud positiva hacia la materia (interés,

trabajo individual y engrupo. Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades

pendientes en los plazos marcados por el profesor.

Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los alumnos.

Valorar sobre todo el interés y el esfuerzo creativo.




Metodologia y recursos didacticos.

Se requiere una metodologia activa y cooperativa manifestada en la busqueda
de soluciones individuales y colectivas. El profesor realizara una breve
presentacion de los contenidos de la Unidad mediante una explicacion o proyeccion
de los mismos, incidiendo en los conceptos clave como: la teoria del color, colores
pigmento, color luz, colores primarios y secundarios, gamas frias y calidas y técnicas
de color. Es aconsejable usar recursos audiovisuales como el proyector para
motivar el tema del color y sus variadisimas aplicaciones en el arte, disefio, publicidad
etc.

Los conceptos y definiciones vienen explicados en el libro de teoria; Se explicaran las
actividades, el numero de ellas, su nivel de dificultad, los materiales necesarios y se
hace una propuesta de trabajo en equipos o grupos, para utilizar diferentes técnicas e
instrumentos. Es una Unidad en la que es primordial experimentar, comentar
resultados en grupos, obtener conclusiones sobre lo apropiado o no de cada técnica;
ser criticos, elevar el nivel de exigencia y superacion.

Recursos y materiales. Trabajar las técnicas de color en particular las secas como
las ceras y las barras de pastel, cotejar resultados en diferentes soportes, y comparar
con los resultados de las pinturas liquidas como las temperas. La experiencia nos dice
gue cierto alumnado tiende a hacer cualquier cosa y entender se cumple con entregar

trabajos poco elaborados.

Competencias que desarrollan: Conciencia y expresiones culturales.

Competencia social y ciudadana. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
Aprender a aprender. Competencia en el conocimiento y la interaccion con el

mundo fisico. Competencia Social. Comunicacién linguistica.

Concienciay expresiones culturales/ Competencia cultural. y artistica

El alumnado aprende a leer y valorar obras de arte, y a apreciar los valores estéticos
y culturales de las producciones artisticas. Consigue, ademas, ampliar el conocimiento
gue posee sobre los diferentes codigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y los
recursos que les son propios. La experimentacion e investigacion con diferentes
técnicas plasticas y visuales facilita la adquisicion de esta competencia, sobre todo, en
la elaboracion y creacion de las diversas y variadas composiciones propuestas en las
actividades de esta unidad didactica. Interés por la observacion sistematica,

descubrimiento y la experimentacion. Explotacion de los posibles significados de una




imagen segun su contexto expresivo y referencial, y descripcion de los diferentes
modos de expresion.

Competencia social. El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto,
cooperacion y flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra
parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual en el campo del color
inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas
ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Todo proceso de creacién supone convertir una idea en una obra, las actividades
propuestas sitian al alumnado en la disyuntiva de tomar decisiones autbnomas y
personales. Experimentacion utilizaciones técnicas en funcion de las

Intenciones expresivas y descriptivas. Realizacion de proyectos creativos mostrando
iniciativa personal e imaginacion.

Se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas con técnicas de
colores para diferenciar las diferentes cualidades de los colores: el tono, la luminosidad
y la saturacion y la representacion personal de ideas (en funcién de unos objetivos),
usando el lenguaje visual y plastico y mostrando iniciativa, creatividad e imaginacion.
Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere en la medida en que se favorezca la reflexion sobre los
procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las
propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan
habilidades que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma
auténoma, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad.

Experimentacion utilizacion de técnicas en funcidn de las intenciones expresivas y
descriptivas. Andlisis, lectura y valoracién de manifestaciones graficas en la prensa,
en folletos de propaganda, en la publicidad, etc. Creacion colectiva de producciones
plasticas

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico

Uno de los valores educativos de la materia de educacion plastica y visual es la
utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, tales como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento y la reflexion y el andlisis posterior.

De hecho, la experimentacion y exploracion del color, asi como la interpretacion de




cuadros y obras ajenas participan de estos valores y colaboran en la adquisicion de
esta competencia.

El conocimiento del color hace que esta unidad contribuya de forma importante a la
consecucion de las habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico,
posibilitando la compresion, valoracion, andlisis y reflexion de obras artisticas, de
forma que el alumno se pueda desenvolver de forma éptima en la realizacion de
composiciones diversas.

Competencia de comunicacion linguistica

En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos relacionados con la
adquisicion de la competencia lectora. Y habilidades y actitudes para expresar ideas,
sentimientos y emociones. La utilizacion de recursos del lenguaje visual para
expresarse, relacionando a este con otros lenguajes. El uso del Iéxico propio del
lenguaje plastico y visual en este caso del color como hecho fisico y sus diferentes

técnicas y el color/colores como fenomeno visual y su s significados

Unidad Didéactica 3.LA COMPOSICION
Temporalizacion:22 evaluacion: 3semanas (6 sesiones)

Contenidos o Criterios Estandares
curriculares Actividades evaluacion aprendizaje
Esquemas Se presentan Extraidos de los Como
compositivos. Peso y | actividades para el | curriculos indicadores o
equilibrio visual en las | desarrollo los publicados y los evidencias
obras artisticas e | contenidos. referentes del RD. | de cada
imagenes. Equilibrio de 1105/2015. criterio de
una composicion. evaluacion.
Conceptee proporcion,

simetria y ritmo en

composiciones.

Médulos 'y  redes

modulares.




Conceptos y
definiciones

Composicién
Esquemas
compositivos
Peso visual
Equilibrio
compositivo

Ley de la balanza
Ley de compensacion
Simetria

Simetria axial
Simetria central o
radial

Ritmo

Ritmo uniforme.
Ritmos alternos.
Ritmos crecientes y
decrecientes
Composiciones
ritmicas planas
Ritmo temporal en las
imagenes fijas
Movimiento
Proporcién

La seccion aurea
La proporcion de la
figura humana
Redes modulares
El modulo
Composiciones
modulares
Sensacion de espacio
tridimensional y de
volumen

Aplicacion de las
leyes de
composicion
visual.

Ejemplos de
simetria.

Ritmos visuales
crecientes y
decrecientes.

Redes modulares.
Composiciones.

Proporciones y
canones en la
figura humana.

1. Reconocer e
identificar la
capacidad
ordenadora de los
elementos basicos
de expresion en el
plano mediante
esquemas de los
elementos de
relacion: posicion,
equilibrio,
direccion, espacio,
proporcion,
simetria 'y
asimetria.

2. ldentificar y
valorar de la
relacion entre
composicion y
expresion

3. Conocery
aplicar los
métodos creativos
grafico- plasticos
aplicados a
procesos de artes
plasticas y disefio.

1.1. Analiza,
identifica y
explica
oralmente,
por escrito y
graficamente,
el esquema
compositivo
basico de
obras de arte
y obras
propias,
atendiendo a
los conceptos
de equilibrio,
proporcion,
simetria 'y
ritmo.
1.2.Realiza
composicion
es basicas
con
diferentes
técnicas
segun las
propuestas
establecidas
por escrito

2.1. Conoce y
aplica
métodos
creativos
para la
elaboracion
de disefio
grafico,
disefios de
producto,
moda y sus
multiples
aplicaciones.

3.1. Crea
composicione
s aplicando
procesos
creativos
sencillos,
mediante
propuestas
por escrito




ajustandose
alos
objetivos
finales.
3.2.Realiza
composicion
es
modulares
con
diferentes
procedimient
os gréfico-
plasticos en
aplicaciones
al disefio
textil,
ornamental,
arquitecténic
00
Decorativo.

Criterios de calificacion. Criterios de recuperacion

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacién de las actividades
programadas deberan entregarse todas las laminas para aprobar, calificadas de 0 a
10 la nota sera la media aritmética, ademas de actitud positiva hacia la materia
(interés, trabajo individual y engrupo. Criterios de recuperacion. Entrega de las
actividades pendientes en los plazos marcados por el profesor.

Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los alumnos.

Valorar sobre todo el interés y el esfuerzo creativo

Metodologia y recursos didacticos

Requiere una metodologia activa y cooperativa manifestada en la busqueda de
soluciones individuales y colectivas. El profesor realizara una breve presentacion de
los contenidos de la Unidad mediante una explicacion 6 proyeccion de los contenidos
del libro incidiendo en los conceptos clave como esquemas compositivos en obras de
arte (paralelo, diagonal, circular...) Hay multiples ejemplos en los textos de arte.; otros

conceptos como simetria, ritmo visual, peso y centro de interés requiere




obligatoriamente trabajarlos con medios audiovisuales (proyectar y analizar sobre la
proyeccion...)Requiere ver ejemplos, realizar algunos ejemplos colectivos de dibujos
de apuntes o bocetos.

Los conceptos y definiciones vienen explicados en el libro de teoria.

Se explicaran las actividades, su nivel de dificultad y los materiales necesarios para
hacer propuestas claras de trabajo o, para utilizar diferentes técnicas y recursos

instrumentales.

Competencias que se desarrollan:

Comunicacion linguistica. Conciencia y expresiones culturales. Competencias
sociales y civicas. Competencia mateméatica. Competencia en el conocimiento y

la interaccion con el mundo fisico.

Competencia de comunicacion linguistica. En esta unidad didactica se estudian y
trabajan contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas, explorar diferentes
significados a imagenes y texturas, su contenido expresivo y descripciones de
sensaciones tactiles y visuales. Es necesario utilizar conceptos del lenguaje visual y
plastico mostrando creatividad y riqgueza de registros. Exploracion de los posibles
significados de una imagen segun su contexto expresivo y referencial, y descripcion
de los modos expresivos.

Concienciay expresiones culturales. El alumnado aprende a leer y valorar texturas
en obras de arte yen creaciones del disefio y la decoracion, texturas en materiales
naturales y artificiales. y a apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas formales (en cuadros museos etc,) como informales
(esculturas en la calle, materiales en edificios, tejidos, etc. Consigue ampliar el
conocimiento que sobre diferentes codigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y
los recursos que les son propios. La experimentacion e investigacion con diferentes
técnicas plasticas y visuales facilita la adquisicion de esta competencia, sobre todo, en
la elaboracion y creacion de las diversas y variadas composiciones propuestas en las
actividades de esta unidad didactica.

Competencia social. El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto,

tolerancia, cooperacion y flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades




sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que
inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas
proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas
ante un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias

Competencia en autonomia e iniciativa personal. Cualquier proceso de creacién
supone convertir una idea en una obra; las actividades propuestas sitian al alumnado
ante un proceso que le obliga a tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello,
junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacién, y la autocritica
fomentan la iniciativa y autonomia personal.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico

El conocimiento de los elementos conceptuales de los lenguajes visuales (punto, recta
y textura), hace que esta unidad contribuya de forma importante a la consecucion de
las habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico, posibilitando la
compresion, valoracion, analisis y reflexion de obras artisticas, de forma que el alumno
se pueda desenvolver de forma 6ptima en la realizacidon de composiciones diversas.
Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas y
plasticas y conseguir resultados concretos en funcidén de unas intenciones en cuanto
a los elementos visuales(luz, sombra, textura, color)

Competencia matematicay competencias basicas en cienciay tecnologia

Al establecerse en esta asignatura una relacion profunda entre conocimiento
conceptual y conocimiento procedimental en todos los niveles de la etapa, el alumnado
debera razonar matematicamente para describir, manejar medidas, asi como analizar
las relaciones entre las figuras (propiedades geomeétricas, posiciones y direcciones

relativas, proporcion, composicion, simetria, perspectiva, etc.

Unidad Didéactica 4. ESPACIO Y VOLUMEN. PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS

Temporalizacion: 22 evaluacion: 3semanas (6sesiones)

Contenidos curriculares o Criterios Estandares
Aspectos visuales y Actividades evaluacion aprendizaje
plasticos del entorno. Se presentan | Extraidos de los Como
Forma, objeto y conjunto. | actividades para el | curriculos indicadores o
Relacion figura-fondo. | desarrollo los | publicados y los evidencias
Formas naturales y contenidos. referentes del RD. | de cada
artificiales. El plano en la 1105/2015. criterio de
estructura de formas e evaluacion.
imagenes. Relaciones




entre planos:
penetracion,
superposicion,
transparencia...
Técnicas grafico-

plasticas secas, humedas
y mixtas. La témpera, los

lapices de grafito y de
color. El collage.

Conceptos y definiciones

El concepto espacial
Percepcidén espacial

Relaciones de
proximidad y lejania
entre formas planas
Cambio de tamafio
Superposicion
Transparencia
Contraste

El claroscuro

Técnicas de dibujo
Lapices
Carboncillos

Técnicas de colory
pintura

Lapices de colores
Pasteles y ceras
Acuarelas
Témperas

Técnicas de grabado
El collage

El proceso creativo

Percepcidn
espacial.
Superposicion de
planos.

Superposicion,
transparenciay
opacidad de
formas.

Técnicas de
claroscuro. Lapizy
colores.

Texturas con
técnicas de cera o
pasteles

Collage mediante
cartulinas, telas y
papeles de colores

1.1dentificar la
situacion de
diferentes planos y
figuras en la
percepcion
espacial y en la
estructura de
formas e
imagenes: orden,
distancia del
observador, cerca
lejos, penetracion,
superposicion..

2. Aplicar las
relaciones entre
planos:
penetracion,
superposicion,
transparencia en
la ordenacion de
figuras e imagenes
al realizar
composiciones

3. Conocery
aplicar las
posibilidades
expresivas de las
técnicas grafico
plasticas secas,
hamedas y mixtas.
La témpera, los
lapices de grafito y
de color. El
collage.

1.1.Identifica
y representa
objetos
aislados y
agrupados
del natural o
del entorno
inmediato,
proporcionan
dolos en
relacion con
sus
caracteristica
s formales y
en relacion
con su
entorno,
teniendo en
cuenta la
relacion
figura-fondo,
cerca lejos,
proximidad
lejania

2.1. Crea
composicione
s aplicando
procesos
creativos
sencillos,
mediante
propuestas
por escrito
ajustandose
a los
objetivos
finales.

2.2. Conocey
aplica
meétodos
creativos
para la




4. Dibujar con

distintos niveles de
iconicidad de la

imagen.

elaboracién
de disefio
gréfico,
diseios de
producto,
moda y sus
multiples
aplicaciones.

3.1. Utiliza
con
propiedad las
técnicas
grafico
plasticas
conocidas
aplicandolas
de forma
adecuada al
objetivo de la
actividad.
3.2. Utiliza el
lapiz de
grafito y de
color,
creando el
claroscuro en
composicione
s figurativas y
abstractas
3.3.
Experimenta
con las
témperas
aplicando la
técnica de
diferentes
formas
(pinceles,
esponjas,
goteos,
distintos
grados de
humedad,
estampacion
es...)

3.4. Utiliza el
papel como
material,
manipulandol
0, rasgando,
o plegando




creando
texturas
visuales y
tactiles para
crear
composicione
s, collages
matéricos y
figuras
tridimensional
es.

3.5.
Aprovecha
materiales
reciclados
para la
elaboracién
de obras de
forma
responsable
con el medio
ambiente y
aprovechand
0 Ssus
cualidades
grafico —
plasticas.
3.6. Mantiene
Su espacio de
trabajo y su
material en
perfecto
ordeny
estado, y
aportandolo
al aula
cuando es
necesario
para la
elaboracion
de las
actividades.
4.1.
Comprende y
emplea los
diferentes
niveles de
iconicidad de
la imagen
grafica,
elaborando
bocetos,




apuntes,
dibujos
esquematicos
, analiticos,
miméticos y
abstractos.

Criterios de calificacion. Criterios de recuperacion

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades
programadas deberan entregarse todas las laminas para aprobar, calificadas de 0 a 10
la nota sera la media aritmética, ademas de actitud positiva hacia la materia (interés,
trabajo individual y engrupo. Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades
pendientes en los plazos marcados por el profesor.

Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los alumnos.

Valorar sobre todo el interés y el esfuerzo creativo




Metodologiay recursos didéacticos

Requiere una metodologia activa y cooperativa manifestada en la busqueda de
soluciones individuales y colectivas. El profesor realizara una breve presentacion de
los contenidos de la Unidad mediante una explicacion o una proyeccién de los
contenidos del libro incidiendo en los conceptos clave como cercania o lejania de
imagenes respecto al punto de vista del observador, transparencia y opacidad entre
planos y figuras.

Hay actividades que por sus caracteristicas, podemos definirlas como un proyecto de
grupo para analizar posibles soluciones y utilizar materiales diferentes como recortes
de papel, materiales de desecho, cartulinas, recortar, pegar etc. Es preferible que el
profesor dé algunas instrucciones basicas. Son actividades que consideramos
importantes para el desarrollo de competencias como la social o la de iniciativa).

Se deben usar recursos audiovisuales como el proyector para motivar el tema del
COLLAGE vy sus aplicaciones en el arte, disefio, publicidad. Es conveniente indagar a
través de Internet y ver ejemplos en revistas o direcciones Web.

El tema del collage requiere un tratamiento especifico; explicarlo como un proyecto:
objetivos a conseguir, medios de trabajo, proceso de trabajo (borradores de los disefios
y diferentes formas que integran el collage, eleccion de materiales, papel, cuerda,
cartulina, recortes...).Requiere ver ejemplos, realizar algunos ejemplos colectivos de
dibujos de apuntes o bocetos. Hay multiples ejemplos en los textos de arte; requiere
obligatoriamente trabajarlos con medios audiovisuales (proyectar y analizar sobre la
proyeccion...)

Los conceptos y definiciones vienen explicados en el libro de teoria. Se explicaran las
actividades, su nivel de dificultad y los materiales necesarios para hacen propuestas
claras de trabajo en equipo o, para utilizar diferentes técnicas y recursos
instrumentales. Es una Unidad en la que es primordial experimentar, buscar resultados
en grupos, obtener conclusiones y sr criticos y elevar el nivel de exigencia consigo

mismo.

Competencias que se trabajan

Competencia artistica y cultural.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, y, también, a apreciar los
valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos
decorativos y ornamentales, en los multiples ejemplos de aplicacion de los formas,

etc.




Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y
la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Para ello, se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas y la
construccion de figuras de diferentes formas en la medida en que se favorezca la
reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de
conciencia de las propias obras.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos
creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la observacion de
formas del entorno y valoracion de su organizacion internay la representacion objetiva
y subjetiva de las formas,. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan
habilidades, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el
alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma autdnoma, que tome conciencia
de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores
como instrumento de mejora.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico en las
actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la observacion de formas
del entorno y la valoracién de su organizacion interna, el descubrimiento y empleo de
los recursos para representar la forma, asi como las relaciones entre formas planas,
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta
competencia.

Competencia de comunicacion linglistica



En esta unidad didactica se estudian y trabajan contenidos, habilidades y actitudes
para expresar ideas, sentimientos y emociones. La comprension y el de disefio
composiciones sencillas, que requieren el uso adecuado y correcto del lenguaje
escrito, posibilitan la adquisicibn de esta competencia. A través de textos con
actividades de explotacién, se trabaja de forma explicita los contenidos relacionados
con la adquisicién de la competencia lectora.

22 EVALUACION

BLOOQUE 1-DIBUJO TECNICO.

En el bloque Dibujo Técnico se trasladan conocimientos teorico-practicos sobre
diferentes formas geomeétricas y sistemas de representacidon y se aplican estos

conocimientos a la resolucion de problemas y a la realizacion de distintos disefios.

OBJETIVOS

Observar y clasificar formas planas en funcion de su origen a partir de las basicas del
entorno natural y urbano: triangulares, cuadradas y circulares. Descubrir y diferenciar
elementos estructurales de formas e imagenes, como la direccion o los trazados
geometricos basicos.

Entender y aplicar los conceptos de medida y proporcionalidad, en la creacion y disefio
de formas artisticas y utilitarias.

Aprender las técnicas de trazado de diferentes construcciones geomeétricas, asi como
de poligonos inscritos en la circunferencia y sus aplicaciones en el disefio.
Conocimiento y aplicacion de ciertos trazados geométricos en disefios ornamentales y

técnicos.

CONTENIDOS GENERALES:

Instrumentos de dibujo técnico.

Estructura geométrica en las formas de nuestro entorno.

El punto, la linea y el plano como elementos generadores de formas geomeétricas.
Lugares geomeétricos.

Poligonos regulares: clasificacion y construccion. TriAngulos: puntos y rectas notables.

Teorema de Thales y aplicaciones.




Definicion y construccion de tangencias y enlaces. Aplicacion a la creacion de formas.

Ovalo, ovoide y espiral. Aplicacion de tangencias y enlaces.

Relatividad del tamafio de las formas. Proporcion y escalas. Espacio y el volumen.

Representacion objetiva de formas tridimensionales en el plano. Sistemas

convencionales proyectivos con fines expresivos y descriptivos: sistema diédrico,

sistema axonométrico y perspectiva cénica. Aproximaciéon a sus elementos

principales.

Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los

trazados técnicos.

Temporalizacion. 12 semanas lectivas. Aproximadamente 24 sesiones.

(Teniendo en cuenta que dos sesiones iniciales se dedican a presentacion de la materia,

explicacion de criterios de evaluacion, minimos para aprobar, organizacion de grupos

de trabajo, instrucciones para el desarrollo de las actividades etc.

Incluye tres Unidades didacticas.(7,8y 9)

Competencias gue se desarrollan en las tres unidades:

Comunicacioén linguistica. Aprender a aprender. Competencia digital.

Competencia matematicay competencias basicas en cienciay tecnologia

.Competencias sociales y civicas. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Concienciay expresiones culturales.

UNIDAD DIDACTICA 7.

FORMAS POLIGONALES.TANGENCIAS BASICAS.CURVASTECNICAS

Temporalizacion: 22 evaluacion.5 semanas (10 sesiones).Es una unidad con
fuerte carga procedimental

Contenidos
curriculares

Los previstos en la
U.D.7

Formas
geomeétricas
Axiomas geomeétricos
de Euclides

Actividades

Se presentan
actividades para el
desarrollo los
contenidos.

Tridngulos y
cuadrilateros.

Criterios evaluacion

Extraidos de los curriculos publicados

y los referentes del RD. 1105/2015

1. Comprender la clasificacion de los
triangulos en funcién de sus lados
y de sus angulos

2. Construir triangulos conociendo
tres de sus datos (lados o
angulos).




Lugares
geomeétricos

Puntos y rectas
notables de un
triangulo

Construccidn
geométrica de
triAngulos

Construccion
geométricade
cuadrilateros

Construccién
geométricade
poligonos regulares
Construccion
geomeétrica de
poligonos regulares
inscritos
Construccion
geomeétrica de
poligonos regulares
a partir del lado

Tangencias basicas
Andlisis y trazado de
enlaces o uniones de
lineas
Construccion
geométrica de
curvas técnicas
Ovalo

Ovoide

Espiral

Poligonos regulares
y estrellados.

Enlaces y
tangencias.

Lugares
geomeétricos.
Tangencias y escalas

Lugares geométricos
y tangencias.

Curvas técnicas.
Ovalos y ovoides

Curvas técnicas.
espirales y volutas

Disenio de formas

3. Analizar las propiedades de los
puntos y rectas caracteristicos de
un triangulo.

4. Conocer las propiedades
geométricas y matematicas de los
triangulos rectangulos,
aplicAndolas con propiedad a la
construccion de los mismos.

5. Conocer los diferentes tipos de
cuadrilateros

6. Ejecutar las construcciones mas
habituales de paralelogramos

7. Clasificar los poligonos en funcion
de sus lados, reconociendo los
regulares y los irregulares.

8. Estudiar la construccion de los
poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

9. Estudiar la construccion de
poligonos regulares conociendo el
lado

10.Comprender las condiciones de
los centros y las rectas tangentes
en los distintos casos de tangencia

y enlaces.
11.Comprender la construccion del
ovalo y del ovoide basico,

aplicando las propiedades de las

tangencias entre circunferencias
12. Analizar y estudiar las propiedades

de las tangencias en los 6valos y

los ovoides
13.Aplicar las condiciones de las
tangencias y enlaces para

construir espirales de 2, 3,4y 5
centro
Estandares aprendizaje
1.Clasifica cualquier triangulo,
observando sus lados y sus angulos
2.Construye un triangulo conociendo
dos
lados y un angulo, o dos angulos y un
lado, o sus tres lados,
utilizando correctamente
herramientas
3. Determina el baricentro, el incentro
o el circuncentro de cualquier
triangulo, construyendo previamente

las

las medianas, bisectrices o]
mediatrices correspondientes.
4.Dibuja un triangulo rectangulo

conociendo la hipotenusa y un cateto




5.Clasifica correctamente cualquier
cuadrilatero

6.Construye cualquier paralelogramo
conociendo

dos lados consecutivos y una
diagonal

7. Clasifica correctamente cualquier
poligono de3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

8. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, inscritos
en una circunferencia.

9. Construye poligonos regulares de
hasta 5 lados, conociendo el lado.

10. Resuelve correctamente los casos
de tangencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente las
herramientas.

11. Resuelve correctamente los
distintos casos de tangencia entre
circunferencias y rectas, utlizando
adecuadamente la

herramientas

12. Construye correctamente un ovalo
regular, conociendo el diametro
mayor.

13. Construye correctamente
espirales de 2, 3y 4 centros

Criterios de calificaciéon/ Criterios de recuperacion,

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades
programadas deberan entregarse todas las laminas para aprobar, calificadas de 0 a 10
la nota sera la media aritmética, ademas de actitud positiva hacia la materia (interés,
trabajo individual y engrupo. Prestar especial interés en la correccion de los trazados,
incluso haciéndolas repetir ante un resultado no aceptable, no valen las chapuzas para
salir de paso, en particular r cuando sabemos que ese alumno es capaz de hacerlo.
Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes en los plazos
marcados por el profesor.

Metodologia y recursos didacticos

Entendemos que deben ir ala par las explicaciones del libro de teoria y a las actividades
de Dibujo de los trazados propuestos.

El profesor hard una breve explicacion en la pizarra a todo el grupo, apoyado en
proyecciones de las construcciones, e incluso propondré la discusion de la solucién de
cada caso basados en una metodologia de “resolucion de problema, plantear las

condiciones necesarias, qué debe cumplir la respuesta a partir de la solucién y




comprobar qué requisitos se cumplen (por ejemplo algunos lugares geométricos “todos

los puntos de un arco de circunferencia distan lo mimo del centro, es el radio”... “los

puntos de una bisectriz equidistan de los lados del angulo que forman “la tangente en

un punto de una curva es perpendicular al radio de la curva en ese punto, etc.” También

se puede trabajar en grupos, hallar las soluciones y explicar al grupo general el proceso

seguido haciendo una puesta en coman,

Es importante tener en cuenta las distintas capacidades y ritmos de los alumnos. Valorar

sobre todo el interés y el esfuerzo creativo.

Unidad didactica 8. ESCALAS Y FORMAS MODULARES

(Temporalizacion.12 evaluacion 2semanas (4 sesiones).
Es una unidad de tipo conceptual-procedimental.

Contenidos o Criterios evaluacién | Estandares
Actividades Extraidos de los | aprendizaje
Se plantean | curriculos publicados | Extraidos  de
actividades para el | y los referentes del | los curriculos
desarrollo los | RD. 1105/2015 publicados en
contenidos el RD.
1105/2015,co
mo indicadores
de los criterio
de evaluacion
Escalas .Transformaciones | 1. Estudiar los 1.1.Ejecuta
Tipos de escalas geométricas conceptos de disefios
Determinacion de las simetrias, giros 'y aplicando
medidas de un dibujo | . Modulos 'y traslaciones repeticiones,
Determinacion de la composiciones aplicandolos al giros y
escala de un dibujo modulares disefio de simetrias  de
Transformaciones composiciones con modulos
geomeétricos . Composiciones modulos 2.1Crea
Traslacion tridimensionales 2. Conocer y aplicar | composiciones
Giro o rotacién los métodos creativos | aplicando
Simetria Médulos y redes | grafico- plasticos procesos
Composiciones modulares aplicados a procesos | creativos
modulares de artes plasticas y sencillos,
Redes modulares disenfio. mediante
simples propuestas por
El modulo escrito
Submaodulo y ajustandose a
supermédulo los  objetivos
Disefo de finales.
composiciones 2.2. Conoce y
modulares aplica métodos




creativos para
la elaboracion
de disefio
gréfico,
disefios de
producto,
moda y sus
multiples
aplicaciones

Criterios de calificacién/ Criterios de recuperacion,.

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades
programadas deberan entregarse todas las laminas para aprobar, calificadas de 0 a 10
la nota ser& la media aritmética, ademas de actitud positiva hacia la materia (interés,
trabajo individual y engrupo. Prestar especial interés en la correccion de los trazados,
incluso haciéndolas repetir ante un resultado no aceptable, no valen las chapuzas para
salir de paso, en particular r cuando sabemos que ese alumno es capaz de hacerlo.
Criterios de recuperacion. Entrega de las actividades pendientes en los plazos

marcados por el profesor.

Metodologiay recursos didacticos

Entendemos que deben tratarse paralelamente las explicaciones del libro de teoria
junto a las actividades de Dibujo de los trazados propuestos en las actividades. El
profesor hara una breve explicacion en la pizarra a todo el grupo, apoyado en
proyecciones de las construcciones, e incluso propondra la discusion de la solucién de
cada caso basados en una metodologia de “resolucién de problema”,; también se puede
trabajar en grupos, hallar las soluciones y explicar al grupo general el proceso seguido,

haciendo una puesta en comun,

Unidad didactica 9. SISTEMAS DE REPRESENTACION
(Temporalizacion. 12 evaluacion. 4-5 semanas (8-10 sesiones).
Es una unidad de tipo conceptual-procedimental.

Contenidos o Criterios evaluacion | Estandares
Actividades Extraidos de los | aprendizaje

Se plantean
actividades para el
desarrollo de los
contenidos.

curriculos publicados
y los referentes del
RD. 1105/2015.

Extraidos de
los curriculos
publicados en
el RD.
1105/2015,
como




indicadores de
los criterios de

evaluacion.
Geometria 1. Comprender el 1.1. Dibuja
descriptiva concepto de correctamente
Sistemas de . Sistema diédrico. | proyeccion las vistas
proyeccion Vistas normalizadas | aplicAndolo al dibujo | principales de
Sistemas de de las vistas de volumenes
representacion Representacion de | objetos frecuentes,
Principales sistemas solidos. Sistema | comprendiendo la identificando
de representacion. diédrico utilidad de las las tres

Sistema diédrico
Representacion de
cuerpos geométricos
en el sistema
diédrico.
Normalizacion.
Perspectiva
isométrica
Perspectiva
isométrica de formas
planas.

Perspectiva
isométrica de un
prisma de base
cuadrada.
Perspectiva
isométrica de la
esfera.
Representacion de
cuerpos conocidas
Sus vistas.
Perspectiva
caballera

Angulos que forman
los ejes y coeficiente
de reduccion.
Perspectiva caballera
de formas planas.
Perspectiva caballera
de un prisma de base
cuadrada
Perspectiva caballera
de un cilindro
Perspectiva caballera
de un sdlido dadas
sus vistas diédrica
Proceso para la
representacion de un
objeto en perspectiva
caballera.

Representacion de
solidos. Sistema
diédrico

Representacion de
solidos. Sistema
diédrico

Perspectiva
iIsométrica

Perspectiva
iIsométrica

Perspectiva
caballera

Perspectivas
caballera e
isométrica de
soélidos

acotaciones
practicando sobre las
tres vistas de objetos
sencillos partiendo
del analisis de sus
vistas principales.

2.Comprender y
practicar el
procedimiento de la
perspectiva caballera
aplicada a volumenes
elementales

3.Comprender y
practicar los
procesos de
construccion de
perspectivas
isométricas de
volumenes sencillos

proyecciones
de sus vértices
y Sus aristas.

2. Construye
la perspectiva
caballera de
prismas y
cilindros
simples,
aplicando
correctamente
coeficientes de
reduccioén
sencillos.

3. Realiza
perspectivas
isométricas de
volumenes
sencillos,
utilizando
correctamente
la escuadra 'y
el cartabon
para el trazado
de paralelas.




Criterios de calificacidn/ Criterios de recuperacién

A través de anotaciones del trabajo diario en el aula y realizacion de las actividades
programadas deberan entregarse todas las laminas para aprobar, calificadas de 0 a 10
la nota ser& la media aritmética, ademas de actitud positiva hacia la materia (interés,
trabajo individual y engrupo. Prestar especial interés en la correccion de los trazados,
incluso haciéndolas repetir ante un resultado no aceptable, no valen las chapuzas para
salir de paso, en particular r cuando sabemos que ese alumno es capaz de hacerlo.
Criterios de recuperacién. Entrega de las actividades pendientes en los plazos

marcados por el profesor.

Metodologia y recursos didacticos

Entendemos que deben tratarse paralelamente las explicaciones del libro de teoria
junto a las actividades de Dibujo de los trazados propuestos en las actividades. El
profesor hara una breve explicacion en la pizarra a todo el grupo, apoyado en
proyecciones de las construcciones, e incluso propondra la discusion de la solucion de
cada caso basados en una metodologia de “resolucion de problema”,; también se puede
trabajar en grupos, hallar las soluciones y explicar al grupo general el proceso seguido,

haciendo una puesta en comun,

Competencias que se desarrollan en las tres unidades:.

Competencia matematicay competencias basicas en ciencias y tecnologia.

La resolucion de problemas técnicos que precisan muchos proyectos artisticos,
conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos, propios de las
matematicas.; asimismo no podemos olvidar que la historia del arte esta llena de
encuentros con la resolucion de problemas técnicos que precisan muchos proyectos
artisticos, conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos, propios
de las matematicas.

La representacion grafica y la composicién de formas geométricas planas esta muy
relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues se trabaja con
escalas y proporciones, se utilizan diferentes unidades de medida (milimetros,
centimetros, etc.), se estudian los trazados y construcciones geomeétricas de rectas
,angulos, lugares geométricos, triangulos, poligonos regulares y curvas técnicas, que
también desarrollan la competencia matematica, asi como se familiariza con el uso y
las diferentes aplicaciones de plantillas basicas, e instrumentos de dibujo, compas,

regla, transportador de angulos, etc.




Competencia artisticay cultural. El alumnado aprende a comprender y valorar obras
de arte, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y ornamentales, en los mdaitiples
ejemplos de aplicacion de los trazados geométricos y los poligonos regulares, etc. En
esta unidad se consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio,
las proporciones y la funcion y posibilidades que ofrece la geometria en la creacién
artistica. Tiene que ver, con la particular forma de acercamiento a la realidad que los
hechos artisticos suponen y han supuesto para los seres humanos.

Competencia social y ciudadana. El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacién y flexibilidad contribuyen a la adquisicion de
habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje
visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias
e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas con la diversidad de
respuestas

Comunicaciéon linguistica. En esta unidad didactica se estudian y trabajan
contenidos, habilidades y actitudes para expresar ideas, sentimientos y emociones.
La comprension y el de disefio de motivos decorativos y otras composiciones
sencillas, que requieren el uso adecuado y correcto del lenguaje escrito, posibilitan la
adquisicion de esta competencia. A través de textos con actividades de explotacion,
se trabaja de forma explicita los contenidos relacionados con la adquisicién de la
competencia lectora a través de la riqueza de los intercambios comunicativos que se
generan, de la explicacion de los procesos que se desarrollan, del vocabulario
especifico de la materia, asi como en la argumentacion sobre las soluciones dadas y
en la valoracién de la obra artistica (vidriera, composicién geométrica abstracta..) ante
un mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia para aprender a aprender. Esta competencia se adquiere
posibilitando y fomentando la reflexion de los procesos creativos mediante, en el caso
concreto de esta unidad didactica, la observacion de formas geométricas del entorno
y valoracion de su organizacion interna, la representacion objetiva y subjetiva de las
formas, el empleo de figuras geométricas para la configuracion de formas compuestas
y en la realizaciébn de composiciones utilizando formas geométricas (arcos, circulos,
poligonos). En las actividades propuestas se trabajan habilidades, de acuerdo con los
objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar
aprendiendo de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y

recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.



Competencia en autonomia e iniciativa. Todo proceso de creacion supone convertir
una idea en una obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso
que le obliga a tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto con el espiritu
creativo, la experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y
autonomia personal. Para ello, se propone la realizacion de diferentes experiencias
compositivas teniendo en cuenta conceptos de equilibrio, proporcién, ritmo vy
transformaciones geométricas, la construccion de figuras de diferentes formas vy
tamafios en la medida en que se favorezca reflexion sobre los procesos y

experimentacion creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias obras.



BLOQUE Ill. COMUNICACION AUDIOVISUAL. 32 EVALUACION

Descripcion general.

Se analizan las caracteristicas del lenguaje visual y audiovisual desde el cual se realiza
el analisis critico de las imagenes que nos rodean. Se trabajan los elementos de
comunicacion visual y audiovisual. La estructura formal de las imagenes, la imagen
figurativa, abstracta, representativa y simbdlica. Las funciones de laimagen. La utilizacion
creativa de los lenguajes visuales para expresar ideas. Se realiza especial hincapié en el
uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion aplicadas a la imagen.

Objetivos:

Adquirir conceptos basicos acerca de los lenguajes visuales asi como sobre la
importancia de la educacion visual en la formacion y educacion de las personas, mediante
un lenguaje mas rapido que las palabras que se basa en formas, simbolos y colores.
Entender y asumir los diferentes objetivos con que operan los lenguajes visuales de
nuestra cultura en sus vertientes de comunicacion, informacion y expresion, mediante
imagenes y formas plasticas.

Adquirir conceptos basicos sobre la imagen como medio de comunicacion.

Aprender a utilizar y analizar los medios tecnolégicos como instrumentos de expresion
visual y desarrollar actitudes criticas frente a los medios de comunicacion.

Comprender y expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores
y las normas democréaticas

Adquirir conceptos béasicos acerca de los lenguajes visuales asi como sobre la
importancia de la educacion visual en la formacién y educacién de las personas, mediante
un lenguaje mas rapido que las palabras que se basa en formas, simbolos y colores.
Entender y asumir los diferentes objetivos con que operan los lenguajes visuales de
nuestra cultura en sus vertientes de comunicacion, informacion y expresion, mediante
imagenes y formas plasticas.

Adquirir conocimientos basicos para identificar el lenguaje visual y plastico en prensa,
publicidad y television.

Aprender a utilizar y analizar los medios tecnolégicos como instrumentos de expresion

visual y desarrollar actitudes criticas frente a los medios de comunicacion.




Fomentar y desarrollar actitudes criticas ante las necesidades de consumo creadas
por la publicidad y rechazo de los elementos de la misma que suponen discriminacion

sexual, social o racial.

Contenidos generales:

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones opticas.

Comunicacion visual y audiovisual. Lenguaje visual. Lenguaje audiovisual. Lenguajes
especificos: arquitectura, escultura, pintura, disefio, fotografia, comic, cine, television,
prensa, publicidad y otras tecnologias. Finalidades de los lenguajes visuales y
audiovisuales: informativa, comunicativa, expresiva y estética.

Niveles de iconicidad de la imagen. La imagen representativa y la imagen simbdlica.
Simbolos y signos (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

Modos expresivos utilizados en mensajes publicitarios, graficos, visuales y audiovisuales.
Significados de una imagen segun su contexto: expresivo-emotivo y referencial. Aspectos
denotativos y connotativos. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, cine y
television.

Procesos, técnicas y procedimientos propios de la fotografia, del video y el cine, para
producir mensajes visuales y audiovisuales. Técnicas y soportes de la imagen fija y en
movimiento: fotografia, fotonovela, video, cine, televisibn e infografia. Recursos
narrativos y expresivos (punto de vista, encuadre, plano, etc.). Publicidad. Analisis y
contextualizacion del mensaje publicitario.

Recursos de las tecnologias de la informacion y la comunicacién. Elaboracion y
manipulacion de imagenes utilizando la camara fotografica, la camara de video,
programas informaticos, etc.

Factores concurrentes en los distintos campos de la expresion visual: personales,
sociales, anecdoticos, simbdlicos, etc. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos
y tendencias. Manifestaciones artisticas en la Comunidad Autonoma. Valoracion critica
de la obra de arte.

Desarrollo en 2 Unidades didacticas.

5. La percepcion Visual. La comunicacion Visual y Audiovisual. La imagen
6. La fotografia. La publicidad. El comic. El cine. Multimedia
Temporalizacion: 8 semanas lectivas.Aproximadamentel6 sesiones

32 EVALUACION




Unidad didactica 5.

LA PERCEPCION VISUAL. LA COMUNICACION VISUAL y AUDIOVISUAL. LA

IMAGEN.

Temporalizacion:.32evaluacion. 4semanas/ 8 sesiones

Contenidos curriculares

. Criterios Estandares
La percepcién visual. | Actividades evaluacion aprendizaje
Principio perceptivo de figura | Se presentan | Extraidos de los Como
y fondo. actividades para el | curriculos indicadores
Conceptos de figuracion vy | desarrollo los | publicados y los | de cada
abstraccion.  Proceso  de | contenidos. referentes del criterio de
lectura de una imagen. RD. 1105/2015 evaluacién
Andlisis connotativo y
denotativo.  Elementos vy
funciones del proceso
comunicativo
Conceptos y definiciones 1. Identificar los | 1.1.
Principios de la percepcion | Principios de la elementos y Identifica y
visual percepcién visual. factores que aplica los
Cercania o profundidad Leyes de la Gestalt. | intervienenen el | conocimient
Semejanza proceso de 0s basicos
Continuidad llusiones épticas. percepcion de de los
Cierre o cerramiento Tamafio, IMAagenes. procesos
_ , . perceptivos
Relacion entre la figura y el parallelllsmo y enla
fondo movimiento. 2. Reconocer las | elaboracion
llusiones 6pticas Estudios y disefio :eygs \i'slltjales de cljeztlrgbaﬁ.s.
Engafio en el tamafio de las | de ilusiones 6pticas a estait que -<.1dentitic
formas .pOS.IbI|Itan'|a'S ay
Engafio en los contrastes Percepcion visual |Iu3|qnes opticas | relaciona
, y aplicar estas los
Distorsion en el paralelismo Flgura y fondo. |eyes en la Conceptos
llusion Optica de movimiento Lectura y analisis elaboracion de de formay
Proceso de comunicacién de imagenes gkigas propias. fondp €n
visual . gntlflcar una imagen
. significante y 2.1,
Emlsor‘y receptor Elementos del significado en un | Identifica y
Mensaje y canal proceso de signo visual. clasifica
Simbolos y signos \c/ioan;Jlnlcamon diferentes
Iconicidad y abstraccion 4. Reconocer los | ilusiones
Imagen analégica o dlfejrent.e.s grados optlcfas
representativa .derlconlcndad en | segun las
Imagen abstracta imagenes distintas
Imagen simbélica presentes en el leyes de la
entorno Gestalt.
Andlisis de unaimagen comunicativo 2.2. Disefia
Significante o contenido ilusiones
denotativo 5. Distinguir y Opticas
Significado o contenido crear distintos basandose
connotativo tipos de en las leyes




imagenes segun
su relacion
significante-
significado:
simbolos e
iconos

6. Describir,
analizar e
interpretar una
imagen
distinguiendo los
aspectos
denotativo y
connotativo de la
misma.

7. Diferenciar y
analizar los
distintos
elementos que
intervienen en un
acto de
comunicacion.

de la
Gestalt.

3.1
Distingue
entre
significante
y significado
en un signo
visual.

4.1.
Diferencia
imagenes
figurativas
de
abstractas.
4.2,
Reconoce
distintos
grados de
iconicidad
en una serie
de
imagenes.
4.3. Crea
imagenes
con distintos
grados de
iconicidad
basandose
en un
mismo
tema.

5.1.
Distingue
simbolos de
iconos.

5.2. Disefla
simbolos e
iconos

6.1. Realiza
la lectura
objetiva de
una imagen
identificand
0,
clasificando

y
describiend




o los
elementos
de la
misma.
6.2. Analiza
una imagen,
mediante
una lectura
subjetiva,
identificand
o los
elementos
de
significaciéon
, harrativos
y las
herramienta
s visuales
utilizadas,
sacando
conclusione
se
interpretand
o su
significado
7.1.
Identifica y
analiza los
elementos
que
intervienen
en distintos
actos de
comunicacio
n visual.

Criterios de calificacidn/ Criterios de recuperacion

A través de las anotaciones en el aula y realizacion de las actividades programadas. Es
una unidad con cierta carga conceptual.

Se calificaran las actividades propuestas calificadas de 0 a 10, ademas de actitud
positiva hacia la materia (interés, trabajo individual y engrupo). Criterios de recuperacion:
Entrega de las actividades pendientes y actitud positiva.

Metodologia y recursos didacticos




Se partira de una metodologia activa, motivadora y constructivista; se proporcionara al
alumno los elementos de busqueda e investigacion para llegar a entender por si mismos
los contenidos de la asignatura.

Se daran a conocer los conceptos béasicos bien definidos y acotados, evitando
ambigiedades.

Estos conceptos habran de fomentar la capacidad de abstraccion evitando caer
exclusivamente en el trabajo manual o instrumental. La consecucion de los objetivos se
tratara de lograr mediante la realizacion de trabajos practicos,

Se deben usar recursos audiovisuales como el proyector para motivar en temas como
la lectura de imagenes, la comunicacién visual, incluso trabajar temas como la publicidad
y los carteles, indagando a través de Internet y ver ejemplos en revistas o direcciones
Web.

Unidad didactica 6.LA FOTOGRAFIA. LA PUBLICIDAD. EL COMIC. EL CINE.
MULTIMEDIA

Temporalizacion: 32evaluacion. 3-4semanas (6-8 sesiones)

Se proponen actividades, son menos que en anteriores unidades, pero los contenidos
de tipo conceptual van a suponer mas dedicacion del profesorado. En algunas la carga
de los conceptos tedricos requieren mas tiempo para su explicacion y comprension, asi

como el que se puede emplear en la utilizacion recursos tipo power point o internet.

Contenidos o Criterios evaluacion Estandares
curriculares Actividades Extraidos de los aprendizaje
Iniciacion a la fotografia. | Se presentan | curriculos publicadosy | Como
Encuadre, puntos de | actividades para | |os referentes del RD. | indicadores de
vista y valor expresivo. | €l desarrollo los | 1105/2015 cada criterio de
Iniciacién a la imagen en | contenidos. evaluacion
movimiento.

Uso responsable vy
educativo de las TIC.
Programas bésicos vy
aplicaciones de
dispositivos moviles
para el tratamiento
digital de la imagen.

Conceptos y
definiciones 1. Analizar y realizar 1.1. Identifica
La fotografia fotografias distintos
Fotografia digital comprendiendo y encuadres y




Leyes compositivas de
la fotografia
Elementos clave de la
composicion fotografica
La publicidad
Procedimientos para
crear connotacion
Retorica publicitaria.
Recursos expresivos
de laimagen en la
publicidad

El comic

Elementos basicos del
comic

Recursos especificos
del comic

El cine

Composicion del
encuadre: tipos de
planos y puntos de vista
Movimientos de la
camara

Estructura narrativa
cinematografica

El storyboard
Planificacion de una
pelicula

Multimedia
Presentaciones
multimedia

Leyes de
composicion de
la fotografia.

Recursos
expresivos de la
imagen en la
publicidad

Recursos en
comics e
historietas
graficas

Tipos de planos
en ciney
animacion.

aplicando los
fundamentos de la
misma.

2. Analizar y realizar
comics aplicando los
recursos de manera
apropiada.

3.Conocer los
fundamentos de la
imagen en
movimiento, explorar
sus posibilidades
expresivas
4.Utilizar de manera
adecuada los
lenguajes visual y
audiovisual con
distintas funciones

5.ldentificar y
reconocer los
diferentes lenguajes
visuales apreciando
los distintos estilos y
tendencias, valorando,
respetando y
disfrutando del
patrimonio histérico y
cultural

6. Identificar y emplear
recursos visuales
como las figuras
retéricas en el
lenguaje publicitario.
7. Apreciar el lenguaje
del cine analizando
obras de manera
critica, ubicandolas en
Su contexto historico y
sociocultural,
reflexionando sobre la
relacion del lenguaje
cinematografico con el
mensaje de la obra.

8. Comprender los
fundamentos del

puntos de vista
en una
fotografia.

1.2. Realiza
fotografias con
distintos
encuadres y
puntos de vista
aplicando
diferentes leyes
compositivas
2.1.Disefia un
comic utilizando
de manera
adecuada
vifietas y
cartelas,
globos, lineas
cinéticas y
onomatopeyas
3.1Elabora una
animacion con
medios digitales
y/o analdgicos.

4.1.Disefa, en
equipo,
mensajes
visuales y
audiovisuales
con distintas
funciones
utilizando
diferentes
lenguajes y
caodigos,
siguiendo de
manera
ordenada las
distintas fases
del proceso
(guion técnico,
storyboard,
realizacion...).
Valora de
manera critica
los resultados
5.1.ldentifica
los recursos
visuales
presentes en
mensajes




lenguaje multimedia,
valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales y
ser capaz de elaborar
documentos mediante
el mismo.

publicitarios
visuales y
audiovisuales

6.1.Disefla un
mensaje
publicitario
utilizando
recursos
visuales como
las figuras
retoricas

7.1. Reflexiona
criticamente
sobre una obra
de cine,
ubicandola en
Su contexto y
analizando la
narrativa
cinematografica
en relacion con
el mensaje.
7.2.Reconoce y
analiza el
mensaje de una
secuencia
cinematografica
8.1.Elabora
documentos
multimedia para
presentar un
tema o
proyecto,
empleando los
recursos
digitales de
manera
adecuada

8.2. Utiliza con
responsabilidad
las TICy
conoce los
riesgos que
implica la
difusién de
imagenes

Metodologiay recursos didacticos

El profesor realizara una presentacion de los contenidos de la Unidad mediante una

explicacion o proyeccion de los mismos , incidiendo en los conceptos clave como: tipos




de planos y puntos de vista en fotografia, los conceptos de vifieta y secuencia en los
comics, los diferentes tipos de planos y su significado en fotografia, asi como el punto
de vista y la anulacién de los planos, , los diferentes términos que se utilizan en animacion
y las diferentes técnicas

Se explicaran las actividades, el nUmero de ellas, su nivel de dificultad, los materiales
necesarios y se hace una propuesta de trabajo, para utilizar diferentes técnicas e
instrumentos, de forma que se marque un plan de trabajo de las diferentes laminas, con
un limite de tiempo , dejando claro los minimos los minimos a conseguir...

Recursos didécticos.

Se deben usar recursos audiovisuales como el proyector o resimenes mediante medios
audiovisuales; lo inmediato hacer una lectura comprensiva de los conceptos y
definiciones explicados en el libro de teoria, apoyado en proyeccién de imagenes.
Ambos textos (teoria y actividades). Caiidn de proyeccion (se va a disponer en la web de
la editorial de los textos en formato PDF y Word). Conviene disponer de equipos
informaticos, para consultar, buscar informacién o utilizar programas sencillos de textos
y tratamientos de imagenes y para consultas via internet o materiales didacticos. Hay
muchas direcciones de Internet para trabajar estos contenidos, seleccionarlos
previamente antes de caer en la tentacion de consultar en exceso y dedicar mucho
tiempo con el riesgo de no terminar las actividades propuestas.

Muy recomendable alguna camara de foto digital (si es réflex mejor para ver conceptos
basicos, como encuadre, velocidad de obturacion, luz, profundidad de campo etc. Por
supuesto las camaras de sus moviles (pero ojito!! Con un uso especifico de la materia..;

hacer fotos concretas, comentarlas, valorarlas..)

Competencias gue se desarrollan:

Comunicacién linguistica. Competencia digital. Aprender a aprender.
Competencias sociales y civicas. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Concienciay expresiones culturales.

Competencia en comunicacion lingiistica

Toda forma de comunicacién posee unos procedimientos comunes y, como tal, la
educacion plastica y visual permite hacer uso de unos recursos especificos para
expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez que permite integrar el lenguaje
plastico y visual con otros lenguajes y con ello enriquecer la comunicacion.

Esta competencia TRANSVERSAL se desarrolla en esta unidad de forma explicita a

través de la capacidad lectora y comprensiva de textos, asi como la capacidad de




comunicacion y expresion oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los
diferentes contenidos. En concreto esta unidad trata de los nuevos lenguajes de nuestra
civilizacion “la era digital”, y el poder de las imagenes. Hemos visto en otras unidades
diferentes tipos de lenguajes visuales (en la Unidad 2 se trata el alfabeto visual), en ésta
sera todo lo relacionado con el lenguaje visual mediante imagenes digitales (tipo de
imagenes, imagenes fijas, fotografias, comics, cine y lenguaje cinematogréfico, video y
television, ilustraciones para revistas, portadas, carteles...).

Competencia digital y en el tratamiento de la informacién

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener, procesar y
comunicar informacién, y para transformarla en conocimiento. Incorpora diferentes
habilidades, que van desde el acceso a la informacién hasta su transmision en distintos
soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion como elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.

La competencia digital incluye utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion
extrayendo su maximo rendimiento a partir de la comprension de la naturaleza y modo
de operar de los sistemas tecnoldgicos, y del efecto que esos cambios tienen en el mundo
personal y socio laboral. Requiere el dominio de lenguajes especificos basicos (textual,
numeérico, icénico, visual, grafico y sonoro) y de sus pautas de decodificacion y
transferencia, asi como aplicar en distintas situaciones y contextos el conocimiento de los
diferentes tipos de informacion, sus fuentes, sus posibilidades y su localizacion, asi como
los lenguajes y soportes mas frecuentes en los que ésta suele expresarse.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno
audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta materia en la adquisicion
de la competencia en tratamiento de la informacion y en particular al mundo de la imagen
gue dicha informacion incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnolégicos especificos no
s6lo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones visuales sino que
a su vez colabora en la mejora de la competencia digital.

Esta unidad desarrolla de forma especifica los contenidos ligados a esta competencia.
Se tratan las imagenes digitales y sus clases (vectorial, mapa de bits). Seguidamente
estudia la imagen fija y sus manifestaciones, fotografia y comic con sus caracteristicas,
elementos definidores y ejemplos de aplicacion el cine y elementos de este lenguaje (tipos
de planos y encuadre, puntos de vista de la camara y sus movimientos); otros lenguajes
visuales como el video y la televisidn; finalmente las llamadas imagenes integradas como

ilustraciones para libros y revistas y los carteles.




La competencia digital se trata con las referencias a los diferentes programas y
aplicaciones informéaticas relacionadas con los temas antes mencionados.

a) Competencias basicas en ciencia y tecnologia

La cultura cientifica y tecnolégica se difunde y se explica en una gran medida mediante
el adecuado uso de textos e imagenes. No hay duda que el estudio y conocimiento de los
conceptos y procedimientos de esta Unidad contribuyen de manera directa en la
adquisicion de esta competencia. Las actividades que se plantean ponen ejemplos
concretos para entender conceptos y caracteristicas de este lenguaje de las imagenes y
sus diferentes manifestaciones, composiciones fotograficas, vifietas de comics, planos
cinematograficos, analisis de infografias, etc.

El uso de recursos tecnologicos especificos (programas informaticos tipo Corel Draw o
Photoshop) no so6lo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones
visuales sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia digital. Se contribuye
a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas
plasticas y visuales y se es capaz de expresarse a traves de la imagen.

Competencia en concienciay expresiones culturales

En esta Unidad se desarrolla esta competencia desde el punto de vista de dar importancia
a la nueva dimension y el predominio que en las manifestaciones de difusion de ideas,
reclamos comerciales, lenguajes publicitarios y en gran parte de manifestaciones
artisticas han adquirido las técnicas ligadas a crear y reproducir tanto imagenes fijas como
en movimiento, de forma que han elevado al tratamiento de laimagen a fenémeno cultural
y social de nuestra civilizacién. En alguna de las manifestaciones, como es el lenguaje
de la fotografia y el cine se hace un especial hincapié en su evolucion y desarrollo hasta
llegar a la avanzadas técnicas y recursos digitales (trucos, recreaciones y ambientes,
imagenes creadas por ordenador, etc.) que se utilizan en los Gltimos afos.
Competencia social y ciudadana

Se desarrolla desde el planteamiento de que los alumnos se formen criticamente en el
uso y tratamiento de las imagenes; que puedan adquirir habitos saludables, que van
desde el uso racional de las imagenes hasta la opcion de formar opinion; asimismo que
amplien su acerbo cultural con los inmensos recursos que facilitan, tanto el uso de
Internet, como los propios medios audiovisuales, en particular la television y el cine. Esta
Unidad estimula el trabajo en equipo y proporciona situaciones propicias para trabajar el
respeto, la tolerancia, la cooperacion y la flexibilidad. Se contribuye a la adquisicion de

habilidades sociales. Se tratan temas que relacionan la expresion de emociones y




vivencias relacionadas con los derechos vy libertades civicos; pueden ser un espacio
apropiado para el conocimiento y la reflexion sobre situaciones de gran valor formativo

desde una perspectiva social, afectiva y moral.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS

Esta materia por su caracter tedrico-practico e integrador y por la aplicacion
directa de sus contenidos, potencia en mayor o menor medida el desarrollo de
todas las competencias clave. El curriculo de la Educacion Plastica, Visual y
Audiovisual permite a todo el alumnado el desarrollo de todas las competencias
clave, desde un enfoque significativo e integral, interrelacionando saberes
conceptuales, saberes procedimentales, actitudes y valores propios de la
materia. La contextualizacion de los aprendizajes y las metodologias activas
garantizan la transferencia de lo aprendido, contribuyendo al desarrollo de cada una

de las siete competencias clave.

- La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se vincula en particular con la
competencia “Conciencia y expresiones culturales” (*), pues integra actividades
y procesos creativos de la realidad y de la produccion artistica y favorece el
desarrollo de la sensibilidad artistica y la alfabetizacidén estética. Se pone el énfasis
en ampliar el conocimiento de los diferentes cédigos artisticos y en la utilizacion de
las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver,
observary percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores
estéticos y culturales de las producciones artisticas y a ser capaz de expresarse a
través de la imagen. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de
los diferentes codigos artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que
les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el
conocimiento del lenguaje visual, apreciar los valores estéticos y culturales de las
producciones artisticas; siempre que fuera posible, tendrian que ligarse con el
sustrato cultural de su regién o comunidad. Por otra parte, se contribuye a esta
competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas

y visuales y se es capaz de expresarse a través de la imagen

-La comunicacién linguistica. la Educacion plastica y Visual permite hacer uso de
unos recursos especificos para expresar ideas, sentimientos y emociones a la vez

gue permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello




enriquecer la comunicacion, desde el conocimiento de su propio contexto socio-
cultural. Es una competencia desarrollada durante todo el curso a través de los
bloques de contenido, los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus
propios proyectos, de forma oral y escrita, al mismo tiempo que aprenden a usar un
amplio vocabulario especifico de la materia: significados de la imagen, descripcion
de los medios de expresion, el lenguaje de la comunicacion visual, la publicidad, el
cine, las funciones de las imagenes, etc..Toda forma de comunicacién posee unos
procedimientos comunes y, como tal, la Educacién plastica y visual permite hacer
uso de unos recursos especificos para expresas ideas, sentimientos y emociones a
la vez que permite integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y con ello

enriquecer la comunicacion.

- La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. A
través del razonamiento matematico y del pensamiento 16gico y espacial. Desde los
elementos estructurales de la imagen, fondo forma, tamafo, situacion, hasta las
construcciones geomeétricas (angulos, triangulos, poligonos... etc.). Aprender a
desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo del area,
asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad,
mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas. Las capacidades
descritas, anteriormente, contribuyen a que el alumnado adquiera esta

competencia.

- La competencia digital; a través del uso de las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion, como medio de busqueda, seleccion y tratamiento de informacion de
manera critica y reflexiva. Incluye aspectos como la observacion sistematica, la
creacion de imagenes, el uso de algunas herramientas informaticas para crear y/o
tratar textos e imagenes. La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos
relativos al entorno audiovisual y multimedia expresa el papel que se otorga a esta
materia en la adquisicion de la competencia en tratamiento de la informacién y en
particular al mundo de la imagen que dicha informacion incorpora. Ademas, el uso
de recursos tecnoldgicos especificos no s6lo supone una herramienta potente para
la produccién de creaciones visual y a su vez colabora en la mejora de esta

competencia.

-La competencia de aprender a aprender, a través de la investigacion,
experimentacion y aplicacion practica de los contenidos, integrando una busqueda

personal de las propias formas de expresion, participando de forma auténoma en



la resolucion de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la
gestion del tiempo y la informacion en la planificacion y organizacion de las
actividades. Trabaja la observacién sistematica, el analisis de casos y la busqueda
de soluciones. Desatrrolla la capacidad para superar obstaculos, fomenta la
motivacion y la confianza en uno mismo; se contribuye en la medida en que se
favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacién creativa, la toma de
conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los

propios errores como instrumento de mejora.

- La competencia social; compartir proyectos, valorar el trabajo individual y
colectivo, a través del trabajo en equipo se suscitardn actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicion de habilidades
sociales; fomenta el uso de medios de expresién/comunicacion y la valoracion critica
de los mismos (cine, television, prensa...).En aquella medida en que la creacion
artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidad y la aceptacion de las diferencias y se contribuira
a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas
propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de
emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias directamente relacionadas
con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las

diferencias

- El espiritu emprendedor y de iniciativa; todo proyecto creativo requiere planificar,
gestionar y tomar decisiones; los contenidos de la materia promueven la iniciativa, la
innovacion, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al
aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Potencia la capacidad para
pensar de forma creativa. La Educacién plastica y visual colabora en la adquisicion
de autonomia e iniciativa personal dado que todo proceso de creacién supone
convertir una idea en un producto. Colabora estrechamente en desarrollar
estrategias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion y evaluacion
de resultados. En resumen, sitGa al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar

decisiones de manera autbnoma.

Todo este proceso junto con el espiritu creativo, la experimentacion, la investigacion,

y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal.

- Conocimiento y la interaccion con el mundo fisico. La educacion plastica y

visual contribuye a la adquisicion de la competencia en el conocimiento y la



interaccion con el mundo fisico mediante la utilizacion de procedimientos,
relacionados con el método cientifico, como la observacion, la experimentacion y el
descubrimiento y la reflexion y el analisis posterior. Asimismo introduce valores de

sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la conservacion del patrimonio cultural.

En resumen el curriculo de esta materia posibilita que el aprendizaje de la
produccién, disefio y creacion de imagenes, objetos o hechos a través de cddigos
visuales, artisticos y técnicos pueda concretarse en propuestas diversas de
descripcién y representacion grafico-plastica, de expresién subjetiva, de composicion

visual, de transferencia de lenguajes, o de transformacion de imagenes.

Posibilita también su puesta en practica tanto con los medios grafico-plasticos
tradicionales y actuales, como a través de las tecnologias digitales, que abran

vias de experimentacion de nuevas formas de expresion y creacion.

CONTENIDOS 32 DE ESO

ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se organizan y distribuyen segun las unidades didacticas siguientes:

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

UNIDAD DIDACTICA 1. LA LINEA. LA TEXTURA. EL COLOR. MATERIALES Y
TECNICAS

Los elementos que configuran laimagen. Las variaciones formales del punto, la
lineay el plano
Valor expresivo del punto, la linea y los planos tonales en la expresion plastica

El claroscuro

Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

La textura

Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su capacidad

expresiva.

El color



Experimentacion con las mezclas de color. Color denotativo y denotativo

Técnicas de dibujo

Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas secas,
hamedas y mixtas. La tempera, acrilico y acuarelas. Los lapices de grafito y de color, pasteles,
ceras, rotuladores y tinta china. El collage.

Técnicas de grabado y estampacion

Técnicas de estampacion en relieve

Técnicas de huecograbado

Volumen. Técnicas de modelado
Técnicas de aditiva de modelado.
Técnicas sustractivas.

Ceramica

UNIDAD DIDACTICA 2. LA COMPOSICION

Elementos que intervienen en la composicion

Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

Centro de interés visual
La regla de tercios

Peso visual y equilibrio

Concepto, identificacion y aplicacién de equilibrio en composiciones basicas.

Lineas de fuerza o direcciones visuales

Concepto, identificacién y aplicacién las leyes de composicidén en trabajos basicos.

Ritmos visuales

Concepto, identificacidén y aplicacién de ritmo en composiciones basicas.

Movimiento

Composiciones dinamicas y expresion del movimiento en imagenes bidimensionales

Andlisis y lectura de obras de arte



El proceso de creacion artistica

Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a procesos de
artes plasticas y disefio. Sintaxis del dibujo y elementos que la componen
Dibujos previos y auxiliares: boceto, bosquejo, croquis y apunte.

BLOQUE 2. FUNDAMENTOS DEL DISENO

UNIDAD DIDACTICA 3. FUNDAMENTOS Y APLICACIONES DEL DISENO. EL
DISENO GRAFICO

Fundamentos del disefio

Elementos basicos de la comunicacion visual en el disefio

Formas basicas

Disefio de composiciones modulares

Forma y funcién en el disefio

La geometria como instrumento para el disefio

Componentes del disefio relacionados con su funcidon y su apariencia
Ambitos de aplicacion y funcion del disefio

El disefio grafico

Ambitos de aplicacion del disefio grafico

Funciones del disefio grafico

Fases del proceso de realizacion de un disefio grafico
Tipografia

Identidad visual corporativa

Disefio de embalajes (packaging)

Disefio editorial

UNIDAD DIDACTICA 4. DISENO DE OBJETOS Y DE ESPACIOS. EL PROCESO DE
CREACION

Disefio de moda
Figurines. Patrones. Tipos de disefio.

Disefio industrial
Consideraciones a tener en cuenta en el proceso de disefio industrial



Disefo de espacios
Disefio arquitecténico
Disefio de interiores

Disefio y proceso de creacion: las fases de una obra
Disefio y nuevas tecnologias

Técnicas informéaticas de disefio vectorial
Técnicas informéticas de disefio bitmap (o de mapa de bits)

BLOQUE 3. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA
UNIDAD DIDACTICA 5. EL LENGUAJE AUDIOVISUAL

Lenguaje audiovisual
Aspectos del lenguaje audiovisual

La fotografia
Recomendaciones para conseguir buenas fotografias
La fotografia en la prensa impresa y digital

Lenguaje cinematografico
Tipos de plano

Angulaciones de la cAmara

El storyboard

Movimientos de la camara

La iluminacion

Lenguaje publicitario

Tipos de publicidad

Objetivos de la publicidad

Medios, soportes y formatos publicitarios

Tratamiento de la informacion

Retérica del mensaje publicitario

Composicién de los elementos de mensajes publicitarios
El cartel

El folleto publicitario

Analisis de mensajes publicitarios

UNIDAD DIDACTICA 6. IMAGEN DIGITAL. PROYECTO AUDIOVISUAL

Las imagenes digitales
Imagenes de mapa de bits



Imagenes vectoriales

Elaboracion de imagenes digitales

Trabajar con Photoshop
Introduccién a GIMP

Programas de disefio gréfico vectorial

Programas de animacion

Un proyecto de disefio publicitario

BLOQUE 1. UNIDAD 1. LALINEA. LATEXTURA. EL COLOR. MATERIALES

Y TECNICAS

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Los elementos que
configuran la imagen. Las
variaciones formales del
punto, lalineay el plano
Valor expresivo del punto, la
linea y los planos tonales en la
expresion plastica

El claroscuro

Dibujar con distintos niveles
de iconicidad de la imagen.
La textura

Diferenciar las texturas
naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar su capacidad

expresiva.
El color
Experimentacion con las
mezclas de color. Color

denotativo y denotativo

Técnicas de dibujo y pintura

Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas,
humedas y mixtas. La tempera,
acrilico y acuarelas. Los lapices
de grafito y de color, pasteles,

1. Realizar composiciones

creativas, individuales y en
grupo, que evidencien las
distintas capacidades

expresivas del lenguaje plastico

y visual, desarrollando la
creatividad y expresandola,
preferentemente, con la

subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los cédigos,

1.1. Realiza
composiciones
artisticas

seleccionando y

utilizando los distintos
elementos del lenguaje
plastico y visual.




ceras, rotuladores y tinta china.
El collage.

Técnicas de grabado y
estampacion

Técnicas de estampacion en relieve

Técnicas de huecograbado

terminologia y procedimientos
del lenguaje visual y plastico,
con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacién

BLOQUE 1. UNIDAD 2. LA COMPOSICION

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje




Elementos que intervienen
en la composicién

Crear composiciones grafico-
plasticas personales y
colectivas.

Centro de interés visual

La regla de tercios

Peso visual y equilibrio

Concepto, identificacion vy
aplicacion de equilibrio en
composiciones basicas.
Lineas de fuerza o
direcciones visuales

Concepto, identificacion vy
aplicacion las leyes de
composicion en  trabajos
basicos.

Ritmos visuales

Concepto, identificacion vy
aplicacion de ritmo en
composiciones basicas.
Movimiento

Composiciones dinamicas y
expresion del movimiento en
imagenes bidimensionales
Andlisis y lectura de obras
de arte

El proceso de creacion
artistica

Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico-plasticos
aplicados a procesos de artes
plasticas y disefio. Sintaxis
del dibujo y elementos que la
componen

Dibujos previos y auxiliares:
boceto, bosquejo, croquis y
apunte.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando
diferentes soportes y técnicas,
tanto analdgicas como
digitales, valorando el esfuerzo
de superacién que supone el
proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicion
sobre la base de unos objetivos
prefijados y de la
autoevaluacion continua del
proceso de realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos
que comporten una
organizacion de forma
cooperativa, valorando el
trabajo en equipo como fuente
de riqueza en la creacién
artistica.

2.1. Aplica las leyes de
composicion, creando
esquemas de movimientos
y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas
con precision.

2.2. Estudia y explica el
movimiento y las lineas de
fuerza de una imagen.

2.3. Cambia el significado
de una imagen por medio
del color.

3.1. Conoce y elige los
materiales mas adecuados
para la realizacion de
proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad,
los materiales y
procedimientos mas
idéneos para representar y
expresarse en relacion a
los lenguajes gréfico-
plasticos, mantiene su
espacio de trabajo y su
material  en perfecto
estado y lo aporta al aula
cuando es necesario para
la elaboracion de las
actividades.

4.1. Entiende el proceso
de creacioén artistica y sus
fases y lo aplica a la
produccién de proyectos
personales y de grupo.




5. Reconocer en obras de arte
la utilizacibn de distintos
elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos
estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural
como un medio de
comunicacion y disfrute
individual 'y colectivo, vy
contribuir a su conservacion a
través del respeto y divulgacion
de las obras de arte.

5.1. Explica, utilizando un
lenguaje adecuado, el
proceso de creacion de
una obra artistica; analiza
los soportes, materiales y
técnicas grafico-plasticas
gue constituyen la imagen,
asi como los elementos
compositivos de la misma.

5.2. Analiza vy lee
imagenes de diferentes
obras de arte y las sitas
en el periodo al que
pertenecen.

BLOQUE 2. UNIDAD 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO.

EL DISENO GRAFICO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje




BLOQUE 2. UNIDAD 4. DISENO DE OBJETOS Y DE ESPACIOS. EL PROCESO

DE CREACION

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Disefio de moda

Figurines, Patrones. Tipos de
disefio

Disefno industrial

Consideraciones a tener en
cuenta en el proceso de
disefio industrial

Disefio de espacios

Disefio arquitectonico

Disefio de interiores

Disefio y proceso de
creacion: las fases de
una obra

Disefio y nuevas
tecnologias

Técnicas informaticas de
disefio vectorial

3. Realizar composiciones creativas
que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje
del disefio adaptandolas a las
diferentes éareas, valorando el
trabajo en equipo para la creacion
de ideas originales.

3.3. Realiza
composiciones creativas y
funcionales adaptandolas
a las diferentes areas del

disefio, valorando el
trabajo  organizado vy
secuenciado en la
realizacion de todo
proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la
limpieza en las

representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas
tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para llevar a
cabo sus propios
proyectos artisticos de
disefio.

3.5. Planifica los pasos a
seguir en la realizacion de
proyectos artisticos
respetando las realizadas
por comparieros.




Técnicas informaticas de
disefio bitmap (o de mapa
de bits)

BLOQUE 3. UNIDAD 5. EL LENGUAJE AUDIOVISUAL

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Lenguaje audiovisual

Aspectos del lenguaje
audiovisual

La fotografia

Recomendaciones para
conseguir buenas fotografias

La fotografia en la prensa
impresa y digital

Lenguaje
cinematografico

Tipos de plano
Angulaciones de la camara
El storyboard
Movimientos de la cAmara

La iluminacion

1. Identificar los distintos elementos
gque forman la estructura narrativa y
expresiva béasica del lenguaje
audiovisual y multimedia,
describiendo correctamente los
pasos necesarios para la
produccion de un  mensaje
audiovisual y valorando la labor de
equipo.

2. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

1.1. Analiza los tipos de
plano que aparecen en

distintas peliculas
cinematograficas
valorando sus factores
expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a
modo de guibn para la
secuencia de una pelicula.

2.1. Visiona diferentes
peliculas cinematogréaficas
identificando y analizando
los diferentes planos,
angulaciones y
movimientos de camara.

2.2. Analiza y realiza
diferentes fotografias,
teniendo en cuenta

diversos criterios estéticos.




Lenguaje publicitario

Tipos de publicidad
Obijetivos de la publicidad

Medios, soportes y formatos
publicitarios

Tratamiento de la
informacion

Retorica del mensaje
publicitario

Composicion de los
elementos de mensajes
publicitarios

El cartel
El folleto publicitario

Anadlisis de mensajes
publicitarios

3. Realizar composiciones creativas
a partir de coédigos utilizados en
cada lenguaje audiovisual,
mostrando interés por los avances
tecnolégicos vinculados a estos
lenguajes.

2.3. Recopila diferentes
imadgenes de  prensa
analizando sus finalidades.

3.1. Proyecta un disefio
publicitario utilizando los
distintos elementos del
lenguaje grafico-plastico.

BLOQUE 3. UNIDAD 6. IMAGEN DIGITAL. PROYECTO AUDIOVISUAL

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Las imagenes digitales

Iméagenes de mapa de bits

Iméagenes vectoriales

Elaboracién de iméagenes
digitales

3. Realizar composiciones creativas
a partir de cdodigos utilizados en
cada lenguaje audiovisual,
mostrando interés por los avances
tecnolégicos vinculados a estos
lenguajes.

3.1. Elabora imagenes
digitales utilizando
distintos programas de

dibujo por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio
publicitario utilizando los
distintos elementos del
lenguaje grafico-plastico.




Trabajar con Photoshop
Introduccién a GIMP

Programas de disefio grafico
vectorial

Programas de animacion

Un proyecto de disefio
publicitario

4. Mostrar una actitud critica ante
las necesidades de consumo
creadas por la  publicidad
rechazando los elementos de ésta
gue suponen discriminacion sexual,
social o racial.

3.3. Realiza, siguiendo el
esquema del proceso de
creacion, un proyecto
personal.

4.1. Analiza elementos
publicitarios con una
actitud critica desde el
conocimiento de los

elementos que los
componen.

CONTENIDOS 4° DE ESO

ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se organizan y distribuyen segun las unidades didacticas siguientes:

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

U. DIDACTICA 1. LALINEA. LATEXTURA. EL COLOR. MATERIALES Y

TECNICAS

La linea

Ambitos de aplicacion y uso de la linea

Valor expresivo de la linea en la expresién plastica

La textura

Textura tactil

Textura visual o gréafica
El color

Color denotativo




Color connotativo

Técnicas de dibujo

Léapices de colores, rotuladores y ceras
Acuarelas, temperas y acrilico
Técnicas de grabado y estampacion
Técnicas de estampacion en relieve

Técnicas de huecograbado

UNIDAD DIDACTICA 2. LA COMPOSICION
Elementos que intervienen en la composicion
Centro de interés visual

Peso visual y equilibrio

Lineas de fuerza o direcciones visuales

Ritmos visuales

Movimiento

Analisis y lectura de obras de arte

El proceso de creacion artistica

Sintaxis del dibujo y elementos que la componen
Dibujos previos y auxiliares: boceto, bosquejo, croquis, apunte

Técnicas y estilos en el arte contemporaneo

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO Y SU IMPLEMENTACION ARTISTICA

UNIDAD DIDACTICA 3. FORMAS GEOMETRICAS PLANAS. TANGENCIAS Y
ENLACES

Formas planas
Formas geométricas planas. Composiciones
Percepcion de las formas geométricas planas

Proporcion
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Proporcionalidad

Representacion técnica de formas planas

Construccién geométrica de cuadrilateros

Poligonos estrellados

Enlaces y tangencias

Tangencias

Disefios de objetos y formas

Andlisis de la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas

Proceso de construccion de un disefio realizado con formas geométricas planas

UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS DE REPRESENTACION. RECONOCIMIENTO
Dibujo técnico. Sistemas de representacion. Reconocimiento y Disefios intuitivos
Sistema axonomeétrico ortogonal. Perspectiva isomeétrica

Perspectiva isométrica de formas planas

Perspectiva isométrica de formas tridimensionales

Sistema axonomeétrico oblicuo. Perspectiva caballera

Perspectiva caballera de formas planas

Perspectiva caballera de formas tridimensionales

Perspectiva conica

Clasificacion de la perspectiva conica

Elementos fundamentales que intervienen en la perspectiva conica

Perspectiva conica frontal o central

Perspectiva conica oblicua o de dos puntos de fuga

Perspectiva libre

Dibujo técnico y nuevas tecnologias

Ejemplos de aplicacion de los programas de disefio en 3D

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO
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UNIDAD DIDACTICA 5. FUNDAMENTOS Y APLICACIONES DEL DISENO. EL
DISENO GRAFICO

Fundamentos del disefio

Elementos béasicos de la comunicacion visual en el disefio
Formas bésicas

Disefio de composiciones modulares

Forma y funcion en el disefio

La geometria como instrumento para el disefio
Componentes del disefio relacionados con su funcion y su apariencia
Ambitos de aplicacion y funcion del disefio

El disefio grafico

Ambitos de aplicacion del disefio grafico

Funciones del disefio grafico

Fases del proceso de realizacion de un disefio grafico
Tipografia

Identidad visual corporativa

Disefio de embalajes

Disefio editorial

UNIDAD DIDACTICA 6. DISENO DE OBJETOS Y DE ESPACIOS. EL PROCESO DE
CREACION

Disefio de moda

Tipos de disefio

Disefio industrial

Consideraciones a tener en cuenta en el proceso de disefio industrial
Disefio de espacios

Disefio arquitectonico

Disefio de interiores
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Disefio y proceso de creacion: las fases de una obra
Disefio y nuevas tecnologias
Técnicas informéticas de disefio vectorial

Técnicas informaticas de disefio bitmap (o de mapa de bits)

BLOQUE 4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA
UNIDAD DIDACTICA 7. EL LENGUAJE AUDIOVISUAL
Lenguaje audiovisual

Aspectos del lenguaje audiovisual

La fotografia

Recomendaciones para conseguir buenas fotografias

La fotografia en la prensa impresa y digital

Lenguaje cinematografico

Tipos de plano

Angulaciones de la cAmara

El storyboard

Movimientos de la camara

La iluminacion

Lenguaje publicitario

Tipos de publicidad

Obijetivos de la publicidad

Medios, soportes y formatos publicitarios

Tratamiento de la informacion

Retdrica del mensaje publicitario

Composicién de los elementos de mensajes publicitarios
El cartel

El folleto publicitario

Andlisis de mensajes publicitario.
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UNIDAD DIDACTICA 8. IMAGEN DIGITAL. PROYECTO AUDIOVISUAL
Las imagenes digitales

Iméagenes de mapa de bits

Imégenes vectoriales

Elaboracién de imagenes digitales

Trabajar con Photoshop

Introduccién a GIMP

Programas de disefio grafico vectorial

Programas de animacion

Un proyecto de disefio publicitario
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BLOQUE 1. UNIDAD 1. LALINEA. LATEXTURA.
EL COLOR. MATERIALES Y TECNICAS

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

La linea

Ambitos de aplicacion y uso
de la linea

Valor expresivo de la linea en
la expresion plastica

La textura

Textura tactil

Textura visual o gréafica

El color

Color denotativo

Color connotativo

Técnicas de dibujo y
pintura

Léapices de colores,
rotuladores y ceras

Acuarelas, temperas y acrilico

1. Realizar composiciones creativas,
individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual, desarrollando la
creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su
lenguaje personal o utilizando los cédigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacion

1.1. Realiza
composiciones
artisticas

seleccionando y

utilizando los distintos
elementos del lenguaje
plastico y visual.
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Técnicas de grabado y
estampacion

Técnicas de estampacion en
relieve

Técnicas de huecograbado
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BLOQUE 1. UNIDAD 2. LA COMPOSICION

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Elementos que
intervienen en la
composicion

Centro de interés visual

Peso visual y equilibrio

Lineas de fuerza o
direcciones visuales

Ritmos visuales

Movimiento

Analisis y lectura de
obras de arte

El proceso de creacion
artistica

Sintaxis del dibujo y
elementos que la componen

Dibujos previos y
auxiliares: boceto,
bosquejo, croquis, apunte

2. Realizar obras pléasticas experimentando
y utilizando diferentes soportes y técnicas,
tanto anal6gicas como digitales, valorando
el esfuerzo de superacién que supone el
proceso creativo.

3. Elegir los materiales y las técnicas mas
adecuadas para elaborar una composicion
sobre la base de unos objetivos prefijados
y de la autoevaluacion continua del
proceso de realizacion.

4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo
como fuente de riqueza en la creacion
artistica.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacion
de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos
artisticos, valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de comunicacién y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a
su conservaciéon a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

2.1. Aplica las leyes de

composicion, creando
esquemas de
movimientos y ritmos,
empleando los
materiales y las

técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el
movimiento y las lineas

de fuerza de una
imagen.

2.3. Cambia el
significado de una

imagen por medio del
color.

3.1. Conoce Yy elige los

materiales mas
adecuados para la
realizacion de

proyectos artisticos.

3.2 Utiliza con
propiedad, los
materiales y
procedimientos mas
idéneos para
representar y

expresarse en relacion
a los lenguajes grafico-
plasticos, mantiene su
espacio de trabajo y su
material en perfecto
estado y lo aporta al
aula cuando es
necesario para la
elaboracion de las
actividades.




Técnicas y estilos en el
arte contemporaneo

4.1. Entiende el proceso
de creacion artistica y
sus fases ylo aplicaa la
produccién de
proyectos personales y
de grupo.

5.1. Explica, utilizando
un lenguaje adecuado,
el proceso de creacion
de una obra artistica;
analiza los soportes,
materiales y técnicas
grafico-plasticas  que
constituyen la imagen,
asi como los elementos
compositivos de la
misma.

5.2. Analiza y lee
imagenes de diferentes
obras de arte y las
sitlas en el periodo al
que pertenecen.

BLOQUE 2. UNIDAD 3. FORMAS GEOMETRICAS PLANAS. TANGENCIAS Y

ENLACES

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Formas planas

Formas geométricas planas

Percepcion de las formas
geométricas planas

Proporcion

1.1. Diferencia el sistema
de dibujo descriptivo del
perceptivo.

1.2. Resuelve problemas
sencillos referidos a
cuadrilateros y poligonos
utilizando con precision




Proporcionalidad

Representacion técnica
de formas planas

Construccion geométrica de
cuadrilateros

Poligonos estrellados

Enlaces y tangencias

Tangencias

Analisis de la
configuracion de
disefios realizados con
formas geométricas
planas

Consideraciones sobre
enlaces y tangencias

Proceso de construccion de
un disefio realizado con
formas geométricas planas

1. Analizar la configuracion de disefios
realizados con formas geométricas planas
creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando
con precision y limpieza los materiales de
dibujo técnico.

los materiales de Dibujo
Técnico.

1.3. Resuelve problemas
basicos de tangencias y
enlaces.

1.4. Resuelve y analiza
problemas de
configuracion de formas
geométricas planas y los
aplica a la creacion de
disefios personales.

BLOQUE 2. UNIDAD 4. SISTEMAS DE REPRESENTACION

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje




Dibujo técnico.
Sistemas de
representacion

Sistema axonométrico
ortogonal. Perspectiva
isométrica

Perspectiva isométrica de
formas planas

Perspectiva isométrica de
formas tridimensionales

Sistema axonomeétrico
oblicuo. Perspectiva
caballera

Perspectiva caballera de
formas planas

Perspectiva caballera de
formas tridimensionales

Perspectiva conica

Clasificacion de la
perspectiva conica

Elementos fundamentales
que intervienen en la
perspectiva conica

Perspectiva conica frontal o
central

Perspectiva conica oblicua
0 de dos puntos de fuga

Perspectiva libre

2. Diferenciar y utilizar los distintos
sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo
por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los
diferentes sistemas de representacion.

2.1. Visualiza formas
tridimensionales
definidas por sus vistas
principales.

2.2. Dibuja las vistas (el
alzado, la planta y el
perfil) de figuras
tridimensionales
sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas

de formas
tridimensionales,
utilizando y
seleccionando el
sistema de
representacion mas
adecuado.

2.4, Realiza
perspectivas  coOnicas

frontales y oblicuas,
eligiendo el punto de
vista mas adecuado.

3.1. Utiliza las
tecnologias  de la
informacién y la
comunicacion para la
creacion de disefios
geométricos sencillos.




Dibujo técnico y nuevas
tecnologias

Ejemplos de aplicacion de
los programas de disefio en
3D

BLOQUE 3. UNIDAD 5. FUNDAMENTOS DEL DISENO.
EL DISENO GRAFICO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Fundamentos del disefo

Elementos basicos de la
comunicacion visual en el
disefio

Formas basicas

Disefio de composiciones
modulares

Forma y funcién en el disefio

La geometria como
instrumento para el disefio

Componentes del disefio
relacionados con su funciény
su apariencia

Ambitos de aplicacion y
funcién del disefio

El disefio gréafico

1. Percibir e interpretar criticamente
las imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible a
sus cualidades plasticas, estéticas
y funcionales y apreciando el
proceso de creacion artistica, tanto
en obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorando sus
distintas fases.

2. ldentificar los distintos elementos
que forman la estructura del
lenguaje del disefio.

3. Realizar composiciones creativas
que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje
del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el
trabajo en equipo para la creacion
de ideas originales.

1.1. Conoce los elementos y
finalidades de la
comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los
objetos de nuestro entorno
en su vertiente estética y de
funcionalidad vy utilidad,
utilizando el lenguaje visual
y verbal.

2.1. Identifica y clasifica
diferentes objetos en
funcién de la familia o rama
del Disefio.




Ambitos de aplicacion del
disefio grafico

Funciones del disefio gréafico

Fases del proceso de
realizacion de un disefio
grafico

Tipografia
Identidad visual corporativa

Disefio de embalajes
(packaging)

Disefio editorial

3.1. Realiza distintos tipos
de diseflo y composiciones

modulares utilizandolas
formas Geométricas
basicas, estudiando Ila

organizacion del plano y del
espacio.

3.2. Conoce y planifica las
distintas fases de
realizacion de la imagen
corporativa de una empresa.

BLOQUE 3. UNIDAD 6. DISENO DE OBJETOS Y DE ESPACIOS. EL PROCESO DE

CREACION

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Disefio de moda

Figurines
Patrones

Tipos de disefio

Disefio industrial

Consideraciones a tener en
cuenta en el proceso de disefio
industrial

3. Realizar composiciones creativas
que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje
del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el

3.3. Realiza composiciones
creativas 'y funcionales
adaptandolas a las
diferentes areas del disefo,
valorando el trabajo
organizado y secuenciado
en la realizacion de todo

proyecto, asi como la
exactitud, el orden y la
limpieza en las

representaciones graficas.




Disefio de espacios

Disefio arquitecténico

Disefio de interiores

Disefio y proceso de
creacion: las fases de una
obra

Disefio y nuevas
tecnologias

Técnicas informaticas de
disefio vectorial

Técnicas informaticas de
disefio bitmap (o de mapa de
bits)

trabajo en equipo para la creacion
de ideas originales.

3.4. Utiliza las nuevas
tecnologias de la
informacién y la

comunicacion para llevar a
cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a
seguir en la realizacion de
proyectos artisticos
respetando las realizadas
por companeros.

BLOQUE 4. UNIDAD 7. EL LENGUAJE AUDIOVISUAL

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Lenguaje audiovisual

Aspectos del lenguaje
audiovisual

La fotografia

1. Identificar los distintos elementos
que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje
audiovisual y multimedia,
describiendo correctamente los
pasos necesarios para la
produccion de un  mensaje

1.1. Analiza los tipos de
plano que aparecen en
distintas peliculas
cinematograficas valorando
sus factores expresivos.




Recomendaciones para
conseguir buenas fotografias

La fotografia en la prensa
impresa y digital

Lenguaje cinematografico
Tipos de plano

Angulaciones de la camara

El storyboard

Movimientos de la cdmara

La iluminacion

Lenguaje publicitario

Tipos de publicidad
Obijetivos de la publicidad

Medios, soportes y formatos
publicitarios

Tratamiento de la informacion

Retdrica del mensaje
publicitario

Composicién de los elementos
de mensajes publicitarios

El cartel
El folleto publicitario

Analisis de mensajes
publicitarios

audiovisual y valorando la labor de
equipo.

2. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

3. Realizar composiciones creativas
a partir de codigos utilizados en
cada lenguaje audiovisual,
mostrando interés por los avances
tecnolégicos vinculados a estos
lenguajes.

1.2. Realiza un storyboard a
modo de guidon para la
secuencia de una pelicula.

2.1. Visiona diferentes
peliculas cinematogréficas
identificando y analizando
los  diferentes planos,
angulaciones y movimientos
de cdmara.

2.2. Analiza y realiza
diferentes fotografias,
teniendo en cuenta diversos
criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes
imagenes de prensa
analizando sus finalidades.

3.2. Proyecta un disefio
publicitario utilizando los
distintos elementos  del
lenguaje grafico-plastico.

BLOQUE 4. UNIDAD 8. IMAGEN DIGITAL. PROYECTO AUDIOVISUAL




Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

Las imégenes digitales

Iméagenes de mapa de bits

Iméagenes vectoriales

Elaboracién de imagenes
digitales

Trabajar con Photoshop
Introduccién a GIMP

Programas de disefio grafico
vectorial

Programas de animacion

Un proyecto de disefio
publicitario

3. Realizar composiciones
creativas a partir de cddigos
utilizados en cada lenguaje
audiovisual, mostrando interés por
los avances tecnolbgicos
vinculados a estos lenguajes.

4, Mostrar una actitud critica ante
las necesidades de consumo
creadas por la  publicidad
rechazando los elementos de ésta
gue suponen discriminacion
sexual, social o racial.

3.1. Elabora  imagenes
digitales utilizando distintos
programas de dibujo por
ordenador.

3.2. Proyecta un disefio
publicitario  utilizando  los
distintos  elementos  del

lenguaje grafico-plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el
esquema del proceso de
creacion, un proyecto
personal.

4.1. Analiza elementos
publicitarios con una actitud
critica desde el conocimiento
de los

elementos que los
componen.




CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

Esta materia, por su caracter tedrico-practico e integrador y con aplicacion directa
de sus contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales. El desarrollo de esta competencia esté
directamente relacionado con la ensefianza de Educacion plastica visual y audiovisual ya
gue integra actividades y procesos creativos que permiten profundizar en los aspectos
estéticos y culturales del panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta manera, la
sensibilidad artistica y la alfabetizacion estética. A través de la identificacion y
experimentacion con los elementos expresivos de diversos materiales, soportes,
herramientas y técnicas de expresion, el alumnado podra tomar conciencia de sus
propias necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje
personal y desarrollando la capacidad de analizar y comprender la importancia la

actividad artistica, en todas sus formas, como medio comunicativo y expresivo.

Comunicacién linguistica. Sera desarrollada durante todo el curso a través de los
bloques de contenido, ya que los alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer
Sus propios proyectos, de forma oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden a usar

un amplio vocabulario especifico de la materia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La
adquisicion de la competencia matematica se produce a través de la aplicacion del
razonamiento matematico y del pensamiento logico y espacial, para explicar y describir
la realidad a través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el conocimiento de
aspectos espaciales de la realidad con la geometria y la representacion objetiva de las
formas. Con la utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como
la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion posterior,
potenciando el pensamiento critico, se contribuira a la adquisicién de las competencias
basicas en Ciencia y Tecnologia, desarrollando también destrezas que permiten utilizar y

manipular diferentes herramientas tecnolégicas.



Competencia digital. Se desarrollard a través del uso de las Tecnologias de la
informacién y la comunicacion, como medio de busqueda y seleccion de informacion,
utilizandola de manera critica y reflexiva, asi como su transmision en diferentes soportes
para la realizacion de proyectos. También proporciona destrezas en el uso de
aplicaciones o programas informaticos para la creacion o manipulacion de imagenes y

documentos audiovisuales, mostrandoles un panorama creativo mas cercano y actual.

Aprender a aprender. Se potenciara a través de la investigacion, experimentacion y
aplicacion préactica de los contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda
personal de sus propias formas de expresion en el proceso creativo, participando de
forma autonoma en la resolucion de problemas y organizando su propio aprendizaje a
traves de la gestion del tiempo y la informacion. El alumnado desarrollara la capacidad
de superar los obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la

motivacion, la confianza en uno mismo, y aplicando lo aprendido a diversos contextos.

Competencias sociales y civicas. Através del trabajo en equipo se suscitaran actitudes
de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favorecera la adquisicion de
habilidades sociales. El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacion de las diferencias. Los alumnos elaboran y exponen sus propios
proyectos enfocados a la resolucion de un problema, de manera que deben desarrollar
la capacidad de comunicarse de manera constructiva y respetuosa, expresando y

comprendiendo puntos de vista diferentes.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Un proyecto creativo requiere planificar,
gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia promueven la iniciativa,
la innovacién, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al

aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la



habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera colaboradora y asumir
responsabilidades; potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el
pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

METODOLOGIA

CRITERIOS METODOLOGICOS

El proceso metodolégico a seguir ha de tener en cuenta las peculiaridades y
circunstancias de cada aula, grupo de alumnos y alumnas, su desarrollo intelectual y
emocional. Por lo tanto, el proceso de ensefianza-aprendizaje en la Educacion
secundaria obligatoria debe desarrollarse en un clima de apoyo y confianza que
favorezca la motivacion y el esfuerzo personal, se adaptara a las caracteristicas de cada
alumno y alumna, favorecera sus capacidades para aprender por si mismos y para
trabajar en equipo, y les iniciara en el conocimiento de la realidad de acuerdo con los

principios del método cientifico.

Las lineas metodoldgicas que deben orientar la intervencién educativa se pueden

sintetizar y concretar de la siguiente forma:

a) Se partird del nivel de desarrollo del alumno/a, para construir a partir de ahi, otros
aprendizajes que favorezcan y mejoren su rendimiento. Los objetivos deben ser realistas

alcanzables, medibles y valorables.

b) La metodologia se adaptara a las caracteristicas de cada alumno y alumna, atendiendo
a su diversidad, favorecera la capacidad de los alumnos para aprender por si mismos y

para trabajar en equipo, y atendera a los diferentes ritmos de aprendizaje.

c) La organizacién docente debera atender a las necesidades, aptitudes e intereses que
demanden los alumnos segun se vayan detectando en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Es fundamental organizar bien los tiempos y las actividades minimas a

realizar.



d) Los conceptos han de tratarse de forma secuenciada, bien definidos y acotados, de
modo que eviten la ambigiiedad; por otra parte, deben fomentar la capacidad de
abstraccion. El desarrollo de la capacidad manual lo conseguird el propio alumno
mediante las actividades de ensefianza-aprendizaje propuestas para cada Unidad
Didactica.

e) Se propiciaran las oportunidades para que los alumnos puedan poner en préactica los
nuevos conocimientos, de modo que puedan comprobar la utilidad de lo que han
aprendido, y sepan aplicarlo en otros contextos a su vida cotidiana.

f) La actividad educativa procurara dar una formacion personalizada, fomentara la
participacion de los alumnos, asegurara una efectiva igualdad entre el alumnado, y

promovera la relacion con el entorno.

g) Se fomentara, de acuerdo con las competencias basicas, la reflexion personal sobre
lo realizado y el pensamiento critico , ademas de la elaboracion de conclusiones con
respecto a lo que se ha aprendido; de esta forma, los alumnos analizaran su progreso

respecto a sus conocimientos.

h) Hemos de considerar que el Area de Plastica y Visual es un area primordialmente
conceptual-procedimental, no sélo procedimental, ya que a través de ella se deben
adquirir unos conceptos claros y definidos, tanto creativos como expresivos. La plastica

se plantea como una actividad racional que utiliza la manualidad para expresarse.

i) Se debe tener en cuenta la heterogeneidad del alumnado y actuar en consecuencia,

por lo que los enfoques metodolégicos se adaptaran a las necesidades de cada individuo.



j) La Educacion Plastica y Visual es una iniciacion a los estudios artisticos. Su punto de
partida debe encontrarse en el mundo cotidiano de iméagenes y hechos plasticos en

el que se mueven los alumno/as.

k) Lo que se aprende, se construye sobre lo que se conoce de la realidad, completdndose
con la informacion que se va adquiriendo, por lo que se debe procurar relacionar las
actividades y los temas propuestos con el entorno e intereses del alumno/a. De este modo
se facilita su autoexpresion, la interpretacion de hechos reales y, también, se favorece el
pensamiento divergente.

I) Los alumno/as, mediante la experimentacion, el trabajo en grupo, la blsqueda y
seleccion de informacién, y la puesta en comun de los trabajos realizados, tienen la
posibilidad de aprehender la realidad, favoreciéndose la comunicacion entre ellos/as.

m) Las actividades de ensefianza-aprendizaje tienen un referente de seguridad que le
permite al alumno/a superar las dificultades de su tarea. Para ello, se presenta un nimero
elevado, secuenciado, progresivo y variado de actividades, con lo que, también, se puede
trabajar bien la diversidad del alumnado.

n) El proceso de ensefianza-aprendizaje debe materializarse en la creacion de mensajes
visuales por medio de técnicas y procedimientos adecuados, tanto de forma individual
como colectiva, sobre todo, si tenemos en cuenta las posibilidades que ofrecen hoy las

tecnologias de la informacion y la comunicacion.

METODOLOGIA DOCENTE

El profesor, en la imparticion del Area de Educacion Plastica y Visual, serd como
coordinador central del proceso de trabajo, es muy importante puesto que ha de
enfrentarse a modos y situaciones muy variadas mediante los que los alumnos

intentan experiencias artisticas. Por lo tanto, debera procurar:



Motivar a los alumnos para que sean capaces de observar, analizar, comprender y
ver, criticamente, el mundo que les rodea. Con esta accibn motivadora, se pretende
captar el interés del alumnado, resaltando la actualidad y cercania de los temas y
actividades tratados, la necesidad de su estudio, su aplicacion formativa y
orientadora, asi como las posibilidades de aplicacion.

Orientar y organizar la busqueda de informacion necesaria, libros, material
informatico, catalogos, videos, revistas, peliculas, recursos informaticos, Internet, etc.
Planificar y programar las tareas académicas de desarrollo curricular, secuenciando
el orden de las mismas, repartiendo tiempos, todo ello con las necesarias dosis de
flexibilidad y adaptacion a situaciones imprevistas.

Ser creativo para poder dar la respuesta, mas adecuada, a los problemas tanto

tedricos, como practicos que surjan.

Tratar de que los alumnos:

% Disfruten en la tarea de observacion de realizaciones plasticas, tanto

propias como ajenas.

% Respeten las expresiones y creaciones de los demas.
Valorar el proceso creativo como tal, y evitar el encasillamiento de las actividades
plasticas en las categorias de Dibujo lineal y artistico.
Elegir el material a utilizar (libro de texto y de actividades, materiales en papel o
informaticos, soportes audiovisuales, programas de ordenador, etc) basandose en

criterios académicos y de atencion a la diversidad.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Material recomendado para que disponga el alumno/a:
* Regla y juego de escuadras.
» Compas.

* Transportador de angulos.



* Portaminas y minas de grafito duras (3H) y blandas (HB). Carboncillo y difumino.
+ Estilografos/ Algunos rotuladores calibrado fino.

* Ceras y barras de pastel.

* L4pices de colores y rotuladores gruesos y finos.

* Pinceles de diferentes grosores, botes de témpera.

» Tijeras, cuchilla, pegamento, goma de borrar

Para determinados trabajos en grupo se pueden organizar uno equipos de trabajo

de grupo con materiales y técnicas de uso comun y mayor variedad como:

e Cajas de rotuladores de mayor calidad

e Estuches de barras de pasteles y/o ceras de colores

e Cajas de lapices de colores con una gama amplia / existen cajas de lapices
de colores acuarelables.

e Cajas de barritas o lapices de carboncillos

e Cajas de lapices con gama amplia de durezas

e Equipos para trabajar con lindleos o técnicas de estampacion

e Soportes variados, papel, cartulinas, papel acuarelable, etc (laminas, blocs..);

en las tiendas la oferta es amplisima (y a veces algo cara).

EQUIPO DEL PROFESOR/A

e Equipo informatico. Conviene que tenga cargado ciertos programas de
tratamiento de imagenes ( Photoshop/...). Internet

e Cafion de proyeccion (pantalla). Hoy dia es casi imprescindible

e Camara digital. Fotografias, transparencias, Videos (comprados o elaborados).

e Libros, mapas, catalogos, revistas. Bibliografia

e [Esquemas, modelos.

e Oftros: la bata evita mancharse, cuadernos de profesor (en muchos centros
existen modelos unificados, para anotar asistencias, el trabajo dia a dia.

Anotaciones realizadas en clase , observaciones



e Profesionalidad, &nimo y paciencia e imaginacion.(no se venden, se tienen o

se adquieren)

Otros recursos didacticos:
e Visitas a determinados talleres-aulas. (estampacién, ceramica, orfebreria, vidrio..)
e Visitas a empresas, museos, iglesias, catedrales.

e Recorridos por cascos historicos.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Los intereses y capacidades de cada alumno/a son diferentes y deberan ser
tenidos en cuenta a la hora de impartir el area, sobre todo, en lo referente a los ritmos de
aprendizaje y de progresion. En este sentido, conviene conocer el punto de partida de
cada uno de los alumnos, para un posterior aprendizaje y planificar los niveles de
dificultad que se van a encontrar los alumno/as, asi como el numero de actividades de
ensefanza-aprendizaje que habran de desarrollar.

La metodologia de la materia se ha organizado de manera que el proceso de
enseflanza y aprendizaje se adapte a las caracteristicas particulares de los alumnos a

través de:

= El planteamiento de actividades en las cuales partiendo de las pautas marcadas por
el profesor cada alumno deba buscar soluciones personales permitiendo que el
resultado obtenido responda a los gustos y posibilidades de los alumnos.

= El planteamiento de actividades variadas que motiven el interés de los alumnos y al
mismo tiempo despierten su curiosidad por conocer diferentes aspectos en el ambito
de la visualidad o de la actividad plastica.

= El planteamiento de actividades destinadas a unos determinados grupos de

alumnos en funcién de sus caracteristicas.



El disefio de actividades de dificultad o complejidad creciente que puedan atender
a las capacidades de alumnos con diferentes niveles y aptitudes, de manera que sea
el propio alumno en su practica el que establezca su progresion.

En cuanto a la evaluacién se tendra en cuenta que:

Cada trabajo de cada alumno se ha de valorar como Unico y original, estimulandole
a superar las dificultades y a seguir avanzando en su proceso de aprendizaje. Para
ello conviene facilitarle la reflexion sobre lo realizado, sobre lo aprendido y el analisis

de las dificultades con las que se ha encontrado

TRATAMIENTO DE LOS TEMAS TRANSVERSALES

En Educacion Secundaria Obligatoria, la comprension lectora, la expresion oral y
escrita, la comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién, el emprendimiento y la educacion civica y constitucional se

trabajaran en todas las materias.

Las Administraciones educativas fomentaran el desarrollo de la igualdad efectiva
entre hombres y mujeres, la prevencién de la violencia de género o contra
personas con discapacidad y los valores inherentes al principio de igualdad de trato

y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia.

Las Administraciones educativas fomentaran el aprendizaje de la prevenciéon y
resolucién pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida personal, familiar
y social, asi como de los valores que sustentan lalibertad, lajusticia, laigualdad,
el pluralismo politico, la paz, lademocracia, el respeto alos derechos humanos,
el respeto alos hombre y mujeres por igual, a las personas con discapacidad y
el rechazo alaviolenciaterrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho,
el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del

terrorismo y de cualquier tipo de violencia.



La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la
violencia de género, de la violencia contra las personas con discapacidad, de la

violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que

supongan discriminacién.

Los curriculos incorporardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo
sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacién y abuso sexual, el
abuso y maltrato a las personas con discapacidad, las situaciones de riesgo
derivadas de la inadecuada utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

Los curriculos de Educacion incorporaran elementos curriculares orientados al
desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicion de
competencias para la creacion y desarrollo de los diversos modelos de
empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al
emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial. Las Administraciones
educativas fomentaran las medidas para que el alumnado participe en actividades
gue le permita afianzar el espiritu emprendedor y lainiciativa empresarial a partir
de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo,
la confianza en uno mismo y el sentir del trabajo en equipo, la confianza en uno

mismo y el sentido critico.

Las Administraciones educativas adoptaran medidas para que la actividad fisica y la
dieta equilibrada formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos,
promoveran la practica diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los
alumnos y alumnas durante la jornada escolar, en los términos y condiciones que
garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida activa, saludable y

autonoma.



EVALUACION

EL PROCESO DE EVALUACION

La evaluacion es uno de los elementos del proceso educativo de mayor
importancia, y requiere una dedicacion constante por parte del profesorado. Las
concepciones sobre qué es, qué hay que evaluar, cdmo se debe hacer y cuando se ha
de efectuar, son variadas y muy distintas segun la concepcién que tengan los profesores

de la ensefianza.

¢, Qué es la evaluacién?

La evaluacion se puede entender como un proceso continuo de recogida de
informacion y de analisis, que nos permite conocer qué aprendizaje se esta consiguiendo,
gué variables influyen en dicho aprendizaje y cuéles son los obstaculos y dificultades que

afectan negativamente al aprendizaje.

Por lo tanto, podemos decir que la evaluacion implica la emision de un juicio de valor;
comparativo, porque se hace con respecto a un referente, que son los criterios de
evaluacion; corrector, porque se hace con el fin de mejorar aquello que ha sido objeto de
la evaluacion; y continuo, porque requiere establecer tres momentos fundamentales en

el proceso: el comienzo, el proceso y el final.

¢, Qué hay que evaluar?

El objeto de la evaluacion no es uUnico. Podria entenderse que lo que hay que
evaluar es el producto final, es decir, el aprendizaje logrado por el alumno o la alumna a
lo largo de un periodo de tiempo. Pero, también es de suma importancia evaluar la
influencia de todas las posibles variables que pueden influir en el rendimiento final, como
la actitud y el trabajo de los alumnos, el proceso de ensefianza que ha llevado a cabo el
profesor, los materiales didacticos empleados, etc.; todo ello se suele englobar en la

llamada evaluacion del proceso.



Dentro del concepto de evaluacion del producto o aprendizaje, hay que tener presente
gue por objeto de aprendizaje hay que entender, todo conocimiento tedérico y practico, asi
como las capacidades competenciales que se han ensefiado de forma explicita. De todo
ello, se deduce que habra que emplear diferentes instrumentos y procedimientos de
evaluacién que sean pertinentes con lo que se quiere evaluar, tanto para el producto

(aprendizaje) como para el proceso (ensefianza).

., Como se debe hacer?

La evaluacion del aprendizaje ha de efectuarse mediante el uso de instrumentos y
procedimientos adecuados a lo que se pretende medir u observar. Los instrumentos y

procedimientos deben ser variados y orientadores.

Para la evaluacion del proceso, se precisa ser critico y a la vez reflexivo, cuestionando
constantemente lo que se hace, y procurando analizar los principales elementos que
pueden distorsionar el proceso educativo; de esta forma podremos identificar los

problemas e intentar poner remedio en la medida de nuestras posibilidades.

La evaluacion de la propia practica docente constituye una de las estrategias de
formacion mas potentes que existen para la mejora de la calidad del proceso de

ensefanza-aprendizaje, permitiendo las correcciones oportunas en su labor didactica.

¢Cuando se debe de hacer?

La evaluacién ha de venir marcada por los tres momentos, citados anteriormente, que

definen el proceso continuo de ensefianza-aprendizaje:

1) Evaluacién inicial: Se realiza al comienzo del proceso para obtener informacion
sobre la situacion de cada alumno y alumna, y para detectar la presencia de

errores conceptuales que actien como obstaculos para el aprendizaje posterior.



Esto conllevara una atencion a sus diferencias y una metodologia adecuada para
cada caso.

2) Evaluacién formativa: Tipo de evaluacion que pretende regular, orientar y corregir
el proceso educativo, al proporcionar una informacién constante que permitira
mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa. Es,
por tanto, la mas apropiada para tener una vision de las dificultades y de los
procesos que se van obteniendo en cada caso. Con la informacion disponible se
valora si se avanza adecuadamente hacia la consecucion de los objetivos
planteados. Si en algdn momento se detectan dificultades en el proceso, se tratara
de averiguar sus causas Yy, en consecuencia, adaptar las actividades de
ensefianza-aprendizaje.

3) Evaluacion sumativa: Se trata de valorar los resultados finales de aprendizaje y
comprobar silos alumnos y alumnas han adquirido los contenidos y competencias
basicas que les permitiran seguir aprendiendo cuando se enfrenten a contenidos
mas complejos.

4)

¢, Coémo planteamos la evaluacion?
La evaluacion del proceso de aprendizaje de los alumnos de la Educacion
Secundaria Obligatoria sera continua y diferenciada segun las distintas materias del

curriculo.

En ese proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o
alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas
medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las
dificultades, y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion de los aprendizajes

imprescindibles para continuar el proceso educativo.

Al evaluar de esta manera reflexionamos también sobre la practica educativa. Cada
profesor planteara los correctores adecuados, individuales y grupales, para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, los profesores evaluardn tanto los
aprendizajes de los alumnos como los procesos de ensefianza y su propia practica

docente.



INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Consideramos que para realizar una adecuada intervencion educativa, es
necesario plantear una evaluacion amplia y abierta a la realidad de las tareas de aula y
de las caracteristicas del alumnado, con especial atencién al tratamiento de la diversidad.

Los instrumentos de evaluacién se definen como aquellos documentos o registros
utilizados por el profesorado para la observacién sisteméatica y el seguimiento del proceso
de aprendizaje del alumnado. De esta forma la evaluacion debe apoyarse en la recogida
de informacion. Por ello es necesario que el equipo de profesores determine las
caracteristicas esenciales de los procedimientos de evaluacion; entre ellas subrayamos

las siguientes:

e Ser muy variados, de modo que permitan evaluar los distintos tipos de
capacidades y contenidos curriculares y contrastar datos de la evaluacion de
los mismos aprendizajes obtenidos a través de sus distintos instrumentos.

e Poder ser aplicados, algunos de ellos, tanto por el profesor como por los
alumnos en situaciones de autoevaluacion y de coevaluacion.

e Dar informacion concreta de lo que se pretende evaluar, sin introducir variables
gue distorsionen los datos que se obtengan con su aplicacion.

e Utilizar distintos cédigos (verbales, sean orales o escritos, graficos, numeéricos,
audiovisuales, etc.) cuando se trate de pruebas dirigidas al alumnado, de modo
gue se adecuen a las distintas aptitudes y que el codigo no mediatice el
contenido que se pretende evaluar.

e Ser aplicables en situaciones mas o menos estructuradas de la actividad

escolar.



Permitir evaluar la transferencia de los aprendizajes a contextos distintos de
aquellos en los que se han adquirido, comprobando asi su funcionalidad y la
adquisicion de las competencias basicas.

A continuacion enumeramos algunos de los procedimientos e instrumentos que se

pueden emplear para evaluar el proceso de aprendizaje:

Observacion sistematica

Observacion directa del trabajo en el aula, laboratorio o talleres.
Revision de los cuadernos de clase.

Registro anecdotico personal para cada uno de los alumnos.

Analizar las producciones de los alumnos

Cuaderno de clase.

Resumenes.

Actividades en clase (problemas, ejercicios, respuestas a preguntas, etc.).
Producciones escritas.

Trabajos monograficos.

Memorias de investigacion.

Evaluar las exposiciones orales de los alumnos

Debates
Puestas en comun.
Dialogos

Entrevista.

Realizar pruebas especificas

Obijetivas.

Abiertas.

Exposicién de un tema, en grupo o individualmente.
Resolucion de ejercicios

Autoevaluacion

Coevaluacién



CRITERIOS DE EVALUACION - PRIMERO y SEGUNDO

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Identificar los elementos constitutivos esenciales (configuraciones estructurales,
variaciones cromaticas, orientacion espacial y textura) de objetos y/o aspectos de la
realidad.

Con este criterio se comprueba si el alumno o la alumna es capaz de identificar las
cualidades que determinan su valor fisico, funcional o estético y de describir por medio
de recursos plasticos las proporciones y las relaciones de forma, color, ritmo, textura,
presentes en la realidad para interpretarla objetiva o subjetivamente.

Representar objetos e ideas de forma bi o tridimensional aplicando técnicas graficas y
plasticas y conseguir resultados concretos en funcion de unas intenciones en cuanto a
los elementos visuales (luz, sombra, textura) y de relacion.

Este criterio permite conocer si el alumnado es capaz de tomar decisiones especificando
los objetivos y las dificultades, proponer diferentes opciones teniendo en cuenta las

consecuencias y evaluar cual es la mejor solucion.

Diferenciar y reconocer los procesos, técnicas, estrategias y materiales en imagenes del
entorno audiovisual y multimedia.

Mediante este criterio se pretende saber si el alumnado es capaz de utilizar y analizar los
medios tecnoldgicos como instrumentos de expresion visual mostrando una actitud critica

frente a las manifestaciones insolidarias, sexistas y discriminatorias.

Elaborar y participar, activamente, en proyectos de creacién visual cooperativos, como
producciones videograficas o plasticas de gran tamafio, aplicando las estrategias propias
y adecuadas del lenguaje visual y plastico.

Este criterio permite conocer si el alumnado manifiesta actitudes de respeto, tolerancia,

flexibilidad e interés favoreciendo, de esta manera, la competencia social.



Realizar creaciones plasticas siguiendo el proceso de creacion y demostrando valores de
iniciativa, creatividad e imaginacion.

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de tomar
conciencia de las necesidades en funcion de los objetivos y de valorar, criticamente, su

produccién aceptando los propios errores como instrumento de mejora.

Elegir y disponer de los materiales mas adecuados para elaborar un producto visual y
plastico en base a unos objetivos prefijados y a la autoevaluacion continua del proceso
de realizacion.

Con este criterio se comprueba si el alumnado es capaz de utlizar estrategias
compositivas adecuadas, realizar un buen uso de las técnicas y diferenciar el origen y
variaciones de los elementos visuales (luz, sombra y textura) para realizar sus propias

creaciones.

Diferenciar los distintos estilos y tendencias de las artes visuales a través del tiempo y
atendiendo a la diversidad cultural.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de valorar las formas e imagenes
gue propone el campo del arte y el nivel de interés mostrado por el estudio, analisis e

interpretacion de las mismas.

CRITERIOS DE EVALUACION — TERCERO Y CUARTO CURSO
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

Tomar decisiones especificando los objetivos y las dificultades, proponiendo diversas
opciones y evaluar cuél es la mejor solucién.
Este criterio pretende conocer si el alumnado adquiere habilidades para ser autébnomo,

creativo y responsable en el trabajo.

Utilizar recursos informaticos y las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el
campo de la imagen fotogréfica, el disefio grafico, el dibujo asistido por ordenador y la

edicion videogréfica.



Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de utilizar diversidad de
herramientas de la cultura actual relacionadas con las tecnologias de la informacién y la

comunicacion para realizar sus propias creaciones.

Colaborar en la realizacion de proyectos plasticos que comportan una organizacién de
forma cooperativa.

Mediante este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de elaborar y
participar, activamente, en proyectos cooperativos aplicando estrategias propias y
adecuadas del lenguaje visual.

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diversidad de técnicas de expresion
gréfico-plastica (dibujo artistico, volumen, pintura, grabado).

En este criterio se intenta comprobar si el alumnado conoce distintos tipos de soportes y
técnicas bidimensionales (materias pigmentarias y graficas) y tridimensionales

(materiales de desecho y moldeables).

Utilizar la sintaxis propia de las formas visuales del disefio y la publicidad para realizar
proyectos concretos.

Con este criterio se trata de comprobar si el alumnado es capaz de distinguir en un objeto
simple bien disefiado sus valores funcionales unidos a los estéticos (proporcidn entre sus

partes, color, textura, forma, etc.).

Elaborar obras multimedia y producciones videogréaficas utilizando las técnicas
adecuadas al medio.

Este criterio pretende evaluar si el alumnado es capaz de reconocer los procesos, las
técnicas y los materiales utilizados en los lenguajes especificos fotograficos,

cinematograficos y videograficos (encuadres, puntos de vista, trucajes...)

Describir objetivamente las formas, aplicando sistemas de representacion vy
normalizacion.

Con este criterio se evalla si el alumnado es capaz de representar la realidad tal como
la ve sobre un soporte bidimensional mediante representaciones que no requieren

operaciones complicadas en su trazado. Se evaluara la correccion en el trazado



geométrico de los elementos utilizados, su adecuada relacion entre distancia y tamafio y

su disposicion en el espacio.

. Reconocer y leer imagenes, obras y objetos de los entornos visuales (obras de arte,
disefio, multimedia, etc.).
Este criterio pretende conocer si el alumnado es capaz de tener actitudes criticas y de
aprecio y respeto hacia las manifestaciones plasticas y visuales de su entorno, superando
inhibiciones y prejuicios.

CRITERIOS EVALUABLES PARA CADA UNA DE LAS ACTIVIDADES QUE
DESARROLLAN LOS ALUMNOS

-¢, Trae el material y trabaja en clase?

-¢, Presenta el trabajo en la fecha prevista?

-¢, Se adecua el trabajo a lo que podia y se pretendia?
-¢, Son correctas las realizaciones de los ejercicios?

-¢, Los resultados son imaginativos y personales?

-¢, Es buena la representacion y la limpieza del trabajo?
-¢, Cuida el material y la limpieza del aula?

-¢, Participa activamente si el trabajo es en grupo?

-¢, Cual es su actitud hacia los demas miembros del grupo y el profesor?

Criterios de Calificacion de 1°,2°,3° y 4° de la E.S.O.

Procedimientos. 40%

- Trabajo diario de clase.
- Trabajos y proyectos practicos.

Conceptos. 40%



- Pruebas préacticas y examenes en el aula.
Actitudes.20%.

- Comportamiento, material de trabajo.
- Entrega de los trabajos los dias propuestos.

Trabajo diario de clase. Trabajos y proyectos practicos.

Esta materia tiene unos contenidos que se desarrollan en su mayoria de
forma préactica por lo que el alumno debera realizar las laminas referentes a los
contenidos de cada tema explicado previamente, estas laminas se deberan hacer en

clase y se deberan terminar en casa si no se tuviera el tiempo suficiente en clase.

Se realizaran un numero determinado de trabajos y laminas por cada evaluacion,
la no entrega de cada lamina o trabajo sera puntuable como cero, que hara media

proporcional en la nota de la evaluacion.

El 40% de la nota de procedimientos sera la media aritmética de todas las notas

de los trabajos entregados en cada evaluacion.

Se valorara en los procedimientos la limpieza, buena resolucién de cada lamina
de dibujo (exactitud en las medidas) y buena ejecucidén de los ejercicios propuestos

(correccion en el trazo).
Pruebas practicas y examenes en el aula.

Al final de cada tema se realizara una prueba o examen, dicha prueba tendra parte
tedrica y parte practica de los contenidos vistos en cada tema. Las pruebas préacticas y

examenes supondran el 40% de la nota de evaluacion.
Comportamiento, material de trabajo y entrega de los trabajos propuestos.

El comportamiento se tendrd& muy en cuenta; se entiende como buen
comportamiento llegar a clase a su hora, no molestar al profesor mientras explica cada

tema, participar en la limpieza del aula de plastica, participar en clase. Los trabajos y



laminas se entregaran el dia propuesto por el profesor. Este apartado sera un 20% de la

nota de la Evaluacion.

RECUPERACION DE ALUMNOS/AS CON LA MATERIA PENDIENTE DE ED.
PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

E.S.O

La asignatura de Ed. Plastica en las cursos 1° y 2° es obligatoria para todos los
alumnos y ofrece una continuidad evolutiva de conocimiento por lo que consideramos
gue si superan el siguiente nivel se dara por recuperado el anterior.

En 32y 4° de E.S.O la asignatura es optativa, por lo que puede darse el caso de
gue un alumno que no superase el 2° curso no se haya matriculado en 32 6 4°. Para esta
circunstancia el departamento elaborara un listado de dichos alumnos y se les notificara
en una reunion, previamente convocada sobre los trabajos que habran de realizar, asi
como el caracter de la prueba que deberan de superar para alcanzar el nivel de 2° de
E.S.O.

FECHA PARA LA ENTREGA DE TRABAJOS Y EXAMEN DE PENDIENTES

20 Febrero. Entrega de trabajos y examen.

BACHILLERATO

1°BACHILLERATO

Los alumnos de 1° de bachillerato no tienen materias pendientes.

2°BACHILLERATO

Los alumnos de 2° de bachillerato con la asignatura de 1° tendran que superar
unas pruebas que realizaran con el profesor encargado de la materia, a lo largo del
curso, coincidiendo con las evaluaciones o en los plazos que se marquen. El alumno

sera informado del tema en la reunién que se celebrara a comienzo de curso.



ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES PARA EL CURSO 2019
/20 PROPUESTAS POR EL DEPARTAMENTO DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y
AUDIOVISUAL

2° TRIMESTRE -Visita a Malaga a diferentes museos (CAC , Museo Picaso, Casa natal
De Picaso, Museo Tysssen, Museo municipal, etc).
Actividad dirigida a 42 ESO.
-Visita al palacio de Exposiciones de Benalmadena .Actividad dirigida
a 1°dela ESO.
- Visita al Acuario (Puerto Marina). Actividad dirigida a 1° E.S.O.
3°TRIMESTRE -Visita al ZOO. Dirigida a 1° ESO..
-Visita al TIVOLI .Dirigida a 1° ESO.
- Sesion fotografica por las zonas verdes del pueblo.
Actividad dirigida a 1° ESO.

-Visita al Museo POUMPIDOU ( Muelle 1).Destinada a 4° ESO.

En estas actividades se podrian incluir otras que surgieran a lo largo del curso, si el

Departamento lo considerara oportuno.

Todas las actividades con fecha por determinar.

ACTIVIDAD DE LECTURA




PROPUESTA DE ACTIVIDADES EN LA QUE LOS ALUMNOS DE SECUNDARIA
DEBERAN EXPRESARSE DE FORMA ORAL.

-Seleccionar textos de teoria o historia del Arte y leerlos en clase.
-Descripcion de temas como el graffiti.
-Lectura y exposicién del trabajo que se esté realizando en clase al resto del grupo.

-Actividad sobre el refranero espafiol. llustrar y buscar ejemplos de aplicacion en

diferentes campos (cientifico, deportivo, etc),y exponerlos en clase.



PROGRAMACION Y CONTENIDOS PARA LA ASIGNATURA DE DIBUJO
TECNICO DE 1°Y 2° DE BACHILLERATO

1°Y 2° BACHILLERATO

INDICE

Introduccion

Objetivos del Bachillerato

Objetivos del Dibujo técnico

Competencias clave

Metodologia

Evaluaciones

Organizacion y distribucion de los contenidos 1° Y 2° Bachillerato

Competencias que se trabajan en las unidades tematicas

INTRODUCCION

Segun se indica en Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el dibujo técnico tiene
como finalidad dotar al alumno de las competencias necesarias para poder comunicarse
graficamente con objetividad. Esta funcion comunicativa, basada en una serie de
convenciones y normas consensuadas a escala nacional, comunitaria e internacional,
nos permite expresar, transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de una forma

objetiva e inequivoca.



El dibujo técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de expresién y
comunicacion en cualquier proceso de investigacion o proyecto tecnologico que se sirva
de los aspectos visuales de las ideas y de las formas con el objetivo de visualizar y definir
con exactitud lo que se desea disefiar y posteriormente producir.

El alumno debe adquirir competencias especificas en los dos niveles de comunicacion
del dibujo técnico como lenguaje universal: comprender e interpretar informacion y
documentacion codificada y representar o elaborar documentos técnicos normalizados y
comprensibles para los destinatarios. Es necesario el conocimiento de un conjunto de
convenciones que estan recogidas en las normas para el Dibujo Técnico, que se

establecen en un ambito nacional e internacional.

La asignatura favorece la capacidad de abstraccion para la comprension denumerosos
trazados y convenciones, lo que la convierte en una valiosa ayudaformativa de caracter

general.

A lo largo del primer curso se trabajan las competencias béasicas relacionadas con el
Dibujo Técnico como lenguaje universal. Atal fin, se desarrollan gradualmente y de forma
interrelacionada tres grandes bloque de contenidos: Geometria, Sistemas de represen-

tacion y Normalizacion.

El caracter instrumental del dibujo técnico permite el trabajo interdisciplinar con otras
materias y la orientacién de los alumnos hacia campos del conocimiento o estudios

superiores.

Conviene destacar el papel cada vez mas importante de las nuevas tecnologias en la
sociedad actual. Por ello, se incluye en el curriculo, no como contenido, sino como una
herramienta, el conocimiento de las posibilidades de los programas de disefio asistido

por ordenador.

OBJETIVOS DEL BACHILLERATO




El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones
sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo,
capacitara al alumnado para acceder a la educacién superior.

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades
gue les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién espafiola
asi como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la

construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable
y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los

conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en
particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion
de las personas por cualquier condicion o circunstancia personal o social, con

atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para

el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso,

la lengua cooficial de su Comunidad Autbnoma.
f) Expresarse con fluidez y correccidon en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma

solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.



i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades bésicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes

de formacion y enriquecimiento cultural.
m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

OBJETIVOS DEL DIBUJO TECNICO

La ensefanza del dibujo técnico en el bachillerato contribuira adesarrollar en los

alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

1. Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y la terminologia

especifica del dibujo técnico.

2. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo
referido a la diferenciacién de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los

mismos Y la limpieza y cuidado del soporte.

3. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y universal, valorando la

necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender la informacién.



4. Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada

para resolver problemas de configuracion de formas en el plano.

5. Comprender y emplear los sistemas de representacién para resolver problemas
geométricos en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

6. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales
normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicion y acotacién de las vistas de un

cuerpo.

7. Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresion gréfica 'y

conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion
de cualquier construccion geomeétrica, relacionandose con otras personas en las

actividades colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

9. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del

proyecto o actividad siempre que sea necesario.

10. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su

utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

11. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades béasicas propias de la modalidad elegida (competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia, competencia digital, aprender a

aprender).

12. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia
y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como de afianzar la
sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente (competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia, competencia digital, aprender a

aprender, sentido de iniciativa y emprendimiento).



13. Afianzar el espiritu emprendedor con actividades de creatividad, flexibilidad, iniciativa,

trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

14. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural (conciencia y expresion cultural,

competencias sociales y civicas).

COMPETENCIAS CLAVE

En el preambulo del citado Real Decreto 115/2014, se indica que en linea con la
Recomendacion 2006/962/CE del Parlamento Europeo y del Consejo, de 18 de diciembre
de 2006, sobre las competencias clave para el aprendizaje permanente, este real
decreto se basa en la potenciacion del aprendizaje por competencias, integradas en los
elementos curriculares para propiciar una renovacion en la practica docente y en el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

La competencia supone una combinacion de habilidades practicas, conocimientos,
motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros componentes sociales y de
comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accion eficaz. Se

contemplan, pues, como conocimiento en la practica.

Las competencias, por tanto, se conceptualizan como un «saber hacer» que se aplica a
una diversidad de contextos académicos, sociales y profesionales. Para que la
transferencia a distintos contextos sea posible resulta indispensable una comprension del
conocimiento presente en las competencias, y la vinculacion de éste con las habilidades

practicas o destrezas que las integran.



El aprendizaje por competencias favorece los propios procesos de aprendizaje y la
motivacion por aprender, debido a la fuerte interrelacion entre sus componentes: el

concepto se aprende de forma conjunta al procedimiento de aprender dicho concepto.

Se adopta la denominacion de competencias clave definidas por la Union Europea. Se
considera que «las competencias clave son aquellas que todas las personas precisan
para su realizacion y desarrollo personal, asi como para la ciudadania activa, la inclusién

social y el empleo».

A efectos del presente real decreto, las competencias del curriculo seran las siguientes:
a) Comunicacion linguistica.
b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
c) Competencia digital.
d) Aprender a aprender.
e) Competencias sociales y civicas.
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
g) Conciencia y expresiones culturales.

Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo,
deberan disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado
avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo

tiempo.

METODOLOGIA



Segun se indica en el real decreto 2015, las actividades educativas en el Bachillerato
favoreceran la capacidad del alumnado para aprender por si mismo, para trabajar en

equipo y para aplicar los métodos de investigacion apropiados.
La asignatura de Dibujo Técnico se estudia en los dos cursos del bachillerato.

Los contenidos se organizan en torno a cuatro grandes bloques de que consta esta
materia (geometria y dibujo técnico; sistemas de representacion; normalizacion y
documentacion grafica de proyectos . Tratdndose de una materia propia de una
modalidad hay que pensar que, con los conocimientos recibidos, el alumno adquiere una
formacion mas especializada que lo prepara y orienta hacia estudios posteriores o hacia

una actividad profesional.

La metodologia a seguir se fundamentara en la idea principal de que el dibujo técnico
debe capacitar para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por las distintas
especialidades industriales, tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion como en el

de expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

Teniendo en cuenta que el dibujo técnico debe ser eminentemente activo, a la explicacion
tedrica de la asignatura seguira la realizacion de ejercicios, problemas y actividades que

pongan al alumno en situacioén de aplicacién de los conocimientos adquiridos.

Se utilizaran medios audiovisuales en orden a conseguir la mayor eficiencia docente,
claridad de exposicion y ahorro considerable de tiempo ademas de la explicacién y

desarrollo del tema en la pizarra .
También se recomienda la utilizaciéon de modelos reales.

Profesionalmente, en el futuro, el técnico utilizara el dibujo técnico como herramienta y
medio, por lo que no precisa de un singular adiestramiento instrumental, propio de
profesionales especializados. Sin embargo, si bien el aprendizaje de ciertos aspectos del
dibujo técnico se apoya en ejecuciones practicas, como vistas necesarias, acotacion, etc.,
en otro aspecto del mismo, como representacion de elementos normalizados, es posible
su identificacidn sobre planos ya ejecutados, con lo que no se justifica su dibujo de forma

aislada para aprender su representacion convencional.



En general, y para aprovechar al maximo el nimero de horas lectivas del curso, las
actividades deben distribuirse mediante trabajos a limpio y resoluciones a mano alzada.
Sin duda, conviene que el alumno adquiera soltura con todos los instrumentos y la rapidez
y precision necesarias; por ello, al menos una tercera parte de sus trabajos deberd
realizarlos con los instrumentos. Sin embargo, el repaso de muchas construcciones y
cierto tipo de problemas geométricos y de descriptiva puede hacerlos a mano alzada con
el portaminas. Este sistema de aprendizaje, que aparentemente no tiene importancia,
supone para el alumno un ahorro de tiempo muy estimable que puede dedicar a ampliar
el nimero de actividades. Esta metodologia, aplicada personalmente a lo largo de mas
de cuarenta afios en la ensefianza del dibujo técnico, se recomienda de forma especial
por los frutos que produce. El alumno emplea menos tiempo y sobre todo “suelta su

mano” y consigue hacer correctamente croquis, perspectivas, esquemas y disefios.

EVALUACIONES

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias y el
logro de los objetivos del Bachillerato en las evaluaciones continua y final de la materia
de la asignatura de Dibujo técnico, seran los criterios de evaluacion y estandares de

aprendizaje evaluables .

La evaluacién del aprendizaje del alumnado sera continua, tendrd un caracter
formativo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como

de los procesos de aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION 1° Y 2° BACHILLERATO

CRITERIOS GENERALES



La evaluacion constituye un elemento basico para la orientacion de las decisiones
curriculares. Permite definir adecuadamente los problemas educativos, emprender
actividades de investigacion didactica y en definitiva, regular el proceso de concrecién
del curriculo de cada comunidad educativa.

En general, en la calificacion, se atendera a los siguientes criterios:
-Se valoraran los aspectos conceptuales por encima de los aspectos formales.

-Se considerara correcto cualquier método que se aplique para la resolucién de los
problemas y ejercicios, siempre que esté de acuerdo con los contenidos de la
programacion y que conduzca correctamente a la solucion pedida. Salvo en
aquellos casos en cuyos enunciados quede expresamente indicado el método a

emplear.

-Se exigira que las soluciones de los distintos problemas y ejercicios estén de acuerdo
con la normalizacién y convencionalismos propios del Dibujo Técnico y sus

aplicaciones.

CRITERIOS ESPECIFICOS

-Todo control 6 examen estara compuesto de varios problemas 6 ejercicios, excepto
cuando los contenidos y el horario disponible, demanden un ejercicio unico. Se

puntuara sobre 10.

-Se realizaran varios ejercicios de control periddicos durante cada trimestre, un minimo
de dos y un maximo de tres, cada uno de ellos hace referencia a conceptos especificos.

También deberan entregar las laminas y ejercicios propuestos.

-Cada alumno tendra derecho a un examen de recuperacion por evaluacion, previa
presentacion de las laminas y actividades propuestas. Con este examen de
recuperacion se podra mejorar la calificacion de los controles anteriores

correspondientes.



-La nota final de cada evaluacion sera la media de los examenes parciales.

-La nota final del curso seréa la media de las tres evaluaciones.

CRITERIOS DE CALIFICACION

-Conocimientos: comprension del enunciado y de los datos, por la correccién del

planteamiento: 50% de la puntuacion maxima.

-Procedimientos y de las normas, por la exactitud del resultado: 40% de la puntuacion

maxima.

-Actitudes: destreza en el trazado, por la precision, limpieza y disposicion del dibujo:

10% de la puntuacion maxima.
ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS
1° BACHILLERATO

Los bloques de contenidos del Dibujo Técnico | son los reflejados en el real decreto

1105/2014 (curriculo del Bachillerato) y las unidades tematicas son:

BLOQUE TEMATICO |I: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

TEMA 1: INSTRUMENTOS DE DIBUJO

Caracteristicas y empleo

TEMA 2: TRAZADOS FUNDAMENTALES

Reconocimiento de la geometria en la naturaleza y en el arte y como

instrumento para el disefio

TEMA 3: TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO

Paralelas, perpendiculares, mediatrices. Operaciones con angulos



TEMA 4: ESCALAS

TEMA 5: CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES |

Tridngulos. Rectas y puntos notables de un tridngulo

TEMA 6: CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES I

Cuadrilateros. Poligonos regulares

TEMA 7: RELACIONES GEOMETRICAS

Proporcionalidad, semejanza, igualdad y equivalencia

TEMA 8: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

Traslacion, giro, simetria, homotecia y afinidad
TEMA 9: TANGENCIAS

TEMA 10: CURVAS TECNICAS

Ovalo, ovoide, espiral y voluta. Trazado como aplicacion de tangencias

TEMA 11: GEOMETRIA

Aplicaciones de la geometria. Geometria y nuevas tecnologias

BLOQUE TEMATICO II: SISTEMAS DE REPRESENTACION

TEMA 12: SISTEMAS DE REPRESENTACION

Fundamentos y caracteristicas mas importantes de cada uno de ellos

TEMA 13: SISTEMA DIEDRICO |

Representacion del punto, la recta y el plano

TEMA 14: SISTEMA DIEDRICO Il

Interseccion de planos y de recta con plano

TEMA 15: SISTEMA DIEDRICO I



Paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdaderas magnitudes
TEMA 16: SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS

TEMA 17: SISTEMA AXONOMETRICO

TEMA 18: SISTEMA DE PERSPECTIVA CABALLERA

TEMA 19: SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL |

Representacion del punto, la recta y el plano

TEMA 20: SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL I

Representacion de superficies poliédricas y de revolucion. Trazado de

perspectivas de exteriores y de interiores
BLOQUE TEMATICO Ill: NORMALIZACION
TEMA 21: NORMALIZACION

Principios generales de representacion. Lineas normalizadas

TEMA 22: FORMATOS

Plegado para archivadores A4. Archivo y reproduccion de planos

TEMA 23: ACOTACION

Cortes y secciones.

ORGANIZACION TEMPORAL

-1° TRIMESTRE-Parte del blogue tematico Il. Sistema Diédrico. (Temas 12,13,14,15).
-2° TRIMESTRE-Bloque Tematico I. ( Temas 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11).

-3° TRIMESTRE-Parte del bloque temético Il ( Temas 16,17,18,19,20 ) y Bloque
teméatico lll ( Temas 21 22 23).



BLOQUE 1. Geometria y Dibujo técnico

Contenidos . . Estandares de
Criterios de evaluacion .
aprendizaje

1.1. Disefia, modifica o
reproduce formas
basadas en redes
TEMA 1: modulares cuadradas
INSTRUMENTOS 1. Resolver problemas de con la ayuda de ,Ia
DE DIBUJO configuracion de formas e;quadra y el cartabon,
poligonales sencillas en el plano | Utilizando recursos
con la ayuda de dties graficos para destacar

TEMA 2: TRAZADOS
FUNDAMENTALES

TEMA 3: TRAZADOS
FUNDAMENTALES
EN EL PLANO

TEMA 4: ESCALAS

TEMA 5:
CONSTRUCCION
DE FORMAS
POLIGONALES |

TEMA 6:
CONSTRUCCION
DE FORMAS
POLIGONALES II

TEMA 7: RELACIONES
GEOMETRICAS

convencionales de dibujo sobre
tablero, aplicando los fun-
damentos de la geometria métrica
de acuerdo con un esquema
‘paso a paso” ylo figura de
analisis elaborada previamente.

claramente el trazado
principal elaborado de
las lineas auxiliares
utilizadas.

1.2. Determina con la
ayuda de regla vy
compas los principales
lugares geométricos de

aplicacion a los
trazados
fundamentales en el
plano  comprobando
graficamente el
cumplimiento de las
condiciones
establecidas.

1.3. Relaciona las
lineas y puntos
notables de triangulos,
cuadrilateros y
poligonos con sus
propiedades,
identificando sus

aplicaciones.

1.4. Comprende las
relaciones métricas de
los angulos de la
circunferencia y el
circulo, describiendo
sus propiedades e
identificando sus
posibles aplicaciones.




TEMA 8:
TRANSFORMACIONES
GEOMETRICAS

1.5. Resuelve
triangulos con la ayuda
de regla y compéas
aplicando las
propiedades de sus
lineas y puntos

notables y los
principios geométricos
elementales,
justificando el
procedimiento
utilizado.

1.6. Disefia, modifica o
reproduce
cuadrilateros y

poligonos analizando
las relaciones métricas
esenciales y
resolviendo su trazado
por triangulacion,
radiacion, itinerario o
relaciones de
semejanza.

1.7. Reproduce figuras
proporcionales

determinando la razén
idénea para el espacio
de dibujo disponible,
construyendo la escala

gréafica
correspondiente en
funcion de la
apreciacion
establecida y

utilizandola con la
precision requerida.

1.8. Comprende las
caracteristicas de las
transformaciones
geométricas
elementales (giro,
traslacion, simetria,
homotecia y afinidad),
identificando sus
invariantes y




aplicandolas para la

resolucion de
problemas

geomeétricos y para la
representacion de

formas planas.

TEMA 9: TANGENCIAS

TEMA 10: CURVAS
TECNICAS

TEMA 11: GEOMETRIA

2. Dibujar curvas técnicas y
figuras planas compuestas por
circunferencias y lineas rectas,

aplicando los conceptos
fundamentales de tangencias,
resaltando la forma final
determinada e indicando

graficamente la  construccion
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus
elementos.

2. 1. Identifica las
relaciones existentes
entre puntos de
tangencia, centros y
radios de
circunferencias,

analizando figuras
compuestas por

enlaces entre lineas
rectas y arcos de
circunferencia.

2. 2. Resuelve
problemas basicos de
tangencias con la
ayuda de regla vy
compas aplicando con
rigor y exactitud sus
propiedades
intrinsecas, utilizando
recursos graficos para
destacar claramente el
trazado principal
elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

2. 3. Aplica los
conocimientos de
tangencias a la
construccion de
Ovalos, ovoides vy

espirales, relacionando
su forma con las
principales

aplicaciones en el
disefio arquitectonico e
industrial.

2. 4 Disefia a partir de
un boceto previo o
reproduce a la escala
conveniente figuras




planas que contengan
enlaces entre lineas
rectas y arcos de
circunferencia,
indicando graficamente
la construcciéon auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relaciéon
entre sus elementos

BLOQUE 2. Sistemas de representacié

n

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de
aprendizaje

TEMA 12: SISTEMAS DE
REPRESENTACION

TEMA  13:
DIEDRICO |

SISTEMA

1. Relacionar los fundamentos y
caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles
aplicaciones al dibujo técnico,

seleccionando el sistema
adecuado al objetivo previsto,
identificando las ventajas e

inconvenientes en funcion de la
informacion que se desee mostrar
y de los recursos disponibles.

1.1.
sistema
representacion
empleado a partir del
analisis de dibujos
técnicos, ilustraciones
o fotografias de objetos
0 espacios,

Identifica el
de

determinando las
caracteristicas
diferenciales y los

elementos principales
del sistema.

1.2. Establece el
ambito de aplicacion de
cada uno de los
principales sistemas de
representacion,
ilustrando sus ventajas
e inconvenientes
mediante el dibujo a
mano alzada de un
mismo cuerpo
geomeétrico sencillo.

1. 3. Selecciona el
sistema de
representacion idoneo
para la definicion de un

objeto o0 espacio,
analizando la
complejidad de su




forma, la finalidad de la

TEMA  14:  SISTEMA
DIEDRICO 1l
TEMA 15:  SISTEMA
DIEDRICO 11l

TEMA 16: SISTEMA DE
PLANOS ACOTADOS

2. Representar formas
tridimensionales sencillas a partir
de perspectivas, fotografias,

piezas reales o espacios del
entorno proximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados,
disponiendo de acuerdo a la
norma las proyecciones
suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de
manera inequivoca.

representacion, la
exactitud requerida y
los recursos
informaticos

disponibles.

1.4. Comprende los
fundamentos del
sistema diédrico,
describiendo los
procedimientos de
obtencion de las
proyecciones y su
disposicion

normalizada.

2.1. Disefia 0
reproduce formas

tridimensionales
sencillas, dibujando a
mano alzada sus vistas

principales en el
sistema de proyeccion
ortogonal establecido
por la norma de
aplicacion,

disponiendo las
proyecciones

suficientes para su
definicion e
identificando sus

elementos de manera
inequivoca.

2.2. Visualiza en el

espacio  perspectivo
formas
tridimensionales
sencillas definidas

suficientemente por
sus vistas principales,
dibujando a mano

alzada axonometrias
convencionales
(isometrias y

caballeras).




2.3. Comprende el

funcionamiento del
sistema diédrico,
relacionando sus
elementos,

convencionalismos vy
notaciones con las
proyecciones

necesarias para
representar

inequivocamente la
posicion de puntos,
rectas y planos,
resolviendo problemas
de pertenencia,
interseccion y
verdadera magnitud.

2.4. Determina
secciones planas de
objetos
tridimensionales
sencillos, visualizando
intuitivamente su
posicion mediante
perspectivas a mano
alzada, dibujando sus
proyecciones diédricas
y obteniendo su
verdadera magnitud.

2.5. Comprende el
funcionamiento del
sistema de planos
acotados como una
variante del sistema
diédrico que permite
rentabilizar los
conocimientos

adquiridos, ilustrando
sus principales
aplicaciones mediante
la resolucion de
problemas sencillos de
pertenencia e
interseccion y
obteniendo perfiles de




un terreno a partir de
sus curvas de nivel

TEMA 17: SISTEMA
AXONOMETRICO

TEMA 18: SISTEMA DE
PERSPECTIVA
CABALLERA

3. Dibujar perspectivas de formas
tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus
proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria
adecuada al propésito de la
representacion, disponiendo la
posicion de los ejes en funcién de
la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y
utiizando, en su caso, los
coeficientes de reduccion
determinados.

3.1.

perspectivas
isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas
principales, con la
ayuda de dutiles de
dibujo sobre tablero,

Realiza

representando las
circunferencias
situadas en caras
paralelas a los planos
coordenados como
Ovalos en lugar de
elipses, simplificando
Su trazado.

3.2. Realiza
perspectivas
caballeras de cuerpos
0 espacios con
circunferencias
situadas en caras
paralelas a un solo de
los planos
coordenados,
disponiendo su
orientacion para

simplificar su trazado

TEMA 19: SISTEMA
CONICO DE
PERSPECTIVA LINEAL |

4. Dibujar perspectivas conicas de
formas tridimensionales a partir
de espacios del entorno o
definidas por sus proyecciones
ortogonales, valorando el método
seleccionado, considerando la
orientacion de las caras
principales respecto al plano de
cuadro y la repercusion de la
posicion del punto de vista sobre
el resultado final.

4.1. Comprende los
fundamentos de la
perspectiva conica,
clasificando su

tipologia en funcion de
la orientacion de las
caras principales
respecto al plano de
cuadro y la repercusion
de la posicién del punto
de vista sobre el
resultado final,
determinando el punto




TEMA 20: SISTEMA
CONICO DE
PERSPECTIVA LINEAL I

principal, la linea de
horizonte, los puntos
de fugay sus puntos de
medida.

4.2. Dibuja con la
ayuda de dutiles de
dibujo perspectivas
conicas centrales de
cuerpos 0 espacios con
circunferencias

situadas en caras
paralelas a uno solo de

los planos
coordenados,
disponiendo Su
orientacién para
simplificar su trazado.
4.3. Representa
formas  sdélidas o

espaciales con arcos
de circunferencia en
caras horizontales o
verticales, dibujando
perspectivas  conicas
oblicuas con la ayuda
de dutiles de dibujo,
simplificando la
construccion de las
elipses  perspectivas
mediante el trazado de
poligonos
circunscritos,
trazandolas a mano
alzado o con la ayuda
de plantillas de curvas.

BLOQUE 3. Normalizacion

Contenidos L . Estandares de
Criterios de evaluacion .
aprendizaje
1. Valorar la normalizacion como | 1.1. Describe  los
TEMA 21.: ) convencionalismo para la | objetivos y ambitos de
NORMALIZACION comunicaciéon  universal que | utilizacion de las

permite simplificar los métodos
de produccion, asegurar la

normas UNE, EN e




TEMA 22: FORMATOS

calidad de los productos,
posibilitar su  distribucion 'y
garantizar su utilizacion por el
destinatario final.

ISO, relacionando las
especificas del dibujo

técnico con su
aplicacion para la
eleccién y doblado de
formatos, para el

empleo de escalas,
para establecer el valor
representativo de las
lineas, para disponer
las vistas y para la
acotacion.

TEMA 23: ACOTACION

2. Aplicar las normas nacionales,
europeas e internacionales
relacionadas con los principios
generales de representacion,
formatos, escalas, acotacion y
meétodos de proyeccion
ortograficos y axonométricos,
considerando el dibujo técnico
como lenguaje universal,
valorando la necesidad de
conocer su sintaxis, utilizandolo
de forma objetiva para la
interpretacion de planos técnicos
y para la elaboracién de bocetos,
esquemas, croquis y planos.

2.1. Obtiene las
dimensiones
relevantes de cuerpos
0 espacios
representados
utilizando
normalizadas.

escalas

2.2. Representa piezas
y elementos
industriales o  de
construccion,
aplicando las normas
referidas a los
principales métodos de
proyeccion
ortograficos,
seleccionando las
vistas imprescindibles
para su definicion,
disponiéndolas
adecuadamente y
diferenciando el
trazado de ejes, lineas
vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas
industriales  sencillas
identificando las cotas
necesarias para su
correcta definicion




dimensional,
disponiendo de
acuerdo a la norma.

2.4. Acota espacios
arquitectonicos
sencillos identificando
las cotas necesarias
para su correcta
definiciéon dimensional,
disponiendo de
acuerdo a la norma.

2.5. Representa
objetos con huecos
mediante cortes vy
secciones, aplicando
las normas basicas
correspondientes.

UNIDAD 1. INSTRUMENTOS DE DIBUJO

Contenidos Objetivos Criterios de
evaluacion
Conocer los diversos
instrumentos empleados en la | Distinguir las

El papel y sus clases. El
lapiz.

El sacapuntas. El
portaminas.

El estuche y el afilador de
minas.

La goma de borrar.

confeccion de un dibujo técnico.
Sus caracteristicas y la forma de
empleo.

Utilizar las diferentes técnicas
graficas con un empleo adecuado
de instrumentos y materiales.

Comprender la forma de
conservar los instrumentos en
perfecto estado.

caracteristicas 'y el
modo de empleo de los
instrumentos de dibujo.

Manejar
adecuadamente los
instrumentos y
materiales.

Conocer y conservar
en perfecto estado los
instrumentos de dibujo
Utilizar con destreza y
precision el cartabén y
la escuadra para el
trazado de paralelas,




La escuadra y el cartabon.
La regla.

El transportador de
angulos.

El compas. Los
estilégrafos.

Las plantillas.

Comprender la importancia que
tiene el manejo correcto del
cartabon y de la escuadra para el
trazado de paralelas,
perpendiculares y angulos.

perpendiculares y
angulos.

UNIDAD 2. TRAZADOS FUNDAMENTALES

Contenidos

Objetivos

Criterios de
evaluacion

Reconocimiento de la
geometria en la
naturaleza.

Identificacion de

estructuras geométricas en
el arte.

Conocer la importancia vy
significacion de la geometria en la
naturaleza y aprender a valorarla.
Observar 'y  reconocer la
geometria en diferentes formas
naturales: animales, minerales,
flores, frutas, etc..

Identificar y  distinguir las
estructuras geomeétricas
empleadas y utlizadas en las
obras artisticas de las diferentes
épocas y autores.

Reconocer y valorar la
trascendencia de la

geometria en la
naturaleza.
Identificar  diferentes

formas y estructuras
geomeétricas en la
naturaleza.

Buscar obras artisticas
de diferentes épocas y

Apreciar y valorar la geometria | artistas donde
como base e instrumento | aparecen estructuras
La  geometria ~ como | fundamental en el disefio grafico, | geometricas.
instrumento para el disefio | industrial y arquitectonico. Evaluarla importancia
grafico, industrial 'y de la geometria como
arquitectonico. instrumento para el
disefio.
UNIDAD 3. TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO
Contenidos Objetivos Criterios de

evaluacioén




Elementos geométricos.
Signos geomeétricos.

Lugar geométrico y sus
aplicaciones.

Distinguir los elementos

geomeétricos.

Conocer los principales signos
geomeétricos.

los
elementos

Reconocer

diferentes

geomeétricos.
Determinar, con ayuda
de los instrumentos de
dibujo, los principales
lugares geométricos de

aplicacion a los
] Comprender y utilizar el concepto | trazados
Operaciones CON'1 de lugar geométrico. fundamentales en el
Segmentos. p|ano
Anaul cl q Resolver problemas de | Realizar, utilizando
ANguios. ases  O® | gperaciones con segmentos, | escuadra y cartabon y
gngulos_ysu cons,truc?on. trazado de la mediatriz de un | COMpas, operaciones
peraciones con angulos. segmento, de perpendiculares, gcr)]gufssgmentos y con
Elaboracion de formas constr}ucmon de Iangullos tﬁlon el Resolver  problemas
basdaollas en redes Zoinpag y_'cog t?s pta_ml aS Y | geométricos  sencillos
modulares eterminacién de bisectrices. en los que intervengan,
Conocer el modo de obtener paralelag, _
formas basadas en redes | Perpendiculares,media
modulares trices, bisectrices.
Disefiar, modificar o
reproducir formas
basadas en redes
modulares
UNIDAD 4. ESCALAS
Contenidos Objetivos Criterios de
evaluacion
Comprender el
_ _ N . concepto de escala.
Proporcionalidad. Adquirir con claridad el concepto | Dibujar diferentes
de "escala". escalas gréficas vy

Escalas.

Clases de escalas.

Construir una escala grafica 'y
aplicarla.

Dibujar planos sencillos con
escalas.

aplicarlas a ejercicios
concretos.

Reproducir figuras
proporcionales
empleando la escala
adecuada.




UNIDAD 5. CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES |

Contenidos

Objetivos

Criterios de
evaluacion

Triangulos. Definicion y

clasificacion.

Rectas y puntos notables

de un triangulo.
Construccion de

Adquirir el concepto de triangulo.

Conocer sus
caracteristicas, asi como los
conceptos de altura, mediana,
mediatriz de un lado, bisectriz de un
angulo y puntos notables.

clases y

Distinguir los diferentes
tipos de triangulos.
Trazar los puntos y
rectas notables de un
triangulo.

Dibujar, con ayuda de

triangulos. _ » la escuadra, el
Aprender a construir un triangulo a cartabdn y el Compé&
partir de unos datos en los casos | triangulos a partir de
mas sencillos. diferentes datos: lados,
angulos, rectas vy
puntos notables.
UNIDAD 6. CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES II
Contenidos Objetivos Criterios de
evaluacion
Conocer el concepto de cuadrilatero, | Comprender el
Cuadrilateros. sus clases vy propiedades. concepto de
Definicion, clasificacion cuadrilatero 'y sus

y propiedades.
Cuadrado, rectangulo,
rombo, romboide,

trapecio y trapezoide.

Poligonos. Definicion y
sus clases.

Division de la
circunferencia en partes
iguales.

Aprender a construir los siguientes
cuadrilateros: cuadrado, rectangulo,
rombo, romboide y trapecio.

Aprender a dividir la circunferencia
en partes iguales y a inscribir
poligonos regulares en una
circunferencia.

Construir un poligono regular de n
lados a partir del lado.

propiedades.
Distinguir cada uno de
los cuadrilateros vy
reconocer sus
propiedades.

Dibujar los principales
cuadrilateros.

Dividir la circunferencia
en partes iguales e
inscribir en la misma
poligonos regulares.
Dibujar poligonos
regulares de n lados a
partir del lado.




Construccién de
poligonos regulares a
partir del lado.

UNIDAD 7. RELACIONES GEOMETRICAS

Contenidos

Objetivos

Criterios de
evaluacioén

Razon. Cuarto
proporcional, tercero y
medio proporcional.

Condiciones que deben
cumplir  las  figuras
semejantes, iguales y
equivalentes.

Semejanza.
Construcciéon de figuras
semejantes.

Igualdad. Construccién
de figuras iguales.

Equivalencia.
Construccién de figuras
equivalentes.

Conocer las leyes o relaciones
geomeétricas que pueden presentar
dos figuras planas entre si.

Comprender cuando dos figuras son
iguales, proporcionales (semejantes)
0 equivalentes y cuales son las
condiciones que deben cumplir
ambas para que existan estas
relaciones.

Aprender a aplicar estos conceptos
en la construccion de figuras
semejantes, iguales y equivalentes.

Comprender las leyes
0 relaciones
geomeétricas que
pueden existir entre
dos figuras planas y
reconocer cada una de
ellas.

Dibujar, teniendo en
cuenta las condiciones
gue se deben cumplir,
cada una de estas
relaciones (semejanza,
igualdad y
equivalencia).

Aplicar las relaciones
geométricas en el
disefio y construccion
de formas planas.

UNIDAD 8. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS




Contenidos Objetivos Criterios de
evaluacion
Conocer en qué consisten los
movimientos en el plano (traslacién, | Comprender las
Transformaciones giro, simetria, homotecia vy | caracteristicas de las
geomeétricas. afinidad).Aprender a construir estas | transformaciones
trasformaciones. geométricas
Traslacion en el plano. | Valorar la importancia de estas | elementales.
trasformaciones geométricas para | Resolver  problemas

Giro o rotacion.

elaborar soluciones razonadas ante

geométricos sencillos
en los que intervengan

Simetria. Clases de | problemas geométricos en el planoy
simetrias. en el espacio. todo tipo de poligonos
y crear formas a partir
Homotecia. Conocer y comprender el concepto | ge gllos, utilizando las
. de elemento invariante en una transformaciones  del
Afinidad. trasformacion geométrica.
plano.
Elementos invariantes o
I ; : Identificar las
en las trasformaciones. invariantes de las
transformaciones
geometricas.
UNIDAD 9. TANGENCIAS
Contenidos Objetivos Criterios de
evaluacion
Posiciones relativas de Distinguir las

recta y circunferencia y
de dos circunferencias.

Consideraciones sobre
circunferencias.
Trazado de rectas
tangentes a
circunferencias y de
circunferencias
tangentes a rectas.
Trazado de
circunferencias
tangentes a otras
circunferencias.
Enlaces de lineas.

Conocer las diferentes posiciones
relativas entre rectas y
circunferencias.

Resolver los problemas mas
sencillos de tangencias que se
presentan en la practica del dibujo
técnico.

Conocer el procedimiento para
determinar los puntos de tangencia 'y
para la correcta union de las lineas.

posiciones relativas de
recta y circunferencia y
de dos circunferencias.

Identificar las
relaciones existentes
entre puntos de
tangencia, centros vy
radios de
circunferencias.
Analizar
compuestas
enlaces entre
rectas y arcos
circunferencia.
Disefiar y resolver
formas sencillas en las
que intervengan
problemas de

figuras
por
lineas
de




tangencias y enlaces
entre rectas,
circunferencias o]
ambas aplicando con
rigor y exactitud su
propiedades.

UNIDAD 10. CURVAS TECNICAS

Contenidos

Objetivos

Criterios de
evaluacion

Ovalo. Construccion de
ovalos.

Ovoide. Construccion de
ovoides.

Voluta. Construccion de
la voluta.

Construccioén de la
espiral de Arquimedes.
La hélice cilindrica.

Conocer la forma de estas curvas,
sus caracteristicas, elementos y
arcos que las forman.

Reconocer y distinguir la presencia
de estas curvas en la realidad,
apreciando la belleza que encierra
su geometria, y descubrir sus
aplicaciones en las distintas ramas
de la ciencia y de la tecnologia

Adquirir destreza en el trazado de
estas curvas técnicas.

Identificar la forma de
cada una de las curvas
técnicas y distinguir los
elementos y arcos que
las configuran.

Aplicar los
conocimientos de
tangencias a la
construccion de
ovalos, ovoides vy
espirales, relacionando
su forma con las
principales

aplicaciones en el

disefio arquitectonico e
industrial.

UNIDAD 11. GEOMETRIA

Contenidos Objetivos Criterios de
evaluacion
Identificar y apreciar
L . las diversas y variadas
ApllcaC|Qnes de_ ~Ia Conocer y valorar las principales aplicaciones de la
geometrlg_ al disefio alp||c~aC|ones. de, I_a ge_ometrl'f’:l al geometria al disefio
arquitectonico e | disefio arquitectonico e industrial. arquitecténico e
industrial. Conocery familiarizarse con las | industrial.
. técnicas de disefio vectorial, los | Evaluar la importancia
GeometrJa y ~huevas programas de disefio asistido por | de las nuevas
tecnologias. tecnologias 'y su




Aplicaciones de dibujo | ordenador y las posibilidades de | relacion con la

vectorial en 2D. | estas aplicaciones. geometria.

Programas de disefio Reconocer las

vectorial. diferentes aplicaciones
de dibujo vectorial en
2D y su aportacion al
dibujo técnico.
Realizar practicas con
programas de disefio
vectorial.

UNIDAD 12. SISTEMAS DE REPRESENTACION
Contenidos Objetivos Criterios de

evaluacion




Sistemas de
representacion.
Fundamentos y
caracteristicas.
Los sistemas de

representacion en el
Arte.

Evolucion histérica de los

sistemas de
representacion.

Los sistemas de
representacion y el
dibujo técnico: ambito de
aplicacion, ventajas e
inconvenientes.
Sistemas de
representacion y nuevas
tecnologias.
Aplicaciones de dibujo
vectorial en 3D.

Reconocer los cinco principales
sistemas de representacion, sus
fundamentos y caracteristicas.

Conocer y valorar la evolucion y
significacion delos sistemas de
representacion.
Diferenciar el ambito de aplicacion
y las ventajas e inconvenientes de
los sistemas de representacion.
Conocer y familiarizarse con los
programas de disefio asistido por
ordenador 3D y las posibilidades
de estas aplicaciones.

Identificar el sistema
de representacion
empleado a partir del
analisis de dibujos
técnicos, ilustraciones
y obras artisticas.
Apreciar las
aportaciones
realizadas por
diferentes personajes
histéricos en la
evolucion de los
sistemas de
representacion.
Establecer el &mbito
de aplicacién de cada
uno de los sistemas de
representacion y sus
ventajas e
inconvenientes

eccionar el sistema de
representacion idoneo
en funcion del objeto a
representar.
Evaluar la importancia
de las nuevas
tecnologias y su
relacion con los
sistemas
representacion.
Reconocer las
diferentes aplicaciones
de dibujo vectorial en
3D y su aportacion al
dibujo técnico.

UNIDAD 13. SISTEMA DIEDRICO |

Contenidos

Objetivos Criterios de

evaluacion
Fundamentos del sistema | Conocer los fundamentos del Comprender los
diédr_ico. Reversibilidad | sistema diédrico. fundamentos del
del sistema. Solucionar problemas de | sistema diédrico vy
Representacion € | representacion en el sistema | describir los
identificacion de puntos. | gigdrico de puntos, rectas y planos. | procedimientos de




Representacion e
identificacion de rectas.
Representacion e

identificacion de planos.
Proyecciones de figuras
planas contenidas en un
plano.

Conocer el

procedimiento para
obtener las proyecciones de una
figura plana contenida en un plano.

obtencion de las
proyecciones.
Representar
inequivocamente
puntos, rectas vy
planos.

Resolver problemas de
pertenencia de puntos
en rectas, y de ambos

en planos.

Determinar las
proyecciones de una
figura plana contenida
en un plano.

Nota: En el Bloque Ill (Normalizacion), concretamente en la UT 21, se desarrollan con
mas detalle y amplitud los principios generales de representacion de objetos

tridimensionales (solidos) en soportes bidimensionales: vistas diédricas, vistas
necesarias, denominacion, eleccion y posicion relativa de las vistas de una pieza.
UNIDAD 14. SISTEMA DIEDRICO I
Contenidos Objetivos Criterios de
evaluacion
Interseccion. Casos. Conocer los casos de | Representar la recta
Determinacion  de  la | Intersecciones. w:;enrggcuon de dos
interseccion de  dos | Resolver los problemas de P '

planos.

Trazado de la interseccion
de recta una con plano.

una recta con un plano.

interseccion de dos planos y de

Representar el punto
de interseccion de una
recta con un plano.

UNIDAD 15. SISTEMA DIEDRICO |lI

Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion
Paralelismo. Trazado de | Conocer la condicibn de | Resolver  problemas de
rectasparalelas, de | paralelismo entre rectas y | paralelismo.
planos paralelos y de | entre planos. Representar la recta

perpendicular a un plano.




recta paralela a un
plano.
Perpendicularidad.
Trazado de recta
perpendicular a un
plano, de wun plano
perpendicular a una
recta, de rectas entre siy
de dos planos
Distancias. Verdaderas
magnitudes..

Comprender y dominar el
teorema de las tres
perpendiculares para la
resolucion de problemas de
perpendicularidad.
Conocer los
procedimientos para
determinar las distancias
entre diferentes elementos
geomeétricos.

Determinar las proyecciones
diédricas de un plano
perpendicular a una recta.
Representar rectas y planos
perpendiculares entre si.
Identificar con  exactitud
verdaderas magnitudes

UNIDAD 16. SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS

Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion
F_undamentos del | Conocer Ic_Js_ f_undamentos Comprender los fundamentos
sistema de planos |y definiciones y

acotados. Definiciones y
aplicaciones.
Representacion de
puntos, rectas y planos.
Proyecciones de la recta
interseccion de dos
planos.

Representacion de las
pendientes de un tejado.
Superficies 'y perfiles
topograficos.

Dibujos topograficos.

aplicaciones del sistema
de planos acotados.

Solucionar problemas de
representacion en el
sistema de planos
acotados de puntos, rectas
y planos.

Conocer el procedimiento
para obtener dibujos
topograficos.

del sistema de planos
acotados y describir los
procedimientos de obtencion
de las proyecciones.
Identificar diferentes
aplicaciones del sistema de
planos acotados

Representar inequivocamente
puntos, rectas y planos.
Resolver problemas de
representacion de las
pendientes de un tejado.

Representar en el sistema de
planos  acotados  dibujos
topograficos sencillos. .

UNIDAD 17. SISTEMA AXONOMETRICO

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacién

Fundamentos del sistema
axonomeétrico ortogonal.
Sistema axonométrico

isométrico. Escala
isométrica
Representacion del
punto,

Proyecciones de rectas.

Conocer los fundamentos
del sistema axonomeétrico.
Conocer el procedimiento
para la construccion de la
escala isométrica, Ila
disposicion de los ejes y
la utilizacion del

Comprender los fundamentos
del sistema diédrico y describir
los procedimientos de
obtencion de las proyecciones.
Representar inequivocamente
puntos, rectas y planos.




Representacion del
plano.
Perspectiva

axonométrica isométrica

de la circunferencia.
Aplicacion del  o6valo
isométrico como

representacion
simplificada de formas
circulares.

Perspectiva isométrica de
solidos.

coeficiente de reduccion
en el sistema isométrico.
Solucionar problemas de

representacion en el
sistema  diédrico de
puntos, rectas y planos.
Dibujar el ovalo
isomeétrico como
representacion
simplificada de formas
circulares..

Realizar perspectivas
isométricas de formas

tridimensionales a partir

Dibujar la perspectiva
isométrica de la
circunferencia.

Representar circunferencias

situadas en los planos del
sistema como évalos en lugar

de elipses.
Visualizar piezas sencillas,
dadas las vistas diédricas,
mediante  su  perspectiva
isométrica.

de piezas reales o

definidas por sus

proyecciones

ortogonales.

UNIDAD 18. SISTEMA DE PERSPECTIVA CABALLERA
Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion

Fundamentos del sistema | Conocer los fundamentos | Comprender los fundamentos
de perspectiva caballera. | del sistema de | del sistema de perspectiva
Disposicion de los ejes y | perspectiva. caballera.

coeficiente de reduccion
Representacion del punto
y distancia entre puntos.
Perspectiva caballera de
figuras planas y de la
circunferencia.
Perspectiva caballera de
solidos.

Conocer la disposicion de
los ejes y la utilizacion del
coeficiente de reduccion
en el sistema de
perspectiva caballera.
Solucionar problemas de
representacion en el
sistema de puntos y de su
distancia.

Dibujar la perspectiva
caballera de figuras
planas y de
circunferencias.

Realizar perspectivas
caballeras de formas
tridimensionales a partir
de piezas reales o
definidas por sus

proyecciones
ortogonales.

Seleccionar la disposicién mas
adecuada de los ejes y del
coeficiente de reduccion en

funcién del objeto a
representar.

Representar inequivocamente
puntos y determinar la

distancia entre puntos.
Representar figuras planas y
circunferencias.

Visualizar piezas sencillas,
dadas las vistas diédricas,
mediante  su  perspectiva
caballera.




UNIDAD 19. SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL |

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion

Fundamentos de Ia
perspectiva conica.
Elementos del sistema.
Plano del cuadro y cono
visual.

Determinacion del punto
de vista y orientacion de
las caras principales.
Clases de perspectiva
conica.

Representacion rectas y
planos. Paralelismo.
Puntos de fuga. Puntos
métricos.
Representacion de
figuras planas y de la
circunferencia.

Conocer los fundamentos y
los elementos de Ia
perspectiva conica.
Conocer la incidencia de la
orientacion de las caras
principales respecto al
plano del cuadro y la
repercusion de la posicion
del punto de vista.
Solucionar problemas de
representacion en el
sistema de rectas y planos.
Conocer los
procedimientos para trazar
rectas y planos paralelos.
Adquirir el concepto y
determinacion  de  los
puntos de fuga y puntos
métricos.

Dibujar la  perspectiva
conica de figuras planas y
de circunferencias.

Comprender los
fundamentos de la
perspectiva conica y
distinguir los elementos que
intervienen en la misma.
Seleccionar la disposicion
mas adecuada de Ia
orientacion de las caras
principales respecto al plano
del cuadro y de la posicion
del punto de vista en funcion
del objeto a representar.
Representar
inequivocamente rectas y
planos y determinar la
distancia entre puntos.
Realizar trazados de rectas
paralelas y de planos
paralelos

Representar en perspectiva
conica figuras planas vy
circunferencias.

UNIDAD 20. SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL I

Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion
Representacion de | Conocer los | Representar formas solidas
superficies poliédricas y | procedimientos para | (prismas, piramides, conos,
de revolucion. representar  superficies | etc.)

poliédricas y de
Trazado de perspectivas | revolucion. Visualizar la  perspectiva
de exteriores y de | Dibujar la perspectiva | conica de edificios y/o
interiores conica de interiores Yy | espacios interiores.
exteriores.

UNIDAD 21. NORMALIZACION




Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion

La normalizacion. | Detallar los objetivos y | Describir los propasitos,
Propositos y beneficios que | @mbitos de utilizacion | beneficios, tipos y ambito de
aporta. Tipos de normas. de las normas. aplicacion de las normas.

Conocer los principios | Dibujar piezas y elementos
Principios generales de | de representacion de | industriales, aplicando los
cuerpos sobre un | principios generales de

representacion: Vistas _ o 9 .
necesarias de una pieza. p_Iano. eleccmr_l de las representacion: vistas
. . vistas necesarias y su | imprescindibles para su
Posiciones relativas de 1as | oqrrecta disposicion. | definicion, correcta disposicion
vistas.  Eleccién de las | seleccionar de las mismas y empleo
vistas. Vistas particulares. | adecuadamente  los | diferenciado de los tipos de
Vistas locales. tipos de lineas | lineas (ejes de simetria, lineas
normalizadas para la | vistas y ocultas, etc.).
Lineas normalizadas. | correcta definicion de

Clases de lineas .Anchura | un objeto.
de las lineas. Esparcimiento
entre lineas. Orden de
prioridad de las lineas
coincidentes.

Nota: En el Bloque | (Geometria y Dibujo Técnico), concretamente en la UT4 ESCALAS,
se desarrollan todas las cuestiones referente a las escalas.

UNIDAD 22. FORMATOS

Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion

Saber qué es un formato y | Identificar los tipos de formatos y
reconocer sus tipos y normas | los elementos que los conforman.

Formatos. de aplicacion en los mismos. | Dibujar, con sus correspondientes
L Conocer la norma de plegado | elementos, formatos normalizados

Normalizacion de | ge |os planos. para la representacion de piezas.

los formatos. Dominarlos métodos y | Realizar ejercicios de plegado de

procedimientos mas | planos segun la norma

Plegado 0 | adecuados para reproducir y | correspondiente.

doblado de | archivar un plano. Reproducir y archivar formatos

planos. normalizados.

Reproduccion de
planos.

Archivo de
planos.




UNIDAD 23. ACOTACION

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion

Acotacion. Norma de

aplicacion.

Método de acotacion.

Cortes y secciones.

Rayados,
corte
representaciones
convencionales.

planos d

e
y

Valorar la importancia de
la acotacién en un plano
industrial o]
arquitectonico.

Diferenciar un corte de
una seccion.

Dominar la normativa
sobre cortes y secciones.

Analizar planos acotados e
identificar su correcta realizacion.
Acotar piezas industriales
sencillas colocando, de acuerdo a
la norma, las cotas necesarias
para su correcta definicion,.
Representar objetos con huecos
por medio de cortes o secciones.

9. COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LAS UNIDADES TEMATICAS

Unidades
tematicas

Competencias en cada una de las

unidades tematicas

UT. 1

o Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
o Competencias sociales y civicas
o Competencia en comunicacion linguistica

UT. 2

O 000D

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender

Competencias sociales y civicas
Competencia en comunicacion linguistica
Competencia digital

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia




UT.3

0O 000D

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender

Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 4

000D

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y tecnologia

UT. 5

Q

]
]
]

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 6

g
g
g
]

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT.7

]
]
Q
]

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT.8

Q
Q
Q
]

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 9

0000

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia




UT. 10

O 00O

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 11

[ i S )

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender

Competencia digital

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 12

]

]
]

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

g
g
g

Competencia digital

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 13

]
]
]

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

]
]

Competencia en comunicacion linguistica
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 14

Q
Q
Q

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Q
Q

Competencia en comunicacion linguistica
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 15

Q
Q
Q

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

]
]

Competencia en comunicacion linguistica
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 16

]
]
]

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender
Competencias sociales y civicas

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor




o Competencia en comunicacion linguistica
o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 17

o Competencia en conciencia y expresiones culturales
o Competencia para aprender a aprender
o Competencias sociales y civicas
Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
o Competencia en comunicacion linguistica
o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 18

o Competencia en conciencia y expresiones culturales
o Competencia para aprender a aprender
o Competencias sociales y civicas
Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
o Competencia en comunicacion linglistica
o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 19

o Competencia en conciencia y expresiones culturales
o Competencia para aprender a aprender
o Competencias sociales y civicas
Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
o Competencia en comunicacion linguistica
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

[m]

UT. 20

Competencia en conciencia y expresiones culturales
Competencia para aprender a aprender

Competencias sociales y civicas

Competencia digital

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

00000

(W]

UT. 21

Competencia para aprender a aprender

Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

UT. 22

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Competencia para aprender a aprender

Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

UT. 23

Competencia para aprender a aprender

Competencias sociales y civicas

Competencia en comunicacion linguistica

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

o000 00j00 0D




ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS 2° DE BACHILLERATO

Los bloques de contenidos del Dibujo Técnico Il (el qué ensefiar) son los reflejados en el
real decreto 1105/2014 (curriculo del Bachillerato) y las unidades tematicas las
propuestas en el libro de Dibujo Técnico Il de la editorial Donostiarra, seran:

BLOQUE TEMATICO I: GEOMETRIA 'Y DIBUJO TECNICO

TEMA 1: TRAZADOS EN EL PLANO

Trazados fundamentales en el plano. Arco capaz. Angulos relacionados con la
circunferencia. Cuadrilatero inscriptible. Teorema del cateto y de la altura

TEMA 2: POTENCIA
Eje radical y centro radical. Seccidén aurea. Rectangulo aureo

TEMA 3: INVERSION
TEMA 4: TANGENCIAS

Tangencias como aplicacion de los conceptos de potencia e inversion
TEMA 5: CURVAS CONICAS
La elipse. La hipérbola y la parabola. Definicion y trazado. Tangencias y puntos de
interseccion con una recta. Otros problemas de conicas
TEMA 6: CURVAS TECNICAS
Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide. Hipocicloide. Pericicloide. Evolvente de la
circunferencia
TEMA 7: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

Homologia y afinidad

BLOQUE TEMATICO II: SISTEMAS DE REPRESENTACION

TEMA 8: SISTEMA DIEDRICO |

Abatimientos, cambios de planos, giros y angulos. Verdaderas magnitudes
superficiales y angulares

TEMA 9: SISTEMA DIEDRICO I

Representacion de los poliedros regulares. Representacion de superficies
poliédricas y de revolucién. Secciones planas. Interseccion con una recta.
Desarrollos y transformadas

TEMA 10: SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL



Escala isométrica. Perspectiva isométrica de la circunferencia.
Representacion de cuerpos poliédricos y de revolucion. Secciones planas.
Interseccidn con una recta. Relacion del sistema axonométrico con el diédrico

BLOQUE TEMATICO lll: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS
TEMA 11: EL PROCESO DE DISENO Y FABRICACION

Perspectiva histérica y situacion actual. El proyecto
TEMA 12: PLANOS TECNICOS

Tipos de planos en la representacion gréfica
TEMA 13: NORMALIZACION

Ampliacion de acotacion
TEMA 14: ROSCAS

Representacion grafica y acotacion

TEMA 15: ELEMENTOS NORMALIZADOS

TEMA 16: PROYECTOS DE MECANISMOS

TEMA 17: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION YLA COMUNICACION

Dibujo vectorial en 2D y 3D
ORGANIZACION TEMPORAL

-1° TRIMESTRE-Parte del blogue temético Il. Sistema Diédrico. (Temas 8,9).
-2° TRIMESTRE-Bloque Tematico I. ( Temas 1,2,3,4,5,6,7).

-3°TRIMESTRE-Parte del bloque tematico Il ( Tema 10) y Bloque tematico Il (temas
11,12 1314 15,16 17).

BLOQUE 1. Geometria y Dibujo técnico

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

TEMA 1: TRAZADOS
EN EL PLANO

1. Resolver problemas de

tangencias mediante la
aplicacién de las
propiedades del arco

1.1. Identifica la estructura
geométrica de objetos industriales
0 arquitecténicos a partir del
analisis de plantas, alzados,
perspectivas o] fotografias,
sefialando sus elementos basicos




TEMA 2: POTENCIA

TEMA 3: INVERSION

TEMA 4:
TANGENCIAS

capaz, de los ejes y centros
radicales y/o de Ia

transformacion de
circunferencias y rectas por
inversion, indicando
graficamente la
construccién auxiliar
utilizada, los puntos de

enlace y la relacion entre
sus elementos.

y determinando las principales
relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares
geométricos de aplicacion al
Dibujo aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversion
figuras planas compuestas por
puntos, rectas y circunferencias
describiendo sus posibles
aplicaciones a la resolucion de
problemas geométricos.

1.4. Selecciona estrategias para

la resolucion de problemas
geometricos complejos,
analizando las posibles

soluciones y transformandolos por
analogia en otros problemas mas
sencillos.

1.5. Resuelve problemas de
tangencias aplicando las
propiedades de los ejes y centros
radicales, indicando graficamente
la construccion auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacion
entre sus elementos.

TEMA 5: CURVAS
CONICAS

TEMA 6: CURVAS
TECNICAS

2. Dibujar curvas ciclicas y
conicas, identificando sus
principales elementos vy
utilizando sus propiedades
fundamentales para

resolver problemas de
pertenencia, tangencia o
incidencia.

2.1. Comprende el origen de las
curvas conicas y las relaciones
metricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e
identificando sus aplicaciones.

2.2. Resuelve problemas de
pertenencia, interseccion y
tangencias entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus
propiedades y justificando el
procedimiento utilizado.

2.3. Traza curvas conicas
determinando previamente los
elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices,
tangentes o asintotas, resolviendo
su trazado por puntos o por
homologia respecto a la
circunferencia.




TEMA 7:
TRANSFORMACIONE
S GEOMETRICAS

3. Relacionar las
transformaciones
homoldgicas con  sus

aplicaciones a la geometria
plana y a los sistemas de
representacion, valorando
la rapidez y exactitud en los
trazados que proporciona
su utilizacion.

3.1. Comprende las
caracteristicas de las
transformaciones  homoldgicas
identificando  sus invariantes
geométricos, describiendo sus
aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la
afinidad a la resolucion de
problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto
previo o reproduce a la escala

conveniente figuras planas
complejas, indicando
graficamente la  construccion

auxiliar utilizada.

B

LOQUE 2. Sistemas de repr

esentacion

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

TEMAS:
DIEDRICO |

SISTEMA

1. Valorar la importancia de
la elaboracion de dibujos a
mano alzada para
desarrollar  la “vision
espacial”, analizando la
posicion  relativa entre
rectas, planos y
superficies, identificando
sus relaciones métricas
para determinar el sistema
de representacion
adecuado y la estrategia
idénea que solucione los

problemas de
representacion de cuerpos
o] espacios

tridimensionales.

1.1. Comprende los fundamentos
O principios geomeétricos que
condicionan el paralelismo vy
perpendicularidad entre rectas y
planos, utlizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema
de planos acotados como
herramienta base para resolver
problemas de pertenencia,
posicion, minimas distancias y
verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas
contenidos en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los
planos de proyeccion, trazando
sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera
magnitud de segmentos, angulos
y figuras planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano
en sistema diédrico y, en su caso,
en el sistema de planos acotados.




TEMA O9:
DIEDRICO Il

TEMA O9:
DIEDRICO Il

SISTEMA

SISTEMA

2. Representar poliedros
regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones
ortogréficas, analizando las
posiciones singulares
respecto a los planos de
proyeccion, determinando
las relaciones métricas
entre sus elementos, las
secciones planas
principales y la verdadera
magnitud o desarrollo de
las superficies que los
conforman.

2.1. Representa el hexaedro o
cubo en cualquier posicion
respecto a los planos
coordenados, el resto de los
poliedros regulares, prismas Yy
piramides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas,
determinando partes vistas vy
ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos
de revolucion aplicando giros o
cambios de plano para disponer
sus proyecciones diédricas en
posicion favorable para resolver
problemas de medida.

2.3. Determina la seccion plana
de cuerpos o] espacios
tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas,
conicas y/o esféricas, dibujando
sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera
magnitud.

2.4. Halla la interseccion entre
lineas rectas y cuerpos
geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas 0 su
perspectiva, indicando el trazado
auxiliar  utilizado para la
determinacion de los puntos de
entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas y conicas,
con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano
para obtener la verdadera
magnitud de las aristas y caras
que las conforman.




TEMA 10: SISTEMA
AXONOMETRICO
ORTOGONAL

3. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares,
piramides, prismas,
cilindros y conos,
disponiendo su posicién en
funcion de la importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los
trazados necesarios,
utiizando la ayuda del
abatimiento de figuras
planas situadas en los
planos coordenados,
calculando los coeficientes
de reduccion y
determinando las
secciones planas
principales.

3.1. Comprende los fundamentos
de la axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en
funcibn de la orientacion del
triedro fundamental,
determinando el triangulo de
trazas y calculando los
coeficientes de correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de
cuerpos o espacios definidos por
sus vistas principales,
disponiendo su posicibn en
funcion de la importancia relativa
de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de
los trazados necesarios.

3.3. Determina la seccion plana
de cuerpos o] espacios
tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando
isometrias 0 perspectivas
caballeras.

BLOQ

UE 3. Documentacion gréafica de proyectos

Contenidos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

TEMA 11: EL
PROCESO DE
DISENO Y
FABRICACION

TEMA 12: PLANOS
TECNICOS

TEMA 13: ,
NORMALIZACION

TEMA 14: ROSCAS

TEMA 15:
ELEMENTOS
NORMALIZADOS

1. Elaborar bocetos,
croquis y planos necesarios
para la definicion de un
proyecto sencillo
relacionado con el disefio
industrial o arquitectonico,
valorando la  exactitud,
rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacién de

aplicaciones informéaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,

revisando el avance de los

trabajos y asumiendo las

1.1 Elabora vy
activamente en proyectos
cooperativos de construccion
geomeétrica, aplicando estrategias
propias adecuadas al lenguaje del
Dibujo técnico.

1.2. Identifica formas y medidas
de objetos industriales o
arquitectonicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano
alzada y croquis acotados para
posibilitar la comunicacién técnica
con otras personas.

participa




TEMA 16:
PROYECTOS DE
MECANISMOS

tareas encomendadas con
responsabilidad.

1.4. Elabora croquis de conjuntos
y/o piezas industriales u objetos
arquitectoénicos, disponiendo las
vistas, cortes y/o secciones
necesarias, tomando medidas
directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para la
elaboracién de dibujos acotados y
planos de montaje, instalacion,
detalle o fabricacion, de acuerdo a
la normativa de aplicacion.

TEMA17:
TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y LA
COMUNICACION

2. Presentar de forma
individual y colectiva los
bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion
de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio
industrial o arquitectonico,
valorando la  exactitud,
rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacién de

aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,

revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con
responsabilidad.

2.1. Comprende las posibilidades
de las aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo
técnico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion.

2.2. Representa objetos
industriales o arquitecténicos con
la ayuda de programas de dibujo
vectorial 2D, creando entidades,
importando bloques de
bibliotecas, editando objetos vy

disponiendo la  informacion
relacionada en capas
diferenciadas por su utilidad.

2.3. Representa objetos

industriales o arquitectonicos
utilizando programas de creacion
de modelos en 3D, insertando
solidos elementales,
manipulandolos hasta obtener la
forma  buscada, importando
modelos u objetos de galerias o
bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacién y el
punto de vista idoneo al propdsito
buscado.

2.4. Presenta los trabajos de
Dibujo técnico utilizando recursos
graficos e informaticos, de forma
gue estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que
han sido realizados.




UNIDAD 1. TRAZADOS EN EL PLANO

Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion

Conocer y resolver diversos Realizalr, utiIizando,escu_adra y

- t trazados geométricos en el plano. Ef;::gg: ;egomn;fr?;sd“éirsoei

gei)rr:eért]rs:is en el Comprender el concepto de arcfo plano.

plano. capaz y aplicarlo a,la_ resolucion Aplicar los conocimientos del
de problemas geometricos. arco capaz a la resoluciéon de
Conocer e identificar los diversos | problemas geométricos.

Arc_o ca_paz. angulos relacionados con la | Distinguir y comprender los

Aplicaciones del arco circunferencia. diversos angulos relacionados

capaz. Resolver problemas de | con la circunferencia.

Angulos relacionados
con la circunferencia.

construccion grafica de relaciones
proporcionales de segmentos.
Conocer y aplicar los
procedimientos de construccion
grafica de figuras semejantes.

Determinar graficamente
relaciones proporcionales de
segmentos.

Utilizar con destreza y precision

los procedimientos de
construccién de figuras
semejantes.

UNIDAD 2. POTENCIA

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion

Potencia de un punto

respecto de una
circunferencia.
Eje radical de dos

circunferencias..

Circunferencias
coaxiales.

Centro radical de tres
circunferencias.

Seccion aurea de un
segmento.

Rectangulo aureo.

Comprender el concepto de
potencia de un punto respecto de
una circunferencia y conocer sus
aplicaciones.

Relacionar el concepto de eje y
centro radical como aplicacion del
concepto de potencia.

Apreciar y valorar la seccion
aurea de un segmento y el
rectangulo aureo como base e
instrumentos en el disefo.

Determinar lugares
geométricos (eje radical vy
centro radical) aplicando el

concepto de potencia.

Obtener  graficamente el
segmento aureo de otro dado y
el rectangulo dureo.

Evaluarla importancia de |Ia
secciéon aurea y el rectangulo
aureo como base e
instrumentos en el disefo.

UNIDAD 3. INVERSION

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion




Inversion. Definicion y
tipos.

Elementos y figuras
dobles en una
inversion.

Rectas antiparalelas.

Determinacion del
inverso de un punto
dado.

Figura inversa de una
recta.

Figura inversa de una
circunferencia que no
pasa por el centro de
inversion.

Comprender y conocer el
concepto de inversion, sus tipos,
elementos y figuras dobles.

Resolver problemas de elementos
y figuras inversas.

Conocer la importancia de esta
trasformacion geométrica para
elaborar soluciones razonadas
ante problemas geométricos.

Comprender el concepto de
inversion.

Conocer los tipos de inversién,
los elementos de la mismay las
figuras dobles.

Transformar  por inversion
figuras planas compuestas por
puntos, rectas y circunferencias
describiendo  sus  posibles
aplicaciones a la resolucién de
problemas geométricos.

UNIDAD 4. TANGENCIAS

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion

Resolucion de
tangencias aplicando
el concepto de
potencia.

Resolucion de
tangencias aplicando
el concepto de
inversion.

Resolver problemas de
tangencias aplicando el concepto
de potencia.

Resolver problemas de
tangencias aplicando el concepto
de inversion.

Resolver problemas de
tangencias mediante la
aplicacion de las propiedades
de los ejes y centros radicales.

Resolver problemas de
tangencias mediante la
aplicacion de la trasformacion
de circunferencias y rectas por
inversion.

UNIDAD 5. CURVAS CONICAS

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion




La elipse. Definicion,
elementos y
propiedades mas
importantes.
Construccion de la
elipse.

Tangentes a la elipse.
Puntos de interseccion
de unarecta con una
elipse.

La hipérbola. Definicion,
elementos y
propiedades mas
importantes.
Construccioén de la
hipérbola.

Tangentes a la
hipérbola.

Puntos de interseccién
de unarecta con una
hipérbola.

La parabola. Definicion,
elementos y
propiedades mas
importantes.
Construccion de la
parabola.

Tangentes a la
parabola.

Puntos de interseccion
de una recta con una
parabola.

Adquirir el concepto de elipse,
hipérbola y pardbola..

Conocer los elementos vy
propiedades méas importantes de
las curvas conicas..

Aprender a construir las curvas
coOnicas a partir de unos datos en
los casos mas comunes.

Determinar rectas tangentes a
las curvas conicas y puntos de
interseccion de éstas con rectas.

Distinguir los diferentes
tipos de curvas conicas.

Comprender el origen de
las curvas conicas y las
relaciones métricas entre
elementos.

Dibujar curvas coOnicas
determinando previamente

los elementos que las
definen.
Resolver problemas de

pertenencia, interseccion y
tangencias entre lineas
rectas y curvas conicas,
aplicando sus propiedades.




UNIDAD 6. CURVAS TECNICAS

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion

La cicloide.

La epicicloide.
La hipocicloide.
La pericicloide.

Conocer la forma de estas curvas,
su generacién y sus aplicaciones.

Adquirir destreza en el trazado de
estas curvas técnicas.

Identificar la forma de cada
una de las curvas técnicas.
Comprender la formacién
de las curvas ciclicas.

Dibujar las curvas ciclicas,
identificando sus

Evolvente de una principales elementos.
circunferencia.
UNIDAD 7. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS
Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion

Homologia plana.
Elementos dobles en una
homologia plana.

Rectas limites.

Datos necesarios para
definir una homologia.
Homologias de
condiciones especiales.

Afinidad.

Datos que definen una
afinidad.

Afinidad entre
circunferencia y elipse.

Comprender en qué consisten los
movimientos en el plano
(homologia y afinidad).Aprender a
construir estas trasformaciones.

Conocer y valorar las aplicaciones
que tienen las trasformaciones
geométricas (homologia y afinidad)
en la geometria plana y en los
sistemas de representacion.

Comprenderlas
caracteristicas de las
transformaciones
geomeétricas de

homologia y afinidad.

Dibujar, teniendo en
cuenta las condiciones
gue se deben cumplir,
cada una de estas
transformaciones.

Aplicar la homologia y

la afinidad a la
resolucion de
problemas

geométricos y a la
representacion de

formas planas.

UNIDAD 8. SISTEMA DIEDRICO |

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion




Abatimientos.

Aplicacion de los
abatimientos a los
problemas de verdaderas
magnitudes lineales y de
figuras planas.
Proyecciones de figuras
situadas en planos.

Cambios de planos.
Ejercicios de cambios de
planos.

Giros.
Ejercicios de giros.

Angulos.
Ejercicios de angulos.

Conocer los métodos que emplea
el sistema diédrico (abatimientos,
cambios de plano y giros) para
determinar la verdadera magnitud
de segmentos y figuras planas.

Solucionar problemas de
determinacién de  verdaderas
magnitudes de figuras planas.

Comprender los
fundamentos o principios
geométricos que
condicionan el
paralelismo y la

perpendicularidad entre
rectas y planos.

Determinar la verdadera
magnitud de segmentos,
angulos y figuras planas
utilizandogiros,
abatimientos o cambios
de plano.

UNIDAD 9. SISTEMA DIEDRICO Il

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion




Representacion diédrica de
cuerpos geométricos.
Representacion de
poliedros.

Representacion de una
superficie prismatica y de
una piramidal,
Representacion  de la
superficie cénica.
Representacion  de la
superficie cilindrica.
Representacion de la esfera.
Representacion del toro.
Representacion de cuerpos.

Secciones planas de
cuerpos.
Secciones planas del

prisma, de la piramide, del
cono, del cilindro, de la
esfera y del toro.

Puntos de interseccién de
una recta con una superficie
prismatica, con una
pirdmide, con una superficie
conica, con una superficie
cilindrica y con una esfera.
Desarrollos de los poliedros
regulares y de cuerpos
poliédricos.

Desarrollo de la superficie
prismatica, de la superficie
piramidal, de la superficie
conica y de la superficie
cilindrica.

Conocer 'y comprender la
representacion en el sistema
diédrico de poliedros regulares,
prismas, pirdmides, cilindros y
conos y esferas.

Determinar la seccion plana de
poliedros regulares, prismas,
piramides, cilindros, conos y
esferas y la verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que
los conforman.

Obtener los puntos de
interseccion entre lineas rectas y
cuerpos geometricos.

Dibujar el desarrollo de
superficies poliédricas, cilindricas
y conicas.

Representar
regulares, prismas,
piramides, cilindros vy
conos mediante sus
proyecciones
ortograficas, analizando
las posiciones
singulares respecto a los
planos de proyeccion,
determinando las
relaciones meétricas
entre sus elementos,

poliedros

Determinar la seccion
plana de cuerpos o
espacios
tridimensionales
formados por superficies
poliédricas, cilindricas,
conicas ylo esféricas,
dibujando sus
proyecciones diédricas y
obteniendo su
verdadera magnitud.

Hallar la interseccion
entre lineas rectas vy
cuerpos geometricos.

Desarrollar  superficies
poliédricas, cilindricas y
conicas.

UNIDAD 10. SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion




Escala isométrica.

Perspectiva axonométrica
isométrica de la
circunferencia.

Perspectiva axonométrica
de cuerpos geométricos.

Secciones
cuerpos en
axonomeétrica.

planas de
perspectiva

Puntos de interseccion de
una recta con un cuerpo,
con un prisma, con una
pirdmide, con un cono y con
un cilindro.

Conocer los fundamentos del
sistema axonomeétrico.

Conocer el procedimiento para la
construccion de la escala
isométrica, la disposicion de los
ejes y la utilizacién del coeficiente
de reduccion en el sistema
isomeétrico.

Dibujar el 6valo isométrico como
representacion simplificada de
formas circulares.

Realizar perspectivas isométricas
de formas tridimensionales a
partir de piezas reales o definidas
por sus proyecciones ortogonales.

Determinar la seccion plana de

Comprender los
fundamentos del sistema
axonométrico y describir
los procedimientos de
obtencidn de las
proyecciones.

Dibujar axonometrias de
poliedros regulares,
prismas, pirdamides,
cilindros y conos.

Determinar la  seccion
plana de cuerpos o
espacios tridimensionales
formados por superficies

poliedros regulares, prismas, | Poliédricas.
Relacion  del  sistema | pirdmides, cilindrosy conos.
axonomeétrico con el Hallar la interseccion entre
diédrico. Obtener los puntos de | lineas rectas y cuerpos
interseccion entre lineas rectas y | geométricos.
cuerpos geometricos.
UNIDAD 11. EL PROCESO DE DISENO Y FABRICACION
Contenidos Objetivos Criterios de evaluacién

Perspectiva  histdérica vy
situacion actual.

El proceso de disefio vy
desarrollo industrial en la
actualidad.

Fases del proceso de disefio
industrial.

El proceso de disefio vy
desarrollo arquitecténico en
la actualidad.

El proyecto.
proyectos.

Tipos de

Conocer y valorar la evolucion del
proceso de disefio y fabricacién y
su situacion actual..

Identificar las fases del proceso
de disefo industrial.

Conocer y distinguir los. tipos de
proyectos, sus fases de
elaboracién y los documentos
basicos que lo componen.

Identificar y apreciar la
evolucion del proceso de
disefio y fabricacion y su
situacion actual.

Reconocer las fases del
proceso de disefio
industrial.

Reconocer los. tipos de
proyectos, sus fases de
elaboracién y los




Fases de un proyecto.

Documentos basicos de un
proyecto técnico.

documentos basicos
que lo componen..

UNIDAD 12. PLANOS TECNICOS

Contenidos Objetivos Criterios de evaluacion
Planos en la industria | Conocer los principales tipos de | Identifica formas y
mecanica. planos que se utilizan tanto en el | medidas de  objetos
campo de la industria como en el | industriales 0

Planos de arquitectura vy
construccion. Vocabulario.
UNE 1-130.

de la arquitectura y el de la
construccion.

arquitectdnicos, a partir de
los planos técnicos que los
definen

Reconocer vy utilizar los
principales tipos de planos
gue se utilizan tanto en el
campo de la industria
como en el de |la
arquitectura y el de la
construccion.

UNIDAD 13. NORMALIZACION

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion

Generalidades sobre

acotacion.
Acotaciones particulares.

Clases de cotas segun la
funcién de la pieza.

Criterios para la eleccion
de las cotas.

Lugar de colocacién de
las cotas.

Conocer las clases de cotas y los
criterios para su eleccion.

Valorar laimportancia de la acotacién
en un plano industrial o
arquitectdnico.

Analizar planos
acotados e identificar su
correcta realizacion.

Acotar piezas
industriales sencillas
colocando, de acuerdo a
la norma, las cotas
necesarias para Ssu

correcta definicion.

Dibujar bocetos a mano
alzada y croquis
acotados para posibilitar




Acotacion en los planos
de arquitectura.

la comunicaciéon técnica
con otras personas.

UNIDAD 14. ROSCAS

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion

Clasificacion de las roscas.

Representacion de las

roscas.

Acotacion de las roscas.

Conocer los tipos de roscas.

Representar roscas y acotarlas.

Identificar los diferentes
tipos de roscas.

Representary acotar segun
normas los diferentes tipos
de roscas.

UNIDAD 15. ELEMENTOS NORMALIZADOS

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion

Elementos de sujecidn.

Elementos de retenciéon vy
seguridad

Elementos de
posicionamiento.

Elementos de acumulacion
de energia.

Conocer diferentes elementos que se
encuentran en el mercado y se
emplean en muchos mecanismos.

Reconocer y representar
diferentes elementos que
se encuentran en el
mercado y se emplean en
muchos mecanismos.

UNIDAD 16. PROYECTOS DE MECANISMOS

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion

Cuestiones que condicionan
el disefio de utillajes.

Representacion de los

utillajes.

Dispositivos de los utillajes.

Presentar los bocetos, croquis
acotados y planos necesarios para la
definicion de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio industrial.

Interpretar y dibujar croquis de
conjuntos y/o piezas industriales.

Dibujar bocetos a mano
alzada y croquis
acotados para posibilitar
la comunicacion técnica
con otras personas.

Elaborar croquis de
conjuntos y/o piezas
industriales,

disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones
necesarias, tomando

medidas directamente




de la realidad o de
perspectivas a escala,
elaborando bocetos a
mano alzada para la
elaboracién de dibujos
acotados y planos de
montaje, instalacion,
detalle o fabricacion, de
acuerdo a la normativa
de aplicacion.

UNIDAD 17. TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

Contenidos

Objetivos

Criterios de evaluacion

La imagen vectorial.

Técnicas informaticas de
disefio vectorial.

Aplicaciones informaticas
relacionadas con el dibujo
técnico.

El dibujo vectorial 2D.

Conceptos basicos de un
sistema CAD 2D.

Diseio vectorial 2D:QCAD.

El dibujo vectorial 3D.
Disefio 3D:SketchUp.

Disefio 3D:AutoCAD..

Presentar de forma individual y
colectiva los bocetos, croquis y
planos necesarios para la
definicion de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio industrial
0 arquitectonico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utlizacion de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta
su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con
responsabilidad.

Comprender las
posibilidades de las
aplicaciones
informaticas
relacionadas con el
Dibujo técnico,

valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que

proporciona su
utilizacion.

Representar objetos
industriales 0

arquitectonicos con la
ayuda de programas de
dibujo  vectorial 2D,
creando entidades,
importando bloques de
bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la
informacion relacionada
en capas diferenciadas
por su utilidad.

Representar objetos
industriales o]
arquitectonicos

utilizando programas de
creacion de modelos en
3D, insertando soélidos




elementales,
manipulandolos  hasta
obtener la forma
buscada, importando
modelos u objetos de
galerias o bibliotecas,
incorporando  texturas,
seleccionando el
encuadre, la iluminacion
y el punto de vista
idéneo al  proposito
buscado.

Presentar los trabajos
de Dibujo técnico
utilizando recursos
graficos e informaticos,
de forma que estos sean
claros, limpios y
respondan al objetivo
para los que han sido
realizados.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN EN LAS UNIDADES TEMATICAS

Unidades Competencias en cada una de las
tematicas unidades temaéaticas
o Competencia para aprender a aprender
o Competencia en comunicacion linguistica
UT.1 o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia
o Competencia para aprender a aprender
o Competencia en comunicacion linguistica
ut. 2 o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia
o Competencia para aprender a aprender
o Competencia en comunicacion linguistica
UT.3 o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia
UT.4 |0 Competencia para aprender a aprender




o Competencia en comunicacion linglistica
Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y tecnologia

o Competencia para aprender a aprender
o Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 5

o Competencia para aprender a aprender
o Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 6

o Competencia para aprender a aprender
o Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT.7

o Competencia para aprender a aprender
Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT.8

o Competencia para aprender a aprender
Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 9

o Competencia para aprender a aprender
Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 10

o Competencias sociales y civicas

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
o Competencia digital
o Competencia en comunicacion linguistica

o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 11

o Competencias sociales y civicas
Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
UT. 12 [o Competencia en comunicacion linglistica

o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

o Competencias sociales y civicas
Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

UT. 13
o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia
o Competencias sociales y civicas
UT. 14

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor




o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 15

o Competencias sociales y civicas
Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 16

o Competencia para aprender a aprender
o Competencias sociales y civicas

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
o Competencia en comunicacion linglistica

o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia

UT. 17

o Competencia para aprender a aprender
o Competencias sociales y civicas
Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
o Competencia en comunicacion linguistica
o Competencia digital

o Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia




