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1.- JUSTIFICACION

DECRETO 111/2016, DE 14 DE JUNIO, POR EL QUE SE ESTABLECE LA
ORDENACION Y EL CURRICULO DE LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
EN LA COMUNIDAD AUTONOMA DE ANDALUCIA.

Articulo 4. Definicion y elementos del curriculo.

1. De acuerdo con lo establecido en el articulo 2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, a efectos del presente Decreto, se entendera por:

a) Curriculo: regulacién de los elementos que determinan los procesos de ensefianza y

aprendizaje para cada una de las ensefianzas y etapas educativas.

b) Objetivos: referentes relativos a los logros que el estudiante debe alcanzar al finalizar cada
etapa, como resultado de las experiencias de ensefianza-aprendizaje intencionalmente

planificadas a tal fin.

c¢) Competencias: capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacion adecuada de actividades y la

resolucion eficaz de problemas complejos.

d) Contenidos: conjunto de conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen
al logro de los objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicion de
competencias. Los contenidos se ordenan en asignaturas, que se clasifican en materias y

ambitos, en funcién de las etapas educativas o los programas en que participe el alumnado.

e) Estandares de aprendizaje evaluables: especificaciones de los criterios de evaluacién que
permiten definir los resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe
saber, comprender y saber hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y
evaluables y permitir graduar el rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir y

facilitar el disefio de pruebas estandarizadas y comparables.

f) Criterios de evaluacion: son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del

alumnado. Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
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conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada
asignatura.

g) Metodologia didactica: conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y
planificadas por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de
posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los objetivos planteados.

2. La concreciéon de los elementos que integran el curriculo de la Educacion Secundaria

Obligatoria en Andalucia sera regulada por Orden de la Consejeria competente en materia de
educacién, de conformidad con lo dispuesto en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y

con lo establecido en el presente Decreto.

Articulo 5. Competencias.
1. De acuerdo con lo establecido en el articulo 2.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de

diciembre, las competencias del curriculo seran las siguientes:
a) Comunicacion lingiiistica. (CL)
b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.(CMCT)
c) Competencia digital. (CD)
d) Aprender a aprender. (AA)
e) Competencias sociales y civicas. (CSC)
f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIEE)
g) Conciencia y expresiones culturales. (CEC)

Articulo 7. Recomendaciones de metodologia diddctica.
5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la educacion Secundaria obligatoria

incluiran actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion

escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexién y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de
construccion individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la

investigacion, el espiritu emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion,
sistematizacion y presentacion de la informacion y para aplicar procesos de analisis, observacion y

experimentacion, adecuados a los contenidos de las distintas materias.
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8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y

dinamizarlo mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de
manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés,
o estudios de casos, favoreciendo la participacién, la experimentaciéon y la motivacion de los

alumnos y alumnas al dotar de funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién
por parte del alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan

avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicaciéon para el aprendizaje y el
conocimiento se utilizardn de manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del

curriculo.

Articulo 8. Autonomia de los centros docentes.
1. De acuerdo con lo establecido en el articulo 125.1 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de

educacion de Andalucia, los centros docentes contaran con autonomia pedagogica, de organizacion
y de gestién para poder llevar a cabo modelos de funcionamiento propios, en el marco de la

legislacion vigente, en los términos recogidos en esa Ley y en las normas que la desarrollen.

A tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a
las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el

que se encuentra, configurando asi su oferta formativa.

2. Los centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la
elaboracién de las programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que
componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos
y programas de intervencion en el tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacion
y promocion del alumnado, y las medidas de atencion a la diversidad, o las medidas de caracter

comunitario y de relacién con el entorno, para mejorar el rendimiento académico del alumnado.
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3. Conforme a lo establecido en el articulo 120.4 de la Ley organica 2/2006, de 3 de mayo, de
educacion, los centros, en el ejercicio de su autonomia, pueden adoptar experimentaciones, planes
de trabajo, formas de organizacién, normas de convivencia y ampliacién del calendario escolar o
del horario lectivo de areas o materias, en los términos que establezca la consejeria competente en
materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita la normativa aplicable, incluida la
laboral, sin que, en ningin caso, se impongan aportaciones a las familias ni exigencias para las

Administraciones educativas.

4. De acuerdo con lo establecido en el articulo 7.3 del real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, los centros promoveran, asimismo, compromisos con las familias y con los propios
alumnos y alumnas en los que se especifiquen las actividades que unos y otros se comprometen a

desarrollar para facilitar el progreso educativo.

ORDEN DE 14 DE JULIO DE 2016, POR LA QUE SE DESARROLLA EL CURRICULO
CORRESPONDIENTE A LA EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA EN LA
COMUNIDAD AUTONOMA DE ANDALUCIA.

Articulo 5. Autonomia de los centros docentes.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 125.1 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de
Educacion de Andalucia, los centros docentes contaran con autonomia pedagégica, de organizacioén
y de gestién para poder llevar a cabo modelos de funcionamiento propios, en el marco de la

legislacion vigente, en los términos recogidos en esa Ley y en las normas que la desarrollen.

A tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
desarrollaran y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a
las necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el

que se encuentra, configurando asi su oferta formativa.
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2.- REFERENTES LEGISLATIVOS

Constitucion de 1978 donde se recoge la Educacion como un derecho para todos los ciudadanos.
(Articulo 27)

La Ley Organica de Mejora de la Calidad Educativa, Ley Organica 8/2013 de 9 de Diciembre
(LOMCE).

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacion Secundaria obligatoria en la comunidad Auténoma de Andalucia.

Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autéonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos
de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la
educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.

Decreto 147/2002, de 14 de mayo, por el que se establece la ordenacion de la atencién educativa
a los alumnos con n.e.e. asociadas a sus capacidades personales.

Decreto 167/2003, de 17 de junio, por el que se establece la ordenacién de la atencién educativa
a los alumnos y alumnas con necesidades educativas especiales asociadas a condiciones sociales
desfavorecidas.

Decreto 19/2007, de 23 de enero, por el que se adoptan medidas para la promocion de la cultura
y la paz y la mejora de la convivencia en los centro educativos sostenidos con fondos ptblicos.
(PLAN DE CONVIVENCIA)

ORDEN de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencion a la diversidad del alumnado
que cursa la educacién basica en los centros docentes publicos de Andalucia.

Seguin la ORDEN de 14 de julio de 2016, en su Articulo 8 y 11, se establece la Ampliacion de la
oferta de materias en el primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria y la Autorizacion de

las materias de disefio propio.
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3.- REFERENTE CONTEXTUAL.

El IES Arroyo de la Miel es un instituto situado en la localidad de Benalmadena en el casco
urbano del nicleo de poblacién de Arroyo de la Miel. Hablamos de una localidad con 63.000

habitantes del litoral malaguefio que tiene un gran incremento de poblacién en primavera y verano.

En la localidad existe una amplia oferta y equipamientos culturales y deportivos. Estd muy bien

comunicado por autovia y cercanias con la capital de provincia Malaga que dispone de Universidad.

El IES Arroyo de la Miel es un centro de tamafio mediano-grande que tiene ensefianzas de ESO,
Bachillerato, ESA, Bachillerato de adultos en modalidad presencial y semipresencial, Ciclos de
grado medio de comercio (AC) y educacion fisica (CAMN) y ciclos de grado superior de Turismo
(GIAT) y de educacion fisica (TSAFAD a extinguir, TEAS y TAF). Un total de 85 profesores y

1380 alumnos en turnos de mafiana y tarde.

El contexto social es medio con un gran nimero de habitantes que se dedica al sector servicios y

que vive del turismo.

El centro tiene una plantilla de profesorado muy estable, con un profesorado de edad media alta
y muchos afios de experiencia. Tiene pocos conflictos dado su tamafio. Es un centro respetado y

valorado por el entorno social.

El aula
El centro dispone de un aula de informatica donde se dan todas las clases de la presente
programacion. El aula dispone de 20 ordenadores, de los cuales 18 son para alumnos, uno para el

profesor y otro para el cafién de proyeccion.
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4.- OBJETIVOS DE LA PROGRAMACION DIDACTICA
Segtn la ORDEN de 14 de Julio de 2016, en su articulo 8 y 11, se establece:

Articulo 8. Ampliacion de la oferta de materias en el primer ciclo de Educacion
Secundaria Obligatoria. De acuerdo con lo establecido en el articulo 11.6 del Decreto
111/2016, de 14 de junio, los centros docentes podran incluir en el bloque de asignaturas de
libre configuracion autonémica para la eleccién del alumnado, otras materias que podrdn
ser materias de ampliacion de los contenidos de alguna de las materias de los bloques de
asignaturas troncales o especificas o materias de disefio propio, siempre que su oferta no
suponga incremento de la plantilla del profesorado del centro. Estas materias podrdn ser
diferentes en cada uno de los cursos de la etapa.

Articulo 11. Autorizaciéon de las materias de disefio propio.

1. Con objeto de ofrecer las materias de disefio propio a las que se refieren los articulos 8
y 10 los centros docentes deberan solicitar y obtener previamente la correspondiente
autorizacion.

2. A tales efectos, antes del 31 de mayo del curso anterior al de la implantacion de la
nueva materia, los centros docentes presentardn la solicitud de autorizaciéon ante la
correspondiente Delegacion Territorial de la Consejeria competente en materia de
educacion, acompafiada de la documentacién en la que se especifique los elementos
fundamentales de la programacion diddctica de la materia, siendo éstos, al menos, los
objetivos, los contenidos y los criterios de evaluacion; asi como la informacion sobre a qué
departamento se le asignard su docencia y, en su caso, la informacion sobre la titulacién que
posee el profesorado que la vaya a impartir.

3. La persona titular de la Delegacion Territorial resolvera la solicitud, previo informe del
Servicio de Inspeccion de Educacion, antes del 30 de junio del curso escolar en el que se
haya presentado.

4. Una vez autorizada dicha materia el centro docente realizard la programacion de la
misma conforme a lo establecido en la normativa vigente sobre la organizacion y el
funcionamiento de los centros docentes que imparten Educaciéon Secundaria Obligatoria,
para su inclusion en el proyecto educativo.

Por tanto, la materia de Informdtica es una materia de libre configuracion propia para el

alumnado de tercer curso de la Educacion Secundaria Obligatoria.
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La materia de Informdtica tendra los siguientes objetivos:

1.

10.

Utilizar ordenadores y dispositivos digitales en red, conociendo su estructura hardware,
componentes y funcionamiento, realizando tareas basicas de configuracién de los sistemas
operativos, gestionando el software de aplicacion y resolviendo problemas sencillos

derivados de su uso.

Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para crear, organizar, almacenar, manipular y
recuperar contenidos digitales en forma de documentos, presentaciones, hojas de calculo,

bases de datos, imagenes, audio y video.

Seleccionar, usar y combinar aplicaciones informéticas para crear contenidos digitales que
cumplan unos determinados objetivos, entre los que se incluyan la recogida, el analisis, la

evaluacion y presentacion de datos e informacion.

Comprender el funcionamiento de Internet, conocer sus multiples servicios, entre ellos la
world wide web o el correo electronico, y las oportunidades que ofrece a nivel de

comunicacion y colaboracién.

Usar Internet de forma segura, responsable y respetuosa, sin difundir informacion privada,
conociendo los protocolos de actuaciéon a seguir en caso de tener problemas debidos a

contactos, conductas o contenidos inapropiados.

Emplear las tecnologias de btsqueda en Internet de forma efectiva, apreciando cémo se

seleccionan y organizan los resultados y evaluando de forma critica los recursos obtenidos.

Utilizar una herramienta de publicacién para elaborar y compartir contenidos web,
aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad, fomentando habitos adecuados en el uso de

las redes sociales.

Comprender la importancia de mantener la informacién segura, conociendo los riesgos
existentes, y aplicar medidas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el

intercambio de informacion.

Comprender qué es un algoritmo, como son implementados en forma de programa y c6mo

se almacenan y ejecutan sus instrucciones.

Desarrollar y depurar aplicaciones informaticas sencillas, utilizando estructuras de control,

tipos de datos y flujos de entrada y salida en entornos de desarrollo integrados.
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5.- CONTENIDOS DE LA PROGRAMACION DIDACTICA.

5.1.- Unidades didacticas (temporalizacion de contenidos).
La materia Informatica dispondra de 2 horas semanales, durante 36 semanas, lo que hace un total

de 72 horas.

Los contenidos anteriores quedan secuenciados en la siguiente propuesta de programacion, en

torno a las 10 unidades didacticas siguientes:

TEMPORALIZACION
NUMERO TITULO Horas—S[;L;i'?)ﬁeCs[(/)gemanas
1 Los Ordenadores 1417
2 Internet. Redes Sociales 4/2
3 El correo electrénico 4/2
4 La nube y el trabajo colaborativo 4/2
5 Servicios Web, Dominios y FTP 4/2
6 Servidores de contenidos 8/4
7 Hojas de Calculo 8/4
8 Editores graficos vectoriales y digitales 8/4
9 Video y Audio. Multimedia 6/3
10 Programacion 12/6

5.2.- Contenidos de corte transversal.

De acuerdo con lo establecido en el Articulo 3 de la Orden de 14 de Julio de 2016, sobre
Elementos Transversales, se deberan tener en cuenta una serie de contenidos relacionados con la
educacion en valores y la cultura andaluza. En relacion a estos contenidos, nuestra programacion

didactica desarrolla:

El respeto de los derechos humanos y de las libertades fundamentales y los valores que preparan

al alumnado para asumir una vida responsable en una sociedad libre y democratica.

Asimismo, se incluira el conocimiento y el respeto a los valores recogidos en la Constitucion

Espaiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

Con objeto de favorecer la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres, el curriculo

contribuira a la superacion de las desigualdades por razon del género, cuando las hubiere, y
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permitira apreciar la aportaciéon de las mujeres al desarrollo de nuestra sociedad y al conocimiento

acumulado por la humanidad.

El curriculo contemplara la presencia de contenidos y actividades que promuevan la practica real
y efectiva de la igualdad, la adquisicion de habitos de vida saludable y deportiva y la capacitacion
para decidir entre las opciones que favorezcan un adecuado bienestar fisico, mental y social para si

y para los demas.

Asimismo, el curriculo incluira aspectos de educacion vial, de educacion para el consumo, de
salud laboral, de respeto a la interculturalidad, a la diversidad, al medio ambiente y para la

utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio.

Por otro lado, el curriculo debera contemplar la presencia de contenidos y de actividades
relacionadas con el medio natural, la historia, la cultura y otros hechos diferenciadores de
Andalucia, como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio

propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

5.3.- Unidades didacticas (Desarrollo).

Una programacion didactica debera tener unos objetivos, los contenidos y su distribucion
temporal y los criterios de evaluacion para cada nivel. Para el desarrollo de los contenidos se
tendran en cuenta los principios y los nicleos teméaticos establecidos, a estos efectos, en las érdenes
que las desarrollan.

Algunos autores le dan a la programacién didactica un caracter plurianual, mientras que a las
unidades didacticas anual, ya que tienen que estar en continua revision. Al conjunto de las unidades
didacticas se les define como programacion de aula.

Sin embargo otros autores sugieren que las unidades didacticas son el medio para temporalizar
los contenidos (seglin normativa) y por tanto las decisiones que al respecto se tomen, han de ser de
manera colegiada. Consideran que la programacion de aula se corresponde a la seleccion y puesta
en practica de las actividades que emanan de cada unidad didactica. Esto es criterio del docente en
el aula, en funcion de la tipologia del alumnado y de su propio estilo. Evidentemente ha de ajustarse
a la opcion pedagdgica planteada en la programacioén didactica.

Amparandose en el principio de autonomia pedagégica de los centros, se deberd optar por la
inclusion o no de las unidades didacticas en la programaciéon didactica, a la espera de que en la
normativa quede definido.

A continuacion se presentan las unidades didacticas de la presente programacion.
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FECHA: mediados Septiembre |[HORAS: 14

1. El Ordenador

CONTENIDOS OBJETIVOS
* Componentes y periféricos de los * Ser capaz de definir un ordenador
ordenadores » Ser capaz de describir el funcionamiento
* Las magnitudes de capacidad y basico de un ordenador
velocidad * Conocer y clasificar diferentes
componentes Internos y periféricos de un
ordenador

* Conocer las magnitudes con que se
miden la capacidad y velocidad de los
ordenadores y saber convertir.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Conocer los componentes y el funcionamiento interno de un ordenador personal. El alumno
ha de conocer los componentes basicos que forman un ordenador personal.

» Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y
su funcién en el conjunto.

* Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Conoce los principios basicos de funcionamiento de un ordenador y su evolucién
* Conoce los componentes basicos del ordenador personal
* Es capaz de comparar presupuestos basicos de ordenadores personales

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion lingliistica (CCL): cioviiiiieiieeiieeieeiteeieeree et esieeste et e sseeseeessteesaeessnesssseaennns 10%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia (CMCT): .....ccccevverevuicnvercsnncsserccscnnnccnns 20%
Competencia digital (CD): ...cccccerierreissncssersssnsssssssssssssssssssssasssssssssssssssssasssssssssssssssssassssasses 20%
Competencias Sociales y CIviCas (CSC): ..ucicrrercssrercssanicssanessasessssssssssssssasssssasssssasssssassssss 20%
Conciencia y expresiones culturales (CEC):......cccvvieriiiriienieniienieeeenieesreeeesereeesnneeeseneeas 5%
Aprender @ aPIeNAET (CAA) . i i ecieeecee e ettt e ettt eeeteesrtteeereeesseessseesssaeeessseessssssssseeesensnssnes 15%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP):........cccceeviervierrieniieniieeeeiiee e e 10%
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Curso 2019-2020

ACTIVIDADES TIPO
INICIO DESARROLLO CIERRE
* Proyeccion de videos * Trabajo individual, * Exposicién de los

sobre los componentes
de un ordenador

elaboracion de listas de
componentes y
periféricos.

Trabajo en colaboracién
con los compafieros para
resolver dudas y
conceptos

presupuestos realizados
por los alumnos

* REFUERZO

AMPLIACION

Visualizacién de videos sobre
componentes y periféricos de un
ordenador.

limitado.

* Montar un ordenador a través de una
pagina web con cesta de la compra con
unos requisitos previos y un presupuesto

Instrumentos Evaluacion

Criterios Calificacion

Realizacion de las tareas
Trabajo y participacion en clase
Uso y conservacion del material.

e Correcta
de clase.

* Aprovechamiento integro del tiempo en
clase para el trabajo

elaboracion del cuaderno/diario
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METODOLOGIA
(Aspectos metodolégicos, materiales y recursos didacticos especificos de la unidad)

ACTIVIDADES (Prevision orientativa de clases)

Actividad 1 | Funcionamiento basico a nivel 16gico y fisico de un ordenador. Elaboracién de
Sesiones: listas de componentes y periféricos segtin sus funciones dentro del ordenador.
Horas:

Actividad:2 | Elaboracion de presupuestos basicos desglosados
Sesiones:
Horas:

Actividad:3
Sesiones:
Horas:

Actividad:4
Sesiones:
Horas:

Actividad:5
Sesiones:
Horas:

Actividad:6
Sesiones:
Horas:

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD

* Aunque los alumnos tienen ritmos de aprendizaje distintos. No existe en clase una
diversidad cultural ni social que obligue a tenerla en cuenta.

OBSERVACIONES ESPECIFICAS PARA EL AULA

* Es necesario que cada alumno disponga de un ordenador. Aunque en el aula hay 18
ordenadores fijos, se hara uno de los portatiles del centro cuando los alumnos superen este
ntimero.
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FECHA: mediados noviembre | HORAS: 4
2. Internet. Redes Sociales.
CONTENIDOS OBJETIVOS
* Mozilla Firefox * Ser capaz de usar correctamente un

* Ments del navegador
» Favoritos, importacion, exportacion y

navegador de Internet, accediendo
directamente a unas direcciones y

organizacion buscando otras
* Redes sociales privadas y ptblicas » Saber almacenar las paginas en favoritos,
* Analisis de los términos de las licencias organizar estos y hacer copias de

de uso. seguridad de ellos.
* Facebook y Tuenti * Describir posibles casos de abuso en las
* Twitter relaciones sociales a través de Internet

Describir las caracteristicas principales
de licencia del material subido a redes
sociales privadas y de software libre
Capacidad para abrir y mantener un
perfil de forma ética y respetuosa.

CRITERIOS DE EVALUACION

se usan para acceder, webs, dominios, ftp...

de uso de las redes sociales privadas.

* El alumno ha de conocer el funcionamiento basico de Internet y los conceptos basicos que

* El alumno ha de saber configurar la privacidad en las redes sociales y analizar las licencias

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Conoce los conceptos basicos de un navegador de Internet, sus posibilidades y ments.
* Es capaz de almacenar paginas favoritas, organizarlas y exportarlas.

* Conoce los derechos sobre los materiales que sube a las redes sociales

* Es capaz de valorar de forma critica las relaciones sociales a través de Internet

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion lingliistica (CCL): couuiiriiirieeiieeieeiteeie et ettt ettt e et e ae e e e 10%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia (CMCT): ....coocveevrviieinvieeiniieennieeenieesnieeeeens 5%
Competencia digital (CD): .....ccccevvrecreicrensecsensseisecssissesssessssssesssessssssasssssssssssssssssssssassssssas 20%
Competencias Sociales y CIVICas (CSC): ..ueierrercssnrcssanscssansssasssssasssssassssssssssasssssasssssasssses 20%
Conciencia y expresiones culturales (CEC):......ccceevuiriiririierieneiienienteieesreeereeeeee e 10%
Aprender @ apreNder (CAA) ... o ettt ettt st et e e e sbeesar e e bt e s e e e s e neeeseanneenans 15%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP):........c.ccoceevurrvensuecsuccsensaeccsaeccsseccnnes 20%
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ACTIVIDADES TIPO
INICIO DESARROLLO CIERRE
*  Explicacién en clase de * Trabajo individual o con * Revision de las libretas
contextualizacion a la colaboracion de con las notas de los
través de una compafieros. alumnos
presentacion. * Trabajo en grupo sobre * Revision de casos
* Videos sobre casos de las licencias de las redes concretos en prensa de
abusos en redes sociales sociales mas utilizadas sucesos relacionados
con las redes sociales
* REFUERZO AMPLIACION
* Revision de paginas webs de * Btusqueda de los origenes y la evolucion
informacion y conceptos (Wikipedia) de Internet
* Dinamica de relaciones sociales en clase * Creacién de mensajes con informacion
usando una red social sobre riesgos en las redes sociales para

publicar en los perfiles

Instrumentos Evaluaciéon Criterios Calificacion
* Realizacion de las tareas * Trabajo en clase
* Trabajo y participacién en clase * Revision de la libreta de anotaciones
* Usoy conservacion del material. * Superacién con mas de un 50% de la
* Coordinacion y trabajo dentro del grupo nota de un pequefio control sobre el
* Presentacion del trabajo de forma conocimiento sobre las redes sociales
publica
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METODOLOGIA
(Aspectos metodolégicos, materiales y recursos didacticos especificos de la unidad)

ACTIVIDADES (Prevision orientativa de clases)

Actividad 1  |Los conceptos basicos, anotacion y definicion
Sesiones:
Horas:

Actividad:2 Videos sobre relaciones sociales en Internet
Sesiones:
Horas:

Actividad:3 | Estudio de las licencias de Facebook, Tuenti y Twitter
Sesiones:
Horas:

Actividad:4 | Control de la privacidad de nuestro perfil en las redes sociales
Sesiones:
Horas:

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD

* Aunque los alumnos tienen ritmos de aprendizaje distintos. No existe en clase una
diversidad cultural ni social que obligue a tenerla en cuenta.

OBSERVACIONES ESPECIFICAS PARA EL AULA

* Esnecesario que cada alumno disponga de un ordenador. Aunque en el aula hay 18
ordenadores fijos, se hara uno de los portatiles del centro cuando los alumnos superen este
nuimero.
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FECHA: mediados noviembre |HORAS: 4

3. El correo electronico

CONTENIDOS OBJETIVOS
* El correo Web * Ser capaz de crearse un correo Web
* Los campos de un correo * Ser capaz de configurar un correo Web
* Filtros y gestion automatica como POP
* El correo POP * Rellenar correctamente los campos de un
* Configuracién de una cuenta correo

» Saber crear filtros para derivar y
organizar los correos

CRITERIOS DE EVALUACION

* El alumno ha de ser capaz de crear cuentas de correo web y pop, y asignarles filtros a los
correos entrantes.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Es capaz de crearse un correo Web.
* Distingue entre correo on-line y offline.
* Configura correo IMAP y aplica filtros al correo

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion lingiiistica (CCL): ....coiivviiriisseiisiessenssessssncssessssnssssssssssssssssssesssssssssssasssns 20%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia (CMCT): ....cccevvvievieerieenieeriieenieeieenee e 5%
Competencia digital (CD): .....cccvienveiiiinssennsiinsennsnicssenssnessssssssessssssssssssssssssssssesssssssssssssses 20%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): .cccierverrrarcsnrssnrsssesssanssssssssssssssssassssasssssssssssssssssss 20%
Conciencia y expresiones culturales (CEC):......cccouviiriiriiinieniienteeiteeieeiee et 5%
Aprender a aPreNder (CAA) .. eicnicnseisssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssasssssassess 20%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP):........cccceevvuieeiiiiniieeniieeeeeeeieeee e 10%
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ACTIVIDADES TIPO
INICIO DESARROLLO CIERRE
* Expositivos y debates. * Trabajo individual y por * Trabajo en grupo de
parejas. intercambio de correos
* REFUERZO AMPLIACION
* Redaccion de correos con destinatarios * Creacién de plantillas de correos
fijados
Instrumentos Evaluaciéon Criterios Calificacion

* Realizacion de las tareas * Verificacién de las cuentas de correo

* Trabajo y participacién en clase creadas

* Usoy conservacion del material. * Registro en el cuaderno de notas de la
cuenta creada y los datos de
configuracién POP
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METODOLOGIA
(Aspectos metodolégicos, materiales y recursos didacticos especificos de la unidad)

ACTIVIDADES (Prevision orientativa de clases)

Actividad 1 | Explicacion guiada de la creacion de un correo Web
Sesiones:
Horas:

Actividad:2 | Configuracién, plantilla de envio y contactos de un correo Web
Sesiones:
Horas:

Actividad:3 | Configuracién de un correo POP
Sesiones:
Horas:

Actividad:4 Creacion de filtros en el correo
Sesiones:
Horas:

Actividad:5 |Tipos y modalidades de correo
Sesiones:
Horas:

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD

* Aunque los alumnos tienen ritmos de aprendizaje distintos. No existe en clase una
diversidad cultural ni social que obligue a tenerla en cuenta.

OBSERVACIONES ESPECIFICAS PARA EL AULA

* Es necesario que cada alumno disponga de un ordenador. Aunque en el aula hay 18
ordenadores fijos, se hara uno de los portatiles del centro cuando los alumnos superen este
numero.
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FECHA: principios diciembre |HORAS: 4

4. La nube y el trabajo colaborativo

CONTENIDOS OBJETIVOS
* Servicios de documentos en la nube * Ser capaz de hacer un trabajo
e Compartir documentos en la nube colaborativo comun sobre un mismo
* Metodologia de trabajo sobre documento
documentos compartidos * Ser capaz de repartirse el trabajo
* Ser capaz de coordinarse con los
companeros

CRITERIOS DE EVALUACION

* El alumno debe tener recursos para trabajar documentos de forma coordinada en la nube.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Que el alumno reconozca la utilidad de disponer de recursos compartidos en Internet
* Ser capaz de trabajar en grupo sobre el mismo documento de forma colaborativa
* Trabajar en pro de un objetivo comun

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion linGlistica (CCL): ...cuceveirversecsenssensuisssnssesssessssssessssssssssessssssssssssssssssssesssses 20%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia (CMCT): .....ccceevirriirieinieniieenieeeenee e 5%
Competencia digital (CD): ...ccccceeiesrercsnicsserssnssssnssssssssssssssssasssssssssssssssssasssssssssssssssssasssssssss 20%
Competencias Sociales y CIviCas (CSC): ..ucicrrvercrsrricssanscssanesssasessassssssssssasssssasssssasssssassssss 20%
Conciencia y expresiones culturales (CEC):.....ccccvvieriieriinieniiienieeeenieesreeeesreeessneeeseneeas 5%
Aprender @ aPIeNAET (CAA) . i i ecieeecee e ettt e ettt eeeteesrtteeereeesseessseesssaeeessseessssssssseeesensnssnes 10%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP):........cccccecerrsurcserssnrssessssnsscsssssossns 20%
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Curso 2019-2020

ACTIVIDADES TIPO
INICIO DESARROLLO CIERRE

e Presentacion de * Trabajo individual sobre ¢ Flaboracién
diferentes utilidades de un proyecto compartido consensuada de un
servicios en la nube proyecto final con
diferentes trabajos

individuales

e REFUERZO AMPLIACION

* Creacién de documentos compartidos
sobre diferentes tematicas de otras
asignaturas

Exportacion de documentos en la nube
en diferentes formatos

Instrumentos Evaluacion

Criterios Calificacion

* Realizacion de las tareas
* Trabajo y participacién en clase
* Usoy conservacion del material.

Anotaciones en el cuaderno de trabajo de
las contrasefias y webs de los servicios
en la nube

Subida a la plataforma de formacion del
proyecto final realizado
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METODOLOGIA
(Aspectos metodolégicos, materiales y recursos didacticos especificos de la unidad)

ACTIVIDADES (Prevision orientativa de clases)

Actividad 1 Alta en servicio en la nube
Sesiones:
Horas:

Actividad:2 | Formacién de grupos, recepcién del trabajo y reparto de tareas
Sesiones:
Horas:

Actividad:3 | Trabajo individual y colaboracion entre responsabilidades iguales
Sesiones:
Horas:

Actividad:4 | Coordinacion y comprobacion de la marcha global
Sesiones:
Horas:

Actividad:5 | Presentacion en grupo y subida del trabajo
Sesiones:
Horas:

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD

* Aunque los alumnos tienen ritmos de aprendizaje distintos. No existe en clase una
diversidad cultural ni social que obligue a tenerla en cuenta.

OBSERVACIONES ESPECIFICAS PARA EL AULA

* Es necesario que cada alumno disponga de un ordenador. Aunque en el aula hay 18
ordenadores fijos, se hara uno de los portatiles del centro cuando los alumnos superen este
numero.
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FECHA: finales diciembre HORAS: 4

5. Servicios Web, Dominios y FTP

CONTENIDOS OBJETIVOS
* Servidores Web * Conocer los conceptos basicos de un
* Dominios servicio web y su contratacion.
* Servicios gratuitos de Internet * Saber cémo registrar un dominio en
* Uso FTPy FTPweb Internet
* Transferencia de ficheros a un servidor * Ser capaz de transferir ficheros a un
remoto espacio web via FTP

CRITERIOS DE EVALUACION

* El alumno ha de conocer el funcionamiento basico de Internet y los conceptos basicos que

se usan para acceder, webs, dominios, ftp...

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Conoce los elementos necesarios para disponer de alojamiento web y un dominio.
* Sabe manejar los programas adecuados para poner archivos en su servidor de Internet.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion linglistica (CCL): couuiiiuiirieeiieeieeiteete ettt sttt ettt et e e e 15%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia (CMCT): ....ccccevvueeviercieenieenrieenieeieesee e 5%
Competencia digital (CD): .....cccevierveiiininsrernsiensnncsncssensssessssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssses 20%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): ccccierersrarcsserssarsssesssanesssssssssssasssasossassssssssassssssssss 20%
Conciencia y expresiones culturales (CEC):.....cccceuvuierieiiiinienitenieeieeeie et iree et e e 5%
Aprender @ aPreNAET (CAA) . ui i i eieerteeieerteerteesteereeseesseesstesseessseessaesseesssseessssseessssseesans 15%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP):..........cccecervuiirverssninssersssneecsssnnecsens 20%
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ACTIVIDADES TIPO
INICIO DESARROLLO CIERRE
* Ver dominios y servicios * Trabajo individual para * Consulta ptblica en
web a cargo de reservar espacios web clase de los sitios webs
empresas y particulares gratuitos. particulares de cada
alumno.
* REFUERZO AMPLIACION

Realizar la operacién de subida a Internet
de diferentes tipos de archivos

Montar paginas webs html enlazadas de
disefio manual y subirlas al servidor de
Internet

Instrumentos Evaluacion

Criterios Calificacion

Realizacion de las tareas

Trabajo y participacion en clase.
Uso y conservacion del material.
Colaboracién activa en las tareas de

grupo

Reserva y creacion del dominio y del
espacio web

Registro en el cuaderno de clase de los
datos para tener autonomia de acceso.
Envio del enlace al dominio a la
plataforma moodle
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METODOLOGIA
(Aspectos metodolégicos, materiales y recursos didacticos especificos de la unidad)

ACTIVIDADES (Prevision orientativa de clases)

Actividad 1 | Toma de contacto y alta con una pagina webs de dominios y espacios gratuitos
Sesiones:
Horas:

Actividad:2 | Obtencién de los datos de acceso FTP a un espacio web
Sesiones:
Horas:

Actividad:3 | Uso de programas FTP autonomos o webFTP
Sesiones:
Horas:

Actividad:4 | Practica de acceso al espacio que hemos reservado para retocarlo via FTP
Sesiones:
Horas:

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD

* Aunque los alumnos tienen ritmos de aprendizaje distintos. No existe en clase una
diversidad cultural ni social que obligue a tenerla en cuenta.

OBSERVACIONES ESPECIFICAS PARA EL AULA

* Esnecesario que cada alumno disponga de un ordenador. Aunque en el aula hay 18
ordenadores fijos, se hara uno de los portatiles del centro cuando los alumnos superen este
nuimero.
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FECHA: principios de enero |HORAS: 8

6. Servidor de Contenidos

CONTENIDOS OBJETIVOS
* Conceptos de WordPress * Crear y configurar su propio servidor
* Configuracién en castellano de WordPress
WordPress * Ser capaz de organizar una web con
* Entradas en WordPress diversos contenidos
* Paginas en WordPress * Crear una estructura légica para la
* (Categorias, etiquetas y enlaces en informacion de la web creada
WordPress * Crear un plan de actualizacién sobre los
* Permisos en WordPress contenidos de una pagina
* Crear una estructura de usuarios y un
plan de actualizacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

* El alumno ha de saber utilizar herramientas de publicaciéon para elaborar y compartir

contenidos web, aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Es capaz de montar su propia pagina web sobre un servidor gratuito usando un servidor de

contenidos
* Sabe gestionar de forma basica un gestor de contenidos para mantener un blog, una
estructura de informacion y los comentarios.

* Sabe colaborar y participar en un proyecto de web de contenidos comun para todos los
alumnos de la clase.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion linGlistiCa (CCL): ...cucevieverrecsenssessuisssnsessancsssssessssssssssessssssssssessssssssasssses 20%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia (CMCT): .....cceeiuirnieniiinieniieenieeieenie e 5%
Competencia digital (CD): ...cccccerierreissnnsserssnssssnssssssssssssssssasssssssssssssssssassssssssassssssssasssssssss 20%
Competencias Sociales y CIviCas (CSC): ..ueicrrrercrsnrcssanscssanesssasessssssssssssssassossasssssasssssassssss 20%
Conciencia y expresiones culturales (CEC):......cccvvieriiiriiinieniiienieeeenieesneeessereeeseneeeseneeas 5%
Aprender a aPreNder (CAA) i eiecneicssssiesssssssssssossasssssasssssasssssasssssasssssasssssasssssasssssssssne 20%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP):........cccceovieriieenieniieniieeeriieeerieee e 10%
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Curso 2019-2020

ACTIVIDADES TIPO

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

Creacion guiada por
Internet de los pasos a

Trabajo colaborativo e
individual para crear los

Presentacién en clase de
la web realizada.

seguir para configurar. contenidos.
Presentacion de los .

conceptos basicos

Disefio de una web de
contenidos compleja o
descripcion de la web de

e Ampliacion de la web
corporativa del centro.

centro.
* REFUERZO AMPLIACION

* Visita en Internet a paginas webs para * Alta en los buscadores de la pagina

aprender sobre estructuras y contenidos. creada.

* Ampliacion de las paginas personales. * Colaboracion con otras asignaturas y
departamentos para mejorar y actualizar
la web de centro.

Instrumentos Evaluaciéon Criterios Calificacion

* Realizacion de las tareas * Creacion de una web con WordPress

* Trabajo y participacién en clase usando los conceptos trabajados en clase.

* Usoy conservacion del material. * Registro en el cuaderno de clase de los
conceptos clave usados.

* Participacion en el proyecto comun de
clase.
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METODOLOGIA
(Aspectos metodolégicos, materiales y recursos didacticos especificos de la unidad)

ACTIVIDADES (Prevision orientativa de clases)

Actividad 1 | Explicacién y conceptos basicos de un servidor de contenidos
Sesiones:
Horas:

Actividad:2 | Instalacion de Wordpress en un dominio gratuito, actualizacién e instalacion del
Sesiones: idioma a castellano
Horas:

Actividad:3 | Organizacion de estructuras e invento de una estructura de web valida
Sesiones:
Horas:

Actividad:4 | Conceptos de WordPress y creacién de la estructura definida.
Sesiones:
Horas:

Actividad:5 |Estructura de una web comtun o estudio del disefio de la web corporativa de
Sesiones: centro..
Horas:

Actividad:4 | Mantenimiento de una seccién de una web corporativa (comun de la clase o la de
Sesiones: centro), incluyendo entrevistas y presentacién de resultados.
Horas:

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD

* Aunque los alumnos tienen ritmos de aprendizaje distintos. No existe en clase una
diversidad cultural ni social que obligue a tenerla en cuenta.

OBSERVACIONES ESPECIFICAS PARA EL AULA

* Es necesario que cada alumno disponga de un ordenador. Aunque en el aula hay 18
ordenadores fijos, se hara uno de los portatiles del centro cuando los alumnos superen este
ntimero.
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FECHA: finales de marzo HORAS: 8

7. La Hoja de Calculo

CONTENIDOS OBJETIVOS

* Las Hojas de Calculo, definicion » Ser capaz de usar la hoja de calculo para
* Conceptos de celda, hoja, texto, nimero resolver problemas matematicos.

y formula. * Ser capaz de maquetar estéticamente una
* Formulas basicas de estadistica hoja de calculo.
* Formateo estético * Entender la utilidad de la Hoja de
* Hojas de calculo multihoja Calculo como apoyo a otras asignaturas.
* Programacion en hojas de célculo * Ser capaz de crear hojas de calculo

elaboradas para juegos matematico.

CRITERIOS DE EVALUACION

y fisica del nivel de 3° de la ESO.

* El alumno ha de saber usar la hoja de calculo como soporte para problemas de matematicas

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Conoce los principios basicos de una hoja de calculo

* Sabe utilizar una hoja de calculo como plantilla para resolver problemas
* Es capaz de hacer uso de una hoja de calculo en su vida familiar

* Reconoce la hoja de calculo como herramienta de apoyo multiuso

* Reconoce los elementos basicos de una factura

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion lingliistica (CCL): civuiiiierriierieeieeiterieeseesreesteesteesreesseesseessseesseesssesssseasnnns 10%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia (CMCT): .....ccccevverevurcssercsnncsserccssnnescnes 20%
Competencia digital (CD): ...cccccerierrerssncssersssnessansssssssassssssssasssssssssssssssssasssssssssssssssssassssassss 20%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): ..uceveirvrcssenssnissnissansssssssnssssssssssssssssssssssssssseses 20%
Conciencia y expresiones culturales (CEC):.....ccccivvieriieeiienieniienieeieenieesreeessveeeseneeessneens 5%
Aprender @ aPTeNAET (CAA) . i e ciee et e ettt e ettt e eeteeeteeeeseeesseessseeeeseeassseesesssnssseeesessnssees 15%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP):.......ccccovvierierrieniieiiieeerieee e e 10%
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ACTIVIDADES TIPO
INICIO DESARROLLO CIERRE
* Explicacién en clase de Resolucion de Individuales y
la utilidad de una hoja problemas matematicos auténomos.

de calculo. Los alumnos
al mismo tiempo van
creando un ejemplo

basicos sobre la hoja de
calculo. Con creacién de
plantillas para

Elaboracion de plantilla
de una factura con los
conceptos basicos

listas de la compra

posteriores
reutilizaciones.
« REFUERZO AMPLIACION
* Elaboracion de plantillas simples para * Creacion de plantillas de hojas de calculo

para problemas de fisica y matematicas.

Instrumentos Evaluacion

Criterios Calificacion

Realizacion de las tareas
Trabajo y participacion en clase
Uso y conservacion del material.

Internet

* Superacién con mas de un 50% de la
nota de todas las tareas que se subiran a

* Registro en el cuaderno de clase de los
conceptos de hoja de calculo
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METODOLOGIA
(Aspectos metodolégicos, materiales y recursos didacticos especificos de la unidad)

ACTIVIDADES (Prevision orientativa de clases)

Actividad 1 | Definicion de Hoja de Calculo. Ejemplo usando los conceptos principales
Sesiones:
Horas:

Actividad:2 | Hoja de célculo de apoyo al presupuesto de un cumpleafios
Sesiones:
Horas:

Actividad:3 | Plantilla de hoja de calculo para problemas de proporcionalidad
Sesiones:
Horas:

Actividad:4 | Plantilla de hoja de calculo para problemas de matematicas y fisica. Formulas de
Sesiones: superficie, areas y ecuaciones de primer y segundo grado.
Horas:

Actividad:4 | Utuilizacion de la Hoja de Calculo para el dibujo de ecucaciones de primer y
Sesiones: segundo grado.
Horas:

Actividad:5 | Plantilla de hoja de calculo sobre preguntas y decisiones.
Sesiones:
Horas:

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD

* Aunque los alumnos tienen ritmos de aprendizaje distintos. No existe en clase una
diversidad cultural ni social que obligue a tenerla en cuenta.

OBSERVACIONES ESPECIFICAS PARA EL AULA

* Es necesario que cada alumno disponga de un ordenador. Aunque en el aula hay 18
ordenadores fijos, se hara uno de los portatiles del centro cuando los alumnos superen este
ntimero.
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FECHA: mediados de abril HORAS: 8

8. Editores graficos vectoriales y digitales

OBJETIVOS DIDACTICOS CONTENIDOS
* Graficos vectoriales con Inkscape. » Ser capaz de crear un logotipo basico en
Objetos modo vectorial
* Escaneo y vectorizacion de disefios * Ser capaz de retocar una imagen digital
hechos a mano para introducir elementos que no estaban
* Gréficos digitales con Gimp. Mascaras y previamente.
capas. * Ser capaz de generar una copia de la
* Exportacién y preparacion de imagenes imagen con un formato adecuado a su
para web e impresion uso posterior.
EVALUACION

*  Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en
diversas producciones.

* El alumno ha de adquirir los conocimientos necesarios para crear disefios graficos basicos
(logotipos, etc..) y para retocar imagenes complejas (afiadir objetos y retocar objetos).

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Conoce los principios basicos del software de creacion y retoque de imagenes.

» Distingue las imagenes vectoriales de las digitales y conoce las bases de los programas de
edicion

* Tiene autonomia para elaborar disefios con un posterior retoque digital.

* Conoce el proceso de tratamiento de la imagen segun su utilidad posterior

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion lingliistica (CCL): ciouuiiiierieerieeieeieeeieeriee et e st e et e sresseeesateesaeessnesssseeesans 10%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia (CMCT): .....ccevveeevuecsercsnrissenccssnnnccnns 20%
Competencia digital (CD): ...ccccceeierrerssnncssenssansssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssssssssssasssssssss 20%
Competencias Sociales ¥ CIviCas (CSC): wuiivuiiiriiririiieerieeeiieeecteeeseeeesreeesreeesreesesssnseeeeesnnns 5%
Conciencia y expresiones culturales (CEC):.....ccccceceersuicsunessercsnnsssanssssssssssssssssasssssssssssssses 20%
Aprender a apreNder (CAA): i eiccneicssssissssstsssssssssasssssasssssasssssasssssasssssasssssasssssasssssssssse 20%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP):.......ccccoviirriiiniienieinieeeieeeeieeeeivee e 5%

Pag. 34 de 66
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ACTIVIDADES TIPO
INICIO DESARROLLO CIERRE

* Explicacién de las * Elaboracién de * Individual. Generar
diferencias entre dibujo logotipos vectoriales. diferentes formatos de la
vectorial y digital. * Creacion de un cartel misma imagen
Identificacién del mezcla de vectorial y adaptados a su uso
tamafio de imagen. digital.
Formatos * Colaborativa. Inclusién

* Presentacion de un de un personaje o un
programa vectorial de objeto en una foto de un
imagen (Inkscape) y paisaje mediante el
realizacion de un programa GIMP
logotipo con formas * Escaneo de disefios en
basicas papel y vectorizacién

* REFUERZO AMPLIACION

* Diferentes retoques de imagenes con los * Disefios complejos, retoques sin que se

conceptos de seleccion y mascaras. note el efecto.
Instrumentos Evaluaciéon Criterios Calificacion

* Realizacion de las tareas * Superacién con mas de un 50% de la

* Trabajo y participacién en clase nota de todas las tareas.

* Usoy conservacion del material. * Anotacion en el cuaderno de notas de los

conceptos seguidos en clase.
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3° ESO Informdtica Curso 2019-2020

METODOLOGIA
(Aspectos metodolégicos, materiales y recursos didacticos especificos de la unidad)

ACTIVIDADES (Prevision orientativa de clases)

Actividad 1 | Los graficos vectoriales. Presentacion con el cafién del programa y los conceptos
Sesiones: basicos de objetos. Disefio de un cerdo con formas simples
Horas:

Actividad:2 | Disefio de logotipos a colores de forma individual usando inkscape
Sesiones:
Horas:

Actividad:3 | Escaneo y vectorizacion de imagenes
Sesiones:
Horas:

Actividad:4 | Los graficos digitales. Presentacién con el cafién del programa GIMP y trabajo
Sesiones: sobre los conceptos basicos de seleccién y mascara.
Horas:

Actividad:5 |Practica guiada sobre la insercion de un objeto extraido de una imagen en otra.
Sesiones:
Horas:

Actividad:6 | Exportaciones de imagenes, resoluciones, tamafos y calidad
Sesiones:
Horas:

Actividad:7 | Integracion de vectorial y digital en el disefio y creacion de un cartel de feria o un
Sesiones: triptico sobre alguna actividad
Horas:

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD

* Aunque los alumnos tienen ritmos de aprendizaje distintos. No existe en clase una
diversidad cultural ni social que obligue a tenerla en cuenta.

OBSERVACIONES ESPECIFICAS PARA EL AULA

* Esnecesario que cada alumno disponga de un ordenador. Aunque en el aula hay 18
ordenadores fijos, se hara uno de los portatiles del centro cuando los alumnos superen este
namero.
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FECHA: finales de mayo HORAS: 6

9. Video y Audio. Multimedia

CONTENIDOS OBJETIVOS

* Digitalizacion de musica y video * Ser capaz de digitalizar sonidos

* Software libre de edicién de sonido, * Ser capaz de componer un unico sample
conceptos basicos. de audio a partir de varios trozos,

* Software libre de edicién de video, uniendo y superponiendo.
conceptos basicos * Ser capaz de descargar videos de Internet

* Produccion de un pequefio corto con * (Capacidad para elaborar un video a partir
efectos de sonido sincronizados de varios trozos sincronizando audio

* Ser capaz de trabajar en grupo,
coordinarse y repartirse tareas.

CRITERIOS DE EVALUACION

* El alumno ha de adquirir los conocimientos necesarios para crear disefios graficos basicos

(logotipos, etc..), para retocar imagenes complejas (afiadir objetos y retocar objetos) y

editar audio y video.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Conoce la forma de digitalizacion del video y el audio y los diferentes formatos.
* Tiene autonomia para generar sus propias secuencias de audio

* Conoce las diferencias entre el almacenamiento digital y MIDI de la musica

* Conoce programas de software libre para la edicion de video

* Realiza retoque bésico de videos digitales

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion linGlistiCa (CCL): vivvuiirrieeriieeriieeeiteenieeesieeesteeesteeesreeesaseesssseesssseessnssees 10%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia (CMCT): ......ccoceeverrecruecseccnssnccsncenns 20%
Competencia digital (CD): .....ccovveierrercssnicssanicssanssssansssssssssssssssssssssssssssasssssasssssssssssasssssassss 20%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): ..couiiviirieririierienieiienterrteteetesre et sreeesreessneeeas 5%
Conciencia y expresiones culturales (CEC):....ccccccceeveicirnicssnnicssanesssansssarssssssssssasssssssssssss 20%
Aprender @ aPreNder (CAA) .. i ettt ettt ettt ste et e s beesbeesabe e bt esabeesssabaessnreesns 15%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP):.......cccccoovvviernieiniieeniiieeeeeniieeee e 10%
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Curso 2019-2020

ACTIVIDADES TIPO

INICIO

DESARROLLO

CIERRE

Proyeccion de los
menus y conceptos de
software libre para
manejar audio y video

Trabajo individual, los
alumnos componen sus
propios sonidos para
efectos especiales.

Trabajo en grupo
cooperativo montaje de
un pequefio corto a
partir de escenas creadas

* Trabajo individual los en clase de modo

alumnos unen dos individual
canciones.
e REFUERZO AMPLIACION
* Buscar en portales de video y musica * Subida a Internet y publicacion de los

creaciones de personas de su misma edad trabajos realizados bajo licencias abiertas

Instrumentos Evaluacion Criterios Calificacion

* Realizacion de las tareas * Superacién con mas de un 50% de la

* Trabajo y participacién en clase nota de todas las tareas.

* Uso y conservacion del material. * Reflejo en la pagina web y el cuaderno

* Coordinacion y trabajo dentro del grupo de cada alumno de las tareas realizadas

* Presentacion del trabajo de forma
publica
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METODOLOGIA
(Aspectos metodolégicos, materiales y recursos didacticos especificos de la unidad)

ACTIVIDADES (Prevision orientativa de clases)

Actividad 1 | Pasando de analogico a digital. De ondas a bytes
Sesiones:
Horas:

Actividad:2 | Un editor de ondas simple. Audacity
Sesiones:
Horas:

Actividad:3 | Crear y digitalizar tus propios sonidos y montarlos con Audacity
Sesiones:
Horas:

Actividad:4 | Un edito de video (Pitivi o kdenlive)
Sesiones:
Horas:

Actividad:5 | Grabacién y montaje de video
Sesiones:
Horas:

Actividad:6 | Sincronizacion de audio con video y montaje de un video cooperativo
Sesiones:
Horas:

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD

* Aunque los alumnos tienen ritmos de aprendizaje distintos. No existe en clase una
diversidad cultural ni social que obligue a tenerla en cuenta.

OBSERVACIONES ESPECIFICAS PARA EL AULA

* Es necesario que cada alumno disponga de un ordenador. Aunque en el aula hay 18
ordenadores fijos, se hara uno de los portatiles del centro cuando los alumnos superen este
ntimero.
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FECHA: mediados junio HORAS: 12
10. Programacion
CONTENIDOS OBJETIVOS
* Algoritmos * Creacién de algoritmos descriptivos
* Conceptos basicos de PYTHON, sobre procesos que conozcan
variables, identificadores, etc... * Integracion de imagenes propias en
* Imagenes en PYTHON PYTHON
* Algoritmos en PYTHON * Ser capaz de desarrollar algoritmos
* Sonidos en PYTHON simples de forma auténoma en PYTHON
* Creacién y desarrollo de un proyecto en * Participar con la actitud y el enfoque
PYTHON. correcto en un trabajo en grupo sobre
* Algoritmos basicos en Python PYTHON

CRITERIOS DE EVALUACION

* Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las construcciones basicas de un
lenguaje de programacion.

* Realizar pequefios programas de aplicacién en un lenguaje de programacion determinado
aplicandolos a la solucion de problemas reales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

* Es capaz de describir procesos mediante algoritmos.

* Entiende la dependencia del algoritmo del lenguaje y las operaciones basicas.

* Conoce el entorno educativo de programaciéon PYTHON para desarrollar algoritmos y
retocar programas ya realizados

* Utiliza el entorno de programacion PYTHON como medio de expresion para sus propias
inquietudes.

* Documenta y comenta correctamente los ejercicios realizados.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS CLAVE

Comunicacion linGlistiCa (CCL): tivvuviiiiieiriieeeiteeeiteesieeesieeesreeesaeeesaeeesereeesaseesssneesssssaaeesns 5%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia (CMCT): ......ccoeeverrecsuccsncceesnccsncennns 20%
Competencia digital (CD): .....ccocveierreicssnicssanicssanisssanssssssssssssssssssssasssssasssssssssssssssssssssssasess 20%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): ..couirvuirierierienienitnientenrteteeeesre e ste e ereeesreesseeeeas 5%
Conciencia y expresiones culturales (CEC):....cccccccerreressnicssanicssanesssancssanssssasesssasssssssssssss 20%
Aprender @ aPreNder (CAA) .. i ittt ettt ettt este et esbessbaessbeesseessstaesssnsaesssseesans 15%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP):.......ccccceevvuiiriieeniieeniiiieeeeeriieeee e 15%
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ACTIVIDADES TIPO
INICIO DESARROLLO CIERRE
* Elaboracién individual * Trabajo colaborativo e * Subida a Internet del
de algoritmos basicos individual para crear los proyecto comun
sobre procesos algoritmos basicos en realizado.
cotidianos. Python
* Trabajo individual sobre * Creacion de
retoque de programas ya identificadores, y
realizados PYTHON variables.
para entender los * Ejercicios de secuencia,
conceptos basicos seleccién e iteracion.
* Creacién de un proyecto
PYTHON de entre 8 y
10 horas
* REFUERZO AMPLIACION
* Retoque de algoritmos basicos ya * Integracion de nuevas funcionalidades y
realizados para la mejor comprension de elementos en un proyecto cooperativo
los conceptos realizado en clase

* Creacion de un programa auténomo y de
la documentacion basica sobre este.

* Programacion con Python de los
proyectos realizados con PYTHON

Instrumentos Evaluaciéon Criterios Calificacion
* Realizacion de las tareas * Creacion de algoritmos simples propios
* Trabajo y participacién en clase * Registro en el cuaderno de clase de los
* Usoy conservacion del material. conceptos clave usados.

* Creacion y debug de su propio proyecto.

* Participacion e implicacion en un
proyecto cooperativo con sus
comparieros

* Correcta documentacion de los
programas realizados
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Curso 2019-2020

METODOLOGIA
(Aspectos metodolégicos, materiales y recursos didacticos especificos de la unidad)

ACTIVIDADES (Prevision orientativa de clases)

Actividad 1

Loa algoritmos, definicion y ejemplos. Trabajo en grupo probando algoritmos

Sesiones: comunes

Horas:

Actividad:2 | Retocando y modificando programas ya realizados
Sesiones:

Horas:

Actividad:3  |Imdagenes, identificadores y variables.

Sesiones:

Horas:

Actividad:4 | Aprendiendo la secuencia, seleccion e iteracion, con Python
Sesiones: - Secuencia y seleccion mediante el dibujo de poligonos y funciones.
Horas:

Actividad:5 | Creacion de programas simples para calculos sencillos.
Sesiones: - Adivinar numeros al azar contando el numero de intentos.
Horas: - Operaciones con cadenas

- Sumar multiples nimeros solicitando inicialmente el nimero
- Calculadora de 4 instrucciones.

- Contar dando saltos (pedidos) hasta un nimero (pedido)

- Calculo de areas y perimetros (p.ej. Pitagoras)

Actividad:5

Programacion Orientada a Objetos. Interacciones entre objetos

Sesiones: - Mensajes entre objetos.

Horas:

Actividad:6 | Un juego como proyecto cooperativo.
Sesiones: - Ambientacién del juego

Horas: - Bitacora del Juego

- Energia y vidas

- Objetos amigos y enemigos
- Mejoras de los enemigos

- Introduccion al Scroll.

- Aprendizaje cooperativo con feedback e ideas interesantes mediante rotacion por

los diferentes juegos elaborados

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD

* Aunque los alumnos tienen ritmos de aprendizaje distintos. No existe en clase una
diversidad cultural ni social que obligue a tenerla en cuenta.

OBSERVACIONES ESPECIFICAS PARA EL AULA

* Es necesario que cada alumno disponga de un ordenador. Aunque en el aula hay 18
ordenadores fijos.
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6.- METODOLOGIA

Este centro asume lo establecido en el Articulo 4 de la Orden de 14 de Julio de 2016, sobre
Recomendaciones de Metodologia Didactica, que de acuerdo con el articulo 7 del Decreto
111/2016, de 14 de junio, establece las recomendaciones de metodologia didactica para la

Educacion Secundaria Obligatoria, y por tanto en nuestra metodologia:

Se han elaborado propuestas pedagogicas para esta etapa desde la consideracion de la atencion a
la diversidad y del acceso de todo el alumnado a la educacién comun. Asimismo, arbitraran
métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan la

capacidad de aprender por si mismo y promuevan el trabajo en equipo.

La metodologia didactica en esta etapa educativa serd fundamentalmente activa y participativa,
favoreciendo el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula e integrara en todas las

materias referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado.

Asimismo, se asegurara el trabajo en equipo del profesorado, con objeto de proporcionar un
enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la coordinacién de todos los miembros

del equipo docente que atienda a cada alumno o alumna en su grupo.

En el proyecto educativo y en las programaciones didacticas se han plasmado las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos en cada &mbito y materia, asi como

la adquisicion por el alumnado de las competencias basicas.

Las programaciones didacticas de todas las materias y, en su caso, ambitos, incluyen actividades

en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse de forma oral.

En las programaciones didacticas se facilitara la realizacién, por parte del alumnado, de trabajos
monograficos interdisciplinares u otros de naturaleza analoga que impliquen a varios departamentos

didacticos.

6.1.- OPCION METODOLOGICA

A lo largo del curso escolar se desarrollaran unidades didacticas de varios tipos:
* Unidades tematicas
» Talleres

* Programas
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Adecuacion con los intereses, necesidades, estilos y niveles del alumnado se trabaja a partir de una
encuesta inicial que se realiza al alumnos sobre hobbys, intereses y actividades que realiza en el

tiempo libre a principio de curso.

6.2.- ACTIVIDADES TIPO
Dentro del desarrollo de la unidad didactica, se podra hablar de tres tipos de actividades,

atendiendo a un criterio fundamental de progresion en cuanto a la dificultad de la misma:

* Actividades de Inicio: Planteamos la unidad, proponemos lluvia de ideas, generamos

predisposicion hacia la participacion.

* Actividades de Desarrollo: Corresponde probablemente al bloque central de la unidad,
donde se van a desarrollar las tareas fundamentales, utilizando estilos de busqueda,
indagacién

* Actividades de Cierre: Son el bloque de tareas finales de la unidad. Son tareas que dan

significatividad y funcionalidad a aquello que se ha estado haciendo durante toda la unidad.

Hemos de tener en cuenta igualmente, que dentro del aula hay una diversidad natural del
alumnado segun sus propios estilos y ritmos de aprendizaje. Por tal razon, a las tareas anteriores

anadimos:

* Actividades de refuerzo: Para aquel alumnado que presenta dificultad ante la tarea y otras

estrategias que nos permitan adecuarnos a su estilo o ritmo de aprendizaje

* Actividades de ampliacion: Para aquel alumnado que realiza con cierta facilidad las tareas
propuestas. Este tipo de tareas no implica ir a contenidos mas complejos, sino modificar los

niveles de dificultad de los ya propuestos.
En funcion del desarrollo de curso se introduciran:

* Actividades de reproduccion: Las competencias de este grupo implican esencialmente a la
reproduccion del conocimiento estudiado. Incluyen aquellas que se emplean mas
frecuentemente en las pruebas estandarizadas y en los libros de texto: conocimiento de
hechos, representaciones de problemas comunes, reconocimiento de equivalentes,
recopilacién de propiedades y objetos matematicos familiares, ejecucién de procedimientos
rutinarios, aplicacion de destrezas técnicas y de algoritmos habituales, el manejo de

expresiones con simbolos y férmulas establecidas y realizacién de calculos.
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Actividades de conexion: Las competencias del grupo de conexion se apoyan sobre las del
grupo de reproduccién, conduciendo a situaciones de solucion de problemas que ya no son
de mera rutina, pero que aun incluyen escenarios familiares o casi familiares

Actividades de reflexion: Las competencias de este grupo incluyen un elemento de
reflexion por parte del estudiante sobre los procesos necesarios o empleados para resolver
un problema. Relacionan las capacidades de los alumnos para planificar estrategias de
resolucion y aplicarlas en escenarios de problema que contienen mas elementos y pueden ser
mas «originales» (o inusuales) que los del grupo de conexién. Las preguntas de evaluacién
que miden las competencias del grupo de reflexién se pueden describir mediante los
siguientes descriptores clave: razonamiento avanzado, argumentacion, abstraccion,

generalizacion y construccion de modelos aplicados a contextos nuevos.

6.3.- ESPACIOS.

El espacio fundamental de la asignatura es el aula de informatica.

6.4.- LOS TIEMPOS

Esta programacion didactica estd planificada para dotar de coherencia a nuestra labor educativa.

Se tendran ademas en cuenta durante el curso las siguientes variables temporales:

El calendario escolar: Tener en cuenta este calendario, nos permite dar mayor continuidad a
las propuestas planteadas, ajustando nuestra programacién a los factores climatoldgicos,
festivos o de posibles eventos, entre otros.

Las efemérides: Dias como el de la Paz, Los Derechos Humanos, Violencia de género,
Medio Ambiente, al incluirlos en nuestra programacion en las tareas de inicio, desarrollo o
cierre, dotan a la propuesta de mayor significatividad y funcionalidad.

Horarios: Se intentara alternar o intercambiar actividades o contenidos en funcion de si el
horario de la asignatura en una jornada es mas temprano o mas tarde.

Estructura de sesion: Dentro de la sesion siempre hay 5 minutos de presentacion de la

sesion, luego trabajo individual y en muchas ocasiones debate o trabajo en grupo.

6.5.- LOS AGRUPAMIENTOS

Aunque los alumnos tendran asignado un puesto en el aula, para la realizacion de trabajos en

grupo, las agrupaciones se realizaran de diferentes formas en funcion del tipo de trabajo. Salvo

alguna realizadas por el profesor, estas agrupaciones seran:
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Flexibles.

Facilitadoras del aprendizaje.

Heterogéneas. La diversidad enriquece.

Favorecedoras de principios tales como la Igualdad o la Convivencia.

Favorecedoras de un aprendizaje cooperativo. Fomento de la negociacién y el consenso.

6.6.- MATERIALES Y RECURSOS

Los recursos fundamentales que se trabajaran en la asignatura estan en Internet. La totalidad de

contenidos y las sesiones de trabajo estdn en una Plataforma de Contenidos para la Formacién

(MOODLE), de la que existira una copia en clase para el caso en que no funcione Internet.

Los recursos materiales que necesitaran los alumnos seran los siguientes:

20 Equipos informaticos completos, con tarjeta de red.

Software:

o Sistema operativo (Distribucion Linux Ubuntu 14 de Escritorio) o equivalente
o Paquete ofimatico.

Acceso a Internet.

Plataforma educativa Moodle del Centro.

Para completar los materiales necesarios, se aportaran a los alumnos apuntes y otros documentos

complementarios de la materia elaborados por el profesor.

Libro de texto

No se utilizara libro de texto para la materia.

6.7.- CLIMA DE AULA Y ROL DEL DOCENTE

Se tendran en cuenta estrategias para favorecer un clima de aula proactivo y facilitador de

aprendizajes.

Profesorado participativo, afectivo, dialogador, mediador...

Estrategias de comunicacion, de consenso...para un desarrollo de las habilidades sociales.
Disciplina consensuada. Enfasis en la motivacién.

Preocupacion por las actitudes.

Participacién, critica, consenso, respeto. Actitud proactiva y no reactiva.

Enfoque democratico frente al autoritario.

Advertencias, normas, compromisos, propuestas....
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6.8.- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDAD Visita a un punto limpio

OBJETIVOS Sensibilizacion con el reciclaje y la recuperacion de residuos
MATERIALES Informe sobre la contaminacién de diferentes compuestos
ORGANIZADOR |Departamento de matematicas-Informatica.

CALENDARIO | Noviembre

LUGAR Benalmadena

FINANCIACION |Auténoma de cada alumno
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6.9.- MEDIDAS PREVISTAS PARA ESTIMULAR EL INTERES Y EL
HABITO DE LA LECTURA Y LA MEJORA DE LA EXPRESION ORAL
Y ESCRITA DEL ALUMNADO EN ESTA PROGRAMACION
DIDACTICA.

* Lectura diaria en clase de alguno de los enunciados.

* Creacion de un glosario o diccionario de aula que los propios alumnos van rellenado durante

el curso.
* Participacion activa desde la asignatura en la feria del libro del centro.

¢ Realizacion de asambleas en clase en un formato educativo.

Pag. 48 de 66



3° ESO Informdtica Curso 2019-2020

7.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Como se ha ido observando a lo largo de los indicadores de metodologia, éstos son claves para
atender a la diversidad natural del alumnado-aula. Por esta razén, optar por la combinacion de todas
las variables anteriores, permite adaptarnos no so6lo al ritmo de aprendizaje sino también a los
estilos. Por tanto, este apartado ha resultado clave en el disefio de esta programacion, facilitando a
cada individuo, en relacion con sus capacidades individuales, la consecucién de los contenidos

propuestos.

7.1.- ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO
EDUCATIVO

Segun normativa vigente (ORDEN de 25 de julio de 2008), en este apartado realizamos las

siguientes distinciones:

a) Alumnado con necesidades educativas especiales (N.E.E.)

b) Alumnado de incorporacion tardia.

¢) Alumnado proveniente de centros de compensatoria.

d) Alumnado con altas capacidades intelectuales.

Haciendo una atencion selectiva al alumnado con necesidades educativas especiales, desde el
departamento se establecen adaptaciones curriculares mas o menos significativas:

* Adaptaciones de acceso al curriculo: en la organizacién personal (docente- alumno-a,
alumno/a-alumno/a y entre el profesorado que atienda al alumno-a) y adaptaciones a la
organizacion material, espacial y temporal.

* Adaptaciones a los elementos basicos del curriculo: evaluacion,, contenidos y objetivos,
siendo los objetivos los que se modificarian en ultimo lugar.

* El alumnado inmigrante: se actuara sobre dos aspectos inicialmente:

o La socializacién e integracion del alumno/a en el grupo.
© El conocimiento y desarrollo del lenguaje.

Igualmente, el alumnado de incorporacion tardia, asi como el proveniente de centros de
compensatoria y alumnado con altas capacidades intelectuales seran objeto de atencion en la
presente programacién, especialmente a través de los agrupamientos y los tipos de actividades
planteadas como medio de integracion de este conjunto de alumnos y alumnas cuya principal

dificultad reside fundamentalmente en los procesos cognitivos, sociales y de integracion en el

grupo.
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8.- EVALUACION

8.1.- EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PROPIA
PROGRAMACION

Los objetivos: Su adecuacién a las Necesidades especificas del alumnado y al Plan de Centro.

Los contenidos: Validez en su seleccion con respecto a los objetivos planteados. Su adecuacion al

nivel inicial del alumnado.

Las actividades: Atencion a la diversidad de capacidades. Adecuadas a los intereses de los

alumnos y sus ritmos de aprendizaje.
Los criterios metodolégicos: Adecuacion y coherencia de los mismos.
Los medios y recursos: Criterios de selecciéon y adecuacion a los objetivos propuestos.
La evaluacion: Idoneidad, criterios de evaluacion e instrumentos aplicados.

Las competencias clave: Adecuabilidad entre actividades, seleccion de contenidos, criterios de

evaluacion y formas de evaluar.

Para aplicar los criterios de evaluacion se utilizaran técnicas como la observacién, e

instrumentos como Reflexiones en diario de clase, Cuaderno del alumnado y Hoja de registro.

8.2.- EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE
Segtn la ORDEN de 14 de Julio de 2016 , por la que se establece la ordenacion de la evaluacion
del proceso de aprendizaje del alumnado de educacion secundaria en la Comunidad Auténoma de

Andalucia, en su articulo 13, sobre el Caracter de la Evaluacién:

Articulo 13. Cardcter de la evaluacion.
1. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 14 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, integradora y

diferenciada segtn las distintas materias del curriculo.

2. La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por
tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el
que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, de acuerdo con lo dispuesto en Capitulo
VI del Decreto 111/2016, de 14 de junio, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la
adquisicion de las competencias imprescindibles que le permitan continuar adecuadamente su

proceso de aprendizaje.
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3. El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza-aprendizaje. La evaluacién formativa proporcionara la informacién que permita mejorar

tanto los procesos como los resultados de la intervencion educativa.

4. La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucion de los

objetivos establecidos para la etapa y el desarrollo de las competencias clave.

5. El carécter integrador de la evaluacion no impedira al profesorado realizar la evaluacién de
cada materia de manera diferenciada en funcién de los criterios de evaluacion y los estandares de

aprendizaje evaluables que se vinculan con los mismos.

6. Asimismo, en la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se consideraran sus

caracteristicas propias y el contexto sociocultural del centro.

8.2.1.- CRITERIOS DE EVALUACION
1. Conocer los componentes y el funcionamiento interno de un ordenador personal. El alumno

ha de conocer los componentes basicos que forman un ordenador personal.

2. El alumno ha de conocer el funcionamiento basico de Internet y los conceptos basicos que

se usan para acceder, webs, dominios, ftp...

3. El alumno ha de ser capaz de crear cuentas de correo web y pop, y asignarles filtros a los

correos entrantes.
4. El alumno debe tener recursos para trabajar documentos de forma coordinada en la nube.

5. El alumno ha de saber utilizar herramientas de publicacion para elaborar y compartir

contenidos web, aplicando criterios de usabilidad y accesibilidad.

6. El alumno ha de saber usar la hoja de calculo como soporte para problemas de matematicas
y fisica del nivel de 3° de la ESO.

7. El alumno ha de adquirir los conocimientos necesarios para crear disefios graficos basicos
(logotipos, etc..), para retocar imagenes complejas (afiadir objetos y retocar objetos) y editar
audio y video.

8. El alumno ha de saber configurar la privacidad en las redes sociales y analizar las licencias

de uso de las redes sociales privadas.

9. El alumno ha de saber registrar en un cuaderno de clase las instrucciones basicas para

realizar de forma auténoma los contenidos trabajados en clase.
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8.3.- TECNICAS E INSTRUMENTOS:

Atendiendo a los apartados anteriores, las TECNICAS E INSTRUMENTOS que emplearemos
para la recogida de datos responden al "¢Coémo evaluar?". Son:

Técnicas:

Se podran seleccionar entre otras y a modo de ejemplo:

* Las técnicas de observacion, comprobando el indice de participacién del alumnado, nivel de
razonamiento, atencién, expresion (verbal y no verbal), habilidades y destrezas, valoraciones
personales, etc.

* Las técnicas de medicion, a través de pequefias pruebas escritas u orales, seguimiento de los
cuadernos del alumnado.

Instrumentos:
Se podran seleccionar a modo de ejemplo y entre otros:

* Mapas Conceptuales. Con esta herramienta-actividad se puede evaluar:
© Comprension interpretativa y dominio de los contenidos de la Unidad didactica .
© Dominio de la estrategia como técnica de estudio favorecedora del "aprender a

aprender”.
o Utilizacién de un vocabulario adecuado segtin contenidos de la unidad.
© Autoconfianza y autoestima.
o Habilidades de comunicacién y expresion oral y escrita. Pensamiento alternativo.
© Escucha activa y espiritu critico. Respeto a las propuestas de los demas.

* Libreta del alumnado. Con esta herramienta-actividad se evalua:

© Dominio de los contenidos planteados a través de la realizacion de las actividades.
o Comprension literal, interpretativa y valorativa. Presentacién y limpieza.
o Realizacion de las actividades propuestas. Ortografia y caligrafia. Vocabulario utilizado.

* Hoja de registro y escala de estimacion para actividades de expresion oral y trabajo en
grupo. Con esta herramienta-actividad se evalua:

o Comprension literal, interpretativa y valorativa. o Pensamiento alternativo y divergente.
© Autoconfianza y autoestima.

© Habilidades de comunicacion y expresion oral.

o Escucha activa y espiritu critico. Respeto a las propuestas de los demas.

o Actitud positiva hacia la participacion y la escucha activa.

o Utilizacién de los diferentes recursos como material de apoyo.
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e Prueba escrita. Con esta herramienta-actividad se evalua:

@)

o

@)

o

Dominio de los contenidos planteados a través de la realizacion de las actividades.
Comprension literal, interpretativa y valorativa.

Realizaciéon de diferentes tipologias de actividades que favorezcan el andlisis de los
diferentes tipos de resolucion de situaciones de aprendizaje.

Presentacién y limpieza.

Realizaciéon de las actividades propuestas. o Ortografia y caligrafia. o Vocabulario
utilizado.

Autoconfianza y autoestima.

Autonomia e iniciativa personal.

Desarrollo de estrategias favorecedoras para "aprender a aprender".

* Trabajo en grupo. Con esta herramienta-actividad se evalua:

@)

@)

o

o

Actitud positiva hacia el trabajo en grupo. o Comprension valorativa o de juicio critico.
Autoconfianza y autoestima.
Escucha activa y respuesta empatica.

Respeto hacia las opiniones de los demas.

* Actividades de tiempo de gestion autonomo. Con esta herramienta actividad se evalua:

@)

Actitud positiva hacia la realizacion de actividades de manera auténoma.

* Actividades individuales en la plataforma de formacioén del centro.

o

@)

Actitud positiva para la correccién y perfeccionamiento de actividades.
Empleo de nomenclatura y lenguaje correctos para el intercambio de tareas y
valoraciones a través de Internet.

Respeto por los tiempos de entrega de las actividades

La forma en la que SECUENCIAREMOS EL PROCESO EVALUATIVO responde al ";Cuando
evaluar?”, segiin la ORDEN de 14 de Julio de 2016, y en concreto en el CAPITULO III,

Evaluacion, promocion y titulacion.

Por tltimo, y segtin el articulo 20, sobre evaluacion a la finalizacién de cada curso:

1. Al término de cada curso de la etapa, en el proceso de evaluacion continua llevado a cabo, se

valorara el progreso de cada alumno y alumna en las diferentes materias o, en su caso, dmbitos,

asi como el nivel competencial adquirido.
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8.4.- CRITERIOS DE CALIFICACION

En funcion de las decisiones tomadas por los departamentos, cada programacion didactica
recogera una serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se puedan expresar los
resultados de la evaluacién de cada materia, segtin la ORDEN de 14 de Julio de 2016, por la que se
establece la ordenaciéon de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado de educacion

secundaria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, en su articulo 18.5:

5. Los resultados de la evaluacion de cada materia se extenderan en la
correspondiente acta de evaluacion, en el expediente académico del alumno o alumna y
en el historial académico y se expresaran mediante una calificacién numérica, en una
escala de uno a diez, sin emplear decimales, que ira acompafiada de los siguientes
términos: Insuficiente (IN), Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT), Sobresaliente
(SB), aplicandose las siguientes correspondencias: Insuficiente: 1, 2, 3 o 4. Suficiente:
5. Bien: 6. Notable: 7 u 8. Sobresaliente: 9 o 10. Se consideraran calificacién negativa

los resultados inferiores a 5.

Instrumentos de evaluacion

De cada unidad didactica se tendran en cuenta los siguientes items para evaluar:

* Exdmenes tedrico-prdcticos, que versaran sobre los contenidos trabajados en la unidad y se
podran realizar en forma de test, preguntas cortas, problemas, casos practicos y preguntas a

desarrollar.

» Tareas-Prdcticas obligatorias (Plataforma Moodle del Centro), relacionadas con los

contenidos de la unidad didactica que se esté desarrollando.

* Actitud/Trabajo de clase, en este apartado se valorara el trabajo que el alumno desarrolle
trabajando su cuaderno/apuntes, ejercicios escritos, trabajos de investigacion, la actitud, el

comportamiento y la participacion en clase.
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Calificacion numérica
A lo largo del periodo de evaluacion se irdn realizando las diferentes practicas, exdmenes y
trabajos de clase.

En los siguientes apartados exponemos los aspectos a tener en cuenta:

(1) Los examenes tedrico-practicos realizados durante el trimestre, en los cuales al alumnado
deberd demostrar la correcta asimilacién de los contenidos, que conformara un 60% de la
calificacién final del trimestre. En cada examen se valorard la claridad expositiva y la
resolucion de los problemas propuestos. El examen tedrico-practico tendra una nota entre 0
y 10 puntos. Se calculard la media aritmética de las notas obtenidas en cada unidad
didactica.

Consideraciones:

o Si, a lo largo del trimestre, el alumno/a tiene mas de un examen con una nota inferior a
4 puntos o no se ha presentado a mds de un examen, deberd realizar un examen
trimestral que englobe los contenidos de todas las unidades didacticas de ese trimestre.

© Si, a lo largo del trimestre, el alumno/a tiene sélo un examen con una nota inferior a 4
puntos o no se ha presentado a un examen solamente, podra optar a presentarse en el
examen trimestral solo de la unidad didactica en cuestion.

(2) Las tareas-practicas obligatorias que conformaran un 30% de la calificacion final del
trimestre. En la evaluacion de estas practicas se valorara tanto la realizacion correcta de las

mismas, como su entrega en los plazos prefijados asi como su posterior defensa ante el/la

docente. En cada unidad didactica se programara como minimo una practica.

Consideraciones:

o El profesor identificara algunas practicas realizadas en el aula como obligatorias y se
establecera un plazo de entrega. Estas practicas seran computadas como “no entregadas”
mientras ofrezcan un resultado insatisfactorio.

o Cuando una practica obligatoria es “entregada” dentro de plazo sera computada con una
nota entre 0 y 10. Si es entregada fuera de plazo, podra recibir un 5 como maximo.

Tanto en la realizacién de los exdmenes como de las practicas se controlaran las faltas de

ortografia.

(3) Durante el desarrollo de las sesiones de clase se solicitard al alumnado una serie de
actividades de ensefianza-aprendizaje para su evaluacién. Las calificaciones obtenidas en

estas actividades, supondran un 10% de la nota final del trimestre.
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Dentro de este apartado se tendra en cuenta (observacion directa y anotaciones):

o La implicacién e interés, comportamiento, participacion, etc.... por parte del

alumnado en las sesiones de clase.

o Larealizacion de los ejercicios planteados en clase.

8.4.1.- CALIFICACION FINAL DE LA MATERIA
La calificacion numérica final de la materia se obtendra teniendo en cuenta las siguientes

consideraciones:

e Para cada unidad didactica se obtendra una calificacién numérica con dos decimales, en base

a la nota del apartado (1) (60%), del apartado (2) (30%) y del apartado (3) (10%).

* La nota de cada trimestre se obtendra como resultado de realizar la media aritmética de las
calificaciones obtenidas en cada una de las unidades didacticas impartidas en el trimestre,
teniendo en cuenta las consideraciones reflejadas en el apartado (1). Esta calificacién se dara
sin decimales. Se considera suspensa una evaluacion de un trimestre si la nota es inferior a 5

puntos.

No obstante, s6lo se podra obtener una calificacién positiva si han sido entregadas todas las

practicas obligatorias.

* Del mismo modo, la calificacién final de la materia se obtendra como resultado de realizar
la media aritmética de las calificaciones positivas (mayores o iguales a 5) obtenidas en cada

uno de los trimestres.

8.4.2.- RECUPERACIONES DURANTE EL CURSO
Para aquellos alumnos que no hayan superado alguna evaluacion, se realizaran actividades de
repaso y un control de recuperacion de toda la evaluacién. El alumnado tendra la posibilidad de

entregar las practicas suspensas, siempre y cuando no interfieran en el ritmo normal de la clase.

Tanto las practicas como el control se evaluaran siguiendo los criterios anteriores.

8.4.3.- EVALUACION DE PENDIENTES
INFORMATICA (3° ESO) es una asignatura con continuidad en TIC (4° ESO) y en cualquier
caso puede haber alumnos que atendiendo a la legalidad vigente cursen 4° de ESO con

INFORMATICA (3° ESO) pendiente y sin asistir a las clases presenciales.

Pag. 56 de 66



3° ESO Informdtica Curso 2019-2020

Para la evaluacion de estos alumnos se usaran los instrumentos de practicas obligatorias y
examenes tedrico-practicos y se secuenciaran los bloques de contenidos a los largo de los 3
trimestres. Se usard la plataforma de contenidos Moodle del centro para proporcionarles los
materiales y la documentacion necesaria y a través de ella se recogeran tanto las practicas como los
examenes tedrico-practicos sobre cada bloque. Siendo necesaria la superacion de todos ellos con
calificacién superior a 5 para evaluacion positiva de la asignatura, en cuyo caso se calificara

conforme a los criterios de calificacion final.

Caso de ser necesaria la evaluacion extraordinaria se atendera a los mismas posibilidades que la

evaluacioén extraordinaria de los alumnos no pendientes.

Puede ocurrir que no se imparta la asignatura INFORMATICA (2° ESO) y que existan alumnos
que atendiendo a la legalidad vigente cursen 3° y 4° de ESO con INFORMATICA (2° ESO)
pendiente y sin asistir a las clases presenciales. La evaluacion de dichos alumnos se realizara de la
misma manera que los que tengan pendiente INFORMATICA (3° ESO), como se explica

anteriormente.

8.4.4.- EVALUACION EXTRAORDINARIA
Caso de necesitar el alumno la convocatoria de septiembre, de modo general, realizara un

examen global de la asignatura.

Si el alumno ha realizado un seguimiento continuo de la asignatura y tiene entregadas y
superadas al menos la mitad de las tareas podra optar por presentar todos las tareas que tenga con
menos de un 5 o no hayan sido entregadas, hacer una prueba representativa de todos los controles
que tenga con menos de un 5 y realizar algtn trabajo extra propuesto por el profesor para reforzar
conocimientos o completar el proyecto. Para aprobar la asignatura hay que tener todos los items con
mas de un 5. Esta segunda opcion no es accesible en septiembre si el alumno no la solicita en junio

mediante documento escrito.
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8.5.- EVALUACION DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

Segun normativa vigente, la evaluacion sera global en cuanto se referira a las competencias clave
y a los objetivos generales de la etapa y tendra como referente el progreso del alumnado en el
conjunto de las materias del curriculo, las caracteristicas propias del mismo y el contexto
sociocultural del centro docente. En todo caso, los criterios de evaluacion de las materias seran
referente fundamental para valorar tanto el grado de adquisicion de las competencias clave como el

de consecucion de los objetivos.

Los criterios de promocion del alumnado, atenderan a la comprobacién del grado de adquisicion
de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final
de las distintas materias seran los criterios de evaluacion y su concrecién en los estandares de
aprendizaje evaluables, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 20.1 del Real Decreto 1105/2014,
de 26 de diciembre, y lo que se establezca por Orden de la Consejeria competente en materia de

educacion.

Asi pues, y teniendo en cuenta que la competencia clave supone ejecutar una habilidad en un
contexto concreto, con un adecuado nivel de eficacia, la evaluacién de estas competencias supone
valorar dicho nivel de eficacia y por tanto el grado de satisfaccién o logro de la ejecucién, evaluar

competencias basicas supondra entre otras:
* Valorar el nivel de comprension interpretativa del alumnado, en situacién oral o escrita.
* Valorar el nivel de comprension valorativa o de juicio critico.
* Valorar el nivel de aplicacién o transferencia de los aprendizajes adquiridos.

¢ Valorar el nivel de realizacién de las actividades tanto de forma individual como en

pequefios grupos.

Por este motivo es necesario generar actividades que pongan en juego todas las variables
anteriores, y por tanto crear instrumentos y proponer situaciones de aprendizaje desde este enfoque

multicontextual.

De este modo estableceremos una correspondencia entre objetivos-criterios de evaluacion-
competencias clave y contenidos, que nos permitan generar actividades tipo y formas de evaluar

coherentes con la dimension integradora de los elementos curriculares.
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Segiin normativa vigente (Anexo V, EXPEDIENTE ACADEMICO, ORDEN de 14 de Julio de

2016):
10 | GRADO DE ADQUISICIﬁN DE LAS COMPETENCIAS CLAVE
CURSO PRIMERO DE ESO CURSO ACADEMICO 20_ /20__
COMPETENCIAS CLAVE Iniciado Medio | Avanzado Detalle de los aspectos a mejorar, si procede

a. Comunicacion linguistica

b. Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia

c. Competencia digital

d. Aprender a aprender

e. Competencias sociales y civicas

f Sentido de iniciativa y espirtu emprendedor

g Conciencia y expresiones culturales

Técnicas (entre otras):

Las técnicas de observacion, comprobando el indice de participacion del alumnado, nivel de
razonamiento, atencion, expresion (verbal y no verbal), habilidades y destrezas, valoraciones
personales, etc.

Las técnicas de medicion, a través de pequefias pruebas escritas u orales, seguimiento de los

cuadernos del alumnado

Instrumentos (entre otros):

Mapas Conceptuales: Su elaboracién, exposicion y nivel de logro muy satisfactorio,
favorece la adquisicion, entre otras, de las competencias aprender a aprender, autonomia e
iniciativa personal y lingiiistica.

Libreta del alumnado: La realizacion de las diferentes actividades y tareas y su nivel de
logro, en relacién con los contenidos de las materias y los tres niveles de comprension,
favorece la adquisicion de las 8 competencias basicas.

Hoja de registro y escala de estimacion: para actividades de expresion oral y trabajo en
grupo. El uso de la expresion oral en diferentes situaciones de contexto (con material, sin
material, con uso de NNTT,) y un nivel de logro muy satisfactorio, favorece la adquisicion
entre otras, de la competencia social y ciudadana, autonomia e iniciativa personal y
lingiiistica

Prueba escrita: La realizacion de las diferentes actividades y tareas y su nivel de logro
(preguntas a desarrollar, respuesta corta, de relacion, tipo test!4), en relacién con los
contenidos de las materias y los tres niveles de comprension, favorece la adquisicién de las 8

competencias basicas.
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9.- APORTACION DE CADA COMPETENCIA A LA ADQUISICION
DE COMPETENCIAS CLAVE

La materia Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién contribuye de manera plena a la
adquisicion de la Competencia Digital (CD), imprescindible para desenvolverse en un mundo que
cambia, y nos cambia, empujado por el constante flujo de informacién generado y transmitido

mediante unas tecnologias de la informacién cada vez mas potentes y omnipresentes.

En la sociedad de la informacién, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién ofrecen
al sujeto la posibilidad de convertirse en creador y difusor de conocimiento a través de su
comunicacion con otros sujetos interconectados por medio de redes de informacion. La adaptacién
al ritmo evolutivo de la sociedad del conocimiento requiere que la educacién obligatoria dote al
alumno de una competencia en la que los conocimientos de indole mas tecnoldgica se pongan al
servicio de unas destrezas que le sirvan para acceder a la informacién alli donde se encuentre,
utilizando una multiplicidad de dispositivos y siendo capaz de seleccionar los datos relevantes para
ponerlos en relacion con sus conocimientos previos, y generar bloques de conocimiento mas
complejos. Los contenidos de la materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

contribuyen en alto grado a la consecucion de este componente de la competencia.

Sobre esta capa basica se solapa el desarrollo de la capacidad para integrar las informaciones,
reelaborarlas y producir documentos susceptibles de comunicarse con los demas en diversos
formatos y por diferentes medios, tanto fisicos como telematicos. Estas actividades implican el
progresivo fortalecimiento del pensamiento critico ante las producciones ajenas y propias, la
utilizacion de la creatividad como ingrediente esencial en la elaboracion de nuevos contenidos y el
enriquecimiento de las destrezas comunicativas adaptadas a diferentes contextos. Incorporar a los
comportamientos cotidianos el intercambio de contenidos sera posible gracias a la adopcion de una
actitud positiva hacia la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacion. Esa
actitud abierta, favorecida por la adquisicion de conductas tendentes a mantener entornos seguros,
permitira proyectar hacia el futuro los conocimientos adquiridos en la fase escolar. Dicha
proyeccién fomentara la adopcion critica de los avances tecnologicos y las modificaciones sociales

que éstos produzcan.

Desde este planteamiento, los conocimientos de tipo técnico se deben enfocar al desarrollo de
destrezas y actitudes que posibiliten la localizacion e interpretacién de la informacion para utilizarla

y ampliar horizontes comunicandola a los otros y accediendo a la creciente oferta de servicios de la
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sociedad del conocimiento, de forma que se evite la exclusion de individuos y grupos. De esta
forma se contribuira de forma plena a la adquisicién de la competencia, mientras que centrarse en el
conocimiento exhaustivo de las herramientas no contribuiria sino a dificultar la adaptacién a las

innovaciones que dejarian obsoleto en un corto plazo los conocimientos adquiridos.

Ademas, la materia contribuye de manera parcial a la adquisicion de la Conciencia y Expresiones
Culturales (CEC) en cuanto que ésta incluye el acceso a las manifestaciones culturales y el
desarrollo de la capacidad para expresarse mediante algunos cddigos artisticos. Los contenidos
referidos al acceso a la informacion, que incluye las manifestaciones de arte digital y la posibilidad
de disponer de informaciones sobre obras artisticas no digitales inaccesibles fisicamente, la
captacion de contenidos multimedia y la utilizacion de aplicaciones para su tratamiento, asi como la
creacion de nuevos contenidos multimedia que integren informaciones manifestadas en diferentes
lenguajes colaboran al enriquecimiento de la imaginacion, la creatividad y la asuncion de reglas no

ajenas a convenciones compositivas y expresivas basadas en el conocimiento artistico.

La contribucién a la adquisicion de las Competencias Sociales y Civicas (CSC) se centra en que,
en tanto que aporta destrezas necesarias para la busqueda, obtencion, registro, interpretacion y
analisis requeridos para una correcta interpretacion de los fenémenos sociales e histéricos, permite
acceder en tiempo real a las fuentes de informacién que conforman la visién de la actualidad. Se
posibilita de este modo la adquisiciéon de perspectivas multiples que favorezcan la adquisiciéon de
una conciencia ciudadana comprometida en la mejora de su propia realidad social. La posibilidad de
compartir ideas y opiniones a través de la participacion en redes sociales, brinda unas posibilidades
insospechadas para ampliar la capacidad de intervenir en la vida ciudadana, no siendo ajena a esta

participacion el acceso a servicios relacionados con la administracion digital en sus diversas facetas.

La contribucién a la adquisicion de la Competencia para Aprender a Aprender (CAA) esta
relacionada con el conocimiento de la forma de acceder e interactuar en entornos virtuales de
aprendizaje, que capacita para la continuaciéon auténoma del aprendizaje una vez finalizada la
escolaridad obligatoria. En este empefio contribuye decisivamente la capacidad desarrollada por la
materia para obtener informacion, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo aprendido

poniéndolo en comun con los demas.

Contribuye de manera importante en la adquisicion de la Competencia en Comunicacion
Lingiiistica (CCL), especialmente en los aspectos de la misma relacionados con el lenguaje escrito y

las lenguas extranjeras. Desenvolverse ante fuentes de informacién y situaciones comunicativas
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diversas permite consolidar las destrezas lectoras, a la vez que la utilizacién de aplicaciones de
procesamiento de texto posibilita la composicion de textos con diferentes finalidades
comunicativas. La interaccion en lenguas extranjeras colaborara a la consecucion de un uso

funcional de las mismas.

Contribuye de manera parcial a la adquisicion de la Competencia Matematica y competencias en
Ciencia y Tecnologia (CMCT), aportando la destreza en el uso de aplicaciones de hoja de calculo
que permiten utilizar técnicas productivas para calcular, representar e interpretar datos matematicos
y su aplicacion a la resolucion de problemas. Por otra parte, la utilizacion de aplicaciones
interactivas en modo local o remoto, permitird la formulaciéon y comprobacién de hip6tesis acerca

de las modificaciones producidas por la modificacion de datos en escenarios diversos.

Por ultimo, contribuye al Sentido de Iniciativa y Espiritu Emprendedor (SIEP) en la medida en
que un entorno tecnologico cambiante exige una constante adaptacion. La aparicion de nuevos
dispositivos y aplicaciones asociadas, los nuevos campos de conocimiento, la variabilidad de los
entornos y oportunidades de comunicacion exigen la reformulacion de las estrategias y la adopcion
de nuevos puntos de vista que posibiliten resoluciéon de situaciones progresivamente mas complejas

y multifacéticas.
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10.- PROCEDIMIENTO PARA REALIZAR SU SEGUIMIENTO.

La presente programacion sera revisada mensualmente. Teniendo en cuenta para el curso

siguiente las observaciones realizadas y los cambios propuestos..

11.- BIBLIOGRAFIA
* Legislacion vigente (LOMCE - Ley Organica 8/2013 de 9 de Diciembre, Reales Decretos
(1105/2014 y 310/2016 para Secundaria y Bachillerato), Decreto 111/2016 y Orden 14 de
Julio de 2016.
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Anexo | y Il. Acondicionamiento de la programacion a las
medidas por COVID.-19.

Atendiendo a la Instruccion de 23 de abril de 2020 de la viceconsejeria de educacién y deporte
relativa a las medidas educativas a adoptar en el tercer trimestre del curso 2019-2020 y

anteponiendo los principios de:

a) Preservar la salud fisica y emocional de todos los agentes que intervienen en el sistema

educativo.

b) Fomentar la adecuacién del proceso de ensefianza y aprendizaje a las caracteristicas de cada
alumno, de su contexto y de su realidad, con el objetivo de intentar paliar la desigualdad que
pudiera haber provocado la existencia de una brecha digital, que en muchos casos, también es una
brecha socioeducativa. Esta adecuacion favorecera el seguimiento del alumnado y especialmente

del que presenta necesidades especificas de apoyo educativo.

c) Primar el repaso y la recuperacion sobre lo trabajado en los dos primeros trimestres del curso,
poniendo el foco en los aprendizajes imprescindibles. Se avanzard en lo previsto en las
programaciones para el tercer trimestre, cuando sea posible para el alumnado, y se considere que

beneficiara su promocion académica.

d) Atender a los principios de colegialidad e integracion de la evaluacion por parte de los equipos

docentes, en los procesos de evaluacion, y en las decisiones de promocion y titulacion.

e) Procurar que la medidas y actuaciones que se lleven a cabo no supongan incrementar las

cargas administrativas del profesorado y la burocracia de los centros.

Anexo I. Contenidos

Se consideran prioritarios los contenidos de las Unidades 1, 2, 3, 7 y 8:
* Unidad 1. Los Ordenadores

* Unidad 2. Internet. Redes Sociales.

* Unidad 3. El correo electronico.

* Unidad 7. Hojas de Calculo.

* Unidad 8. Editores graficos vectoriales y digitales.

Pag. 64 de 66



3° ESO Informdtica Curso 2019-2020

Las unidades 4, 5, 6, 9 y 10 que para cada grupo no entren en la seleccién prioritaria pasan a

considerarse contenidos de ampliacién para el alumnado que esté en disposicion de seguirlos.

Durante el tercer trimestre se realizaran actividades de refuerzo y recuperacion de los contenidos
seleccionados como prioritarios para cada grupo. En caso de que algun alumno esté en disposicion

de ampliar esos contenidos se le proporcionaran materiales y actividades en la medida de lo posible.

Anexo ll. Calificacion y Evaluacion

Procedimientos, técnicas e instrumentos

Dada la casuistica de la atencion educativa on-line:

* Se priorizaran las tareas sobre las pruebas o exdmenes tedrico-practicos.

* La actitud, trabajo de clase e implicacion solo se usara en positivo para los alumnos.
* El proyecto sélo se usara para alumnos que han desarrollado todos los contenidos.

Dado que la asignatura ya tenia los contenidos y la relaciéon con el alumnado on-line, se

especificardn en la plataforma para cada grupo los contenidos seleccionados como prioritarios.

Criterios de calificacion

En base a los criterios de calificacion referidos en esta programacion:

* Sera posible sustituir la recuperacion de examenes tedrico-practicos de los 2 primeros

trimestres por tareas-practicas obligatorias
* Las tareas-practicas obligatorias se flexibilizaran en los plazos de entrega y calificacion.

* Sera posible recuperar tareas o actividades de clase de los dos primeros trimestres mediante

tareas-practicas obligatorias

Calificacion final de la materia.
A efectos de calificacion se tendran en cuenta tinicamente las actividades y tareas realizadas (o
recuperadas) de los dos primeros trimestres. También sera posible para el alumnado repetir tareas

que le permitan subir la nota de esos trimestres.

El alumnado que habiendo realizado positivamente todas las tareas de los dos primeros

trimestres amplie con tareas correspondientes al tercer trimestre ampliara la nota que sale de la
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media de sus dos primeros trimestres de forma proporcional al nimero de tareas realizadas. De
modo que la superacion positiva de todas las tareas del tercer trimestre le permita alcanzar un 10 en

la calificacién de la asignatura independientemente de la nota de las tareas.
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