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Segun la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Edu-
cacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, en el Articulo 42 se especifica la impor-
tancia de la evaluacion inicial. “1. Con objeto de garantizar una adecuada transiciéon del alumnado entre la etapa
de Educacién Primaria y la de Educacion Secundaria Obligatoria, asi como de facilitar la continuidad de su pro-
ceso educativo, los centros docentes que imparten Educacion Secundaria Obligatoria recogeran en su proyecto
educativo las actuaciones a realizar en el proceso de la evaluacién inicial del alumnado y estableceran mecanis-
mos de coordinacidn con los centros docentes de procedencia del alumnado que se incorpora a la etapa, de
acuerdo con lo dispuesto en el Capitulo V”, por ello en la elaboracién de esta programacion se ha tenido en
cuenta los resultados de esta evaluacion de las reuniones iniciales de los equipos educativos y el asesoramiento
del Departamento de Orientacion.



PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2021/2022

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacién.
Caracteristicas del centro y su entorno.

El IES Arroyo de la Miel esta ubicado en Benalmadena, uno de los principales municipios turisticos de la Costa
del Sol. Durante los ultimos afos esta zona, como ya viene siendo habitual en otras localidades costeras, ha su-
frido una rapida transformacion de sus estructuras urbanisticas y socioeconémicas, consecuencia de la expan-
sion del sector terciario y concretamente de las actividades turisticas.

Por su localizacién, zona de costa con mucha poblacién tanto estable como de transito, el Centro alcanza la ratio
maxima en casi todos los grupos, es habitual que durante el curso se produzcan altas y bajas en el alumnado.

La mayoria de los alumno/as pertenecen a familias empleadas en el sector servicios, fundamentalmente de
aquellas actividades relacionadas con la hosteleria y el turismo. Proceden, no solo de diversos lugares de la geo-
grafia espafiola, sino de otros paises, debido a la fuerte inmigracion de los ultimos afios, en el Centro se pueden
encontrar mas de 40 nacionalidades.

En estas condiciones la convivencia y relaciones personales se desarrollan con total normalidad, siempre par-
tiendo de la base del respeto y comprensién a las diferentes costumbres y tradiciones. Esta diversidad que se
hace habitual en el actual panorama demografico espanol, es una realidad en nuestro centro. Tal vez destacar
los problemas derivados del desconocimiento del idioma y los diferentes modelos educativos que pueden gene-
rar problemas de adaptacion tanto en el alumnado como en las familias.

A la diversidad cultural y linguistica, se afiaden las diferencias en las capacidades e intereses de los alumnos/as,
el IES Arroyo de la Miel cuenta con un grupo de alumnos de necesidades educativas especiales, que intentamos
se integren de forma natural en la vida diaria del centro.

El centro cuenta con todos los accesos adaptados a minusvalidos, o personas con movilidad reducida, y no pre-
senta ningun tipo de barrera arquitectonica en sus instalaciones, permitiendo la movilidad del profesorado y
alumnado por todo su recinto.

Nuestros recursos materiales son los siguientes:

29 aulas ordinarias, repartidas en dos edificios conectados. El principal dispone de 21 aulas distribuidas en tres
pisos. El edificio secundario cuenta con 8 aulas, una de ellas dedicada a sala de audiovisuales.

* 1 aula de pedagogia terapéutica.

+ 1 aula de educacioén especial especifica.

* 2 aulas de desdoble.

* 1 aula de plastica.

* 1 laboratorio de idiomas

* 3 laboratorios de fisica, quimica y ciencias naturales.
* 1 aula de informatica y 1 aula de tecnologia.

+ 1 aula de musica

* 1 biblioteca con una sala de estudio y otra de préstamos y ordenadores para uso de los alumnos.
+ 1 aula de convivencia.

* 1 gimnasio

» 2 vestuarios.

« 2 pistas polideportivas.

* Patio-jardin.

* 12 departamentos.

* 4 despachos.

* 1 secretaria y archivo.

* 1 conserjeria.



* 14 aseos de alumnos/as, 2 para el profesorado y 1 para minusvalidos en la primera planta.

Caracteristicas de la comunidad educativa. Alumnado.

Nuestro alumnado, de 1° de ESO procede en su mayoria del C.E.I.P. Miguel Herndndez, aunque también acoge
a alumnos y alumnas de otros centros y localidades cercanas, debido a la oferta de bachillerato, ciclos formativos
y educacién de adultos. En concreto para el turno de tarde proceden en su mayoria de institutos de la zona, des-
de Fuengirola hasta Malaga.

El Instituto cuenta aproximadamente con 1200 alumnos repartidos en horario de mafana y de tarde.

En el horario de mafana, las clases comienzan a las 8:30 y terminan a las 15:00 horas. Desde las 11:30 hasta
las 12 horas tiene lugar el recreo. El Aula especifica tiene su propio horario coincidiendo con el de educacion pri-
maria (desde las 9:00 hasta las 14:00).

Durante la mafiana se imparten los siguientes niveles educativos:

* Educacion Secundaria Obligatoria: 1° E.S.0; 2° E.S.O; 3° E.S.0. y 4° E.S.O.

* Un grupo de educacion especial especifica.

* Primero y segundo de Bachillerato de Ciencias y de Humanidades y Ciencias Sociales.

* Ciclos Formativos de grado medio: 1° y 2° de Actividades Comerciales y 1° y 2° de Conduccién de Actividades
fisico-deportivas en el medio natural.

* Ciclos Formativos de grado superior: 1° y 2° de Ensefianzas y Animacion Sociodeportiva; y 1° y 2° de Acondi-
cionamiento Fisico.

* El horario de tarde se desarrolla desde las 16.00 horas hasta las 22.10 horas, con una interrupcion de diez mi-
nutos, de 18:10 a 18:10 para el recreo.

Durante la tarde se imparten los siguientes niveles educativos:

» Educacion Secundaria de Adultos: 1° ESPA modalidad presencial y 2° ESPA en modalidad presencial y modali-
dad semipresencial.

 Primero y segundo de Bachillerato de Ciencias y Humanidades y Ciencias Sociales en modalidad presencial.
» 1°y 2° de Bachillerato de Ciencias Sociales semipresencial.
* 1°y 2° C.F.G.S. de Guia, informacién y asistencia turistica.

Caracteristicas de la comunidad educativa. Personal docente.

El IES Arroyo de la Miel cuenta con una plantilla organica de centro en torno a los 67 profesores/as, el numero to-
tal de profesores/as esta en torno a los 85; a los que se une un profesor contratado para impartir la materia de
Religiéon Catdlica y un profesor de ATAL.

La plantilla se caracteriza por un alto grado de estabilidad pues no son frecuentes, entre personal definitivo, las
peticiones de destino hacia otros centros.

Caracteristicas de la comunidad educativa. Personal no docente.

4 Conserjes.

2 Administrativos.

1 Monitor/ra para el alumnado con necesidades educativas especiales.
5 Limpiadoras.



B. Organizacién del departamento de coordinacién didactica

CONSTITUCION DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO PARA EL CURSO LECTIVO 2021/2022.

Dicho curso estara constituido por dos personas:
D2. M? Nieves Muiioz Clemente que impartira EPVA en 1°C, 1°D, 2°C, 2°D, 4°A, 4°B-C, y Dibujo Técnico Il en 2°
Bachillerato de Ciencias.
D. Miguel Lépez Mufioz que impartira EPVA en 1°A, 1°B, 2°A, 2°B, 3°, la materia de disefio propio “Arte y
Creatividad” y Dibujo Técnico | en 1° Bachillerato de Ciencias.

El departamento de Dibujo cuenta con 36 horas.

1°EPVAEenE.S.O......ccoeeviiiiieee 2 horas semanales. (4 GRUPOS)
2°EPVAEen E.S.O....cccciiiiieeee, 2 horas semanales. (4 GRUPOS)
“Arte y Creatividad”..................oooeeeeenn. 2 horas semanales (1 GRUPO)
3°EPVAEen E.S.O....ccccvvviiiiieeeeeee, 2 horas semanales. (1 GRUPO)
4°EPVAEn E.S.O..cccovvviiieieviiiieeee 3 horas semanales. (2 GRUPOS)
Dibujo Técnico I................. 4 horas semanales. (1 GRUPO)

Dibujo Técnico Il................ 4 horas semanales. (1 GRUPO)

Libros de texto; EPVA en 1° de la E.S.O. tienen libro de texto de la editorial Donostiarra. En Dibujo Técnico | y Il
tienen libro de texto de la editorial Donostiarra.

C. Justificacion legal

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas. Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion. 1.
La presente orden tiene por objeto desarrollar el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, regular determinados aspectos de la atencion a la
diversidad, establecer la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado escolarizado en
esta etapa y determinar el proceso de transito entre las etapas de la educacion basica, de conformidad con el
Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia. 2. Sera de aplicacion en todos los centros docentes de la
Comunidad Auténoma de Andalucia que impartan las ensefianzas correspondientes a Educacion Secundaria
Obligatoria. Articulo 6. Organizacién curricular general de Educacién Secundaria Obligatoria. La
organizacién curricular general de cada uno de los cursos de Educacién Secundaria Obligatoria es la
establecida en el Capitulo 1V del Decreto 111/2016, de 14 de junio.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se
establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado. La presente orden tiene por
objeto desarrollar el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, regular determinados aspectos de la atencion a la diversidad y establecer la ordenacién de
la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado escolarizado en esta etapa, de conformidad con
lo dispuesto en el Decreto 110/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 182/2020 para la Educacion Secundaria Obligatoria.
- Decreto 183/2020 para el Bachillerato.

- Art. 29 del Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, aprobado por el Decreto 327/2010,
de 13 de julio (BOJA 16-07-2010).

- Instrucciones de 24 de julio de 2013, de la Direccion General de Innovacion Educativa y Formacion del
Profesorado, sobre el tratamiento de la lectura para el desarrollo de la competencia en comunicacion linguistica
de los centros educativos publicos que imparten educacion infantil, educacion primaria y educaciéon secundaria.

- Normativa reguladora de las distintas ensefianzas, en el articulado dedicado a elaboracién de las programaciones
didacticas, desarrollo curricular, orientaciones metodoldgicas, etc.



D. Objetivos generales de la etapa

La Educacidon Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que
les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidon o circunstancia
personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminaciéon entre hombres vy
mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacién Secundaria Obligatoria en Andalucia

contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es una materia del bloque de asignaturas especificas para primer
y segundo ciclo de Educaciéon Secundaria Obligatoria, ofertandose en Andalucia en primer y segundo curso, en
el bloque de asignaturas especificas obligatorias, y en tercero y cuarto, en el bloque de asignaturas especificas
de opcion y de libre configuracién autonémica.

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades percepti-
vas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento tedrico y practico de los lenguajes visuales para compren-
der, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez mas configurada como un mundo de imagenes y objetos.
Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la inteligencia emocional a tra-
vés del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales como recursos expresivos y contribuir al desarrollo in-
tegral del alumnado y al disfrute del entorno natural, social y cultural.

El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el saber ver y percibir para
comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad de comunicarse creativamente. También se orienta
a profundizar en el autoconocimiento y en el conocimiento de la realidad para asi transformarse y transformar la



realidad mas humanamente, convirtiendo a la propia persona en eje central de la misma.

Andalucia es una Comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio, puesto en valor como motor
econémico de numerosas comarcas y generador de recursos y bienestar para la poblacién. La materia Educa-
cion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la formacion cultural y artistica del alumnado permitiéndole acce-
der a la comprension, valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacion activa y conscien-
te de su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con numerosos referentes
universales, entre otros, la obra de artistas andaluces como Picasso y Velazquez, las referencias arquitectonicas
y su legado estético y ornamental, ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado andalusi en ge-
neral y su relacion con las construcciones geométricas. También contamos con relevantes artistas contempora-
neos en todos los campos de la creaciodn artistica, incluyendo la comunicacion audiovisual: fotografia, cine, tele-
vision, etc.

Los contenidos para el primer ciclo se presentan en tres bloques interrelacionados: Expresion plastica, Comuni-
cacion audiovisual y Dibujo técnico. Estos bloques se corresponden con los tres bloques de esta materia en la
etapa de la Educacion Primaria: Expresién artistica, Educacion audiovisual y Dibujo geométrico. En el segundo
ciclo se afiade un bloque de contenidos relativo a Fundamentos del disefio, y el bloque Comunicacién audiovi-
sual se sustituye por Lenguaje audiovisual y multimedia.

El bloque de contenidos Expresion plastica hace referencia a un aprendizaje plastico, en su dimension artistica y
procedimental de los contenidos, incidiendo en la faceta mas practica de la materia. Los bloques de contenidos
Comunicacién audiovisual y Lenguaje audiovisual y multimedia prestan una especial atencion al contexto audio-
visual andaluz y a los creadores y creadoras contemporaneos, tanto en fotografia como en cine y television, y en
otras manifestaciones visuales, cémics, videojuegos, etc.

El bloque Dibujo técnico permite el acercamiento al disefio y a la dimensién plastica de la geometria, pudiendo
tomar como referencia la azulejeria de construcciones como La Alhambra, el legado andalusi y la relacion cons-
truccién-geometria.

La vinculacién de Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda reflejada en numerosos con-
tenidos comunes. Hay presentes contenidos que tienen su aplicacién en las relaciones de proporcionalidad, la
representacion de formas geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos linguisticos
permiten establecer un paralelismo entre analisis de textos escritos con el analisis y conocimiento de la imagen,
el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la imagen, canales de comunicacién y esquemas comuni-
cativos. Los procesos cientificos como la percepcién de la luz, la refraccidon del color o el origen de las texturas
son comunes a las materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto con los diferentes sis-
temas de representacion nos permiten abordar adecuadamente el conocimiento tecnoldgico.

La materia contribuye a la adquisicién de las competencias clave, integrando las mismas en el proceso educati-
Vo.

Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y expresiones culturales
(CEC), poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del alumnado en el campo de la imagen
como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cualida-
des estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales
contribuye a desarrollar el sentido critico del alumnado hacia estas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en
practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de expre-
sion propias, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en multiples disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un espe-
cial interés hacia las propias de la Comunidad Auténoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su com-
prension y valoracion, y capacitandolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con espiri-
tu critico.

El desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica (CCL) se materializa en el conocimiento de un len-
guaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer
argumentos, etc. De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunica-
cion linguistica y la comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se facilita
con el trabajo en aspectos espaciales de representacion, en el estudio de las relaciones matematicas de los dife-
rentes trazados geométricos y en el conocimiento de fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual, percep-
cion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

El desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara hacia la utilizacién de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales, tanto en el uso especifico de la imagen
y de los contenidos audiovisuales y del analisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos
audiovisuales, como en la creacién de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimien-
to y dominio de programas basicos de disefio y creacion audiovisual.

En relacién con el desarrollo de las competencias sociales y civicas (CSC), esta materia genera actitudes y habi-



tos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizaciéon de actividades grupales supone fa-
vorecer el acercamiento, valoracion, debate, respeto y dialogo entre diferentes identidades y culturas. La resolu-
cion de conflictos debe contribuir a la disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y so-
ciales. La expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar aportaciones personales
criticas a los valores sociales dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia de aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los conocimien-
tos a los casos de la vida cotidiana, ya que Educacién Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la posibilidad de refle-
xionar sobre la forma en que las personas piensan y perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro
ejemplo de diversidad en formas de expresion. Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizara un
sistema de signos para expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que perck
be y pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitara que el alumnado
tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de trabajo a partir de su propio interés. Se pro-
movera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, posibilitando la reflexion
sobre este proceso y su resultado. La exposicion y puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos in-
dividuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y enriquecer
las propuestas propias con otros puntos de vista.

El curriculo de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual promueve el desarrollo de actitudes y valores positivos y
se adaptara a las caracteristicas y necesidades particulares del alumnado. De esta forma, esta materia servira
de base para trabajar aspectos educativos de caracter transversal tan importantes como la educacién para la
convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, que se desarrolla a través del disefio cooperativo en
equipo de mensajes visuales y audiovisuales, utilizando diferentes lenguajes y codigos; la educacién para el con-
sumo, favoreciendo una actitud critica hacia los elementos que componen un mensaje publicitario, evitando de-
jarse llevar por modas o por la influencia de la publicidad; la educacién para la igualdad de género, conociendo y
valorando las aportaciones de las mujeres en el mundo del arte, evitando todo tipo de desigualdades y expresio-
nes sexistas; el respeto a las diversas culturas, que se transmite dando a conocer las distintas expresiones artis-
ticas, plasticas y audiovisuales, de culturas diferentes y de minorias étnicas, fomentando el interés y el respeto
por dichas manifestaciones, evitando cualquier conducta xené6foba; la igualdad de oportunidades y la no discrimi-
nacién, mediante la educacion en el respeto y la valoracion positiva de las diferentes posibilidades expresivas; vy,
finalmente, el autocontrol y el uso seguro de las TIC, al aplicarlas para realizar composiciones sencillas, proyec-
tos artisticos de disefio o proyectos audiovisuales.

F. Elementos transversales

Segun el Articulo 3 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, sobre los elementos transversales;
1. El curriculo incluird de manera transversal, sin perjuicio de su tratamiento especifico en las distintas materias y
ambitos de Educaciéon Secundaria Obligatoria, los elementos mencionados en el articulo 6 del Decreto 111/2016, de
14 de junio, sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 y en la disposicion adicional novena del Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre. 2. Teniendo en cuenta el articulo 40 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Edw-
cacion de Andalucia, y el articulo 6 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, se han incorporado al curriculo de Educa-
cion Secundaria Obligatoria contenidos propios de la Comunidad Auténoma de Andalucia. 3. Atendiendo a lo reco-
gido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion de la igualdad de géne-
ro en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia basados en la diversi-
dad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y hombres.

La vinculaciéon de Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda reflejado en numerosos
contenidos comunes. Hay presentes contenidos que tienen su aplicacion en las relaciones de proporcionalidad, la
representacién de formas geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos lingUisticos
permiten establecer un paralelismo entre analisis de textos escritos con el analisis y conocimiento de la imagen,
el uso de conceptos como alfabeto visual y sintaxis de la imagen, canales de comunicacién y esquemas
comunicativos. Los procesos cientificos como la percepcion de la luz, la refraccion del color o el origen de las
texturas son comunes a las materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto con los
diferentes sistemas de representacion nos permiten abordar adecuadamente el conocimiento tecnolégico.

El curriculo incluira de manera transversal los siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la Constitucion
Espafola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la participacion,
desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico y la
democracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia emocional, el
autoconcepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el adecuado desarrollo



d)

e)

f)

personal, el rechazo y la prevencion de situaciones de acoso escolar, discriminaciéon o maltrato, la promocion del
bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los miembros de la comunidad educativa.

El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva entre
mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra sociedad y al
conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles soluciones a las
desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacién y a la identidad sexual, el rechazo de
comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la prevencion de la violencia
de género y el rechazo a la explotacion y abuso sexual.

El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de oportunidades,
accesibilidad universal y no discriminacion, asi como la prevencion de la violencia contra las personas con
discapacidad.

El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el conocimiento de
la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la humanidad, el
conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacién para la

cultura de paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracion a las victimas del terrorismo, el conoci-
miento de los elementos fundamentales de la memoria democratica vinculados principalmente con hechos que
forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencién de la violencia terrorista y de cualquier otra
forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El perfeccionamiento de las habilidades para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha activa, la

empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del dialogo.

h) La utilizacién critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y los medios

k)

audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacién inadecuada, su aportacion a
la ensefanza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de transformacion de la informacion en
conocimiento.

La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencion de los
accidentes de trafico. Asimismo se trataran temas relativos a la proteccidén ante emergencias y catastrofes.

La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos de vida saludable,
la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta equilibrada y de la alimentacién
saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo

conceptos relativos a la educacién para el consumo y la salud laboral.

La adquisicién de competencias para la actuacién en el ambito econémico y para la creacion y desarrollo de los
diversos modelos de empresas, la aportacién al crecimiento econémico desde principios y modelos de desarrollo
sostenible y utilidad social, la formacién de una conciencia

ciudadana que favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como
formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de solidaridad,
justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética empresarial y de la igualdad
de oportunidades.

La toma de conciencia y la profundizacién en el analisis sobre temas y problemas que afectan a todas las
personas en un mundo globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la
emigracion y la desigualdad entre las personas, pueblos y naciones, asi como los

principios basicos que rigen el funcionamiento del medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo
tienen las actividades humanas, el agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o
el calentamiento de la Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservaciony
mejora de nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.

Estos temas en ningin momento se consideraran marginales o secundarios y sus contenidos se contemplaran en
conceptos, procedimientos y actitudes, considerando que no son contenidos para trabajar de forma aislada
dentro de un area o nucleo tematico sino que son mas importantes que deben impregnar toda la actividad
educativa, y ser asumidos también por toda la comunidad educativa. Hay areas donde los temas transversales
estan presentes de forma mas clara tanto en los objetivos como en los contenidos.

G. Tratamiento interdisciplinar de los contenidos

Con el area de Lengua Castellana y Literatura se manifiesta su interrelacién desde varios aspectos:

- Utilizacién de una terminologia especifica y comprension lectora.
- Relacién del lenguaje hablado y escrito con el lenguaje gréfico.

Con el area de Matematicas se manifiesta en los aspectos relacionados con la representacion objetiva de la for-
ma, ya sea bi o tridimensional (geometria plana, S.D.O. etc.) o en relacion a proporciones de formas y colores.
Con el area de Ciencias de la Naturaleza se manifiesta en la observaciéon del medio y analisis de formas natura-
les por medio del dibujo, en la ciencia del color y otros temas relacionados con el medio y el entorno natural.
Con el area de Ciencias Sociales Geografia e Historia en relacion con el estudio de la obra de arte y su contexto.

Con el area de Educacioén Fisica con temas relacionados con la anatomia humana en cuanto al estudio de sus

proporciones.
Con el area de Musica en cuanto a creacion de un ambiente y un clima propicio para el desarrollo de algunas



actividades.
En cada unidad didactica se indican los contenidos a desarrollar, correspondientes a su propio bloque tematico,

pero ademas hay que tener en cuenta que en la mayoria de las unidades didacticas se trabajan los contenidos re-
lacionados con el resto de bloques de contenidos.

H. Tratamiento de las T.l.C.

Internet y las herramientas multimedia deben introducirse en los centros educativos, para adaptar la edu-
cacion a la era digital. Para ello se debera garantizar a todos los alumnos y alumnas la posibilidad de adquirir
una cultura basica digital, y de esta cultura debe participar también el area de E.P.V.A. siempre potenciando
los comportamientos responsables en entornos en linea (propiedad intelectual y copyright, tipos de licencia cc,
etc) y el buen uso de la herramienta Moodle Centros (cada grupo tendra una clase Moodle Centros).

Las aulas de cada uno de los grupos cuentan ordenadores, pizarras digitales y cafiones que se utilizaran regu-
larmente para la busqueda de informacion, documentacion y visualizacion de presentaciones y videos sobre los
temas tratados en clase.

I. Contribucidén a la adquisiciéon de las competencias claves

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y expresiones cultura-
les (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del alumnado en el campo de la ima-
gen como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cua-
lidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisua-
les, abre al alumnado la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en
practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de expre-
sidén propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en multiples disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un espe-
cial interés a las propias de la Comunidad Auténoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su compren-
sion y valoracion, y capacitandolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con sentido
critico.

El desarrollo de la competencia comunicacion linguistica (CCL) se materializa en el conocimiento de un lenguaje
especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer argu-
mentos, etc.

De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacién linguistica y la
comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia basica en ciencia y tecnologia (CMCT) se facilita
con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el estudio de las relaciones matematicas de los dife-
rentes trazados geométricos y en el conocimiento de fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual, percep-
cion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacion de las Tecnologias de la Informaciény
la Comunicacion y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto en el uso especifico de la imagen y
de los contenidos audiovisuales y del analisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos au-
diovisuales, asi como en la creacion de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conoci-
miento y dominio de programas basicos de disefio y creacion audiovisual.

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera actitudes y habitos de
convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacion de actividades grupales supone favorecer
el acercamiento, valoracion, debate, respeto y dialogo entre diferentes identidades y culturas. La resolucion de
conflictos debe contribuir a la disminucién de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales. La
expresién creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar aportaciones personales criticas a
los valores sociales dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los conocimientos a
los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la posibilidad de reflexio-
nar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro ejem-
plo de diversidad en formas de expresion.

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizard un sistema de signos para expresar sus ideas,
emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo expresarlo por sus propios
medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitara que el alumnado
tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y teméaticas de trabajo a partir de su propio interés. Se pro-
movera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, posibilitando la reflexion
sobre este proceso y su resultado. La exposicidén y puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y trabajos in-
dividuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y enriquecer
las propuestas propias con otros puntos de vista.



J. Estrategias para la profundizaciéon de la competencia lingiiistica

Segun el Articulo 4 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la eta-
pa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se indican unas Recomenda-
ciones de metodologia didactica. 4. La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las compe-
tencias clave. Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarro-
llo de la competencia en comunicacion lingulistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garanti
zar la incorporacion de un tiempo diario, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo de dicha competen-
cia.

Entre los elementos transversales de caracter instrumental que se deben trabajar en la materia de Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual, sin perjuicio de su tratamiento especifico en otras materias de la etapa, segun ins
trucciones de 24 de julio de 2013, de la Direccion General de Innovacién Educativa y Formacion del Profesorado,
sobre el tratamiento de la lectura para el desarrollo de la competencia en comunicacién linguistica de los centros
educativos publicos que imparten educacion infantil, educacién primaria y educacion secundaria.

El dominio y progreso de la competencia linguistica en sus cuatro dimensiones (comunicacion oral: escuchar y
hablar; y comunicacion escrita: leer y escribir), habra de comprobarse a través del uso que el alumnado hace
en situaciones comunicativas diversas. El hecho de comunicar ideas y opiniones, imprescindibles para lograr
los objetivos relacionados con una visién critica de las repercusiones de la actividad humana, fomenta el uso tan-
to del lenguaje verbal como del escrito. La valoracion critica de los mensajes explicitos e implicitos en los me-
dios de comunicacién, como, por ejemplo, en la prensa, puede ser el punto de partida para leer articulos,
tanto en peridédicos como en revistas especializadas, estimulando de camino el habito para la lectura.

Pueden servir de modelo los siguientes ejemplos de situaciones, actividades y tareas (que, en su mayoria, se
realizan a diario que deben ser tenidas en cuenta para evaluar el grado de consecucion de esta competencia:
a) Interés y el habito de la lectura
Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer documentos de distinto tipo y
soporte.

Lectura de instrucciones escritas para la realizacién de actividades ludicas.
Lecturas recomendadas: divulgativas, etc.

Plan lector y participacion en tertulias literarias sobre libros de su interés.
Visitas a librerias especializadas en artes plasticas y disefio grafico.

b) Expresion escrita: leer y escribir

Es fundamental para el trabajo de la comprensién lectora leer todos los dijas en clase. El profesor debera procu-
rar que cada dia un alumno diferente lea el apartado de la unidad que se va a trabajar en voz alta, preguntando a
su vez a otros alumnos sobre lo que se va leyendo. Es decir, leemos y comprendemos Io que se va leyendo
como apoyo a la explicacién del profesor.

Hacer la lectura en voz alta, en todas las sesiones de clase, de la parte correspondiente a los contenidos a tratar
en esa sesion, del libro de texto o cualquier otro documento usado como recurso, y evaluar ciertos aspectos: ve-
locidad, entonacién, correccion, ritmo y fonética.

Otra actividad que se debe realizar a diario es la lectura de las actividades que se van a hacer en el aula. Antes
de iniciar su practica, los alumnos deberan leer en voz alta todas las actividades propuestas en la sesién
para que el profesor pueda orientar su resolucion en caso de duda. A partir de la lectura del enunciado de las ac-
tividades a desarrollar, obtener la idea principal y parafrasear la cuestién que se propone, para poder dar la res-
puesta adecuada; esto es particularmente importante en la lectura de los enunciados de los ejercicios.

A partir de la lectura de un texto determinado (periddico, revista, etc.), indicar qué cuadro, qué representacion,
qué grafico, qué titulo de entre diversos posibles es el mas adecuado para el conjunto del texto o para alguna
parte del mismo, y extraer conclusiones; comprender y establecer relaciones cronolégicas o de causa-efecto en-
tre una serie de acciones; considerar alternativas; elaborar hipotesis, diferenciar hechos de opiniones y suposi-
ciones, etc.

Busqueda y realizacidn de biografias de artistas y lectura de parte de estas. Se animara a los alumnos a la lectu-
ra de diversos articulos o trabajos relacionados con la materia que se esté impartiendo y que aparezcan en los
medios de comunicacién o en medios especializados. Para esto, el profesor trabajara revistas como:

Arte, National Geographic, La Aventura de la Historia o Historia y Vida. Analisis de textos y enunciados, para po-
tenciar la correccion.

Uso de distintos soportes y tipologias textuales (textos técnicos, tablas de datos, diccionarios, atlas, manuales,
prensa, internet, etc.).

Lectura en voz alta y en silencio.

Elaborar todo tipo de producciones escritas:

A partir de la lectura de un texto determinado, elaborar resimenes, esquemas o informes.
Creaciones propias (lemas, ensayos, comics, etc.).
Escritura social.



Panfletos, murales, guiones, pdsteres, etc.

Escribir al dictado o realizar otro ejercicio o actividad que el profesor pueda proponer en cualquier momento como
complemento a los contenidos tratados en las sesiones de trabajo.
Uso de las TIC.

c) Expresion oral: escuchar y hablar

La presentacion de dibujos con la intencién de que el alumno, individualmente o en grupo reducido, describa, na-
rre, explique, razone, justifique y valore a propésito de la informacién que ofrecen estos materiales.

La presentacion publica, por parte del alumnado, de alguna produccion elaborada personalmente o en grupo so-
bre alguno de los temas que puedan tratarse en clase.

La exposicion en voz alta de una argumentacion, de una opinién personal, de los conocimientos que se tienen en
torno a algun tema puntual, como respuesta a preguntas concretas, o a cuestiones mas generales, como pueden
ser: “; Qué sabes de...?, ;Qué piensas de...?, ;Qué quieres hacer con...?, ;Qué valor das a...?, ;Qué consejo
darias en este caso?”, etc.

Debido a la importancia de la competencia linguistica en todas las materias y a los problemas que el alumnado
de nuestro centro tiene en cuanto a comprension lectora, redaccion, expresion y ortografia; hemos de llevar a
cabo estrategias que potencie la competencia linguistica.

En nuestras materias se lee a diario en todas las clases tedricas puesto que de uno en uno van leyendo y el res-
to siguiendo la lectura; luego otro u otros alumnos del aula deberan explicar lo que su compafiero ha leido, desa-
rrollando asi la comprension lectora. Se les tendra en cuenta la expresion y comprension lectora de lo que han
leido sobre la teoria que se esté explicando en ese momento.

FOMENTO PARA LA LECTURAY LA EXPRESION ORAL O ESCRITA
LECTURAS RECOMENDADAS:
NOVELAS GRAFICAS:

1° Opcidn (recomendado para primer ciclo ESO):
"MAUS" (En papel)
ART SPIEGELMAN , LITERATURA RANDOM HOUSE, 2019.

ISBN 9788439720713
Ganadora del Pulitzer 1992.

Maus es la biografia de Vladek Spiegelman, un judio polaco superviviente de los campos de exterminio nazis,
contada a través de su hijo Art, un dibujante de comics que quiere dejar memoria de la aterradora persecucion
que sufrieron millones de personas en la Europa sometida por Hitler y de las consecuencias de este sufrimiento
en la vida cotidiana de las generaciones posteriores. Apartandose de las formas de literatura creadas hasta la
publicacién de Maus, Art Spiegelman se aproxima al tema del Holocausto de un modo absolutamente renovador, y
para ello relata la experiencia de su propia familia en forma de memoir grafica, utilizando todos los recursos esti-
listicos y narrativos tradicionales de este género y a la vez, inventando otros nuevos. La radicalidad narrativa de
esta obra marcé un antes y un después en el universo de la novela grafica, y por ello Maus obtuvo el primer y
unico premio Pulitzer otorgado a un cémic.

2° Opcidn (recomendado para Bachillerato):

PALESTINA
JOE SACCO.
ISBN 9788415480952

Editorial Planeta DeAgostini, 2015.
Ganadora del American Book Award

A principios de la decada de 1990, un joven historietista llamado Joe Sacco decidié viajar por Palestina para
documentar sus vivencias bajo la forma artistica del cémic. Alli, pased por mercados, se entrevistd con prisione-
ros, charlé con manifestantes, comié con agricultores, visité enfermos en los hospitales y, en definitiva, se zambu-
l16 en la vida y la cultura de los habitantes de Gaza y Cisjordania. Fruto de aquella apasionante experiencia sur-
gi6 Palestina, la primera gran obra periodistica de Sacco y, a la postre, uno de los mejores trabajos politi-
cos e histéricos publicados en los ultimos afios.

LIBROS:
1° Opcidén (recomendado para primer ciclo ESO):

"FRIDA KAHLO. UNA BIOGRAFIA"
MARIA HESSE.
ISBN 9788426403438

LUMEN, 2016.
Frida fue algo mas que dolor y angustia. No se conformé con estar a la sombra de Diego Rivera y su arrolladora



personalidad, y se convirtié en una artista llena de vida. Su pintura es fiesta, color, sangre y vida. Fue una lucha-
dora que decidi6é pornerse el mundo por montera. Fue, también, una mujer apasionada que decidi6 vivir con in-
tensidad, tanto las desgracias como las alegrias que le deparé el destino. Inspirado en las vivencias de la pintora
mexicana, este libro es un paseo ilustrado por la emocionante biografia de Frida Khalo.

La ilustradora Maria Hesse aporta una nueva y luminosa mirada en su interpretacion de la vida de un mito. La
actividad tras la lectura del libro sera la reinterpretacion a través del lenguaje del comic o ilustracion de una de
sus partes en parejas.

2° Opcion (recomendado para Bachillerato):

"EL ESPEJO EN EL ESPEJO" (En papel)
ISBN 9788437633442
MICHAEL ENDE , CATEDRA, 2014

Enfocada principalmente como recurso para trabajar las capacidades estéticas y creativas con la ayuda de la vi-
sion surrealista del autor y su busqueda de la belleza, la humanidad y armonia, a través de relatos cortos por el
laberinto del Minotauro. Las actividades tras la lectura del libro, sera la re-interpretacion a través del lenguaje del
cémic o ilustracion de uno de los relatos en parejas.

E-BOOK DE CUENTOS CORTOS PARA TRABAJAR EN CLASE:

Direcciones e-book con descarga de licencia libre:
http://www.librostauro.com.ar
http://libros.astalaweb.com/
http://www.elaleph.com/

K. Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodolégicas

Segun el Articulo 4 Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se indican unas Recomendaciones
de metodologia didactica. 1. Las recomendaciones de metodologia didactica para Educacion Secundaria Obligato-
ria son las establecidas en el articulo 7 del Decreto 111/2016, de 14 de junio. 2. Las programaciones didacticas de
las distintas materias y ambitos de Educacion Secundaria Obligatoria incluiran actividades que estimulen la motiva-
cion por la utilizacién e integracién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion, el uso de las matemati
cas, las ciencias y la tecnologia, la robdtica y el pensamiento computacional, habitos deportivos y de vida saluda
ble, el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamen-
te en publico y debatir tanto en lengua castellana como en lenguas extranjeras, incluyendo elementos propios de la
cultura andaluza.

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de Educacion Secundaria
Obligatoria permite gestionar los recursos metodolégicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del
alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas
sobre conocimientos y practicas previas. La consolidacion de las estrategias, habilidades y conocimientos
adquiridos en esta primera etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y el logro de los objetivos
de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta materia debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo de
todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion,
la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello sera necesario
establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la estimulacion
hacia la creacién de imagenes propias como de la motivacion hacia el analisis y la interpretacién de diversos len-
guajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de creacion plastica o
audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar,
imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracién hasta
la realizacién del producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a alcan-
zar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este proce-
so podria ser la realizacion de una propuesta inicial de elaboracién de proyecto por parte del profesorado, un de-
bate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccion del proyecto a rea-
lizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en la bus-
queda de la informacién y documentacién necesarias para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y apoyo al
alumnado cuando este lo requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos, fomentando el tra-
bajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la expre-
sion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes y ha-


http://www.elaleph.com/
http://libros.astalaweb.com/
http://www.librostauro.com.ar/

bilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos actua-
les como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o los
que nos proporcionan las herramientas informaticas y las tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula y el pro-
pio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platds, estudios de grabacion, etc. Por ulti-
mo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucion de los ob-
jetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexion con otras disciplinas favorecera
por ejemplo la redaccién y el analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas o la pro-
fundizacién en los acontecimientos relevantes de la Historia.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacién sera el desarrollo de proyectos de creacion
plastica o audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, ex-
perimentar, imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de explo-
racion hasta la realizacion del producto final, requiere de organizacién, método y esfuerzo, destrezas que
contribuyen a alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El punto de
partida en este proceso podria ser la realizacion de una propuesta inicial de elaboracion de proyecto por parte
del profesorado, un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la
eleccién del proyecto a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y
materiales y ayudarle en la busqueda de la informacién y documentacién necesaria para el desarrollo del
trabajo, prestando ayuda y apoyo al alumnado cuando este la requiera.

Asimismo, se facilitara que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitara que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a sus vivencias, inquietudes
y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las nuevas tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platds, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacién de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucién de
los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexién con otras disciplinas fa-
vorecera por ejemplo la redaccion y analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y matematicas o
la profundizacién en los acontecimientos relevantes de la Historia.

CRITERIOS METODOLOGICOS Y RECURSOS

En el proceso de ensefianza-aprendizaje juegan un papel importante tanto los criterios metodoldgicos, que guian
la intervencion educativa, como las medidas organizativas y estructurales que permiten la utilizacién adecuada de
los recursos de los que dispone el centro.

CRITERIOS METODOLOGICOS
Las lineas metodoldgicas que deben orientar la intervencion educativa se pueden sintetizar y concretar de la si-
guiente forma:

. Se partira del nivel de desarrollo del alumno/a, para construir a partir de ahi, otros aprendizajes que favorezcany
mejoren su rendimiento.

. La metodologia se adaptard a las caracteristicas de cada alumno y alumna, atendiendo a su diversidad,
favorecera la capacidad de los alumnos para aprender por si mismos y para trabajar en equipo, y atendera a los
diferentes ritmos de aprendizaje.

. La organizacién docente debera atender a las necesidades, aptitudes e intereses que demanden los alumnos
segun se vayan detectando en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

. La agrupacion de alumnos en el aula podra ser variable y flexible, en funcion de las actividades que se vayan a
realizar en el aula, sin despreciar por ello el trabajo personal e individualizado.

. Se dara prioridad a la comprension de los contenidos frente al aprendizaje puramente mecanico o memoristico.

. Se propiciaran las oportunidades para que los alumnos puedan poner en practica los nuevos conocimientos, de
modo que puedan comprobar la utilidad de lo que han aprendido, y sepan aplicarlo en otros contextos a su vida
cotidiana.

. La actividad educativa procurara dar una formacion personalizada, fomentara la participacion de los alumnos,
asegurara una efectiva igualdad entre el alumnado, y promovera la relaciéon con el entorno.

. Se fomentara, de acuerdo con las competencias basicas, la reflexion personal sobre lo realizado y la elaboracion
de conclusiones con respecto a lo que se ha aprendido; de esta forma, los alumnos analizaran su progreso
respecto a sus conocimientos.

ORGANIZACION DE RECURSOS

En el proceso de ensefianza-aprendizaje se tendran en cuenta todas aquellas medidas que organicen y utilicen
de manera adecuada los recursos de que dispone el centro. Podemos destacar entre otras:



Agrupamientos del alumnado: proporcionaran un mejor aprovechamiento de las actividades propuestas,
constituyendo una herramienta util para adecuar la metodologia a las necesidades de los alumnos. Asimismo, la di-
versidad de agrupamientos debe responder a las posibilidades y recursos del centro, ser flexibles para realizar mo-
dificaciones puntuales en determinadas actividades, y partir de la observacion directa en el aula.

Organizacion de espacios y tiempos: permitira la interaccion grupal y el contacto individual, propiciando activida-
des compartidas y auténomas, y favorecera la exploracién, el descubrimiento y las actividades ludicas y recreati-
vas en otros espacios distintos del aula (biblioteca, laboratorios, sala de Informatica, talleres, UUVV, etc.).
Determinacién de materiales curriculares y recursos didacticos: a través de una serie de directrices generales el
equipo docente evaluara y seleccionara aquellos materiales y recursos que mas se adecuen a su modelo didacti-
coy a la intervencién educativa del centro.

Podemos establecer una serie de criterios que guien este andlisis:

. Concordancia entre los objetivos propuestos y aquellos enunciados en el Proyecto Curricular.

. Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos.

. Secuenciacion progresiva de los contenidos con una adecuada correspondencia al nivel educativo.

. Adecuacién a los criterios de evaluacion y al contexto educativo del centro.

. Variedad de actividades, de diferente tipologia, para atender a las diferencias individuales.

. Claridad en la exposicién y riqueza grafica.

. Otros recursos que puedan facilitar la actividad educativa (material complementario en distintos soportes:
documentos fotocopiables, audiovisuales, recursos didacticos de internet).
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METODOLOGIA DOCENTE

Toda intervencion educativa ha de tener en cuenta los conocimientos previos de los alumnos y su interés por sa-
ber y aprender; solo asi, se conseguiran aprendizajes funcionales, gracias a los cuales podran traducir los conte-
nidos a su propio lenguaje, utilizarlos en otras areas y aprovechar lo aprendido para seguir aprendiendo: en defi-
nitiva, adquirir las competencias claves necesarias para completar esta etapa.

Para desarrollar las competencias claves, la metodologia docente se concretara a través de los distintos tipos de
actividades y de las diferentes maneras de presentar los contenidos en cada unidad didactica. Consideramos es-
tos medios son el mejor elemento para despertar el interés sobre un tema, motivar, contextualizar un contenido y
transferir su aprendizaje a otros ambitos.

Lo expresado anteriormente se traducira en el aula desarrollando las unidades de acuerdo con el siguiente es-
quema de trabajo:

Introduccion a la unidad de trabajo a fin de motivar a los alumnos/as.

Exposicién por parte del profesor de los contenidos que se van trabajar, con el fin de proporcionar una visién global
de la unidad que ayude a los alumnos a familiarizarse con el tema a tratar.

Analisis de los conocimientos previos de los alumnos/as.

A través de una serie de preguntas iniciales en cada unidad, el profesor realizara una evaluacién preliminar de
los conocimientos de partida de los alumnos. De esta forma el alumnado entrara en contacto con el tema vy el
profesor identificara los conocimientos previos que posee el grupo de alumnos, con lo que podra introducir las
modificaciones necesarias para atender las diferencias y, sobre todo, para prevenirlas.

Exposicién de contenidos y desarrollo de la unidad.

El profesor desarrollara los contenidos esenciales de la unidad didactica, manteniendo el interés y fomentando la
participacion del alumnado. Cuando lo estime oportuno, y en funcién de los intereses, demandas, necesidades y
expectativas de los alumnos, podra organizar el tratamiento de determinados contenidos de forma agrupada, o
reestructurarlos, de manera que les facilite la realizacion de aprendizajes significativos.

Trabajo individual de los alumnos/as desarrollando las actividades propuestas.

Los alumnos realizaran distintos tipos de actividades, para asimilar y reforzar lo aprendido. Estas actividades se
suceden en el desarrollo de los contenidos, afianzando los conceptos principales y la generalizacion de los mis-
mos. Todo ello realizado bajo la supervision personal del profesor, que analizara las dificultades y orientara y pro-
porcionara las ayudas necesarias.

Trabajo en pequefos grupos para fomentar el trabajo cooperativo.

Los alumnos llevaran a cabo actividades en pequefios grupos para desarrollar un trabajo cooperativo que les
servira también para mejorar la iniciativa y la investigacion. A continuacién, se pueden comentar las lineas de in-
vestigacion, las dificultades, los errores encontrados, mediante una discusion de clase moderada por el profesor
y consistente en una puesta en comun de los grupos. Con este tipo de actividades estaremos fomentando com-
petencias basicas propias de la etapa.

Variedad de instrumentos didacticos.

La presencia de distintos formatos (libro del alumno; Moodle Centros; textos; cuadros, graficas, esquemas, etc.)
en el proceso de ensefianza-aprendizaje contribuye a desarrollar las capacidades y las competencias basicas de
los alumnos, asi como a enriquecer su experiencia de aprendizaje.



Técnicas plasticas visuales y audiovisuales.

Presentacion de diferentes técnicas y lenguajes que se emplean en el estudio de la Educacioén plastica y visual.
Los alumnos podran conocer las herramientas y recursos que se pueden utilizar para trabajar con diversos mate-
riales, asi como saber aplicarlos, no solo en el estudio de esta materia, sino también, en otros contextos en los
que pueda ser relevante su utilizacion.

Resumen y sintesis de los contenidos de la unidad.

Al finalizar cada leccién se intentara vincular los contenidos estudiados en la unidad (mediante un mapa concep-
tual) con los conceptos principales y la relacion entre ellos; de esta forma, se sintetizaran las principales ideas
expuestas y se repasara lo que los alumnos han comprendido.

L. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacién

Segun la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, en su capitulo IV; 1. La evalua-
cion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa, diferenciada y objetiva segun las distin-
tas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje. 2. La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefanza y apren-
dizaje y por tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el
que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, de acuerdo con lo dispuesto en el Capitulo VI del
Decreto 111/2016, de 14 de junio, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

En el Articulo 42 se especifica la importancia de la evaluacion inicial. 1. Con objeto de garantizar una adecuada
transicion del alumnado entre la etapa de Educacion Primaria y la de Educacién Secundaria Obligatoria, asi
como de facilitar la continuidad de su proceso educativo, los centros docentes que imparten Educacién Secunda-
ria Obligatoria recogeran en su proyecto educativo las actuaciones a realizar en el proceso de la evaluacion ini-
cial del alumnado y estableceran mecanismos de coordinacién con los centros docentes de procedencia del
alumnado que se incorpora a la etapa, de acuerdo con lo dispuesto en el Capitulo V, por ello en la elaboracion de
esta programacion se ha tenido en cuenta los resultados de esta evaluacidon de las reuniones iniciales de los
equipos educativos y el asesoramiento del Departamento de Orientacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacidon a tener en cuenta para la obtencion de las notas de las diferentes evaluaciones en los
cursos de primer y segundo ciclo de ESO por trimestres, son los siguientes:

60% = corresponde a la nota media de las actividades realizadas en clase o como tareas de casa (laminas, dibu-

jos, trabajos a través de internet, resumenes, etc).

20% = Corresponde a la asimilacién de los contenidos explicados en clase, que seran verificados mediante la

nota de pruebas o examenes escritos.

20% = Corresponde a las anotaciones del profesor donde se tendra en cuenta el trabajo diario, la colaboracién

en el aula, la destreza y limpieza en los trabajos, la participacion en clase, la puntualidad en la entrega de lami-

nas, la asistencia a clase con los instrumentos y materiales necesarios para la asignatura, etc.

En caso de no hacer prueba escrita si no se realiza pruebas o examenes escritos, el porcentaje corresponde

a los siguientes criterios:

80% = corresponde a la nota media de las actividades realizadas tanto en clase como en casa.

20% = Corresponde a las anotaciones del profesor donde se tendra en cuenta el trabajo diario, la colaboracion en
el aula, la destreza y limpieza en los trabajos, la participacion en clase, la puntualidad en la entrega de laminas, la
asistencia a clase con los instrumentos y materiales necesarios para la asignatura, etc.

Por otro lado, es importante tener en cuenta lo siguiente:

Los trabajos entregados fuera de la fecha de entrega, seran calificados con una nota maxima de 5 puntos.
Los trabajos calificados como no aptos deben repetirse para hasta obtener como nota minima 5 puntos.

Se entiende por calificacion negativa o suspenso a una nota INSUFICIENTE (N.P, 1, 2, 3, 4) y calificacion
positiva al aprobado: SUFICIENTE (5), BIEN (6), NOTABLE (7,8), SOBRESALIENTE (9, 10)

El alumno que no supere los niveles establecidos mediante estos criterios, tendra acceso una prueba de
recuperacion en el mes de Junio siempre y cuando el Departamento de Dibujo y el Equipo Educativo de lo consi-
dere oportuno y siempre a una ENTREGAS Y O PRUEBA EXTRAORDINARIA que se realizara para la evalua-
cion extraordinaria.



INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Para conceptos:

Cuaderno de clase: En cada unidad didactica se realizara el numero de ldminas convenientes para la compren-
sion y asimilacién de los contenidos estudiados. La teoria de cada unidad se presenta en fichas, o bien
mediante exposicion y explicacion de los contenidos del libro de texto.

Trabajos: En algunas de las unidades didacticas, estos trabajos se plantearan como actividades de ampliacion,
utilizandose para su desarrollo las Tecnologias de Informacién y Comunicacion.

Cuestionarios o examenes: Se van a disefiar desde dos puntos de vista. (1) para verificar el aprendizaje de los
contenidos conceptuales de las unidades didacticas, y (2) como actividades de recuperacioén, en este caso, su
planteamiento se hara al final de cada trimestre.

Para procedimientos:

Lista de control: Son frases que expresan conductas, secuencias de acciones, ante las cuales el docente se-
falara su ausencia o presencia, exigen solamente un sencillo juicio: si, no, a veces. Normalmente lo utilizara el
docente en un proceso de evaluacién mediante mecanismos de observaciéon. Para cada alumno o alumna se
anotaran al menos dos registros (o mediante calificacién numérica). El segundo registro se realizara en la sesién
culminativa de cada sesion, no necesariamente se llevara a cabo a no ser que exista una conducta contraria a las
normas de clase o perjudique el normal desarrollo de clase.

Situaciones de aplicacién. En las que el alumno o la alumna deben realizar una tarea aplicando una serie de nor-
mas, criterios, principios. Por ejemplo: cuida y limpia el material e instrumentos de trabajo, maneja correctamente
dichos materiales, etc...

Para actitudes:

Escalas de clasificacién o puntuacién. Existen escalas ordinales (01234 56 7 8 9 10) y descriptivas (siem-
pre, casi siempre, a veces, pocas veces, casi nunca, nunca). En todas las unidades didacticas el docente utilizara
una escala de valoracién para evaluar las actitudes. Ademas sera habitual, utilizar este instrumento de evalua-
cion mediante un proceso de coevaluacion o de autoevaluacion, para que los alumnos y las alumnas reflexio-
nen acerca de los comportamientos y las conductas manifestadas y las valoren positivamente o negativa-
mente conforme a una escala propuesta. Se trata de generar actitudes a partir de la reflexiéon del alumnado.

M. Medidas de atencion a la diversidad

La Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia desarrolla en su capitulo Il las
medidas para la atencién a la diversidad, definiéndola en su articulo 11 de la siguiente forma: “Se entiende por
atencion a la diversidad el conjunto de actuaciones y medidas educativas que garantizan la mejor respuesta a las
necesidades y diferencias de todos y cada uno de los alumnos y alumnas en un entorno inclusivo, ofreciendo
oportunidades reales de aprendizaje en contextos educativos ordinarios.”

La diversidad es una condicién inherente al ser humano, debiéndose, por tanto, considerar como normal
que el grupo de alumnos con los que trabajamos los profesores es diverso.
Todas las caracteristicas que ayudan a definir a un individuo son en si mismas factores de diversidad. Las referi-
das a la dimensién biolégica (la edad cronoldgica y las capacidades motrices y sensoriales); a la dimension so-
cial (estatus socioecondémico, el tipo de familia o el nivel de integracion y de relacion interpersonal); a la dimen-
sion psicoldgica( rasgos de personalidad, estilos de aprendizaje, ritmo de ejecucion de tareas, nivel de persisten-
cia en las actividades, autoconcepto y autoestima) y, finalmente, a la dimension cultural (la lengua de comunica-
cion, la confesionalidad, el grupo étnico familiar o el género). Algunos otros factores (intereses y motivaciones,
experiencias previas dentro y fuera de la escuela o expectativas de futuro.
Al plantearnos la atencion a la diversidad hemos de tener muy en cuenta, de modo especial, estos dos aspectos:
Por una parte, debemos considerar que el trabajo en las actividades ordinarias con estos alumnos lo debe reali-
zar, de manera paralela y/o complementaria, todos los agentes educativos tanto el profesor-tutor como cada uno
de los profesores y apoyado por el Equipo de Orientacién y/o por los maestros especialistas.
Por otra parte, hay que dejar bien asentado que toda actuaciéon con alumnos con necesidades educativa especifi-
cas, pretendera alcanzar los objetivos y contenidos elaborados para el grupo de alumnos del aula y/o bien los ob-
jetivos y contenidos concretos, planteados para el alumno/a en particular y, en todo caso, se garantizara que
alcancen el maximo desarrollo posible de sus competencias basicas y los objetivos establecidos con caracter ge-
neral para todo el alumnado (Objetivos de Etapa).
Los factores mencionados se combinan e interactian entre si. Ninguna de estas caracteristicas puede ser
considerada de forma aislada.
La escuela tiene que dar respuesta a esta diversidad de los alumnos y, de hecho, la atencién a la diversidad es
uno de los pilares basicos sobre los que se asienta el actual sistema educativo.
Todo el alumnado, sin excepcion, precisa de ayudas educativas para desarrollar adecuadamente sus posibili-
dades y llegar a ser miembros integrados en nuestro entorno sociocultural.



Hay unos que necesitan un apoyo puntual, es decir, en un momento dado y/o para algun determinado aspecto,
como es el caso de los que tienen dificultad ante una actividad concreta, han faltado unos dias a clase, etc. o los
que aprenden algo con mas facilidad. A estos se dirigen las actividades de refuerzo y las de ampliacion
respectivamente.

También nos encontramos con otros alumnos y alumnas con alguna necesidad ESPECIFICA, entre los que dife-
renciamos dos grandes grupos:

Los alumnos y alumnas que requieren un APOYO EDUCATIVO ORDINARIO por parte del profesor/a en el aula

- con distinto nivel de competencia curricular (con un desfase de uno o dos afios)

- con ritmo lento en el aprendizaje

- con distinto desarrollo somatico y psicolégico

- con distintas motivaciones e intereses

- con distintos tipos de aprendizaje

con alteraciones de conducta no graves

Posibles medidas de actuacion.

- Introducir o potenciar de forma planificada la utilizacion de técnicas que promuevan la ayuda entre alumnos.
-Disefar actividades amplias, que tengan diferentes grados de dificultad y que permitan diferentes posibilidades
de ejecucién y expresion.

-Establecer momentos en los que confluyan diferentes actividades dentro del aula.

- Agrupamientos flexibles.

-Seleccionar material para el aula que pueda ser utilizado por todos los alumnos.

Los alumnos y alumnas que requieren, ademas, un APOYO EDUCATIVO ESPECIFICO o complementario

1.- El alumnado con necesidades educativas especiales de orden fisico, psiquico, cognitivo o sensorial

2.- El alumnado que se incorpore de forma tardia al sistema educativo (inmigrantes)
3.- El alumnado que precise de acciones de caracter compensatorio
4. El alumnado que presenta altas capacidades intelectuales

El hecho de que el alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria presenta diferencias individuales en cuanto a
capacidades, intereses y motivaciones es algo no solo admitido a priori, sino que, como consta en el Proyecto
Curricular de Centro, debe ser calibrado en su magnitud exacta por lo que se refiere al grupo concreto de alum-
nos/as con los que vamos a trabajar en la etapa.

ACTIVIDADES DE REFUERZO.
Mediante la propuesta de fichas y tareas relacionadas con cada unidad didactica presentadas con diferentes ni-
veles de dificultad. En algunas actividades recibiran ayuda de los propios compafieros.

ACTIVIDADES DE AMPLIACION.
Profundizacién en la unidad didactica mediante la utilizaciéon de las tecnologias y los medios de comunicacion.
Realizacion de ejercicios con mayor grado de dificultad.

N. Programa de refuerzo del aprendizaje. Recuperacion de areas/materias pendientes

PROCEDIMIENTO PARA SUPERAR LA MATERIA EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL I Y II

Se han elaborado tres bloques de fichas que se les facilitaran a el alumno/a pendiente, ademas las dispondra en la
plataforma Moodle Centros. Cada uno de los bloques perteneciente a cada trimestre, teniendo el alumno/a
pendiente que ENTREGAR TODAS LAS FICHAS para poder recuperar la materia pendiente.

En el caso de que el alumno/a no supere la evaluacion ordinaria de la materia pendiente, tendra que entregar los
tres bloques de fichas correspondiente a los contenidos de dicha materia del curso completo para aprobar la
evaluacién extraordinaria.

El alumno/a debe alcanzar los minimos exigibles en el logro de los estandares de aprendizajes, adquisicion de las
competencias clave y consecucién de los objetivos especificados para EPVA, segun la programacion de
Departamento.

La resolucién de dudas y consultas, asi como el seguimiento de la realizacién de los cuadernillos, se hara
directamente a través del profesorado de EPVA en clase o a través de tutorias.

- ALUMNADO QUE CURSAACTUALMENTE 2° ESO Y TIENEN PENDIENTE 1°ESO.
El alumnado seguira la siguiente pauta acordada por el Departamento:

A. Si el alumno/a aprueba los dos primeros trimestres de EPVA de 2° de la ESO. APRUEBA AUTOMATICAMENTE
LA EPVA DE 1° DE ESO con la nota obtenida en 2° de la ESO.



B. En el caso de suspender alguno de los dos trimestres, tendra que entregar los tres bloques de fichas
correspondiente a los contenidos de dicha materia del curso completo para aprobar la evaluacién extraordinaria en
fecha unica el siguiente dia:

Martes 7 de Junio de 2022, a 4° hora (12:00 horas) en el aula de Plastica.

El seguimiento del alumnado que aun imparte la materia de Educacién Plastica Visual y Audiovisual se llevara a
cabo en cualquier momento, gracias a nuestra vinculacién presencial y online actual. El alumnado dispondra de la
plataforma Moodle Centros y el contacto con los profesores para resolver dudas acerca de la materia.

- ALUMNADO SIN CONTINUIDAD (QUE CURSAN ACTUALMENTE LA ASIGNATURA EN OTROS CURSOS)

El seguimiento del alumnado que ya no cursa dicha materia se llevara a cabo cuando demanden los alumnos,
ademas de un seguimiento via Moodle Centros. El alumnado dispondra de la plataforma para resolver dudas
acerca de la materia y pedir tutorias online o presenciales. Los profesores se pasaran cada trimestre para entregar
las fichas respectivas por sus clases y para recordar el trabajo de pendientes y sugerir si necesitan alguna tutoria
individualizada.

MATERIAL DE TRABAJO

- Regla 30 cm (o similar).

- Escuadra y cartabdn sin escalon (la medida de la escuadra y cartabdn para que sean manejables a tamafo A4 es
de 25 cm, pero las de 28 cm también se pueden usar).

- Compas.

- Un portaminas o lapiz de dureza HB.

- Goma y sacapuntas.

- Lapices de colores.

- Rotuladores de colores.

- Las fichas a realizar que estan disponibles en Moodle Centros, ademas de que se entregaran impresas al
alumno/a que firmara un recibi.

TRABAJOS REQUERIDOS DURANTE EL CURSO/PLAZO DE ENTREGA
Se fijan las siguientes fechas y hora para la entrega de cada uno de los bloques de fichas (uno por trimestre)
fisicamente en el Aula de Plastica del instituto:

1° Trimestre: Martes 14 de Diciembre a las 12:00h (4° hora).
2° Trimestre: Martes 5 de Abril a las 12:00h (4° hora).
3° Trimestre: Martes 7 de Junio a las 12:00h (4° hora).

EXAMENES O PRUEBAS/FECHAS DE REALIZACION

Los alumnos/as con la asignatura pendiente no tendran examen, en vez de eso, tendran que entregar en cada
trimestre un bloque de fichas.

En el caso de que el alumno/a no supere la evaluacion ordinaria de la materia pendiente, tendra que entregar los
tres bloques de fichas correspondiente a los contenidos de dicha materia del curso completo para su evaluacion
extraordinaria.

CRITERIOS DE EVALUACION/CALIFICACION

Los criterios de evaluaciéon quedan reflejados en la programacion y se pueden consultar en la pagina web del
centro.

Calificacion; El porcentaje para realizar la nota media sera el siguiente:

- 80 % parte practica (laminas de los tres bloques, de los tres trimestres.)

- 20 % presentacion en fecha y forma, limpieza, presentacion, cuidado del trabajo, interés, actitud en las tutorias,
etc.

PROCEDIMIENTO PARA SUPERAR LA MATERIA DIBUJO TECNICO |

Se han elaborado tres bloques de laminas y trabajos que se les facilitaran a el alumno/a pendiente, ademas estaran
disponibles en la plataforma Moodle Centros.

Para cada uno de los bloques el alumno/a pendiente debera ENTREGAR TODAS LAS LAMINAS Y TRABAJOS
para poder recuperar la materia pendiente y superar las pruebas escritas programadas.

En el caso de que el alumno/a no supere la evaluacion ordinaria de la materia pendiente, tendra que

entregar los tres bloques de laminas y trabajos correspondiente a los contenidos de dicha materia del
curso completo y superar una prueba escrita final para aprobar la evaluacién extraordinaria.




El alumno/a debe alcanzar los minimos exigibles segun los criterios de evaluacién, adquisicion de las
competencias clave y consecucion de los objetivos especificados para bachillerato, segun la programacion de
Departamento.

La resolucion de dudas y consultas, asi como el seguimiento de la realizacion de los cuadernillos, se hara
directamente a través del profesorado de Dibujo Técnico en clase o a través de tutorias.

En el caso de no haber superado alguno de los trimestres, tendra que entregar laslaminas y trabajos

correspondiente a los contenidos de dicha materia correspondientes al trimestre y asistir a la convocatoria
de prueba escrita para aprobar la evaluacion.

El seguimiento del alumnado se llevara a cabo cuando demanden los alumnos, ademas de un seguimiento via
Moodle Centros. El alumnado dispondra de la plataforma para resolver dudas acerca de la materia y pedir tutorias
online o presenciales. Se entregaran las ldminas respectivas de cada trimestre en reunién de tutoria del mismo
modo que tendra acceso a los contenidos entregados al alumnado en clase presencial.

MATERIAL DE TRABAJO

- Regla 30 cm (o similar).

- Escuadra y cartabon sin bisel ni escalén (la medida de la escuadra y cartabdn para que sean manejables a
tamafo A4 es de 25 cm, pero las de 28 cm también se pueden usar).

- Compas

- Portaminas 0,5-0,7 y/o lapices de dureza HB y 2H

- Goma y sacapuntas

- Folios DIN A4 / A3

- Las laminas y trabajos a realizar estaran disponibles en Moodle Centros, ademas se entregaran impresas al
alumno/a que firmara un recibi.

EXAMENES O PRUEBAS/FECHAS DE REALIZACION

Los alumnos/as con la asignatura sera informado por los medios disponibles de la convocatoria de pruebas
escritas en cada trimestre.

CRITERIOS DE EVALUACION/CALIFICACION
Los criterios de calificacion para las distintas evaluaciones en la etapa de bachillerato se establecen atendiendo a

los siguientes porcentajes:

70% = Corresponde a la nota media de los examenes realizados en cada evaluacion

30% = Corresponde a la nota media de las actividades realizadas en clase y a las tareas de casa.

Para aprobar la materia en la sera imprescindible aprobar las tres evaluaciones. En caso de suspender alguna
evaluacién se podra recuperar en el mes JUNIO mediante una prueba de recuperacion de las evaluaciones sus-
pensas.

El alumnado que no supere la materia debera examinarse en la PRUEBA EXTRAORDINARIA.

J. Actividades complementarias y extraescolares

Las actividades extraescolares y complementarias que habian sido propuestas por el Departamento de Dibujo
para el curso 2021/22, si la situacion COVID mejora, son siguientes:

Segundo trimestre:
Visita al CAC y al Centro Pompidou. Malaga. Organizado para los grupos de 3°, 4° ESO y Arte y Creatividad

(Solo alumnado matriculado en EPVA).

Tercer trimestre:

Visita al Museo de la Aduana. Malaga. Organizado para los grupos de 2° ESO (incluye alumnado de Arte y Crea-
tividad)



El Departamento participara en los concursos y certdmenes que surjan a lo largo del curso y estén relacionados
y justificados en la programacion.

El alumnado que tenga partes disciplinarios o problemas de conducta pueden quedarse sin participar en estas
actividades.

K. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacién

En todas las evaluaciones se utilizara una escala de valoracion para evaluar el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Ademas sera habitual, utilizar este instrumento de evaluacién mediante un proceso de coevaluacion o
de autoevaluacion, para que los alumnos y las alumnas reflexionen acerca de los comportamientos y las conduc-
tas manifestadas y las valoren positivamente o negativamente conforme a una escala propuesta. Se trata de ge-
nerar actitudes a partir de la reflexiéon del alumnado y profesorado.

L. MEDIDAS DE FLEXIBILILIZACION CURRICULAR PARA ESTE CURSO MOTIVADAS POR EL COVID

Propuesta de una metodologia del proceso ensefanza-aprendizaje mixta (presencial + telematica) y adecuacion
de una transferencia de las metodologias a un formato telematico en caso de confinamiento.

Propuesta de una metodologia del proceso ensefianza-aprendizaje mixta:

Como prioridad se va a tener en cuenta siempre las dificultades causadas por la brecha digital y el alumnado con
necesidades.

En la adecuacion de la metodologia a esta nueva situacion, se estudiara la programacion a fondo y se trabajaran
los elementos curriculares considerados relevantes, evitando la carga de tareas (queja continua de los padres en
la ensefianza no presencial).

El alumnado tendra que trabajar los conceptos y procedimientos relacionados con los contenidos minimos de la
materia, gracias a lo que se desarrollaran los objetivos minimos de la etapa y las competencias clave, asociadas a
los criterios de evaluacion que debemos de tomar como referente para su evaluacion.

Se volvera a instaurar los examenes de contenidos fundamentales, en la medida en que los profesores los vean
convenientes, y se valorara mediante trabajos, tareas y ejercicios tedéricos-practicos planteados por el docente a
través de una metodologia presencial combinada con la a distancia.

Se mantendra una comunicacién continua alumno-profesor utilizando las herramientas siguientes:

* Clases presenciales en el centro (en la medida en la que sea posible segun las medidas sanitarias).

* Web del centro para la comunicacién publica con las familias y la Plataforma Moodle Centros (para la for-
macioén a distancia cada grupo dispondra de una moodle y se ira subiendo todo lo trabajado en clase para
que los alumnos confinados puedan seguir ejerciendo su derecho de una ensefianza de aprendizaje signifi-
cativa).

* Correo electrénico oficial de los profesores para la comunicacion privada, Ipasen.

Concrecion de las pruebas de evaluacion inicial y deteccidn de necesidades para conocer el nivel de partida del

alumnado.

Es primordial saber el nivel real del alumnado con el que vamos a partir, tras un curso tan atipico, para ello se van
a desarrollar durante este primer trimestre unas pruebas de evaluacion del nivel inicial de los contenidos basicos

que el alumno ya ha cursado en la ensefianza del curso 2020/21. Estas pruebas seran de dos tipos; unas pruebas
seran de contenidos a través de pruebas escritas y entrevistas orales, y otras pruebas seran de desarrollo

practico; dibujos de creacion libre y otros con unos criterios marcados de antemano.

Una vez que sepamos el nivel con el que partimos nos centraremos en realizar ejercicios de refuerzo y consolida-

cion y seguiremos mientras con la continuidad en el alumnado con un buen seguimiento, especialmente en aque-

llos cursos sin continuidad el curso que viene, y que por lo tanto van a finalizar etapa escolar.



ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES EDUCACION
PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 1° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefanza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédig
o

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias
e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién
de las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y
la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando
su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y
obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada
fase el estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

2. Contenidos

Contenido
s
Bloque 1. Expresion Plastica.
N° |item
Item
1 Comunicacion visual.
2 Alfabeto visual.
3 Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
4 El color y su naturaleza.
5 Circulo cromatico.
6 Colores primarios y secundarios
7 Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
8 Las texturas y su clasificacion.
9 Texturas graficas.
10 Técnicas para la creacion de texturas.
11 La luz.
12 Sombras propias y sombras proyectadas.




13

El claroscuro.

14 Composicion.
15 Equilibrio, proporcion y ritmo.
16 Esquemas compositivos.
17 Niveles de iconicidad en las imagenes.
18 Abstraccion y figuracion.
19 El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
20 Bocetos, encaje, apuntes.
21 Técnicas de expresion grafico-plastica.
22 Técnicas secas.
23 Técnicas humedas.
24 Técnica mixta.
25 El collage.
26 El grabado.
27 Grabado en hueco y en relieve.
28 Técnicas de estampacion.
29 La obra en linéleo de Picasso.
30 La obra tridimensional.
31 Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
N° |item
Item
1 Percepcion visual.
2 Leyes de la Gestalt.
3 llusiones opticas.
4 Grados de iconicidad.
5 Significante y significado.
6 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
7 Interpretacion y comentarios de imagenes.
8 La obra artistica.
9 Relacion de la obra de arte con su entorno.
10 Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
11 Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

Contenido
s
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
N° |item
Item
12 La imagen publicitaria.
13 Recursos.
14 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
15 Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacion
fotografica. Encuadres y puntos de vista.
16 Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales y expresivos del cémic.
17 Imagenes en movimiento: El cine y la television.
18 Origenes del cine.
19 Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
20 Utilizacidn de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
21 Medios de comunicacién audiovisuales.
22 Utilizacion de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir
mensajes visuales.
23 Animacion.
24 Relacion cine y animacion.




25

Animacion tradicional.

26

Animacién digital bidimensional o tridimensional.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

N° |item
Item

1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.

2 Uso de las herramientas.

3 Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

4 Operaciones basicas.

5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.

6 Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.

7 Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.

8 Aplicaciones.

9 Teorema de Thales y lugares geométricos.

10 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

11 Poligonos regulares: construccion a partir de la divisiéon de la circunferencia y construccion a partir
del lado.

12 Tangencias y enlaces.

13 | Tangencia entre recta y circunferencia.

14 Tangencia entre circunferencias.

15 Aplicaciones: évalos y ovoides, espirales.

16 Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

17 Redes modulares.

18 Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y
el mosaico romano.

19 Dibujo proyectivo.

20 Concepto de proyeccion.

21 Iniciacion a la normalizacion.

22 Principales sistemas de proyeccioén y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico,
planos acotados y perspectiva conica.

23 Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.

24 Acotacion.

Contenido
s

Bloque 3. Dibujo Técnico.

N° |item

Item
25 Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos.
26 Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
27 Aplicacién de coeficientes de reduccion.

B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma

Obijetivos

critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las

dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresién Plastica.

1.1. Comunicacion visual.

Competencias clave




CCL: Competencia en comunicacion lingUistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacion: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma cri-
tica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.

1.3. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién en creaciones grafico- plasticas.
EPVA2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.
EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando dis-
tintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la presién
ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.
Objetivos

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, textu-
ras, colores)

Criterio de evaluacion: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.
Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplica-
cién en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 1. Expresién Plastica.

1.14. Composicion.
1.15. Equilibrio, proporcién y ritmo.
1.16. Esquemas compositivos.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales



Estandares
EPVA1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de artey obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.
EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.
EPVA3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
EPVA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacidon con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

Criterio de evaluacion: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.4. El color y su naturaleza.
1.5. Circulo cromatico.
1.6. Colores primarios y secundarios
1.7. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

Criterio de evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.

1.7. Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

Estandares
EPVA1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y
del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVA2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVA3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Criterio de evaluacion: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.

1.8. Las texturas y su clasificacion.



1.9. Texturas graficas.
1.10. Técnicas para la creacion de texturas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

Criterio de evaluacion: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefo.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras gra-
fico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de
su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.19. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1.20. Bocetos, encaje, apuntes.
1.22. Técnicas secas.
1.23. Técnicas humedas.
1.24. Técnica mixta.
1.25. El collage.
1.26. El grabado.
1.27. Grabado en hueco y en relieve.
1.28. Técnicas de estampacion.
Competencias clave
CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVA1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito ajus-
tandose a los objetivos finales.
EPVA2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio gréfico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

Criterio de evaluacion: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

10.  Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.

1.16. Esquemas compositivos.

1.17. Niveles de iconicidad en las imagenes.

1.18. Abstraccion y figuracion.

1.31. Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Reflexiona y evalua oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

Criterio de evaluacion: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.



Objetivos
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresién, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de pen-
samiento divergente y la cultura emprendedora.
Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.17. Niveles de iconicidad en las imagenes.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Criterio de evaluacion: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.

1.21. Técnicas de expresion grafico-plastica.

1.22. Técnicas secas.

1.23. Técnicas humedas.

1.24. Técnica mixta.

1.25. El collage.

1.26. El grabado.

1.27. Grabado en hueco y en relieve.

1.28. Técnicas de estampacion.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.
EPVA2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.

EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, go-
teos, distintos grados de humedad, estampaciones;,) valorando las posibilidades expresivas segun el grado
de opacidad y la creacién de texturas visuales cromaticas.

EPVA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.

EPVAS5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

EPVAG. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico ¢, plasticas.

EPVA7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.
Objetivos
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras gra-
fico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado de
Su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.
1.1. Comunicacion visual.
1.2. Alfabeto visual.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares



EPVA1. Analiza las causas por las que se produce una ilusidon éptica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones opticas
y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma cri-
tica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

2.2. Leyes de la Gestalt.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segun las distintas leyes de la Gestalt.

Estandares
EPVAZ2. Disefa ilusiones Opticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.
Objetivos
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su aplicacion
en el mundo del arte y del disefio.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.
2.5. Significante y significado.
2.7. Interpretacién y comentarios de imagenes.
2.8. La obra artistica.
2.9. Relacién de la obra de arte con su entorno.
2.11. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Distingue significante y significado en un signo visual.

Criterio de evaluacion: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 1. Expresion Plastica.

1.17. Niveles de iconicidad en las imagenes.
Bloque 2. Comunicacién Audiovisual.

2.4. Grados de iconicidad.
2.7. Interpretaciéon y comentarios de imagenes.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVA1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.



EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVA3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

Criterio de evaluacion: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

EPVA1. Distingue simbolos de iconos.
EPVAZ2. Disena simbolos e iconos.

Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.
EPVA2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Criterio de evaluacion: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma.

Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes composi-
tivas.

Criterio de evaluacion: 2.8. Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera apropiada.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analdgicos.

Criterio de evaluacion: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

Criterio de evaluacion: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.



Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

EPVAA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién audiovisual.
EPVAZ2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

Competencias clave

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y cddigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story
board, realizaciong,). Valora de manera critica los resultados.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoéricas en el
lenguaje publicitario.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retoricas.

Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacion con el mensaje.

Criterio de evaluacion: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Competencias clave

CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

EPVA1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada



Criterio de evaluacion: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el triangulo que se for-
ma.

Criterio de evaluacion: 3.2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Senala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

Criterio de evaluacion: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén,
habiendo repasado previamente estos conceptos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos defini-
dos, utilizando escuadra y cartabén con suficiente precision.

Criterio de evaluacion: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Criterio de evaluacion: 3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Identifica los dngulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabon.

Criterio de evaluacion: 3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares



EPVA1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabén.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Criterio de evaluacion: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVA1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVAZ2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Criterio de evaluacion: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingUistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,).

Criterio de evaluacion: 3.13. Comprender la clasificacion de los tridngulos en funcién de sus lados y de
sus angulos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus lados y sus angulos.

Criterio de evaluacion: 3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVA1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo previa-
mente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Criterio de evaluacion: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los mismos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

Criterio de evaluacion: 3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Criterio de evaluacion: 3.18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.
Competencias clave



CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

Estandares
EPVA1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

Criterio de evaluacion: 3.19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es regular o
irregular.

Criterio de evaluacion: 3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

Criterio de evaluacion: 3.21. Estudiar la construcciéon de poligonos regulares conociendo el lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

Criterio de evaluacion: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.
EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Construye correctamente un évalo regular, conociendo el diametro mayor.

Criterio de evaluacion: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los
ovoides.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segun los diametros conocidos.

Criterio de evaluacion: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales
de 2, 3,4y 5 centros.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
EPVA1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

Criterio de evaluacion: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefno de composiciones con médulos.



Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de mdodulos.

Criterio de evaluacion: 3.27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando las tres proyec-
ciones de sus vértices y sus aristas.

Criterio de evaluacion: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volimenes elementales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coefi-
cientes de reduccién sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabdn para el trazado de paralelas.

C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacié Ponderacion %
n

EPVA1.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1,79

EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y 1,79
la linea.

EPVA1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos 1,79
y recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA1.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo 1,79
en composiciones basicas.

EPVA1.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color 1,79
pigmento.

EPVA1.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 1,79
valorar su capacidad expresiva.

EPVA1.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas 1,79

grafico- plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices
de grafito y de color. El collage.

EPVA2.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 1,79
distintas funciones.

EPVA2.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en 1,79
el lenguaje publicitario.

EPVA3.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 1,79
cartabon, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA3.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de 1,79

angulos agudos, rectos y obtusos.




EPVA3.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de 1,79
medirlos.

EPVA3.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas 1,79
de segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA3.14 Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). 1,79

EPVA1.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 1,79

EPVA3.2 Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un 1,79
plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 1,79
procesos de artes plasticas y disefo.

EPVA1.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1,79

EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion 1,79
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 1,79

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 1,79
fundamentos de la misma.

EPVA3.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 1,79

EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 1,79
percepcion de imagenes.

EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 1,79
EPVA2.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 1,79
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la

obra.

EPVA3.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1,79

EPVA3.12 Conocer lugares geométricos y definirlos. 1,79

EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las 1,79
ilusiones opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras
propias.

EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes 1,79
presentes en el entorno comunicativo.

EPVA2.8 Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera 1,79
apropiada.

EPVA3.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea 1,79
y el plano.

EPVA3.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. 1,79

EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los 1,79
aspectos denotativo y connotativo de la misma.

EPVA3.13 Comprender la clasificacion de los tridngulos en funcién de sus 1,79
lados y de sus angulos.

EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar 1,79
sus posibilidades expresivas.

EPVA2.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 1,79
los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

EPVA2.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en 1,79
un acto de comunicacion.

EPVA2.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 1,79

EPVA2.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 1,79

aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.




EPVA3.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para 1,79
familiarizarse con esta herramienta.

EPVA3.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. 1,79
También utilizando regla, escuadra y cartabén.

EPVA3.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de 1,79
un triangulo.

EPVA3.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los 1,79
triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion
de los mismos.

EPVA3.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. 1,79

EPVA3.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. 1,79

EPVA3.19 Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo 1,79
los regulares y los irregulares.

EPVA3.20 Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en 1,79
la circunferencia.

EPVA3.21 Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. 1,79

EPVA3.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes 1,79
en los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA3.23 Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando 1,79
las propiedades de las tangencias entre circunferencias.

EPVA3.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos 1,79
y los ovoides.

EPVA3.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para 1,79
construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

EPVA3.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones 1,79
aplicandolos al disefio de composiciones con médulos.

EPVA3.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las 1,79
vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

EPVA3.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva 1,79
caballera aplicada a voliumenes elementales.

EPVA3.29 Comprender y practicar los procesos de construccion de 1,55

perspectivas isométricas de volumenes sencillos.




D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades
didacticas
Temporizacion

Nuamer Titulo

o

1 EL PUNTO. LA LINEA. EL PLANO. PROCEDIMIENTOS Y
TECNICAS DE DIBUJO

Justificacion
Profundizacién y aplicacion de los elementos basicos de la expresion plastica.

Primer trimestre

Temporizacion

Namer Titulo

o

2 EL COLOR. TECNICAS DE COLOR. Primer trimestre
Justificacion
El color es una de las sensaciones mas estimulantes que percibimos a través de los sentidos. Posee una

gran carga emocional y tiene la capacidad de influir sobre nuestro estado de animo y la percepcién del

espacio y la realidad.
Ndmer Titulo Temporizacion
o
3 LA TEXTURA. EL COLLAGE. EL PROCESO CREATIVO. Primer trimestre
Justificacion

Se adentra al alumnado en el estudio de los procesos creativos.

Ndmer Titulo Temporizacién

o
4 LA PERCEPCION VISUAL. LA COMUNICACION VISUAL Y
AUDIOVISUAL. LA IMAGEN.

Segundo trimestre

Justificacién
Desarrollan conceptos, procedimientos y actitudes relacionadas con el analisis y la percepcién del entorno

y de las imagenes fijas, secuenciales y en movimiento.
Temporizacion

Nidmer Titulo
o

5 LA FOTOGRAFIA. EL COMIC. EL CINE. LAANIMACION.

Justificacion

Capacita al alumnado para ver y observar, con la educacion visual y audiovisual como fuente de

conocimiento del entorno y con los diferentes lenguajes visuales y canales de comunicacion de masas.

Segundo trimestre

Temporizacién

Nuamer Titulo
o
6 DIBUJO TECNICO Y GEOMETRIA. CONCEPTOS Y Tercer trimestre
DEFINICIONES.

Justificacion
Dibujo técnico y geometria. Elementos basicos. Lugares geométricos. Circulo y circunferencia. Angulos

Temporizacion

Numer Titulo
o
7 TRAZADOS GEOMETRICOS. Tercer trimestre

Justificacion
Trazados geométricos fundamentales. Operaciones con segmentos y con angulos. Proporcionalidad.

Temporizacién

Numer Titulo
o
8 LAS FORMAS POLIGONALES. Tercer trimestre
Justificacion




Las formas poligonales. Los poligonos regulares. Ejemplos de aplicacion.




ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES EDUCACION
PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefanza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédig
o

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias
e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién
de las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y
la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando
su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y
obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada
fase el estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

2. Contenidos

Contenido
s
Bloque 1. Expresion Plastica.
N°|item
Item
1 Comunicacion visual.
2 Alfabeto visual.
3 Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
4 El color y su naturaleza.
5 Circulo cromatico.
6 Colores primarios y secundarios
7 Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
8 Las texturas y su clasificacion.
9 Texturas graficas.
10 Técnicas para la creacion de texturas.
11 La luz.
12 Sombras propias y sombras proyectadas.
13 El claroscuro.




14

Composicion.

15 Equilibrio, proporcion y ritmo.

16 Esquemas compositivos.

17 Niveles de iconicidad en las imagenes.

18 Abstraccién y figuracion.

19 El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
20 Bocetos, encaje, apuntes.

21 Técnicas de expresion grafico-plastica.

22 Técnicas secas.

23 Técnicas humedas.

24 Técnica mixta.

25 El collage.

26 El grabado.

27 Grabado en hueco y en relieve.

28 Técnicas de estampacion.

29 La obra en lindleo de Picasso.

30 La obra tridimensional.

31 Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

Bloque 2. Comunicaciéon Audiovisual.

NQ
item

item

1

Percepcion visual.

Leyes de la Gestalt.

llusiones opticas.

Grados de iconicidad.

Significante y significado.

Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.

Interpretacion y comentarios de imagenes.

La obra artistica.

O NoOO|b|W|IN

Relacion de la obra de arte con su entorno.

Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.

- =
- O

Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

Contenido
s

Bloque 2. Comunicaciéon Audiovisual.

N° |item
Item
12  |Laimagen publicitaria.
13 Recursos.
14 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
15 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién
fotografica. Encuadres y puntos de vista.
16 Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales y expresivos del cémic.
17 Imagenes en movimiento: El cine y la television.
18 |Origenes del cine.
19 |Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
20 Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
21 Medios de comunicacion audiovisuales.
22 Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir
mensajes visuales.
23 |Animacion.
24 Relacion cine y animacion.

25

Animacion tradicional.




26  |Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Bloque 3. Dibujo Técnico.

N° |item

Item
1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.

Uso de las herramientas.

Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.

Operaciones basicas.

Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.

Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.

Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.

Aplicaciones.

Teorema de Thales y lugares geométricos.

Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Poligonos regulares: construccion a partir de la divisién de la circunferencia y construccion a partir

del lado.

12  |Tangencias y enlaces.

13  |Tangencia entre recta y circunferencia.

14  |Tangencia entre circunferencias.

15 |Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

16 Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

17 Redes modulares.

18 |Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y

el mosaico romano.

19 Dibujo proyectivo.

20 Concepto de proyeccion.

21 Iniciacién a la normalizacion.

22 Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico,

planos acotados y perspectiva conica.

23 Representacién diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.

24 | Acotacion.

OO |NO|O |~ W|N
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Contenido
s

Bloque 3. Dibujo Técnico.

N° |item
Item
25 Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos.

26 Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

27 Aplicacion de coeficientes de reduccién.

B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingulistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacion: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor



Estandares
EPVA1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiraciéon en creaciones grafico- plasticas.
EPVA2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.
EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando dis-
tintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la presiéon
ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y
espontaneas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, textu-
ras, colores;,)

Criterio de evaluacion: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de artey obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.
EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.
EPVA3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
EPVA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relaciéon con sus caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

Criterio de evaluacion: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

Criterio de evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
EPVA1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y
del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVAZ2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVAS3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Criterio de evaluacion: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

Criterio de evaluacion: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefo.



Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVA1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito ajus-
tandose a los objetivos finales.EPVA2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio
grafico, disefios de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

Criterio de evaluacion: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Reflexiona y evallua oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucidon definitiva.

Criterio de evaluacion: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Criterio de evaluacion: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

Estandares
EPVA2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones;,) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.
EPVA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG. Aprovecha materiales reciclados para la elaboraciéon de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico ¢, plasticas.
EPVA7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones opticas
y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia



CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segun las distintas leyes de la Gestalt.

EPVAZ2. Disefa ilusiones oOpticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Distingue significante y significado en un signo visual.

Criterio de evaluacion: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVA1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVA3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

Criterio de evaluacion: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

EPVA1. Distingue simbolos de iconos.
EPVAZ2. Disena simbolos e iconos.

Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos

de la misma.
EPVA2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion,

narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Criterio de evaluacion: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes composi-
tivas.
Criterio de evaluacion: 2.8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor



Estandares
EPVA1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.
Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analdgicos.

Criterio de evaluacion: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVAA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

Criterio de evaluacion: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingiiistica CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

EPVA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion audiovisual.
EPVA2. Distingue la funcion o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Disefa, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story
board, realizaciong,). Valora de manera critica los resultados.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAA1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el
lenguaje publicitario.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retoricas.

Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacién del lenguaje cinematografico con
el mensaje de la obra.



Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relaciéon con el mensaje.

Criterio de evaluacion: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Competencias clave

CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

EPVA1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada

Criterio de evaluacion: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Sefala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

Criterio de evaluacion: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén,
habiendo repasado previamente estos conceptos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos defini-
dos, utilizando escuadra y cartabon con suficiente precision.

Criterio de evaluacion: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Criterio de evaluacion: 3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabédn.

Criterio de evaluacion: 3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.



Criterio de evaluacion: 3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabén.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Criterio de evaluacion: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVA1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVA2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Criterio de evaluacion: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion lingUistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,;).

Criterio de evaluacion: 3.13. Comprender la clasificacién de los triangulos en funcién de sus lados y de
sus angulos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

Criterio de evaluacion: 3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo previa-
mente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Criterio de evaluacion: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construcciéon de los mismos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor



Estandares
EPVA1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto Criterio de evaluacion: 3.17. Co-

nocer los diferentes tipos de cuadrilateros. Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVAA1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Criterio de evaluacion: 3.18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

Criterio de evaluacion: 3.19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es regular o
irregular.

Criterio de evaluacion: 3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

Criterio de evaluacion: 3.21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

Criterio de evaluacion: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.
EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.

Criterio de evaluacion: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los
ovoides.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segun los diametros conocidos.

Criterio de evaluacion: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales
de 2, 3,4y 5 centros.



Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
EPVA1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

Criterio de evaluacion: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefo de composiciones con médulos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de méodulos.

Criterio de evaluacion: 3.27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus vistas principales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Dibuja correctamente las vistas principales de volumenes frecuentes, identificando las tres proyec-
ciones de sus vértices y sus aristas.

Criterio de evaluacion: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volimenes elementales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coefi-
cientes de reduccién sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabdn para el trazado de paralelas.



C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacié Ponderacion %
n

EPVA1.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1,79

EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y 1,79
la linea.

EPVA1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos 1,79
y recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA1.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo 1,79
en composiciones basicas.

EPVA1.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 1,79

EPVA1.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color 1,79
pigmento.

EPVA1.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 1,79
valorar su capacidad expresiva.

EPVA1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 1,79
procesos de artes plasticas y disefo.

EPVA1.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1,79

EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 1,79

EPVA1.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas 1,79
grafico- plasticas secas, hUumedas y mixtas. La témpera, los lapices
de grafito y de color. El collage.

EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 1,79
percepcion de imagenes.

EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las 1,79
ilusiones o6pticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras
propias.

EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 1,79

EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes 1,79
presentes en el entorno comunicativo.

EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion 1,79
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los 1,79
aspectos denotativo y connotativo de la misma.

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 1,79
fundamentos de la misma.

EPVA2.8 Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera 1,79
apropiada.

EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 1,79
posibilidades expresivas.

EPVA2.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 1,79
acto de comunicacion.

EPVA2.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 1,79

EPVA2.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 1,79
distintas funciones.

EPVA2.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 1,79
los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y cultural.




EPVA2.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en 1,79
el lenguaje publicitario.

EPVA2.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 1,79
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

EPVA2.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 1,79
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVA3.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea 1,79
y el plano.

EPVA3.2 Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un 1,79
plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA3.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 1,79
cartabén, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA3.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. 1,79

EPVA3.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para 1,79
familiarizarse con esta herramienta.

EPVA3.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion 1,79
de angulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA3.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de 1,79
medirlos.

EPVA3.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 1,79

EPVA3.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas 1,79
de segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA3.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. 1,79
También utilizando regla, escuadra y cartabon.

EPVA3.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1,79

EPVA3.12 Conocer lugares geométricos y definirlos. 1,79

EPVA3.13 Comprender la clasificacion de los tridngulos en funcién de sus 1,79
lados y de sus angulos.

EPVA3.14 Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). 1,79

EPVA3.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de 1,79
un tridngulo.

EPVA3.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los 1,79
triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion
de los mismos.

EPVA3.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. 1,79

EPVA3.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. 1,79

EPVA3.19 Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo 1,79
los regulares y los irregulares.

EPVA3.20 Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en 1,79
la circunferencia.

EPVA3.21 Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. 1,79

EPVA3.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes 1,79
en los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA3.23 Comprender la construccion del 6valo y del ovoide, aplicando 1,79

las propiedades de las tangencias entre circunferencias.




EPVA3.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los évalos 1,79

y los ovoides.

EPVA3.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para 1,79
construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

EPVA3.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones 1,79
aplicandolos al disefio de composiciones con modulos.

EPVA3.27 Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las 1,79

vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

EPVA3.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva 1,79
caballera aplicada a volumenes elementales.
EPVA3.29 Comprender y practicar los procesos de construccion de 1,55

perspectivas isométricas de volumenes sencillos.

D. Unidades didacticas: secuenciacién y temporizaciéon

Unidades
didacticas
Ndmer Titulo Temporizacién
o
1 ELEMENTOS BASICOS DE EXPRESION VISUAL Primer Trimestre

Justificacion

En esta unidad se definen las cualidades y funciones expresivas de los elementos visuales basicos de la
expresion plastica: el punto, la linea, el plano y la textura. Conocer las caracteristicas y posibilidades
expresivas de estos elementos permitira a los alumnos ampliar sus recursos expresivos.

Namer Titulo Temporizacion
o
2 EL COLOR Primer Trimestre

Justificacion

El principal objetivo de esta unidad es desarrollar el sentido y la apreciacion del color como elementos de la
expresion plastica. Para explicar la teoria del color a los alumnos de este nivel se recurre a esquemas,
ejemplos y demostraciones empiricas sobre las propiedades de la luz blanca.

Ndmer Titulo Temporizacion
(o}
3 LA COMPOSICION Primer Trimestre

Justificacion

Esquemas compositivos, equilibrio, peso, ritmo, simetria, estructuras y movimiento en las creaciones

visuales.
Ndmer Titulo Temporizacion
o
4 ESPACIO Y VOLUMEN Primer Trimestre

Justificacion

Relaciones espaciales, creacion de volumen a base del claroscuro y la perspectiva.

Ndmer Titulo Temporizacién
o
5 PERCEPCION Y COMUNICACION VISUAL Segundo trimestre

Justificacion

Percepciéon y comunicacién visual. Elementos basicos de la configuracién de los mensajes visuales y
audiovisuales.




Temporizacion

Nidmer Titulo
o
6 MEDIOS VISUALES Y AUDIOVISUALES Segundo Trimestre

Justificacion

Fotografia, cémic, cine, publicidad. Cultura de la imagen. Medios audiovisuales.

Temporizacién

Numer Titulo
o
7 POLIGONOS. TANGENCIAS. CURVAS. Tercer trimestre

Justificacion

Operaciones geométricas fundamentales. Construccion de poligonos. Tangencias. Curvas técnicas.

Temporizacion

Numer Titulo
o
8 ESCALAS Y REDES MODULARES. Tercer trimestre

Justificacion

Escala, composiciones a partir de modulos y transformaciones.

Temporizacion

Numer Titulo
o
9 SISTEMAS DE REPRESENTACION. Tercer trimestre

Justificacion

Sistema diédrico, dibujo isométrico y perspectiva caballera.




ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES EDUCACION
PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 3° DE E.S.O.

E. Elementos curriculares

3. Objetivos de materia

La ensefanza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cédig
o

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias
e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién
de las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y
la comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando
su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y
obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada
fase el estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia.

4. Contenidos

Contenido
s

Bloque 1. Expresion Plastica.

NO
item

item

1

Comunicacion visual.

Alfabeto visual.

Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.

El color y su naturaleza.

Circulo cromatico.

Colores primarios y secundarios

Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.

Las texturas y su clasificacion.

Oo|NoOO|gO|dwW|N

Texturas graficas.




10 Técnicas para la creacion de texturas.

11 La luz.

12 Sombras propias y sombras proyectadas.

13 El claroscuro.

14 Composicion.

15 Equilibrio, proporcion y ritmo.

16 Esquemas compositivos.

17 Niveles de iconicidad en las imagenes.

18 Abstraccion y figuracion.

19 El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucién definitiva.

20 Bocetos, encaje, apuntes.

21 Técnicas de expresion grafico-plastica.

22 Técnicas secas.

23 Técnicas humedas.

24 Técnica mixta.

25 El collage.

26 El grabado.

27 Grabado en hueco y en relieve.

28 Técnicas de estampacion.

29 La obra en linéleo de Picasso.

30 La obra tridimensional.

31 Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.

Bloque 2. Comunicaciéon Audiovisual.

Ne item
Item

1 Percepcion visual.

Leyes de la Gestalt.

llusiones opticas.

Grados de iconicidad.

Significante y significado.

Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.

Interpretacion y comentarios de imagenes.

La obra artistica.

O NoOOO|b|W|IN

Relacion de la obra de arte con su entorno.

Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.

- =
- O

Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

Contenido
s

Bloque 2. Comunicaciéon Audiovisual.

N° |item
Item

12  |Laimagen publicitaria.

13 Recursos.

14 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

15 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién
fotografica. Encuadres y puntos de vista.

16 Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales y expresivos del cémic.

17 Imagenes en movimiento: El cine y la television.

18 |Origenes del cine.




19 Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
20 Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
21 Medios de comunicacion audiovisuales.
22 Utilizacion de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir
mensajes visuales.
23 Animacion.
24 Relacién cine y animacion.
25 | Animacion tradicional.
26  |Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Bloque 3. Dibujo Técnico.
N°  |item
ltem
1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
2 Uso de las herramientas.
3 Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
4 Operaciones basicas.
5 Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
6 Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.
7 Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.
8 Aplicaciones.
9 Teorema de Thales y lugares geométricos.
10 Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.
11 Poligonos regulares: construccion a partir de la divisidon de la circunferencia y construccion a partir
del lado.
12  |Tangencias y enlaces.
13  |Tangencia entre recta y circunferencia.
14 | Tangencia entre circunferencias.
15 |Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
16 Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.
17 Redes modulares.
18 |Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y
el mosaico romano.
19 Dibujo proyectivo.
20 Concepto de proyeccion.
21 Iniciacion a la normalizacion.
22 Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico,
planos acotados y perspectiva conica.
23 Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.
24 Acotacién.

Contenido
s

Bloque 3. Dibujo Técnico.

N° |item

Item
25 Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
26 Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
27 Aplicacién de coeficientes de reduccion.

F. Relaciones curriculares




Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingulistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacion: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.
Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en creaciones grafico- plasticas.
EPVA2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.
EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando dis-
tintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la presién
ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas geomeétricamente o mas libres y
espontaneas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, textu-
ras, colores;,)

Criterio de evaluacion: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporciéon y ritmo en
composiciones basicas.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de artey obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.
EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.
EPVAS3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones
al diseno textil, ornamental, arquitectdnico o decorativo.

EPVA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacidon con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

Criterio de evaluacion: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.



Criterio de evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
EPVA1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y
del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVAZ2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVAS3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Criterio de evaluacion: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

Criterio de evaluacion: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefo.
Competencias clave
CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVA1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito ajus-
tandose a los objetivos finales.EPVA2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio
grafico, disefios de producto, moda y sus multiples aplicaciones.

Criterio de evaluacion: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

Criterio de evaluacion: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Criterio de evaluacion: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, hiumedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.



Estandares
EPVA2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones;,) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacién de texturas visuales cromaticas.
EPVA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG. Aprovecha materiales reciclados para la elaboraciéon de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico ¢, plasticas.
EPVA7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Analiza las causas por las que se produce una ilusidon 6ptica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones épticas
y aplicar estas leyes en la elaboracion de obras propias.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
EPVAZ2. Disefa ilusiones opticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAA1. Distingue significante y significado en un signo visual.

Criterio de evaluacion: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVA1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVA3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

Criterio de evaluacion: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

EPVA1. Distingue simbolos de iconos.
EPVA2. Disena simbolos e iconos.



Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.
EPVA2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Criterio de evaluacion: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma.

Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes composi-
tivas.

Criterio de evaluacion: 2.8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analdgicos.

Criterio de evaluacion: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

Criterio de evaluacion: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingiiistica CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién audiovisual.



EPVAZ2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Disefa, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story
board, realizaciong,). Valora de manera critica los resultados.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el
lenguaje publicitario.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacién del lenguaje cinematografico con
el mensaje de la obra.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relaciéon con el mensaje.

Criterio de evaluacion: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Competencias clave

CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada

Criterio de evaluacion: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.



Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Sefala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

Criterio de evaluacion: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabén,
habiendo repasado previamente estos conceptos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos defini-
dos, utilizando escuadra y cartabon con suficiente precision.

Criterio de evaluacion: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Criterio de evaluacion: 3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabén.

Criterio de evaluacion: 3.7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabén.

Competencias clave



CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Criterio de evaluacion: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVA1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVAZ2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Criterio de evaluacion: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion lingiistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,).

Criterio de evaluacion: 3.13. Comprender la clasificacién de los triAngulos en funcién de sus lados y de
sus angulos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

Criterio de evaluacion: 3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo previa-
mente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Criterio de evaluacion: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion de los mismos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto Criterio de evaluacion: 3.17. Co-
nocer los diferentes tipos de cuadrilateros. Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Criterio de evaluacion: 3.18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia



Estandares
EPVA1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

Criterio de evaluacion: 3.19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es regular o
irregular.

Criterio de evaluacion: 3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

Criterio de evaluacion: 3.21. Estudiar la construcciéon de poligonos regulares conociendo el lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVA1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

Criterio de evaluacion: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.
EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVA1. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.

Criterio de evaluacion: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los
ovoides.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segun los diametros conocidos.

Criterio de evaluacion: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales
de 2, 3,4y 5 centros.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
EPVA1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.



Criterio de evaluacion: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefno de composiciones con médulos.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAA1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de modulos.

Criterio de evaluacion: 3.27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del andlisis de sus vistas principales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes, identificando las tres proyec-
ciones de sus vértices y sus aristas.

Criterio de evaluacion: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a volumenes elementales.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente coefi-
cientes de reduccion sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volumenes sencillos.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabon para el trazado de paralelas.



G. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacié Ponderacion %
n

EPVA1.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1,79

EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y 1,79
la linea.

EPVA1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos 1,79
y recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA1.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo 1,79
en composiciones basicas.

EPVA1.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 1,79

EPVA1.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color 1,79
pigmento.

EPVA1.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 1,79
valorar su capacidad expresiva.

EPVA1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 1,79
procesos de artes plasticas y disefo.

EPVA1.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 1,79

EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 1,79

EPVA1.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas 1,79
grafico- plasticas secas, hUumedas y mixtas. La témpera, los lapices
de grafito y de color. El collage.

EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 1,79
percepcion de imagenes.

EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las 1,79
ilusiones o6pticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras
propias.

EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 1,79

EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes 1,79
presentes en el entorno comunicativo.

EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion 1,79
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los 1,79
aspectos denotativo y connotativo de la misma.

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 1,79
fundamentos de la misma.

EPVA2.8 Analizar y realizar cémics aplicando los recursos de manera 1,79
apropiada.

EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 1,79
posibilidades expresivas.

EPVA2.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 1,79
acto de comunicacion.

EPVA2.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 1,79




EPVA2.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 1,79
distintas funciones.

EPVA2.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 1,79
los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

EPVA2.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en 1,79
el lenguaje publicitario.

EPVA2.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 1,79
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacién del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

EPVA2.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 1,79
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVA3.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea 1,79
y el plano.

EPVA3.2 Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un 1,79
plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA3.3 Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el 1,79
cartabén, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA3.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. 1,79

EPVA3.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para 1,79
familiarizarse con esta herramienta.

EPVA3.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion 1,79
de angulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA3.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de 1,79
medirlos.

EPVA3.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 1,79

EPVA3.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas 1,79
de segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA3.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas vy regla. 1,79
También utilizando regla, escuadra y cartabén.

EPVA3.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1,79

EPVA3.12 Conocer lugares geométricos y definirlos. 1,79

EPVA3.13 Comprender la clasificacion de los triangulos en funcion de sus 1,79
lados y de sus angulos.

EPVA3.14 Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos). 1,79

EPVA3.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de 1,79

un triangulo.




EPVA3.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los 1,79
triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccion
de los mismos.

EPVA3.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. 1,79

EPVA3.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos. 1,79

EPVA3.19 Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo 1,79
los regulares y los irregulares.

EPVA3.20 Estudiar la construccién de los poligonos regulares inscritos en 1,79
la circunferencia.

EPVA3.21 Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. 1,79

EPVA3.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes 1,79
en los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA3.23 Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando 1,79
las propiedades de las tangencias entre circunferencias.

EPVA3.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los évalos 1,79
y los ovoides.

EPVA3.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para 1,79
construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

EPVA3.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones 1,79
aplicandolos al disefio de composiciones con modulos.

EPVA3.27 Comprender el concepto de proyeccién aplicandolo al dibujo de las 1,79

vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.

EPVA3.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva 1,79
caballera aplicada a volumenes elementales.
EPVA3.29 Comprender y practicar los procesos de construccion de 1,55

perspectivas isométricas de volumenes sencillos.

H. Unidades didacticas: secuenciacién y temporizacién

Unidades
didacticas
Ndmer Titulo Temporizacién
o
1 ELEMENTOS BASICOS DE EXPRESION VISUAL. COLOR Y Primer Trimestre
COMPOSICION

Justificacion

En esta unidad se continta con la aplicacion practica y consolidacion de los conceptos ya estudiados en
cursos anteriores. Conocer las caracteristicas y posibilidades expresivas de estos elementos permitira a los
alumnos ampliar sus recursos expresivos.

Namer Titulo Temporizacién
o
2 ANALISIS DE LAS FORMAS. FORMAS EN LA NATURALEZA, | Primer Trimestre
EL PAISAJE URBANO. LA FIGURA HUMANA

Justificacion




En esta unidad se estudian las formas desde el punto de vista expresivo, se analizan y se crean desde las
diversas interpretaciones objetivas y subjetivas de la realidad. Se reflexiona sobre los elementos visuales de

las formas y la aplicacion de la geometria en el arte. Expresividad de las formas y estilos artisticos
Temporizacién

Numer Titulo
o
3 ESPACIO, LUZ Y VOLUMEN Primer Trimestre
Justificacion

Relaciones espaciales, creacion de volumen a base del claroscuro y la perspectiva.

Namer Titulo Temporizacién

o
4 PERCEPCION Y COMUNICACION VISUAL. LA IMAGEN

Justificacion
Percepciéon y comunicacion visual. Elementos basicos de la configuracion de los mensajes visuales y
audiovisuales. Importancia y tratamiento de la imagen en la comunicacién visual de la actualidad. La

Segundo trimestre

imagen digital.
Temporizacion

Numer Titulo

o

5 MEDIOS VISUALES Y AUDIOVISUALES Segundo trimestre
Justificacion

Fotografia, comic, cine, publicidad. Cultura de la imagen. Medios audiovisuales.
Temporizacién

Namer | Titulo
o
6 DIBUJO GEOMETRICO. Tercer trimestre
Justificacion
Operaciones geométricas fundamentales. Construccién de poligonos. Tangencias. Curvas técnicas.

Temporizacién

Nuamer Titulo

o

7 PROPORCION Y ESTRUCTURAS MODULARES. Tercer trimestre
Justificacion

Escala, composiciones a partir de médulos y transformaciones.
Temporizacion

Numer Titulo
o
8 SISTEMAS DE REPRESENTACION. Tercer trimestre
Justificacion

Sistema diédrico, dibujo isométrico y perspectiva caballera.

A. Precisiones sobre los niveles competenciales
El area de Educacion plastica visual y audiovisual va a contribuir al desarrollo de diferentes competencias

Yy, a su vez, cada una de las competencias claves se alcanzara como consecuencia, en parte, del trabajo en esta
area, que a su vez debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para



su desarrollo. Asi, la organizacién y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participacion del alumnado,
las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologias y recursos didacticos, o la concepcién, or-
ganizacion y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desa-
rrollo de competencias asociadas a la comunicacion, el analisis del entorno fisico, la creacion, la convivencia y la
ciudadania, o la alfabetizacién digital. Igualmente, la accion tutorial permanente puede contribuir de modo deter-
minante a la adquisicion de competencias relacionadas con la regulacion de los aprendizajes, el desarrollo emo-
cional o las habilidades sociales. Por ultimo, la planificacion de las actividades complementarias y extraescolares
puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias claves.

B. Materiales y recursos didacticos

En el proceso de ensefianza-aprendizaje se tendran en cuenta todas aquellas medidas que organicen y utilicen
de manera adecuada los recursos de que dispone el centro. Podemos destacar entre otras:

Agrupamientos del alumnado: proporcionaran un mejor aprovechamiento de las actividades propuestas, consti-
tuyendo una herramienta util para adecuar la metodologia a las necesidades de los alumnos. Asimismo, la diver-
sidad de agrupamientos debe responder a las posibilidades y recursos del centro, ser flexibles para realizar mo-
dificaciones puntuales en determinadas actividades, y partir de la observacion directa en el aula.

Organizacion de espacios y tiempos: permitira la interaccion grupal y el contacto individual, propiciando activida-
des compartidas y auténomas, y favorecera la exploracion, el descubrimiento y las actividades ludicas y recreati-
vas en otros espacios distintos del aula (biblioteca, laboratorios, sala de Informatica, talleres, UUVV, etc.).

Determinacién de materiales curriculares y recursos didacticos: a través de una serie de directrices generales el
equipo docente evaluara y seleccionara aquellos materiales y recursos que mas se adecuen a su modelo didacti-
coy a la intervencién educativa del centro.

Podemos establecer una serie de criterios que guien este analisis:

1.Concordancia entre los objetivos propuestos y aquellos enunciados en el Proyecto Curricular.
2.Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos.

3.Secuenciacién progresiva de los contenidos con una adecuada correspondencia al nivel educativo.
4.Adecuacion a los criterios de evaluacion y al contexto educativo del centro.

5.Variedad de actividades, de diferente tipologia, para atender a las diferencias individuales.

6.Claridad en la exposicion y riqueza grafica.

7.0tros recursos que puedan facilitar la actividad educativa (material complementario en distintos soportes:
documentos fotocopiables, audiovisuales, videos con recursos didacticos).



ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES EDUCACION
PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 4° DE E.S.O.

C. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Codig
o

Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imadgenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias
e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién
de las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y
la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando
su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacidon de objetos y
obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada
fase el estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacién, la solidaridad y la
tolerancia.

2. Contenidos

Contenido
s

Bloque 1. Expresion plastica.

N° |item

Item
1 Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales.
2 Léxico propio de la expresion grafico-plastica.
3 Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.




4 Creatividad y subjetividad.
5 Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
6 El color en la composicion.
7 Simbologia y psicologia del color.
8 Texturas.
9 Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura.
10 Materiales y soportes.
11 Concepto de volumen.
12 Comprension y construccion de formas tridimensionales.
13 Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final.
14 Aplicacion en las creaciones personales.
15 Limpieza, conservacién, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
16 La imagen representativa y simbdlica: funcion sociocultural de la imagen en la historia.
17 Imagenes de diferentes periodos artisticos.
18 Signos convencionales del codigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y
distintos tipos de sefales e iconos.
19 Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.
Bloque 2. Dibujo técnico.
N° |item
Item
1 Formas planas.
2 Poligonos.
3 Construccién de formas poligonales.
4 Trazados geométricos, tangencias y enlaces.
5 Aplicaciones en el disefio.
6 Composiciones decorativas.
7 Aplicaciones en el disefio gréfico.
8 Proporcién y escalas.
9 Transformaciones geométricas.
10 Redes modulares.
11 Composiciones en el plano.
12 Descripcion objetiva de las formas.
13 El dibujo técnico en la comunicacién visual.
14 Sistemas de representacion.
15 Aplicacién de los sistemas de proyeccion.
16 Sistema diédrico.
17 Vistas.
18 Sistema axonomeétrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica.
19 Perspectiva caballera.
20 Perspectiva conica, construcciones segun el punto de vista.
21 Aplicaciones en el entorno.

Contenido
s




Bloque 2. Dibujo técnico.

N° |item
Item
22 Representaciones bidimensionales de obras arquitectdnicas, de urbanismo o de objetos y
elementos técnicos.
23 Toma de apuntes graficos: esquematizacion y croquis.
24 Recursos de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos
y representacion de volumenes.
25 Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.
26 Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

Bloque 3. Fundamentos del diseio.

N° |item
Item
1 Iméagenes del entorno del disefio y la publicidad.
2 Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3 Fundamentos del disefio.
4 |Ambitos de aplicacion.
5 Movimientos en el plano y creacién de submaodulos.
6 Formas modulares.
7 Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
8 El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.
9 Disefio gréfico de imagen: imagen corporativa.
10 Tipografia.
11 Disefio del envase.
12 La senalética.
13 Disefo industrial: Caracteristicas del producto.
14 Proceso de fabricacion.
15 Ergonomia y funcionalidad.
16 Herramientas informaticas para el disefio.
17  |Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales, representacion en 2D y 3D.
18 Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
19 Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
20 Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar.
21 El lenguaje del disefo.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

No
item

item

1

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television.

Recursos formales, lingUisticos y persuasivos.

Principales elementos del lenguaje audiovisual.

Finalidades.

La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.

La fotografia: inicios y evolucion.

La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.

O INOO |~ W[|IN

El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.




9 Lenguaje cinematografico.

10 Cine de animacion.

11 Analisis.

12 Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y recursos.

Contenido
s

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

N° |item

Item
13 Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de

imagenes plasticas.

14 Estereotipos y sociedad de consumo.

15 Publicidad subliminal.

D. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cédigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades
de comunicacion.

Competencias clave

CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del lenguaje
plastico y visual.

Criterio de evaluacion: 1.2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas , tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el proceso

creativo.

Competencias clave
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas con precision.
EPVA2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.
EPVA3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluaciéon continua del proceso de

realizacion.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas



SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacion de proyectos artisticos.
EPVAZ2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para representar y expresarse
en relacion a los lenguajes grafico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto esta-
do y lo aporta al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

Criterio de evaluacion: 1.4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus fases y lo aplica a la produccion de proyectos
personales y de grupo.

Criterio de evaluacion: 1.5. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del
respeto y divulgacion de las obras de arte.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CSYC: Competencias sociales y civicas

CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares

Estandares

EPVA1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacidén de una obra artistica; analiza los
soportes, materiales y técnicas grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos compo-
sitivos de la misma.

EPVA2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las situa en el periodo al que pertenecen.

Criterio de evaluacioén: 2.1. Analizar la configuracién de disefos realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
EPVA1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.
EPVA2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con precision los
materiales de Dibujo Técnico.
EPVA3. Resuelve problemas basicos de tangencias y enlaces

EPVA4. Resuelve y analiza problemas de configuracién de formas geométricas planas y los aplica a la
creacion de disefos personales.

Criterio de evaluacion: 2.2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el
diseino y la ingenieria.



Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.
EPVA2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
EPVAS. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema de repre-
sentacion mas adecuado.
EPVA4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAA1. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacién para la creacion de disefios geométricos
sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.

Competencias clave

CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual.
EPVA2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.



Competencias clave
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funciéon de la familia o rama del Disefo.

Criterio de evaluacion: 3.3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo
para la creacion de ideas originales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas geométricas basi-
cas, estudiando la organizacion del plano y del espacio.
EPVA2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen corporativa de una empresa.
EPVA3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del disefio, va-
lorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud, el or-
deny la limpieza en las representaciones graficas.
EPVA4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.
EPVADS. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos respetando las realizadas por
compaferos.

Criterio de evaluacion: 4.1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la producciéon de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematograficas valorando sus
factores expresivos
EPVAZ2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

Criterio de evaluacion: 4.2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y
sus finalidades.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los diferentes planos, angu-
laciones y movimientos de camara.
EPVAZ2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.
EPVAS3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

Criterio de evaluacion: 4.3. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.
Competencias clave
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.
EPVA2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.



EPVA3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

Criterio de evaluacion: 4.4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de ésta que suponen discriminacion sexual, social o racial.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares

EPVA1. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos que
los componen.



E. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacidé
n

Ponderacion
%

EPVA1.1

Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual, desarrollando la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los cdodigos, terminologia y procedimientos del
lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades
de comunicacion.

6,67

EPVA1.2

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas , tanto analégicas como digitales, valorando
el esfuerzo de superaciéon que supone el proceso creativo.

6,67

EPVA1.3

Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar
una composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacién continua del proceso de realizacion.

6,67

EPVA1.4

Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de
forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de
riqueza en la creacién artistica.

6,67

EPVA1.5

Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacién y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través
del respeto y divulgacion de las obras de arte.

6,67

EPVA2.1

Analizar la configuracién de disefios realizados con formas
geométricas planas creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando con precision y limpieza
los materiales de dibujo técnico.

6,67

EPVA2.2

Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacién objetiva en el
ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

6,67

EPVA2.3

Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas
de representacion.

6,67

EPVA3.1

Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de
su entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales y apreciando el proceso de creacién
artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas

fases.

6,67

EPVA3.2

Identificar los distintos elementos que forman la estructura del
lenguaje del disefio.

6,67

EPVA3.3

Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacion de
ideas originales.

6,67




EPVA4.1 Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa 6,67
y expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia,
describiendo correctamente los pasos necesarios para la
produccién de un

mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

EPVA4.2 Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes 6,67
audiovisuales y sus finalidades.
EPVA4.3 Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en 6,6

cada lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances
tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.

EPVA4.4 Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo 6,62
creadas por la publicidad rechazando los elementos de ésta que
suponen discriminacién sexual, social o racial.

Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién

Unidades
didacticas
Ndmer Titulo Temporizacion
o
1 LAS FORMAS EN LA NATURALEZA Primer trimestre

Justificacion

Esta unidad acerca a los alumnos a la observacion y andlisis de distintas formas naturales: vegetales
y animales y al paisaje. Pretende que mediante el conocimiento de las caracteristicas formales y del
funcionamiento de estas formas los alumnos puedan utilizarlas en sus propias creaciones.

Namer Titulo Temporizacion
o
2 EL PAISAJE URBANO Primer trimestre

Justificacion

En esta unidad se observa y analiza, a través de la historia del arte, como el paisaje urbano interviene y
forma parte de la misma en multiples interpretaciones y estilos de artistas sujetos a las normas de épocas
diferentes.

Namer Titulo Temporizacion
o
3 LA FIGURA HUMANA Primer trimestre

Justificacion

Un elemental estudio de la anatomia del cuerpo, de las proporciones en la figura y los canones vigentes en
cada época facilita que los alumnos amplien su vision de las posibilidades expresivas de estas
representaciones y faciliten la realizacién de una basica representacion de las mismas.

Numer Titulo Temporizacion
o
4 LA FOTOGRAFIA Segundo trimestre

Justificacion

Esta unidad aborda el campo de la imagen fotografica, el descubrimiento y desarrollo de la capacidad de
registrar y de reproducir imagenes reales estaticamente. Se pretende a lo largo del tema que el alumno se
familiarice y conozca el manejo de las camaras mas usuales, etc

Namer Titulo Temporizacién
o




5 EL CINE Y LOS MEDIOS DE COMUNICACION Segundo trimestre
Justificacion

Esta unidad trata sobre la imagen cinematografica y se estudia a continuacion de la fotografia dado el
evidente apoyo que la imagen fotografica supone para el lenguaje del cine. Se pretende que el alumno
asimile un basico conocimiento acerca de los procedimientos, evolucién y estructura.

Ndmer Titulo Temporizacién
o
6 DIBUJO GEOMETRICO APLICADO Tercer trimestre

Justificacion

En esta unidad, el alumno continla el aprendizaje de trazados de formas geométricas planas. Debe
manejar los materiales ya con cierta soltura, y consolidar y ampliar sus conocimientos sobre geometria
plana.Se pretende que el alumno considere el D.G. como un vehiculo de expresion util.

Ndmer Titulo Temporizacién
o
7 LOS SISTEMAS DE PRESENTACION Tercer trimestre

Justificacion

Esta unidad trata sobre los sistemas de representacion grafica que se utilizan para describir de forma
objetiva los espacios tridimensionales y los objetos. Describe y fundamenta con ejemplos los diferentes
sistemas de representacion y ayuda a que los alumnos desarrollen su capacidad espacial.

Ndmer Titulo Temporizacién
o
8 FUNDAMENTOS DEL DISENO Tercer Trimestre

Justificacion

El disefio es una actividad cuya finalidad es definir las cualidades funcionales y estéticas de los objetos
construidos por el ser humano. En esta unidad se describen los campos de aplicacion del disefio y los
elementos basicos que emplea: la linea, el plano y la textura, el color etc.

Nuamer Titulo Temporizacion
o
9 EL DISENO GRAFICO Segundo Trimestre

Justificacion

Se presenta el disefio grafico como instrumento de comunicacién, de transmisién y expresion de ideas. Se
pretende que el alumno se familiarice con las diversas propuestas de este campo del disefio y valoren la
funcion de cada una de ellas.

Ndmer Titulo Temporizacion
o
10 EL DISENO PUBLICITARIO Segundo Trimestre

Justificacion

En esta unidad se pretende que el alumno sea capaz de analizar y descifrar los mensajes emitidos de
forma correcta y de que el alumno sea capaz de gestar y realizar con los medios a su alcance
mensajes publicitarios de manera atractiva y eficaz.

G. Precisiones sobre los niveles competenciales

El &rea de Educacion plastica visual y audiovisual va a contribuir al desarrollo de diferentes competencias
Yy, a su vez, cada una de las competencias claves se alcanzara como consecuencia, en parte, del trabajo en esta
area, que a su vez debe complementarse con diversas medidas organizativas y funcionales, imprescindibles para
su desarrollo. Asi, la organizacién y el funcionamiento de los centros y las aulas, la participacion del alumnado,
las normas de régimen interno, el uso de determinadas metodologias y recursos didacticos, o la concepcion, or-
ganizacién y funcionamiento de la biblioteca escolar, entre otros aspectos, pueden favorecer o dificultar el desa-



rrollo de competencias asociadas a la comunicacién, el analisis del entorno fisico, la creacion, la convivencia y la
ciudadania, o la alfabetizacion digital. Igualmente, la accién tutorial permanente puede contribuir de modo deter-
minante a la adquisicion de competencias relacionadas con la regulacion de los aprendizajes, el desarrollo emo-
cional o las habilidades sociales. Por ultimo, la planificacion de las actividades complementarias y extraescolares
puede reforzar el desarrollo del conjunto de las competencias claves.

H. Materiales y recursos didacticos

En el proceso de ensefianza-aprendizaje se tendran en cuenta todas aquellas medidas que organicen y utilicen
de manera adecuada los recursos de que dispone el centro. Podemos destacar entre otras:

Agrupamientos del alumnado: proporcionaran un mejor aprovechamiento de las actividades propuestas, consti-
tuyendo una herramienta util para adecuar la metodologia a las necesidades de los alumnos. Asimismo, la diver-
sidad de agrupamientos debe responder a las posibilidades y recursos del centro, ser flexibles para realizar mo-
dificaciones puntuales en determinadas actividades, y partir de la observacion directa en el aula.

Organizacion de espacios y tiempos: permitira la interaccidon grupal y el contacto individual, propiciando activida-
des compartidas y auténomas, y favorecera la exploracion, el descubrimiento y las actividades ludicas y recreati-
vas en otros espacios distintos del aula (biblioteca, laboratorios, sala de Informatica, talleres, UUVV, etc.).

Determinacién de materiales curriculares y recursos didacticos: a través de una serie de directrices generales el
equipo docente evaluara y seleccionara aquellos materiales y recursos que mas se adecuen a su modelo didacti-
coy a la intervencién educativa del centro.

Podemos establecer una serie de criterios que guien este analisis:

1.Concordancia entre los objetivos propuestos y aquellos enunciados en el Proyecto Curricular.
2.Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos.

3.Secuenciacion progresiva de los contenidos con una adecuada correspondencia al nivel educativo.
4.Adecuacion a los criterios de evaluacion y al contexto educativo del centro.

5.Variedad de actividades, de diferente tipologia, para atender a las diferencias individuales.

6.Claridad en la exposicion y riqueza grafica.

7.0tros recursos que puedan facilitar la actividad educativa (material complementario en distintos soportes:
documentos fotocopiables, audiovisuales, videos con recursos didacticos).



ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES

ARTE Y CREATIVIDAD - 2° DE E.S.O.

Introduccion.

ARTE Y CREATIVIDAD: Materia para 2° Curso de Educacion Secundaria Obligatoria con 2 horas lectivas semana-
les, perteneceria al Bloque de Especificas de Opcion-Libre Configuracion Autonémica.

La materia proporciona al alumno la oportunidad de experimentar con los recursos expresivos de los diferentes len-
guajes artisticos, y asi ser capaz de comunicar de forma creativa la interpretacion objetiva y subjetiva de la realidad
observada, sentimientos, ideas y experiencias. Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece
las pautas y las herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares a partir de distintas
propuestas, complementando y reforzando de esta manera, los contenidos trabajados principalmente en Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual, asi como en otras materias de la etapa. La materia ofrece un espacio para reflexionar
sobre la experimentacion artistica, propiciando nuevas estrategias de comunicacién y convivencia de forma practica,
al mismo tiempo que el alumnado aprende a mejorar la coordinacién visual y manual, a desarrollar la flexibilidad a la
hora de entender las ideas y buscar soluciones siguiendo las fases que integran el proceso creativo.

El alumnado al mismo tiempo que experimenta ira adquiriendo un conocimiento y cultura artistica, especialmente en
la valoracién e interpretacién del arte del siglo XX, lo que contribuira a que entienda y disfrute el patrimonio artistico
y cultural.

Contribucion a la adquisicion de las competencias clave.

La materia, con un enfoque fundamentalmente practico, interdisciplinar, integrador y con aplicaciéon directa de sus
contenidos motivara la participacion, el trabajo en grupo, la creatividad y el desarrollo de las Competencias Clave.

Contribuira con el &rea de Educacién Plastica Visual y Audiovisual en el desarrollo de diferentes competencias.

Contribuye a adquirir la competencia conciencia y expresiones  culturales (CEC) El desarrollo de esta compe-
tencia esta directamente relacionado con la materia ya que integra actividades y procesos creativos que permiten
profundizar en los aspectos estéticos y culturales del panorama artistico actual, favoreciéndose, de esta manera,
la sensibilidad artistica y la alfabetizacién estética. A través de la identificacion y experimentacién con los elemen-
tos expresivos de diversos materiales, soportes, herramientas y técnicas de expresion, el alumnado podra tomar
conciencia de sus propias necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje personal y
desarrollando la capacidad de analizar y comprender la importancia de la actividad artistica, en todas sus formas,
como medio comunicativo y expresivo. Poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del alum-
nado en el campo de la imagen como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a
apreciar las diferentes cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y
los lenguajes audiovisuales, abre al alumnado la posibilidad de ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el
conocimiento y  puesta en practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como
lenguaje y forma de expresion propia, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en
multiples disciplinas.



La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un espe-
cial interés a las propias de la Comunidad Autbnoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su compren-
sion y valoracion, y capacitandolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con sentido cri-
tico.

El desarrollo de la competencia comunicacion linglistica (CCL) se materializa en el conocimiento de un lenguaje
especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer argu-
mentos, etc. Sera desarrollada durante todo el curso, ya que los alumnos tendran que explicar, argumentar y ex-
poner el proceso seguido y las soluciones encontradas a problemas planteados en los distintos proyectos, al mis-
mo tiempo que aprenden a usar un amplio vocabulario especifico de la materia. En la elaboraciéon de memorias,
el alumnado tendra que expresar y registrar todas las fases del proceso de creacion, potenciando asi la compe-
tencia comunicativa.

De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacion linguistica y la
comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y la competencia bdsica en ciencia y tecnologia (CMCT) se facilita
con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el estudio de las relaciones matematicas de los dife-
rentes trazados geométricos y en el conocimiento de fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual,
percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales tanto en el uso especifico de la imagen y
del analisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, asi como en la creacion
de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimiento y dominio de programas basicos
de disefo y creacion audiovisual.

Se desarrollara a través del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, como medio de busqueda
y seleccién de informacién, utilizandola de manera critica y reflexiva, asi como su transmision en diferentes sopor-
tes para la realizacién de proyectos. También proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o programas infor-
maticos para la creacién o manipulacién de imagenes y documentos audiovisuales, mostrandoles un panorama
creativo mas cercano y actual. Esta competencia sera trabajada durante todo el curso, siendo fundamental dada
la naturaleza de la materia, bien para registrar todo el proceso del trabajo realizado, como para la creaciéon de un
producto audiovisual final

En relacion al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera actitudes y habitos de con-
vivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizaciéon de actividades grupales supone favorecer el
acercamiento, valoracion, debate, respeto y dialogo entre diferentes identidades y culturas. La resolucién de con-
flictos debe contribuir a la disminucion de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales.

La expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar aportaciones personales criticas a
los valores sociales dominantes y darle voz a las minorias.

A través del trabajo en equipo se suscitaran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se favore-
cera la adquisicion de habilidades sociales. El trabajo con herramientas propias del lenguaje visual proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion
de las diferencias. Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la resolucion de un pro-
blema, de manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse de manera constructiva y respetuosa, ex-
presando y comprendiendo puntos de vista diferentes.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los conocimientos a
los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacién Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la posibilidad de reflexio-
nar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro ejem-



plo de diversidad en formas de expresion.

Desarrollando la comunicacién creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos para expresar sus ideas,
emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo expresarlo por sus propios me-
dios.

Se potenciara a través de la investigacion, experimentacién y aplicacion practica de los contenidos por parte del
alumnado, integrando una busqueda personal de sus propias formas de expresion en el proceso creativo, partici-
pando de forma autdbnoma en la resolucién de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la ges-
tion del tiempo y la informacién. El alumnado desarrollara la capacidad de superar los obstaculos con el fin de
culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacién, la confianza en uno mismo, y aplicando lo aprendido
a diversos contextos.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitara que el alumnado ten-
ga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de trabajo a partir de su propio interés.

Se promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, posibilitando la re-
flexion sobre este proceso y su resultado. La exposiciéon y puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y tra-
bajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y enri-
quecer las propuestas propias con otros puntos de vista.

Un proyecto creativo requiere planificar, gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la materia pro-
mueven la iniciativa, la innovacién, la autonomia y la independencia, como factores que contribuyen al aprendiza-
je eficaz y al desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto individual-
mente como de manera colaborativa y asumir responsabilidades, potenciando la capacidad de pensar de forma
creativa, el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

El arte, a través de los métodos, procesos creativos y obras de los artistas, explorara el papel que juegan las emo-
ciones en el proceso creativo tanto en su dimensién generativa (artista autor) como interpretativa (artista-especta-
dor). La creatividad se refiere a un conjunto de aptitudes relacionadas con la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y
la sensibilidad ante los problemas y su resolucion, y a su vez con el pensamiento divergente y con la capacidad de
redefinicion, de analisis y sintesis de las informaciones. La busqueda y la soluciéon de problemas se encuentran en
la base del pensamiento creativo. Se utiliza el arte como vehiculo para despertar la creatividad. Las actividades ar-
tisticas creativas ejercitan la atencion, la concentracion, la imaginacion y las operaciones mentales como, la reversi-
bilidad (formas variadas de resolver una misma situacién), la memoria, la observacion y la iniciativa.

A través de la materia propuesta, el alumnado podra adquirir una cultura artistica, especialmente en lo que se refiere
al conocimiento del arte del siglo XX, lo que contribuira a que entienda la realidad que vive y disfrute del arte. Al con-
cebir la creacion artistica a partir del conocimiento de la obra de arte se puede lograr una actitud de respeto y disfru-
te patrimonio artistico (en especial el de la Comunidad Auténoma de Andalucia) asi como de cultura y los museos
de nuestra provincia, Malaga, que le animaran a participar en ellos orientar su tiempo de ocio. El arte es una herra-
mienta de conocimiento y comprension mundo. Muestra como ve y representa cada artista ese mundo desde su
perspectiva personal, vital y critica. El propio acto artistico es siempre un acto creativo ya que trata la busqueda de
soluciones a problemas previamente planteados; aun mas en el caso del arte moderno o contemporaneo pues plan-
tea, en la mayoria de ocasiones, la necesidad de ser creativo y flexible.

Para el alumnado que crea e inventa de manera natural y con cualquier grado conocimiento, el arte es una actividad
atractiva y dinamica, ya que facilita la comunicacion la comprension del mundo que les rodea. De este modo podra



desarrollar, a su vez, sensibilidad artistica, apreciando el arte como un medio de comunicacién de ideas y vehiculo
de transmision de emociones, tan necesario para el desarrollo pleno. El arte es un vehiculo idéneo para aprender a
pensar y reflexionar, conocerse a uno mismo, a los demas y a los que nos rodean. En definitiva, un vehiculo para
cubrir todas las variables y ambitos de desarrollo.

En resumen, ARTE Y CREATIVIDAD tiene como finalidad completar la formacién artistica del alumnado con una
materia que contribuye, tanto al conocimiento de manifestaciones culturales y a su disfrute, como al desarrollo de la
expresion creativa con una intencion artistica. Con esta materia se pretende ofrecer al alumno o alumna la posibili-
dad de que muestre su sensibilidad artistica expresando sus emociones a través de la obra plastica visual, explore
sus propias posibilidades, aproveche cualidades innatas o adquirir capacidades artisticas que completen su forma-
cion y orienten su tiempo de ocio.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Los objetivos de Arte y Creatividad son compartidos con la ensefianza de la materia EPVA en esta etapa y tendra
como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Codi | Objetivos

go

1 Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2 Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

3 Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.

4 Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

5 Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,

adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion
de las dificultades.

6 Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y
la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad
de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7 Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8 Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando
su aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9 Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y

obras grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante
cada fase el estado de su consecucion.

10 Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y
responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la




tolerancia.




2. Contenidos

Aunque los contenidos se organizan en tres bloques, a la hora de desarrollarlos se podran aplicar de forma conjun-
ta. Se tratara de complementar y ampliar los contenidos de la materia EPVA, integrando la materia Arte y Creativi-
dad un soporte para la aplicacién de los conceptos, al mismo tiempo que se profundiza en la practica y experimenta-
cion de diferentes procedimientos y técnicas, desde las mas tradicionales hasta las audiovisuales actuales, priori-
zando la expresion creativa en proyectos artisticos.

El primer bloque titulado “comunicacién y técnicas para el lenguaje visual y audiovisual” se establece como
contenido inicial, desde el punto de vista de adaptacion a los conocimientos y capacidades previas del alumnado
como ampliacién, refuerzo, consolidacion y profundizacién de los contenidos de la materia EPVA.

En el segundo bloque, “el proyecto y proceso creativo”, el alumnado desarrolla las fases para la realizacion de
un proyecto individual o cooperativo, desde la fase de generacion de ideas, definicion del proyecto, investigacion y
ejecucioén buscando soluciones creativas.

El tercer y ultimo bloque titulado “arte del siglo XX y tendencias actuales” promueve una aproximacion al arte del
siglo XX y que se desarrolla en la actualidad ya que éste de manera paraddjica -a pesar de ser el propio de la época
en la que vivimos- es el gran desconocido para la mayoria de las personas. Con este Taller se pretende no solo un
conocimiento de algunas de las tendencias actuales del arte sino que también busca generar una reflexion por parte
del alumnado. Se aplicaran los conceptos de forma practica en el desarrollo de proyectos creativos.

Contenidos

Bloque 1. Comunicacién visual y técnicas de expresion

UbD 1 Técnicas grafico-plasticas. Aplicacion a proyectos de comunicacion visual y audiovisual.

uD 2 Expresidon y composicion

Bloque 2. Comunicacién audiovisual. El proceso creativo

ub 3 La imagen. Lenguaje visual y audiovisual

UbD 4 Fases del proceso creativo en la comunicacion visual.

Bloque 3. Arte del siglo XX y tendencias actuales

UD>5 Arte del siglo XX y tendencias actuales. Contexto, autores y andlisis de obras. Interpretacion de
obras y estilos.
UD 6 Desarrollo de proyectos creativos

Relacion con los contenidos de EPVA

**Se relacionan a continuacion los contenidos de la materia Arte y Creatividad con los bloques establecidos en
EPVA 2° ESO

Comunicacion visual (EPVA)

ubD Contenido relacionado con EPVA 2° ESO

1-2-3 | Comunicacioén visual.




Alfabeto visual.

1-2-3 | Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea, formas.
1-2-3 | El colory su naturaleza.
1-2-3 | Circulo cromatico.
1-2-3 | Colores primarios y secundarios
1-2-3 | Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
1-2-3 | Las texturas y su clasificacion.
1-2-3 | Texturas graficas.
1-2-3 | Técnicas para la creacion de texturas.
1-2-3 | Laluz.
1-2-3 | Sombras propias y sombras proyectadas.
1-2-3 | El claroscuro.
1-2-3 | Composicién.
1-2-3 | Equilibrio, proporcion y ritmo.
1-2-3 | Esquemas compositivos.
1-2-3 | Niveles de iconicidad en las imagenes.
1-2-3 | Abstraccion y figuracion.
4-5 El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva.
1-2-3 | Bocetos, encaje, apuntes.
1-2-3 | Técnicas de expresion grafico-plastica.
1-2-3 | Técnicas secas.
1-2-3 | Técnicas humedas.
1-2-3 | Técnica mixta.
1-2-3 | El collage.
1-2-3 | El grabado.
1-2-3 | Grabado en hueco y en relieve.
1-2-3 | Técnicas de estampacion.
5 La obra en linéleo de Picasso.
5-6 La obra tridimensional.
6 Reutilizacion y reciclado de materiales y objetos de desecho.
Comunicacion Audiovisual. (EPVA)
3 Percepcion visual.
3 Leyes de la Gestalt.
3 llusiones épticas.
3 Grados de iconicidad.
3 Significante y significado.
3 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
5 Interpretacion y comentarios de imagenes.
5 La obra artistica.
5 Relacion de la obra de arte con su entorno.
5 Estilos y tendencias: manifestaciones artisticas en Andalucia.
5 Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
6 La imagen publicitaria.
6 Recursos.
3 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
3 Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacién
fotografica. Encuadres y puntos de vista.
1-26-3- Imagen secuenciada: cémic. Historia del cémic. Elementos formales y expresivos del cdmic.
3 Imagenes en movimiento: El cine y la television.
5 Origenes del cine.
3-5 Elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
3-5 Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.




3-5 Medios de comunicacion audiovisuales.

1-6 Utilizacién de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir
mensajes visuales.

1-6 | Animacion.

1-6 | Relacién cine y animacion.

1-6 | Animacion tradicional.

1-6 | Animacion digital bidimensional o tridimensional.




El bloque de Dibujo Técnico se tratara de forma transversal durante le curso en esta materia en los Re-

la- momentos de aprendizaje en que los contenidos sean de aplicacidon
1-2y | Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geomeétricos basicos.
6 Uso de las herramientas.

Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
Operaciones basicas.

Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz.
Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.
Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz.
Aplicaciones.

Teorema de Thales y lugares geométricos.

Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.

Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir
del lado.

Tangencias y enlaces.

Tangencia entre recta y circunferencia.

Tangencia entre circunferencias.

Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.
Redes modulares.

Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y
el mosaico romano.

Dibujo proyectivo.
Concepto de proyeccion.
Iniciacién a la normalizacion.

Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico,
planos acotados y perspectiva conica.

Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil.

Acotacioén.

Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volumenes sencillos.
Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

Aplicacion de coeficientes de reduccion.
ciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAA1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacion: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién en creaciones grafico- plasticas.
EPVA2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.

EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando dis-



tintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la presién
ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas libres y

espontaneas.

Criterio de evaluacion: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos, textu-

ras, colores;,)

Criterio de evaluacion: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico

de obras de artey obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

EPVA2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
escrito.

EPVA3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones

al diseno textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
EPVA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en

relaciéon con sus caracteristicas formales y en relacion con su entorno.

Criterio de evaluacion: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y

los colores complementarios.

Criterio de evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.



Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
EPVA1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y
del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVAZ2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVA3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Criterio de evaluacion: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

Criterio de evaluacion: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefo.
Competencias clave
CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVA1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito ajus-
tandose a los objetivos finales.
EPVA2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefios de producto,
moda y sus multiples aplicaciones.

Criterio de evaluacion: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

Criterio de evaluacion: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Criterio de evaluacion: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, hiumedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
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objetivo de la actividad.
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Estandares
EPVA2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del lapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones;,) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.
EPVAA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG. Aprovecha materiales reciclados para la elaboraciéon de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico-plasticas.
EPVA7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.

Criterio de evaluacion: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones opticas
y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
EPVAZ2. Disefa ilusiones Opticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Distingue significante y significado en un signo visual.

Criterio de evaluacion: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVA1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVA3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

Criterio de evaluacion: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares
EPVA1. Distingue simbolos de iconos.



EPVAZ2. Disena simbolos e iconos.



Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.
EPVA2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Criterio de evaluacion: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos
de la misma.
Competencias clave

CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes composi-
tivas.

Criterio de evaluacion: 2.8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analdgicos.

Criterio de evaluacion: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual.

Criterio de evaluacion: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAA1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion audiovisual.



EPVAZ2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVA1. Disefa, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y codigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story
board, realizacion). Valora de manera critica los resultados.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVA1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retoricas en el
lenguaje publicitario.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVA1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retoricas.

Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacién del lenguaje cinematografico con
el mensaje de la obra.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVA1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa
cinematografica en relacion con el mensaje.

Criterio de evaluacion: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Competencias clave

CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

EPVA1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada



Criterio de evaluacion: 3.0 Comprender y emplear de forma adecuada los contenidos incluidos en el bloque
de dibujo técnico para la materia EPVA 2°ESO.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA 3.1. a EPVA 3.29. (Se agruparan en el criterio EPVA 3.0)

B. Ponderaciones de los criterios

N° Denominacié Ponderacion %
Criterio n

EPVA1.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 3.57

EPVA1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y 3.57
la linea.

EPVA1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos 3.57
y recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVA1.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo 3.57
en composiciones basicas.

EPVA1.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 3.57

EPVA1.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color 3.57
pigmento.

EPVA1.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 3.57
valorar su capacidad expresiva.

EPVA1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos gréafico-plasticos aplicados a 3.57
procesos de artes plasticas y disefio.

EPVA1.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas. 3.61

EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen. 3.57

EPVA1.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas 3.57
grafico- plasticas secas, humedas y mixtas. La témpera, los lapices
de grafito y de color. El collage.

EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 3.57
percepcion de imagenes.

EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las 3.57
ilusiones oOpticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras
propias.

EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 3.57

EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes 3.57
presentes en el entorno comunicativo.

EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion 3.57
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los 3.57
aspectos denotativo y connotativo de la misma.

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 3.57
fundamentos de la misma.

EPVA2.8 Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera 3.57
apropiada.




EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 3.57
posibilidades expresivas.

EPVA2.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 3.57
acto de comunicacion.

EPVA2.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion. 3.57

EPVA2.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 3.57
distintas funciones.

EPVA2.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 3.57

los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histdrico y cultural.

EPVA2.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en 3.57
el lenguaje publicitario.
EPVA2.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 3.57

ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacion del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

EPVA2.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 3.57
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVA3.0 Comprender y emplear de forma adecuada los contenidos incluidos 3.57
en el bloque de dibujo técnico.

A continuacion se establece una distribucién de los criterios aplicables a cada unidad didactica y la secuenciacion
por trimestres del curso, si bien se debe entender que aunque se han organizado los bloques de contenidos en
tres bloques, a la hora de desarrollarlos habra momentos en que se apliquen varios bloques de forma conjunta.

Bloque 1. Comunicacidn visual y técnicas de expresion Criterios por UD

ub Técnicas gréfico-plasticas. Aplicacion a proyectos de comunicacion EPVA1.2- EPVA1.5- EPVA1.6
1 visual y audiovisual. EPVA1.7-EPVA1.8-EPVA1.11
ub Expresién y composicion EPVA1.3- EPVA1.4-

2 EPVA1.10- EPVA3.0

Bloque 2. Comunicacién audiovisual. El proceso creativo

ubD La imagen. Lenguaje visual y audiovisual EPVA1.1-EPVA2.1- EPVA2.2-
3 EPVA2.3-EPVA2.4- EPVA2.5
ub Fases del proceso creativo en la comunicacion visual. EPVA2.10- EPVA2.11-

4 EPVA2.12

Bloque 3. Arte del siglo XX y tendencias actuales

ub Arte contemporaneo y audiovisual. Contexto, autores y analisis de EPVA2.13- EPVA2.6- PVA2.7

5 obras. Interpretacién de obras y estilos. EPVAZ2.8- EPVA2.9-
EPVA2.15-

ub Desarrollo de proyectos creativos EPVA1.9- EPVA2.14-

6 EPVA2.16

C. Unidades didacticas: secuenciaciéon y temporizacién

Unidades
didacticas
Nume Titulo Temporizacion




ro

1 Técnicas grafico-plasticas. Aplicacion en proyectos de Primer trimestre
comunicacién visual y audiovisual

Justificacion

En esta unidad se definen las cualidades y funciones expresivas de los elementos visuales basicos de la
expresion plastica: el punto, la linea, el plano y la textura. Conocer las caracteristicas y posibilidades
expresivas de estos elementos junto con el color, la luz lo que permitira a los alumnos ampliar sus
recursos expresivos.

2 Expresién y composicion Primer trimestre

Justificacion

En esta unidad se analizan las distintas cualidades de las formas, aplicaciones artisticas de las distintas
modalidades de dibujo, los recursos expresivos y una introduccion a los estilos artisticos como medio de
expresion. Conceptos basicos de composicion plastica y sus fundamentos.

Nume Titulo Temporizacion
ro
3 La imagen y el lenguaje visual y audiovisual Segundo trimestre

Justificacion

El objetivo es aproximar a los alumnos al lenguaje visual, mostrando la necesidad del ser humano de
comunicase entre si, transmitir sus experiencias y conocimientos, sus vivencias e inquietudes. También se
introduce a los alumnos en los cddigos propios que configuran nuestra manera de comunicarnos

En esta unidad se estudia un tipo de lenguaje muy cercano a los alumnos, el lenguaje audiovisual,
analizando los distintos medios de comunicacion que utiliza: cine, television, prensa y publicidad.

Nume Titulo Temporizaciéon
ro
4 Fases del proceso creativo en la comunicacion visual y Segundo trimestre
audiovisual

Justificacion

En esta unidad se establecen las fases del proceso creativo. -Planteamiento: necesidades y objetivos.
-Investigacion y documentacion: recopilacion de informacién y analisis de datos. -Diagnéstico y resolucion
de problemas: bocetos, seleccion, alternativas, mejoras, puesta en comun y aportaciones grupales.
-Propuesta de materiales. -Elaboracioén y presentacién. Métodos creativos para la resolucion de
problemas y el uso de las TIC en el proyecto. Estudio de casos practicos en las artes plasticas, la
comunicacion visual y audiovisual.

Nume Titulo Temporizacion
ro
5 Arte contemporaneo y audiovisual. Contexto, autores y Tercer trimestre
analisis de obras. Interpretacién de obras y estilos.

Justificaciéon

Se investigara el arte contemporaneo. Caracteristicas generales, autores y obras mas significativas.
Evolucién de técnicas y procedimientos. Reconocimiento de valores comunicativos y artisticos en las
imagenes y disefos. Analisis de objetos y obras: caracteristicas fisicas, funcionales, estéticas y simbdlicas
del arte en la actualidad.

Nume Titulo Temporizacién
ro
6 Desarrollo de proyectos creativos Tercer trimestre

Justificaciéon

En esta unidad final se plantearan proyectos a ejecutar en pequenos grupos, con el objeto de aplicar el
proceso de creacion estudiado en la UD4. Cada Proyecto contara con Iz definicidn, analisis y sintesis de
la informacién, conversion de la informacion en ideas, seleccion y evaluacion. El alumnado participara
fomentando la fluidez, flexibilidad, originalidad en la resolucion de problemas, potenciando el pensamiento
divergente y el trabajo en equipo.




Materiales y recursos didacticos

En el proceso de ensefanza-aprendizaje se tendran en cuenta todas aquellas medidas que organicen y utilicen
de manera adecuada los recursos de que dispone el centro. Podemos destacar entre otras:

Agrupamientos del alumnado: proporcionaran un mejor aprovechamiento de las actividades propuestas, constitu-
yendo una herramienta util para adecuar la metodologia a las necesidades de los alumnos. Asimismo, la diversi-
dad de agrupamientos debe responder a las posibilidades y recursos del centro, ser flexibles para realizar modi-
ficaciones puntuales en determinadas actividades, y partir de la observacion directa en el aula.

Organizacion de espacios y tiempos: permitira la interaccion grupal y el contacto individual, propiciando activi-
dades compartidas y auténomas, y favorecera la exploracion, el descubrimiento y las actividades ludicas y re-
creativas en otros espacios distintos del aula (biblioteca, laboratorios, sala de Informatica, talleres, etc.).
Determinacién de materiales curriculares y recursos didacticos: a través de una serie de directrices generales el
equipo docente evaluara y seleccionara aquellos materiales y recursos que mas se adecuen a su modelo didacti-
coy a la intervencién educativa del centro.

Podemos establecer una serie de criterios que guien este analisis:

1.Concordancia entre los objetivos propuestos y aquellos enunciados en el Proyecto Curricular.
2.Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos.

3.Secuenciacién progresiva de los contenidos con una adecuada correspondencia al nivel educativo.
4.Adecuacion a los criterios de evaluacion y al contexto educativo del centro.

5.Variedad de actividades, de diferente tipologia, para atender a las diferencias individuales.

6.Claridad en la exposicién y riqueza grafica.

7.0tros recursos que puedan facilitar la actividad educativa (material complementario en distintos soportes:
documentos fotocopiables, audiovisuales, videos con recursos didacticos).
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Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 110/2016, de 14 de junio el Bachillerato contri
buira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

1. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

2. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autébnoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

3. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar

criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la

mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o

circunstancia personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz

aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana.

Expresarse con fluidez y correcciéon en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los

principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno

social.

9. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

10. Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

11. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

12. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

13. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

14. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

B
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Ademas el Bachillerato en Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad lingiistica andaluza en todas sus
variedades.

Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi
como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad para que sea valorada y
respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espanola y universal.

Presentacion de la materia

Dibujo Técnico es una materia de opcién del bloque de asignaturas troncales de primero y segundo cursos, para
la modalidad de Ciencias de Bachillerato.

El Dibujo Técnico es un medio de expresion indispensable para el desarrollo del proceso de disefio y fabricacion
de productos con el que el alumnado irda adquiriendo recursos comunicativos que le permitiran transmitir ideas,
proyectos y soluciones graficas a problemas sociales, siendo empleado como lenguaje universal codificado en



cualquier proceso de investigacién o proyecto que se sirva de los aspectos visuales de las ideas y de las formas
para visualizar lo que se esta disefiando, definiendo de una manera exacta lo que se desea producir. La vision
espacial se desarrolla a través del estudio de los sistemas de representacion y la capacidad de abstraccion faci-
lita la comprension de los objetos tridimensionales mediante imagenes planas.

La representacion grafica de espacios o productos es abordada de manera sistematica elaborando documentos
técnicos normalizados que pueden implicar proyectos de disefio grafico, arquitecténico o industrial.

La materia se organiza en dos cursos. En el primer curso se desarrollan aspectos relacionados con la comunica-
cion y la representacion grafica de la realidad, analizandose secuencialmente los bloques de geometria plana,
geometria descriptiva, sistemas de representacion y normalizacién. Se trata de que el alumnado adquiera una vi-
sion global de los fundamentos del dibujo técnico que le permita en el siguiente curso profundizar en sus conte-
nidos y aplicaciones. En el segundo curso aparece un nuevo bloque de contenidos denominado

¢ Documentacion grafica de proyectos¢,, donde habra que demostrar las destrezas adquiridas durante la etapa y
comprender su conexion con el mundo laboral y real.

Elementos transversales

El curriculo incluird de manera transversal, sin perjuicio de su tratamiento especifico en las distintas ma-
terias de Bachillerato, los elementos mencionados en el articulo 6 del Decreto 110/2016, de 14 de junio,
sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 y en la disposicién adicional novena del Real Decreto
1105/2014, de 26 de diciembre. 2. Teniendo en cuenta el articulo 40 de la Ley 17/2007, de 10 de diciembre,
de Educacién de Andalucia, y el articulo 6 del Decreto 110/2016, de 14 de junio, se han incorporado al cu-
rriculo de Bachillerato contenidos propios de la Comunidad Auténoma de Andalucia. 3. Atendiendo a lo
recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocidon de la
igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resoluciéon pacifica de conflictos y modelos de convi-
vencia basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de
mujeres y hombres.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la autoestima y la participacion,
mediante el trabajo en equipo favoreciendo la comunicacién interpersonal, promoviendo la educacién para la
convivencia, la tolerancia y la igualdad entre hombres y mujeres, y la autorregulacion y el uso responsable de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Una de las caracteristicas del area artistica es su caracter global teniendo por este motivo sus contenidos mu-
chos puntos de contacto con otras disciplinas, esto permitira relacionar el area con otras ciencias que la comple-
mentan dando como resultado un aprendizaje mas completo del entorno en el que se mueve el alumnado.

Con el area de Lengua Castellana y Literatura se manifiesta su interrelacion desde varios aspectos:
Utilizacién de una terminologia especifica y comprension lectora.
Relacién del lenguaje hablado y escrito con el lenguaje grafico.

Con el area de Matematicas se manifiesta en los aspectos relacionados con la representacion objetiva de la
forma, ya sea bi o tridimensional (geometria plana, S.D.O. etc.) o en relacion a proporciones de formas y colores.

Con el area de Ciencias de la Naturaleza se manifiesta en la observacion del medio y analisis de formas
naturales por medio del dibujo, en la ciencia del color y otros temas relacionados con el medio y el entorno
natural.

Con el area de Ciencias Sociales Geografia e Historia en relacion con el estudio de la obra de arte y su contex-
to. Con el area de Educacion Fisica con temas relacionados con la anatomia humana en cuanto al estudio de
Sus proporciones.

Con el area de Musica en cuanto a creacion de un ambiente y un clima propicio para el desarrollo de algunas
actividades.

Tratamiento intradisciplinar de los contenidos.

En cada unidad didactica se indican los contenidos a desarrollar, correspondientes a su propio bloque tematico,
pero ademas hay que tener en cuenta que en la mayoria de las unidades didacticas se trabajan los contenidos



relacionados con el resto de bloques de contenidos.

Tratamiento de las T.1.C.

Internet y las herramientas multimedia deben introducirse en los centros educativos, para adaptar la educacion
a la era digital. Para ello se debera garantizar a todos los alumnos y alumnas la posibilidad de adquirir una cul-
tura basica digital, y de esta cultura debe participar también el area de Dibujo Técnico siempre potencian-
do los comportamientos responsables en entornos en linea (propiedad intelectual y copyright, tipos de licencia
cc, etc) y el buen uso de la herramienta Moodle Centros (cada grupo tendra una clase Moodle).

Las aulas de cada uno de los grupos cuentan ordenadores, pizarras digitales y cafiones que se utilizaran regu-
larmente para la busqueda de informacién, documentacion y visualizaciéon de presentaciones y videos sobre los
temas tratados en clase de dibujo.

Contribucién a la adquisicion de las competencias claves

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente prac-
tico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas ca-
pacidades de comprension y abstracciéon del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. Se comenza-
ra con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las capacidades se van
desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La seleccion de contenidos para el proceso de ense-
fianza y aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su aprendizaje
deberia realizarse de forma significativa para el alumnado. Se partira de una revision del nivel previo, y se plan-
tearan tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos susrecursos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino que el alumnado debe analizar el
problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la solucién buscada. Los
planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales. En la didactica de esta materia cobran
especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales como colectivos, que pueden estar enfo-
cados a realidades profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y la industria. A través de ellos el
alumnado debe elaborar hipoétesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto,
desarrollando la capacidad de comunicarse de manera empatica y eficiente, expresando y comprendiendo purn-
tos de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracion, seguridad en si, integridad y honestidad, adqui-
riendo destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico, quedando aqui re-
flejada la competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. El profesorado acompafara de forma per-
manente el proceso proyectual del alumnado aconsejando y guiando sobre los materiales, las piezas mecaniza-
das o maquetas creadas por ellos, y en las dificultades que este presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y precision,
mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida.
Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias
de la informacién y la comunicacién, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en
2Dy 3D, como la investigacion, la documentacion y la presentacion de proyectos propios y ajenos. Es nece-
sario.

Recomendaciones de metodologia didactica y estrategias metodolégicas.

Articulo 4 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato . Recomendaciones de metodologia didactica. 1. Las recomendaciones de metodo-
logia didactica para Bachillerato son las establecidas en el articulo 7 del Decreto 110/2016, de 14 de junio.
2. Las programaciones didacticas de las distintas materias de Bachillerato incluiran actividades que esti-
mulen la motivacion por la integracion y la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunica-
cioén, el uso de las matematicas, las ciencias y la tecnologia, el pensamiento computacional, la practica de
la expresidn escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico y debatir tanto en lengua cas-
tellana como en lenguas extranjeras, incluyendo elementos propios de la cultura andaluza, todo ello con
el objetivo principal de fomentar el pensamiento critico del alumnado. 3. Se fomentara el trabajo en equi-
po del profesorado con objeto de proporcionar un enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garan-
tizando la coordinacion de todos los miembros del equipo docente de cada grupo. 4. Se potenciara el Di-
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sefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva educacién inclusiva, permitiendo el ac-
ceso al curriculo a todo el alumnado que presente necesidades especificas de apoyo educativo. Para ello,
en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el poten-
cial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodolo-
gias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado,
siempre teniendo en cuenta que habra de respetarse el curriculo fijado en los Anexos I, lll y IV. 5. Se fo-
mentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las estra-
tegias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 110/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
14 de julio de 2016, las recomendaciones de metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y
su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las areas de conocimiento. En el proyecto
educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollara el
profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicién por el alumnado de las competencias
clave.

Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de este y teniendo en cuenta la atencion a la diversidad
y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del
alumnado y del profesorado.

Las lineas metodolégicas de los centros para el Bachillerato tendran la finalidad de favorecer la implicacion del
alumnado en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus
potencialidades, fomentar su autoconcepto y su autoconfianza, y promover procesos de aprendizaje
auténomo y habitos de colaboracién y de trabajo en equipo.

Las programaciones didacticas de las distintas materias del Bachillerato incluiran actividades que estimulen el
interés y el habito de la lectura, la practica de la expresidn escrita y la capacidad de expresarse correctamente en
publico.

Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecerd el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacién y experimentacion adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante
el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

10 Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de

manera relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios
de casos, favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

11Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacién por parte del

alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

12 Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de

manera habitual como herramienta para el desarrollo del curriculo.

Basandonos en las recomendaciones metodoldgicas anteriores, para la materia de Dibujo Técnico se pueden te-
ner en cuenta las siguientes estrategias metodolégicas recogidas en la parte correspondiente del Anexo de la
Orden de 14 de julio de 2016.

La metodologia a seguir en Dibujo Técnico sera eminentemente activa, dado el caracter fundamentalmente prac-
tico de la materia. Es necesario que el método seguido por el profesorado se ajuste a las caracteristicas del
alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas ca-
pacidades de comprensién y abstraccién del alumnado y comparta qué se va a aprender y por qué. Se comenza-
ra con los procedimientos y conceptos simples para ir avanzando en complejidad. Asi, las capacidades se van



desarrollando paulatinamente a lo largo de todo el proceso. La seleccion de contenidos para el proceso de ense-
fnanza y aprendizaje constituye un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su aprendizaje
deberia realizarse de forma significativa para el alumnado. Se partira de una revision del nivel previo, y se plan-
tearan tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos susrecursos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino que el alumnado debe analizar el
problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de cumplir la soluciéon buscada. Los plan-
teamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el nivel de dificultad de los contenidos y la-
complejidad de las formas planas y las representaciones tridimensionales. En la didactica de esta materia co-
bran especial importancia los aprendizajes por proyectos, tanto individuales como colectivos, que pueden estar
enfocados a realidades profesionales del mundo del disefo, la arquitectura y la industria. A través de ellos
el alumnado debe elaborar hipétesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un pro-
ducto, desarrollando la capacidad de comunicarse de manera empatica y eficiente, expresando y comprendien-
do puntos de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracion, seguridad en si, integridad y honestidad,
adquiriendo destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el ambito publico, quedando
aqui reflejada la competencia de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. El profesorado acompanara de
forma permanente el proceso proyectual del alumnado aconsejando y guiando sobre los materiales, las piezas
mecanizadas o maquetas creadas por ellos, y en las dificultades que este presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura, rapidez y precision,
mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones espaciales de manera rapida.
Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con los recursos que ofrecen las tecnologias
de la informacioén y la comunicacion, potenciando en esta materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en
2Dy 3D, como la investigacion, la documentacion y la presentacion de proyectos propios y ajenos. Es nece-
sario para poder trabajar la materia, sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico Il, disponer de ordenadores
durante todo el periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo
técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras materias rela-
cionadas con el ambito artistico, tecnoldgico, fisico y matematico.

Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacidn y criterios de calificacion

CAPITULO IV de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a
la etapa de Bachillerato. Evaluacién, promocidn y titulacién Seccion 1.2 La evaluaciéon en Bachillerato Ar-
ticulo 30. Caracter de la evaluacion. 1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera conti-
nua, formativa, diferenciada y objetiva seguin las distintas materias del curriculo y sera un instrumento
para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. 2. La evalua-
cién sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefanza y aprendizaje y por tener en cuenta el
progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que se produzcan, averi-
guar sus causas y, en consecuencia, de acuerdo con lo dispuesto en el Capitulo VI del Decreto 110/2016,
de 14 de junio, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las competencias,
que le permita continuar adecuadamente su proceso de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y aprendizaje.
La evaluacion formativa proporcionara la informacion que permita mejorar tanto los procesos como los resultados
de la intervencion educativa. 4. La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los ele-
mentos que constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa y al desarrollo de las competencias clave. 5. El caracter integrador de la evaluacién no
impedira al profesorado realizar la evaluacion de cada materia de manera diferenciada, en funcién de los criterios
de evaluacién y su concrecion en estandares de aprendizaje evaluables, como orientadores de evaluacion del
proceso de ensefianza y aprendizaje. 6. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena
objetividad, a que su dedicacién, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a
conocer los resultados de sus aprendizajes para que la informacion que se obtenga a través de la evaluacion ten-
ga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacién. 7. Asimismo, en la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado se consideraran sus caracteristicas propias y el contexto sociocultural del centro.

Los criterios de calificacion para las distintas evaluaciones en la etapa de bachillerato se establecen atendiendo
a los siguientes porcentajes:
70% = Corresponde a la nota media de los examenes realizados en cada evaluacion

30% = Corresponde a la nota media de las actividades realizadas en clase y a las tareas de casa.



Para aprobar la materia en la sera imprescindible aprobar las tres evaluaciones. En caso de suspender alguna
evaluacioén se podra recuperar en el mes JUNIO mediante una prueba de recuperacion de las evaluaciones sus-
pensas.

El alumnado que no supere la materia en junio debera examinarse en la PRUEBA EXTRAORDINARIA de DE
TODOS LOS CONTENIDOS DEL CURSO NO SUPERADOS.



ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES DI-
BUJO TECNICO - 1° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

8. Elementos curriculares

2 Objetivos de materia

La ensefanza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Codigo|Objetivos

1 Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso grafico en la industria, e
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2 Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.

3 Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4 Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e
ISO referidas a la obtencion, posicion y acotacion de las vistas de un cuerpo.

5 Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad
y responsabilidad.

6 Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

7 Descubrir la importancia del proceso metodolégico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracién de bocetos, croquis y planos.

8 Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado
del soporte.

9 Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de diseno, disfrutando con su utilizacién y

valorando sus posibilidades en la realizaciéon de planos técnicos.




3 Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico.

N° item | item

1 Trazados geométricos.

2 Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.

3 Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.

4 Identificacion de estructuras geométricas en el Arte.

5 Valoracién de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y arquitecténico.

6 |Trazados fundamentales en el plano.

7 Circunferencia y circulo Operaciones con segmentos.

8  |Mediatriz.

9 Paralelismo y perpendicularidad.

10 |Angulos: clasificacién, caracteristicas y operaciones.

1 Determinacién de lugares geométricos.Aplicaciones

12 | Tridngulos: resolucién grafica de triangulos, determinacion, propiedades y aplicaciones de sus rectas y
puntos notables.

13 |Cuadrilateros: clasificacion, caracteristicas y construcciones.

14 |Poligonos regulares: construccion conociendo el lado y a partir del radio de la circunferencia circunscrita

15 |Método general.

16 |Poligonos estrellados.

17 |Elaboracion de formas basadas en redes modulares pudiendo utilizar como ejemplo el disefio de los
azulejos de la herencia de la cultura arabigo-andaluza.

18 | Analisis y trazado de formas poligonales por triangulacién, radiacion e itinerario.

19 |Representacién de formas planas.

20 |Trazado de formas proporcionales: Proporcionalidad y semejanza.

21 |Construccion y utilizacion de escalas graficas.

22 |Transformaciones geométricas elementales: giro, traslacion, simetria, homologia, homotecia y afinidad.

23 |ldentificacion de invariantes.Aplicaciones

24 |Resolucion de problemas basicos de tangencias y enlaces.Aplicaciones.

25 |Construccion de curvas técnicas, 6valos, ovoides y espirales.

26 |Aplicaciones de la geometria al disefio arquitecténico e industrial.

27 |Geometria y nuevas tecnologias.

28 |Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D utilizando entre otras actividades la reproduccion mediante las

nuevas tecnologias de la traceria que encontramos en la Alhambra de Granada u otros edificios del
patrimonio histérico andaluz.

Bloque 2. Sistemas de representacion.

N° item

item

Fundamentos de los sistemas de representacion.

Sistemas de representacion en el Arte.

Evolucién histérica de los sistemas de representacion.

Sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccién.

Clases de proyeccion.

Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.

Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

OO N | WIN|~

Sistema diédrico: Procedimientos para la obtencién de las proyecciones diédricas.

-
o

Disposiciéon normalizada.




Contenidos

Bloque 2. Sistemas de representacion.

N° item | item

1 Reversibilidad del sistema. Numero de proyecciones suficientes.

12 |Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos. Posiciones en el espacio. Paralelismo y

perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

13 |Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos.

14 | Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud.

15 |Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

16 |Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacion de los

coeficientes de reduccion.

17 | Sistema axonomeétrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.

18 | Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.

19 | Aplicacién del évalo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.

20 |Sistema conico: elementos del sistema.Plano del cuadro y cono visual.

21 | Determinacién del punto de vista y orientacion de las caras principales.

22  |Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

23  |Representacion simplificada de la circunferencia.

24 |Representacion de sdlidos en los diferentes sistemas.
Bloque 3. Normalizacion.
N° item | item

1 Elementos de normalizacion.

2 El proyecto: necesidad y ambito de aplicacién de las normas.

3 Formatos. Doblado de planos.

4 Vistas. Lineas normalizadas.

5  |Escalas. Acotacion.

6 |Cortes y secciones.

7 Aplicaciones de la normalizacién: Dibujo industrial. Dibujo arquitectdnico.




9. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Resolver problemas de trazados geométricos y de configuracion de formas
poligonales sencillas en el plano con la ayuda de utiles convencionales de dibujo sobre tablero,
aplicando los fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con un esquema ¢ paso a pasog, y/o
andlisis de figura elaborada previamente.

*ORjgtivies y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso grafico en la industria, el
disefo, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.
¢ Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el espacio.
Contenidos
Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico.
1.8. Trazados geomeétricos.
1.9. Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.
.10. Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.
.11. Identificacidon de estructuras geométricas en el Arte.
.12.  Valoracién de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y arquitectonico.
.13. Trazados fundamentales en el plano.
.14. Circunferencia y circulo Operaciones con segmentos.
.15, Mediatriz.
.16. Paralelismo y perpendicularidad.
.17. Angulos: clasificacion, caracteristicas y operaciones.
.18. Determinacion de lugares geométricos.Aplicaciones
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
DBT1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la ayuda de la
escuadra y el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado principal elaborado
de las lineas auxiliares utilizadas.
DBT2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de aplicacion a los
trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones estable-
cidas.
DBT3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus propiedades,
identificando sus aplicaciones.
DBT4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo, describiendo sus
propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.
DBT5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus lineas y pun-
tos notables y los principios geométricos elementales, justificando el procedimiento utilizado.
DBT6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones métricas esenciales
y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion, itinerario o relaciones de semejanza.
DBT7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de dibujo disponible,
construyendo la escala grafica correspondiente en funcion de la apreciacion establecida y utilizandola con la
precision requerida.
DBT8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales (giro, traslacion, si-
metria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas para la resoluciéon de problemas
geomeétricos y para la representacion de formas planas.
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Criterio de evaluacion: 1.2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por circunferencias y
lineas rectas, aplicando los conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la forma final
determinada e indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos. Saber realizar dibujos con materiales tradicionales y con programas de
dibujo vectorial por ordenador.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender



Estandares

DBT1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de circunferencias,
analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia.

DBT2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando con rigor y
exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

DBT3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de 6valos, ovoides y espirales, relacionan-
do su forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitecténico e industrial.

DBT4. Disena a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas que conten-
gan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

Criterio de evaluacion: 2.1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de

representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema adecuado al

objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la informacion que se desee

mostrar y de los recursos disponibles.
Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital

CAA: Aprender a aprender

Estandares

DBT1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del analisis de dibujos técnicos, ilustra-
ciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las caracteristicas diferenciales y los elementos
principales del sistema.

DBT2. Establece el ambito de aplicacién de cada uno de los principales sistemas de representacion, ilus-
trando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo geométrico
sencillo.

DBT3. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definicion de un objeto o espacio, analizando
la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion, la exactitud requerida y los recursos informati-
cos disponibles.

DBT4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los procedimientos de obtencion de
las proyecciones y su disposicion normalizada.

Criterio de evaluacion: 2.2. Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas,

fotografias, piezas reales o espacios del entorno préoximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el

sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones suficientes para su
definicion e identificando sus elementos de manera inequivoca
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

DBT1. Disena o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas principa-
les en el sistema de proyeccion ortogonal establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las proyeccio-
nes suficientes para su definicion e identificando sus elementos de manera inequivoca.

DBT2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas definidas suficientemente por
sus vistas principales, dibujando a mano alzada axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).
DBT3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos, convencionalismos
y notaciones con las proyecciones necesarias para representar inequivocamente la posicion de puntos, rec-
tas y planos, resolviendo problemas de pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.

DBT4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos, visualizando intuitivamente su po-
sicion mediante perspectivas a mano alzada, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verda-
dera magnitud.

DBT5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del sistema diédri-
co que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones mediante la
resoluciéon de problemas sencillos de pertenencia e interseccién y obteniendo perfiles de un terreno a partir
de sus curvas de nivel.



Criterio de evaluacion: 2.3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al propésito de la
representacion, disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la importancia relativa de las caras que
se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes de reduccion determinados.

Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
DBT1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales, con la ayuda de
utiles de dibujo sobre tablero, representando las circunferencias situadas en caras paralelas a los planos
coordenados como 6valos en lugar de elipses, simplificando su trazado.
DBT2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a un solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacion para simplifi-
car su trazado.

Criterio de evaluacion: 2.4. Dibujar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios
del entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método seleccionado,
considerando la orientacion de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la
posicion del punto de vista sobre el resultado final.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares

DBT1. Comprende los fundamentos de la perspectiva coénica, clasificando su tipologia en funciéon de la
orientacién de las caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de
vista sobre el resultado final, determinando el punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus
puntos de medida.

DBT2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas conicas centrales de cuerpos o espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los planos coordenados, disponiendo su orienta-
cion para simplificar su trazado.

DBT3. Representa formas sdlidas o espaciales con arcos de circunferencia en caras horizontales o vertica-
les, dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de utiles de dibujo, simplificando la construccion
de las elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a mano alzado o con
la ayuda de plantillas de curvas.

Criterio de evaluacion: 3.1. Valorar la normalizacion como convencionalismo para la comunicacién
universal que permite simplificar los métodos de produccion, asegurar la calidad de los productos,
posibilitar su distribucidon y garantizar su utilizacion por el destinatario final.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
DBT1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE, EN e ISO, relacionando las
especificas del dibujo técnico con su aplicacion para la eleccién y doblado de formatos, para el empleo de
escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.

Criterio de evaluacion: 3.2. Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales relacionadas con
los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos de proyecciéon
ortograficos y axonomeétricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje universal, valorando la
necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos
y para la elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares



Estandares
DBT1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o espacios representados utilizando escalas normali-
zadas.
DBT2. Representa piezas y elementos industriales o de construccidn, aplicando las normas referidas a los
principales métodos de proyeccion ortograficos, seleccionando las vistas imprescindibles para su definicion,
disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.
DBT3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta definicion
dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.
DBT4. Acota espacios arquitecténicos sencillos identificando las cotas necesarias para su correcta defini-
cion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.
DBT5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando las normas basicas corres-
pondientes.



10. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacidén

Ponderacion %

DBT1.1

Resolver problemas de trazados geométricos y de configuraciéon de
formas poligonales sencillas en el plano con la ayuda de utiles
convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los fundamentos de
la geometria métrica de acuerdo con un esquema ¢ paso a pasog, y/o
analisis de figura elaborada previamente.

12,5

DBT1.2

Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas por
circunferencias y lineas rectas, aplicando los conceptos
fundamentales de tangencias, resaltando la forma final determinada e
indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre sus elementos. Saber realizar dibujos con
materiales tradicionales y con programas de dibujo vectorial por
ordenador.

12,5

DBT2.1

Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico,
seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto, identificando
las ventajas e inconvenientes en funcidon de la informacidon que se
desee mostrar y de los recursos disponibles.

12,5

DBT3.1

Valorar la normalizacibn como convencionalismo para la
comunicacién universal que permite simplificar los métodos de
produccién, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su
distribucién y garantizar su utilizacion por el destinatario final.

12,5

DBT3.2

Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales
relacionadas con los principios generales de representacion,
formatos, escalas, acotacién y métodos de proyeccién ortograficos y
axonométricos, considerando el dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizandolo
de forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos y para la
elaboracién de bocetos, esquemas, croquis y planos.

12,5

DBT2.2

Representar formas tridimensionales sencillas a partir de
perspectivas, fotografias, piezas reales o espacios del entorno
proximo, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de
planos acotados, disponiendo de acuerdo a la norma las
proyecciones suficientes para su definicion e identificando sus
elementos de manera inequivoca

12,5

DBT2.3

Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la
axonometria adecuada al propésito de la representacion, disponiendo
la posicion de los ejes en funcién de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los coeficientes
de reduccién determinados.

12,5

DBT2.4

Dibujar perspectivas cénicas de formas tridimensionales a partir de
espacios del entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales,
valorando el método seleccionado, considerando la orientacion de las
caras principales respecto al plano de cuadro y la repercusion de la
posicion del punto de vista sobre el resultado final.

12,5

11. Unidades didacticas: secuenciaciéon y temporizacién

Unidades didacticas

Numero |Titulo

Temporizacion

1 INTRUMENTOS DE DIBUJO

Primer trimestre

Justificacion

Caracteristicas y empleo.




Numero |Titulo

Temporizacion

2 TRAZADOS FUNDAMENTALES

Primer trimestre

Justificacion

Reconocimiento de la geometria en la naturaleza y en el arte y como instrumento para el disefio.

Numero |Titulo

Temporizacion

3 TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO

Primer trimestre

Justificacion

Paralelas, perpendiculares, mediatrices. Operaciones con angulos.

Numero |Titulo

Temporizacion

4 ESCALAS

Primer trimestre

Justificacion

Escalas y aplicaciones.

Numero |Titulo

Temporizacién

5 CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES |

Primer trimestre

Justificacion

Triangulos. Rectas y puntos notables de un triangulo.

Numero |Titulo

Temporizacion

6 CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES I

Primer trimestre

Justificacion

Cuadrilateros. Poligonos regulares.

Numero |Titulo

Temporizacién

7 RELACIONES GEOMETRICAS

Primer trimestre

Justificacion

Proporcionalidad, semejanza, igualdad y equivalencia.

Numero |Titulo

Temporizacion

8 TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS

Primer trimestre

Justificacion

Traslacion, giro, simetria, homotecia y afinidad.

NUmero |Titulo

Temporizacion

9 TANGENCIAS

Primer trimestre

Justificacion

Tangencias.

Numero |Titulo

Temporizacién

10 CURVAS TECNICAS

Primer trimestre

Justificacion

Ovalo, ovoide, espiral y voluta. Trazado como aplicacién de tangencias.

Numero |Titulo

Temporizacion

11 GEOMETRIA

Primer trimestre

Justificacion

Aplicacién de la geometria.




Numero |Titulo

Temporizacion

12 SISTEMAS DE REPRESENTACION

Segundo trimestre

Justificacion

Fundamentos y caracteristicas mas importantes de cada uno de ellos.

Numero |Titulo

Temporizacion

13 SISTEMA DIEDRICO |

Segundo trimestre

Justificacion

Representacion del punto, la recta y el plano.

Numero |Titulo

Temporizacion

14 SISTEMA DIEDRICO I

Segundo trimestre

Justificacion

Interseccion de planos y de recta con plano.

Numero |Titulo

Temporizacién

15 SISTEMA DIEDRICO llI

Segundo trimestre

Justificacion

Paralelismo. Perpendicularidad y distancias. Verdaderas magnitudes lineales.

Numero |Titulo

Temporizacion

16 SISTEMAS DE PLANOS ACOTADOS

Segundo trimestre

Justificacion

Sistemas de planos acotados.

Numero |Titulo

Temporizacion

17 SISTEMA AXONOMETRICO

Segundo trimestre

Justificacion

Sistema axonomeétrico.

Numero |Titulo

Temporizacion

18 SISTEMA DE PERSPECTIVA CABALLERA

Segundo trimestre

Justificacion

Sistema de perspectiva caballera

Numero |Titulo

Temporizacion

19 PERSPECTIVA CONICA |

Tercer trimestre

Justificacion

Representacién del punto, la linea y el plano.

Numero |Titulo

Temporizacion

20 PERSPECTIVA CONICAI

Tercer trimestre

Justificacion

Representacion de superficies poliédricas y de revolucion. Trazado de perspectivas de exteriores y de

interiores.

Numero |Titulo

Temporizacion




21 NORMALIZACION Tercer trimestre

Justificacion

Principios generales de representacion. Lineas normalizadas.

Numero |Titulo Temporizacion
22 FORMATOS Tercer trimestre
Justificacion
Formatos.
Numero |Titulo Temporizacion
23 ACOTACION Tercer trimestre

Justificacion

Cortes y secciones.




ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES DI-
BUJO TECNICO - 2° DE BACHILLERATO (CIENCIAS)

2 Elementos curriculares

6. Objetivos de materia

La ensefianza de esta materia en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

Cdédigo|Objetivos

1 Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracién y recurso grafico en la industria, e
disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2 Comprender y representar los problemas de configuracién de figuras sencillas en el plano y el espacio.

3 Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4 Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principales normas UNE e
ISO referidas a la obtencion, posicion y acotacion de las vistas de un cuerpo.

5 Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de cualquier
construccion geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades colectivas con flexibilidad
y responsabilidad.

6 Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en aplicaciones de la
vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o actividad siempre que sea
necesario.

7 Descubrir la importancia del proceso metodoldgico de creacion y representacion del dibujo técnico
mediante la elaboracién de bocetos, croquis y planos.

8 Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la
diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y cuidado
del soporte.

9 Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefo, disfrutando con su utilizacién y

valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.




7. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico.

N° item | item

1 Resolucién de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo aureo. Aplicaciones.

2 Construccién de figuras planas equivalentes.

3 Relacién entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones.

4 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacioén y propiedades del eje radical y del
centro radical. Aplicacion a la resolucion de tangencias.

5 Inversion. Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucién de tangencias.

6 Trazado de curvas cénicas y técnicas: Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la
parabola y la hipérbola.

7 Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones.

8 Curvas técnicas. Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes.Aplicaciones.

9 Transformaciones geométricas: Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines.
Construccion de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.

10 |Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homologas. Aplicaciones.

Bloque 2. Sistemas de representacion.

N° item | item
1 Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de problemas de pertenencia, incidencia,
paralelismo y perpendicularidad.
2 Determinacién de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas.
3 |Abatimiento de planos.
4 Determinacién de sus elementos. Aplicaciones.
5 Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones.
6 Cambios de plano. Determinacién de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.
7 Construccion de figuras planas.
8  |Afinidad entre proyecciones.
9 Problema inverso al abatimiento.
10 |Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares. Posiciones
singulares.
1 Determinacién de sus secciones principales.
12 |Representacién de prismas y piramides. Determinacién de secciones planas y elaboracién de
desarrollos. Intersecciones.
13 |Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
14 |Sistemas axonométricos ortogonales: Posicién del triedro fundamental.
15 |Relacion entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.
16 |Determinacion de coeficientes de reduccion.
17 |Tipologia de las axonometrias ortogonales. Ventajas e inconvenientes.
18 | Representacion de figuras planas.
19 |Representacion simplificada de la circunferencia.
20 |Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectonicos. Secciones planas. Intersecciones.
Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos.
N° item | item
1 Elaboracién de bocetos, croquis y planos.
2 El proceso de disefo/fabricacion: perspectiva historica y situaciéon actual (se pueden tomar como

ejemplo obras arquitectonicas e industriales como los pabellones expositivos, cascos de bodegas,
puentes, estaciones de trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo
XX).




Contenidos

Bloque 3. Documentacion grafica de proyectos.

N° item | item

3 El proyecto: tipos y elementos.

4 Planificacién de proyectos.

5 Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas.

6 Elaboracion de las primeras ideas.

7 Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas.

8 Elaboracion de dibujos acotados.

9 Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.

10 |Tipos de planos. Planos de situacion, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de fabricacion
o de construccion.

11 |Presentacion de proyectos.

12 |Elaboracion de la documentacién grafica de un proyecto grafico, industrial o arquitectonico sencillo.

13 |Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién aplicadas al disefio, edicion,
archivo y presentacion de proyectos.

14 |Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad de capas.

15 |Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicion de solidos. Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacion de
texturas.

16 |Seleccion del encuadre, la iluminacion y el punto de vista.




3 Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades
del arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y rectas por
inversion, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién
entre sus elementos.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
DBT1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitectonicos a partir del analisis de
plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos basicos y determinando las princi-
pales relaciones de proporcionalidad.
DBT2. Determina lugares geométricos de aplicacién al Dibujo aplicando los conceptos de potencia o inver-
sion.
DBT3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y circunferencias describien-
do sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas geométricos.
DBT4. Selecciona estrategias para la resoluciéon de problemas geométricos complejos, analizando las posi-
bles soluciones y transformandolos por analogia en otros problemas mas sencillos.
DBT5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros radicales, indi-
cando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elemen-
tos.

Criterio de evaluacion: 1.2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y
utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o
incidencia.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende el origen de las curvas coénicas y las relaciones métricas entre elementos, describiendo
sus propiedades e identificando sus aplicaciones.
DBT2. Resuelve problemas de pertenencia, interseccién y tangencias entre lineas rectas y curvas conicas,
aplicando sus propiedades vy justificando el procedimiento utilizado.
DBT3. Traza curvas conicas determinando previamente los elementos que las definen, tales como ejes, fo-
cos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o por homologia respecto a la cir-
cunferencia.

Criterio de evaluacion: 1.3. Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender

Estandares
DBT1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homoldgicas identificando sus invariantes
geomeétricos, describiendo sus aplicaciones.
DBT2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y a la representacion de
formas planas.
DBT3. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas complejas, in-
dicando graficamente la construccién auxiliar utilizada.

Criterio de evaluacion: 2.1. Valorar la importancia de la elaboraciéon de dibujos a mano alzada para
desarrollar la ¢ vision espacial¢, analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies,
identificando sus relaciones métricas para determinar el sistema de representaciéon adecuado y la
estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de cuerpos o espacios
tridimensionales.



Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
DBT1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo y perpendicula-
ridad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados
como herramienta base para resolver problemas de pertenencia, posicion, minimas distancias y verdade-
ra magnitud.
DBT2. Representa figuras planas contenidos en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos
de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.
DBT3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando giros, abati-
mientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema de planos acotados.

Criterio de evaluacion: 2.2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos

mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de

proyeccion, determinando las relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas principales

y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares

DBT1. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicion respecto a los planos coordenados, el resto de
los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
DBT2. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicidn favorable para resolver problemas de medida.
DBT3. Determina la seccién plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies polié-
dricas, cilindricas, cénicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.
DBT4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus proyecciones
diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la determinacién de los puntos de en-
trada y salida.
DBT5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cénicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la verdadera magnitud de las aristas y caras
que las conforman.

Criterio de evaluacion: 2.3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y
conos, disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar
y/o de la conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccion y determinando las
secciones planas principales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
DBT1. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia en funcion de la
orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y calculando los coeficientes de
correccion.
DBT2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales, disponiendo su posi-
cion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios.
DBT3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por superficies polié-
dricas, dibujando isometrias o perspectivas caballeras.
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Criterio de evaluacion: 3.1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicién de un
proyecto sencillo relacionado con el disefo industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizaciéon de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linguistica

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
DBT1. Elabora y participa activamente en proyectos cooperativos de construccién geométrica, aplicando
estrategias propias adecuadas al lenguaje del Dibujo técnico.
DBT2. Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los planos técnicos
que los definen.
DBT3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacién técnica con otras
personas.
DBT4. Elabora croquis de conjuntos y/o piezas industriales u objetos arquitectonicos, disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones necesarias, tomando medidas directamente de la realidad o de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano alzada para la elaboracién de dibujos acotados y planos de montaje, instala-
cion, detalle o fabricacion, de acuerdo a la normativa de aplicacion.

Criterio de evaluacion: 3.2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o
arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.
Competencias clave

CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

CD: Competencia digital

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
DBT1. Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el Dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacién.
DBT2. Representa objetos industriales o arquitecténicos con la ayuda de programas de dibujo vectorial 2D,
creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando objetos y disponiendo la informacion rela-
cionada en capas diferenciadas por su utilidad.
DBT3. Representa objetos industriales o arquitectonicos utilizando programas de creacion de modelos en
3D, insertando sdlidos elementales, manipulandolos hasta obtener la forma buscada, importando modelos u
objetos de galerias o bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando el encuadre, la iluminacion y el
punto de vista idéneo al propdsito buscado.
DBT4. Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de forma que es-
tos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.



4 Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacidén

Ponderacion %

DBT1.1

Resolver problemas de tangencias mediante la aplicaciéon de las
propiedades del arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la
transformacion de circunferencias y rectas por inversion, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y
la relacion entre sus elementos.

12,5

DBT1.2

Dibujar curvas ciclicas y coénicas, identificando sus principales
elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para resolver
problemas de pertenencia, tangencia o incidencia.

12,5

DBT1.3

Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a
la geometria plana y a los sistemas de representacién, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su utilizacién.

12,5

DBT2.1

Valorar la importancia de la elaboracién de dibujos a mano alzada
para desarrollar la 4 visiébn espacial;,, analizando la posicién relativa
entre rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones
métricas para determinar el sistema de representacién adecuado y la
estrategia idonea que solucione los problemas de representacién de
cuerpos o espacios tridimensionales.

12,5

DBT2.2

Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos
mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones
singulares respecto a los planos de proyeccion, determinando las
relaciones métricas entre sus elementos, las secciones planas
principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que
los conforman.

12,5

DBT2.3

Dibujar axonometrias de poliedros regulares, pirdmides, prismas,
cilindros y conos, disponiendo su posicion en funcion de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados necesarios, utilizando la ayuda del
abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados,
calculando los coeficientes de reduccién y determinando las
secciones planas principales.

12,5

DBT3.1

Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un
proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera
conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y
asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad.

12,5

DBT3.2

Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con
el disefo industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance
de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con
responsabilidad.

12,5

5 Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion

Unidades didacticas

Numero |Titulo

Temporizacién

1 TRAZADOS EN EL PLANO

Primer trimestre

Justificacion

dimensiones.

Importancia de conocer las construcciones y relacionar sus elementos, asi como establecer sus

Numero |Titulo

Temporizacion




2y3 POTENCIA E INVERSION Primer trimestre

Justificacion

Potencia, eje y centro radical. Seccién y rectangulo aureo. Inversion

Numero |Titulo Temporizacion

4 TANGENCIAS Primer trimestre

Justificacion

Tangencias como aplicacion de los conceptos de potencia e inversion.

Numero |Titulo Temporizacion

5y6 CURVAS CONICAS Y CURVAS TECNICAS Primer trimestre

Justificacion

Curvas conicas. Definicion y trazado. Tangencias y puntos de interaccion con una recta. Otros problemas de
conicas. Curvas técnicas.

Numero |Titulo Temporizacion

7 TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS Primer trimestre

Justificacion

Homologia y afinidad.

Numero |Titulo Temporizacion

8 SISTEMA DIEDRICO | Primer trimestre

Justificacion

Representacién del punto, la recta y el plano.

Numero |Titulo Temporizacion

9 SISTEMA DIEDRICO I Segundo trimestre

Justificacion

Paralelismo, perpendicularidad, intersecciones. Abatimientos, cambios de plano, giros, angulos. Verdaderas
magnitudes superficiales y angulares. Representacion de volumenes. Secciones planas. Desarrollos y
transformadas.

Numero |Titulo Temporizacion

10 SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL Segundo trimestre

Justificacion

Escala isométrica, Perspectiva isométrica. Perspectiva caballera.

Numero |Titulo Temporizacion

11y12 |PROCESO DE DISENO. PLANOS TECNICOS Tercer trimestre

Justificacion

El proyecto. Representacion grafica.

Numero |Titulo Temporizacion

13 NORMALIZACION Tercer trimestre

Justificacion

Estudiar la representacion de de todo tipo de piezas industriales y objetos de disefno.

Numero |Titulo Temporizacion

14Y 15 |ELEMENTOS NORMALIZADOS Y ACOTACION Tercer trimestre

Justificacion

Elementos normalizados y acotacion.
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