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ALGUNAS CONSIDERACIONES SOBRE LA PROGRAMACION

Esta programacion esta adaptada y en consonancia con los resultados y valoraciones hechas en las
evaluaciones iniciales.

El centro mantiene lo establecido el curso anterior con relacién al protocolo de actuacion, motivado
por la crisis de la Covid-19, salvo que en el comienzo de curso las clases son presenciales, y se
mantendrén asi mientras no empeore el nivel alerta sanitaria de la localidad donde se sitda el centro.
Este protocolo, con algunos cambios respecto al curso pasado, dado que en este las clases son
presenciales, afecta al desarrollo de la presente programacion en los siguientes aspectos:

1. Distribucion del alumnado en las aulas.

2. Medidas de prevencion personal y para la limitacion de contactos.

3. Disposicion del material y los recursos.

4. Medidas de higiene, limpieza y desinfeccion de las instalaciones y de proteccion
personal.

5. Uso de los servicios y aseos.

1.- Distribucién del alumnado en las aulas

Hay que mantener, en la medida de lo posible, un distanciamiento fisico de 1,5 metros.

La distribucién del alumnado tanto en el aula-taller como en el aula del grupo al que pertenece sera
en filas individuales.

El alumno ocupara siempre la misma mesa salvo indicacion del profesor.

Los desplazamientos del alumnado por el aula-taller o su aula, se limitaran al maximo durante el
desarrollo de una actividad.

2.- Medidas de prevencion personal y para la limitacion de contactos.

Es obligatorio el uso de mascarilla en el aula-taller, las aulas y en todo el recinto escolar.

Es importante limitar el contacto fisico con otros grupos en los cambios de clase que sale un grupo
y entra otro, en el aula-taller. Se evitara en lo posible la coincidencia con la entrada y salida del
alumnado.

El uso del aula-taller debe ser lo més reducido posible, para evitar movimientos por el centro.

3.- Disposicion del material v los recursos

Cuando en un grupo se compartan materiales y otros recursos es obligatorio el uso de guantes, que
tiene que traer cada alumno, no obstante se dispondran de guantes de reserva en el aula.

4.- Medidas de higiene, limpieza y desinfeccion de las instalaciones y de proteccion personal.

Es importante la higiene frecuente de las manos y especialmente en los casos de cambio del aula de
un grupo al aula-taller, es obligatorio lavarse las manos con gel desinfectante que se encuentra al
entrada a ese aula-taller.

Los componentes del departamento de tecnologia hemos acordado que todos los grupos al entrar al
aula-taller deben limpiar mesa y silla, cada alumno/a la suya. Para ello en la entrada del aula se
dispone de rollo de papel y geles desinfectantes especiales para desinfeccion de mobiliario.

Las puertas del aula-taller, como la de todas las aulas estaran siempre abiertas con una buena
ventilacion abriendo ventanas para ello.
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6.- Uso de servicios y aseos

La movilidad del alumnado hacia los servicios s6lo estd permitido durante el desarrollo de las
clases, no entre clases, por lo que sera a criterio de cada docente, el que decida dejar ir al aseo al
alumnado. Siempre de forma individual y que el aseo esté libre de otros alumnos/as de otras clases.

Todos los aspectos detallados afectan en la programacion didactica en:

LOS PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Esta materia se caracteriza por:

* Tener un caracter practico, y esto debe ser el eje fundamental del trabajo en el aula. En

condiciones normales los trabajos, con frecuencia, son trabajos en equipo, pero por las limitaciones
de la situacion actual (distancia fisica, filas de uno) hacen muy dificil este forma de trabajar, salvo
que se utilicen medios telematicos.
* Utilizar una metodologia de trabajo activa y participativa, que convierta al alumnado en
protagonista de su aprendizaje, que utiliza preferentemente el trabajo por proyectos en grupos. Pero
en este caso no se podra hacer en grupos sino de forma individual, salvo en grupos muy reducidos,
se podran formar grupos de trabajo siempre que mantengan una distancia fisica de 1,5 metros y si
utilizan materiales y herramientas compartidos, deberan usar guantes desechables personales.

ESTRATEGIAS, ACTIVIDADES, USO DE RECURSOS

En la organizacién del proceso de ensefianza-aprendizaje en Tecnologia es importante la
Socializacion donde se fomenta el trabajo en equipo, que sera de forma telematica (motivado para
la situacién de crisis sanitaria ocasionada por el Covid-19) a través de actividades en pequefios
grupos donde se realizardn un reparto de funciones y responsabilidades para llevar a cabo
propuestas de trabajo que desarrollaran la cooperacion, tolerancia y solidaridad entre comparieros.
En el desarrollo de actividades (actividades de estudio, ejercicios del libro de texto, laminas
de dibujo técnico, trabajos de investigacion, informes, etc....) en la medida de lo posible los
documentos generados seran entregados al profesor de forma telematica.
El uso de los materiales y herramientas del aula-taller, sera limitado, donde siempre sera
preferible que cada alumno traiga sus propios materiales y herramientas. De forma excepcional
podrd compartir recursos del aula-taller siempre que el alumnado utilice sus propios guantes
desechables.
También es obligatorio el uso de guantes para la utilizacion de los ordenadores, cuyo uso sera
siempre individual.
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OBJETIVOS GENERALES DE LA ESO

Se rigen por Decreto 182/2020 del 10 de noviembre que modifica el decreto 111/2016 de 14 de
junio. Para concretar la regulacion del decreto 182/2020 se publica la orden del 15 enero del 2021 donde
se desarrollan los elementos del curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria que contribuird a
desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con
los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas
y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la comunicacion.

) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere,
en la lengua cooficial de la Comunidad Autonoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en e
conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la préactica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.
I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacién Secundaria Obligatoria en
Andalucia contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio
fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada
como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.
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CONTRIBUCION DE LAS TECNOLOGIAS A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
BASICAS

La contribucion de la Tecnologia a la adquisicion de las competencias clave se lleva a cabo
identificando aquellos contenidos, destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado un
desarrollo personal y una adecuada insercion en la sociedad y en el mundo laboral.

Contribuye a la competencia matematica y competencias en ciencia y tecnologia (CMCT):

Tecnologia 2°, 3° y 4°: Mediante el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y
entornos tecnoldgicos, con el desarrollo de habilidades para manipular objetos con precision y seguridad
y con el uso instrumental de herramientas matematicas de manera fuertemente contextualizada, como son
la medicién y el célculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacion de graficos o
la resolucion de problemas basados en la aplicacion de expresiones matematicas referidas a principios y
fendmenos fisicos (2° y 3°). Y en 4° utilizando de forma rigurosa el lenguaje matematico, y tambien en
este curso, el andlisis de objetos y sistemas tecnicos desde distintos puntos de vista colabora a su
adquisicion, permitiendo conocer codmo han sido disefiados y construidos los elementos que lo forman y
su funcion en el conjunto, asi como sus normas de uso y conservacion

Contribuyen a adquirir la competencia digital (CD):

Tecnologia 2° y 3°: Colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos y destrezas
bésicas para ser capaz de transformar la informacion en conocimiento, crear contenidos y comunicarlos
en la red, actuando con responsabilidad y valores democraticos construyendo una identidad equilibrada
emocionalmente. Ademas, ayuda a su desarrollo el uso de herramientas digitales para simular procesos
tecnoldgicos y programar soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
iconico o el grafico, que posteriormente aplicara en ésta y en otras materias.

Tecnologia 4°: Los contenidos sobre las tecnologias de la informacion y la comunicacion que
incorpora la materia y el uso de éstas para localizar, procesar, elaborar, almacenar, compartir, publicar y
presentar informacion, colaboran de forma destacada al desarrollo de la competencia digital.

La competencia para aprender a aprender (CAA):

Tecnologia 2° y 3°: Mediante la busqueda, investigacion, analisis y seleccion de informacion util
para abordar un proyecto, asi como el analisis de objetos o sistemas tecnoldgicos, se desarrollan
estrategias y actitudes necesarias para el aprendizaje autonomo.

Tecnologia 4°: Las actividades que implican resolucion de problemas tecnoldgicos proporcionan
habilidades y destrezas que contribuyen al desarrollo de la capacidad de aprender a aprender.

Contribuyen a la adquisicion de la competencia sobre el sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEP)

Tecnologia 2° y 3°: se concreta en la propia metodologia para abordar los problemas tecnoldgicos y
se potencia al enfrentarse a ellos de manera autonoma y creativa.

Tecnologia 4°: Las actividades que implican resolucion de problemas tecnolégicos favorecen en el
alumnado la iniciativa y el espiritu emprendedor.

Contribuye a la adquisicion de la competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Tecnologia 2° y 3°: Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda,
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analisis y seleccion de informacidn, la lectura, interpretacion y redaccion de documentos técnicos, el uso
de diferentes tipos de textos y sus estructuras formales y la difusion pablica del trabajo desarrollado.

Tecnologia 4°: Incorporando vocabulario especifico, leyendo, interpretando y redactando informes y
documentos técnicos, y exponiendo en publico los trabajos desarrollados.

Colabora en la adquisicion de la competencia en conciencia y expresiones culturales (CEC)

Tecnologia 2° y 3°: valorando la importancia que adquieren los acabados y la estética, en funcién de
los materiales elegidos y el tratamiento dado a los mismos. En este sentido, es importante destacar el
conocimiento del patrimonio cultural andaluz, en concreto el patrimonio industrial de nuestra comunidad.

Tecnologia 4°: cuando pone la mirada en la valoracion del aspecto estético, la eleccion y tratamiento
de materiales en el desarrollo de proyectos que impliquen el disefio y construccion de objetos y en
aquellas actividades de investigacién que permiten conocer el patrimonio cultural andaluz, prestando
especial atencion al patrimonio industrial de nuestra comunidad.

Contribucidn a la adquisicion de las competencias sociales y civicas (CSC).

Tecnologia 2° y 3° Mediante el conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las
sociedades, el analisis del progreso tecnoldgico y su influencia en los cambios econémicos y de
organizacion social que han tenido lugar a lo largo de la historia. Durante el proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos el alumnado tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente
ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el didlogo, el respeto y la
tolerancia.

Tecnologia 4°: La manera de abordar la resolucion de problemas tecnologicos colabora de forma
destacada al desarrollo de las competencias sociales y civicas

OBJETIVOS DE LA MATERIA PARA LA ESO(CONFORME LA ORDEN DEL 15 DE ENERO
DEL 2021)

OBJETIVOS POR MATERIA'Y CURSOS

OBJETIVOS TECNOLOGIA 2°y 3°

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando
de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacidn procedente
de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos
o sistemas que lo resuelvan y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencién, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldgicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando
los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnoldgica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
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colectivo.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador y dispositivos de proceso de
informacién digitales, asi como su funcionamiento y formas de conectarlos. Manejar con soltura
aplicaciones y recursos TIC que permitan buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacién,

empleando de forma habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la bisqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

OBJETIVOS TECNOLOGIA 4°

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnoldgicos trabajando
de forma ordenada y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion procedente
de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos
0 sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracion y manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnologicos.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos y
las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y entender las condiciones
fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando
los medios tecnoldgicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucion de problemas técnicos, desarrollando interés y curiosidad
hacia la actividad tecnologica, analizando y valorando criticamente la investigacion y el desarrollo
tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en el bienestar personal y
colectivo.

6. Conocer el funcionamiento de las tecnologias de la informacién y comunicacion, comprendiendo sus
fundamentos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar y presentar informacion, empleando de forma habitual las redes de comunicacion,
asi como para la elaboracion de programas que resuelvan problemas tecnologicos.

7. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al
quehacer cotidiano.

8. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS DE LA TECNOLOGIA|
‘PARA 2°Y 30‘ DE E.S.O. (CONFORME A LA ORDEN DEL 15 DE ENERO DEL 2021)

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS

Bloque 1. Proceso de resolucion de
problemas tecnoldgicos.

Fases del proyecto técnico:
basqueda de informacién, disefio,
planificacion, construccion y
evaluacion. El informe técnico. El
aula-taller. Normas de seguridad e
higiene en el entorno de trabajo.

1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un
producto tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion,
describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto social. CAA, CSC, CCL,
CMCT.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de
trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y
valorando las condiciones del entorno de trabajo. SIEP, CAA,
CSC, CMCT.

Realizar adecuadamente los documentos técnicos necesarios en
un proceso tecnolégico, respetando la normalizacion y utilizando
las TICs para ello. CMCT, SIEP, CAA, CSC, CD, CCL.

Bloque 2. Expresion y comunicacion
técnica.

Instrumentos de dibujo. Bocetos,
croquis y planos. Escalas. Acotacion.
Sistemas de representacion grafica:
vistas y perspectivas isométrica y
caballera.  Disefio  grafico  por
ordenador (2D y 3D).

1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas (isométrica
y caballera) aplicando criterios de normalizacion y escalas,
conociendo y manejando los principales instrumentos del dibujo
técnico. CMCT, CAA, CEC.

2. Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de
informacion de productos tecnologicos, representando objetos
mediante instrumentos de dibujo técnico y aplicaciones de
disefio asistido por ordenador. CMCT, CAA, CEC. 3. Explicar y
elaborar la documentacion técnica necesaria para el desarrollo de
un proyecto técnico, desde su disefio hasta su comercializacion.
CMCT, CAA, SIEP, CCL, CEC.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

Materiales de uso técnico.
Clasificacion, propiedades y
aplicaciones.

Técnicas de trabajo en el taller.
Repercusiones medioambientales.

1. Conocer y analizar las propiedades y aplicaciones de los
materiales de uso técnico utilizados en la construccion de
objetos tecnoldgicos, reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir. CMCT, CAA, CCL.

2. ldentificar, manipular y mecanizar materiales convencionales
asociando la documentacion técnica al proceso de produccién de
un objeto, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y
herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de
seguridad y salud. SIEP, CSC, CEC, CMCT, CAA, CCL.

Bloque 4. Estructuras y
mecanismos: maquinas y sistemas.
Estructuras. Carga y esfuerzo.
Elementos de wuna estructura vy
esfuerzos basicos a los que estan
sometidos. Tipos de estructuras.

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las
estructuras experimentando en prototipos, identificando los
distintos tipos de estructuras y proponiendo medidas para
mejorar su resistencia, rigidez y estabilidad. CMCT, CAA, CEC,
SIEP, CCL.

2. Observar, operadores mecanicos

conocer y manejar
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Condiciones que debe cumplir una
estructura: estabilidad, rigidez vy
resistencia. Mecanismos y maquinas.
Maquinas simples. Mecanismos de
transmision y transformacién de
movimiento. Parametros béasicos de
los sistemas mecanicos. Aplicaciones.
Uso de simuladores de operadores
mecénicos. Electricidad. Efectos de la
corriente  eléctrica.  El  circuito
eléctrico: elementos y simbologia.
Magnitudes eléctricas basicas. Ley de
Ohm y sus aplicaciones. Medida de

magnitudes  eléctricas. Uso de
simuladores para el disefio y
comprobacion de circuitos.

Dispositivos electronicos basicos y
aplicaciones. Montaje de circuitos.
Control eléctrico 'y electronico.
Generacion y transporte de la
electricidad. Centrales eléctricas. La
electricidad y el medio ambiente.

responsables de transformar y transmitir movimientos, en
maquinas y sistemas, integrados en una estructura, calculando
sus parametros principales. CMCT, CSC, CEC, SIEP.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de
conversién en otras manifestaciones energéticas, conociendo
cébmo se genera y transporta la electricidad y su impacto
medioambiental, describiendo de forma esquematica el
funcionamiento de las diferentes centrales eléctricas renovables
y no renovables. CMCT, CSC, CCL.

4. Experimentar con instrumentos de medida y obtener las
magnitudes eléctricas bésicas, conociendo y calculando las
principales magnitudes de los circuitos eléctricos y electronicos,
y aplicando las leyes de Ohm y de Joule. CAA, CMCT.

5. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada que
proporcionen soluciones técnicas a problemas sencillos, vy
montar circuitos con operadores elementales a partir de un
esquema predeterminado, conociendo sus principales elementos,
y la funcion que realizan en el circuito CD, CMCT, SIEP, CAA.

Bloque 5. Tecnologias de

Informacion y la Comunicacion.

Hardware y software. El ordenador y
sus periféricos.

Sistemas operativos.

Concepto de software libre vy
privativo. Tipos de licencias y uso.
Herramientas  ofiméaticas  bésicas:
procesadores de texto, editores de
presentaciones y hojas de calculo.
Instalacion de programas y tareas de
mantenimiento basico.

Internet: conceptos, servicios,
estructura y funcionamiento.
Seguridad en la red.

Servicios web (buscadores,

documentos web colaborativos, nubes,
blogs, wikis, etc). Acceso y puesta a
disposicion de recursos compartidos
en redes locales.

Programacién grafica por bloques de
instrucciones. Entorno, bloques vy
control de flujo. Interaccion con el
usuario y entre objetos. Introduccion a
los sistemas automaticos programados
y robdticos: sensores, elementos de

1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico,
localizando el conexionado funcional, sus unidades de
almacenamiento y sus principales periféricos. CD, CMCT, CCL.
2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de
informacion, manteniendo y optimizando el funcionamiento de
un equipo informatico (instalar, desinstalar y actualizar
programas, etc.); aplicando las destrezas basicas para manejar
sistemas operativos, distinguiendo software libre de privativo;
aplicando las destrezas basicas para manejar herramientas de
ofimatica elementales (procesador de textos, editor de
presentaciones y hoja de célculo); y conociendo y utilizando
Internet de forma segura y responsable para buscar, publicar e
intercambiar informacion a través de servicios web, citando
correctamente el tipo de licencia del contenido (copyright o
licencias colaborativas). CCL, CAA, CSC, CD, SIEP.

3. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar
proyectos técnicos, manejando un entorno de programacion, que
permita resolver problemas y controlar sistemas automaticos
programados y robéticos sencillos, comprendiendo vy
describiendo su funcionamiento.. CMCT, CD, SIEP, CSC, CCL,
CAA.
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control 'y actuadores.  Control
programado de automatismos y robots
sencillos

CONTENIDOS, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLESL PARA 2°Y 301 DE E.S.O.
(CONFORME A LA ORDEN DEL 15 DE ENERO DEL 2021)

CONTENIDOS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque 1. Proceso de resolucion de
problemas tecnologicos.

1.1. Disefia un prototipo que da solucion a un problema técnico,
mediante el proceso de resolucionde problemas tecnolégicos.

2.1. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y
construccion del prototipo.

Bloque 2. Expresion y comunicacion
técnica.

1.1. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados
de acotacion y escala.

2.1. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion
de productos tecnologicos.

2.2. Produce los documentos necesarios relacionados con un
prototipo empleando cuando sea necesario software especifico
de apoyo.

3.1. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso
técnico comparando propiedades.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

1.1. Explica como se puede identificar
mecéanicas de los materiales de uso técnico.
2.1. ldentifica y manipula las herramientas del taller en
operaciones bésicas de conformado de los materiales de uso
técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién
a las normas de seguridad y salud.

las propiedades

Bloque 4. Estructuras y
mecanismos: maquinas y sistemas.

1.1. Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o
digital, las caracteristicas propias que configuran las tipologias
de estructura.

1.2. ldentifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de
los mismos en los elementos que configuran la estructura.

2.1. Describe mediante informacion escrita y grafica como
transforma el movimiento o lo transmiten los distintos
mecanismos.

2.2. Calcula la relacion de transmision de distintos elementos
mecanicos como las poleas y los engranajes.

2.3. Explica la funcion de los elementos que configuran una
maquina o sistema desde el punto de vista estructural y
mecanico.
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2.4. Simula mediante software especifico y mediante simbologia
normalizada circuitos mecanicos.

3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su
conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas basicas.

3.3. Disefia utilizando software especifico y simbologia
adecuada circuitos eléctricos béasicos y experimenta con los
elementos que lo configuran.

4.1. Manipula los instrumentos de medida para conocer las
magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

5.1. Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando
bombillas, zumbadores, diodos led, motores, baterias vy
conectores.

Bloque 5. Tecnologias de

Informacioén y la Comunicacion.

1.1. ldentifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y
montar piezas clave.

1.2. Instala y maneja programas y software basicos.

1.3. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos
electronicos.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacion.

2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion
de riesgo.

3.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es
capaz de presentarlos y difundirlos.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS DE LA TECNOLOGIA|
PARA 49 DE E.S.O. (CONFORME A LA ORDEN DEL 15 DE ENERO DEL 2021)

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION Y COMPETENCIAS

Bloque 1: Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion.

Elementos y dispositivos de
comunicacion alambrica e
inalambrica:  telefonia moévil vy
comunicacion via satélite. Descripcién
y principios técnicos. Tipologia de
redes. Conexiones a Internet.
Publicacion e intercambio  de
informacion en medios digitales.
Conceptos basicos e introduccion a los
lenguajes de programacion. Programa
fuente 'y programa ejecutable,
compilacion 'y ejecucion de un
programa, algoritmos, diagrama de
flujp 'y simbologia. Programas
estructurados: constantes, variables,
estructuras  bésicas de  control,

1. Analizar los elementos y sistemas que configuran la
comunicacion aldmbrica e inalambrica. CMCT, CAA.

2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de
informacion digital con criterios de seguridad y uso responsable.
Conocer los principios basicos del funcionamiento de Internet.
CMCT, CD, SIEP, CAA, CSC.

3. Elaborar sencillos programas informaticos. CMCT, CD, CAA,
SIEP.

4. Utilizar equipos informaticos. CD, CAA.
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funciones, etc. Uso de ordenadores y
otros sistemas de intercambio de
informacion. Uso racional de servicios
de Internet: control y proteccion de
datos. Internet de las cosas.

Bloque  2: Instalaciones  en
viviendas.

Instalaciones  caracteristicas:
instalacion eléctrica, instalacién agua
sanitaria, instalacion de saneamiento.

Otras instalaciones: calefaccion, gas,

aire acondicionado, domotica.
Normativa, simbologia, analisis y
montaje de instalaciones basicas.

Ahorro energético en una vivienda.
Arquitectura bioclimatica.

1. Describir los elementos que componen las distintas
instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefio
y utilizacion. CMCT, CCL.

2. Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.
CMCT, CAA.

3. Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las
condiciones que contribuyen al ahorro energético. CMCT, SIEP,
CAA, CSC.

4. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energeético.
CAA, CSC, CEC.

Bloque 3: Electronica.

Electronica analdgica.
Componentes basicos. Simbologia y
analisis de circuitos elementales.
Montaje de circuitos  sencillos.
Electronica digital. Aplicacion del
algebra de Boole a problemas
tecnolégicos  basicos.  Funciones
l6gicas. Puertas logicas. Uso de
simuladores  para  analizar el
comportamiento de los circuitos
electronicos. Descripcion y analisis de
sistemas electrénicos por bloques:
entrada, salida y proceso. Circuitos
integrados simples.

1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicacion de un
circuito electronico y sus componentes elementales. CMCT,
CAA.

2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la
practica con la simbologia normalizada. CMCT, CD, CAA.

3. Experimentar con el montaje de circuitos electronicos
analdgicos y digitales elementales, describir su funcionamiento y
aplicarlos en el proceso tecnolégico. CMCT, CAA, SIEP.

4. Realizar operaciones logicas empleando el algebra de Boole
en la resolucion de problemas tecnolédgicos sencillos. CMCT,
CD.

5. Resolver mediante puertas l6gicas problemas tecnoldgicos
sencillos. CMCT, CAA, SIEP.

6. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes.
Explicar su funcionamiento, y conocer las aplicaciones mas
importantes de estos sistemas. CMCT, CAA, SIEP.

7. Montar circuitos sencillos. CMCT, CAA, SIEP.

Bloque 4: Control y robética.
Sistemas automaticos,
componentes caracteristicos  de
dispositivos de control. Sensores
digitales y analdgicos basicos.
Actuadores. Disefio y construccion de

1. Analizar sistemas automaticos y robdticos, describir sus
componentes. Explicar su funcionamiento. CMCT, CAA, CCL.
2. Montar automatismos sencillos. Disefiar y construir el
prototipo de un robot o sistema de control que resuelva
problemas, utilizando técnicas y software de disefio e impresion
3D, valorando la importancia que tiene para la difusion del
conocimiento tecnolégico la cultura libre y colaborativa. CMCT,

Tecnologia 16 de 82




robots. Grados de libertad.
Caracteristicas técnicas. El ordenador
como elemento de programacion vy
control.  Lenguajes  basicos de
programacion. Arquitectura y
caracteristicas basicas de plataformas
de hardware de control, ventajas del
hardware libre sobre el privativo.
Aplicacion de tarjetas controladoras o
plataformas de hardware de control en
la experimentacion con prototipos
disefiados. Disefio e impresion 3D.
Cultura MAKER .

SIEP, CAA, CSC, CEC.

3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico
0 un robot y su funcionamiento de forma autonoma. CMCT, CD,
SIEP

Bloque 5: Neumatica e hidraulica.
Analisis de sistemas
hidraulicos y neumaticos.
Componentes. Simbologia. Principios
fisicos de funcionamiento. Montajes
sencillos. Uso de simuladores en el
disefio de  circuitos  basicos.
Aplicacion en sistemas industriales.

1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias
hidraulica y neumaética. Disefar sistemas capaces de resolver un
problema cotidiano utilizando energia hidraulica o neumatica.
CMCT, CAA, SIEP, CEC.

2. ldentificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de
este tipo de sistemas. Principios de funcionamiento,
componentes y utilizacion segura en el manejo de circuitos
neumaticos e hidraulicos. CMCT, CAA, CSC, CCL.

3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para
representar circuitos. CMCT, CAA, CCL.

4. Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos y/o
simuladores informéticos, disefiando sistemas capaces de
resolver problemas cotidianos utilizando energia hidraulica o
neumatica. CMCT, CD, CAA, SIEP.

Bloque 6: Tecnologia y sociedad.

El desarrollo tecnolégico a lo largo de
la historia.

Andlisis de la evolucion de objetos
técnicos y tecnoldgicos; importancia
de la normalizacion en los productos
industriales.

Aprovechamiento de materias primas
y recursos naturales.

Adgquisicion de habitos que potencien
el desarrollo sostenible.

1. Conocer la evolucion tecnologica a lo largo de la historia.
CMCT, CAA, CEC, CLL.

2. Analizar objetos técnicos y tecnologicos mediante el analisis
de objetos. CMCT, CAA, CD, CLL.

3. Valorar la repercusién de la tecnologia en el dia a dia.
Adquirir habitos que potencien el desarrollo sostenible. CSC,
CEC.
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CONTENIDOS, ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES PARA 4° DE E.S.O.
(CONFORME A LA ORDEN DEL 15 DE ENERO DEL 2021)

CONTENIDOS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

Bloque 1: Tecnologias de la
Informacion y de la Comunicacion.

1.1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se
utilizan en la comunicacién aldmbrica e inalambrica.

1.2. Describe las formas de conexion en la comunicacion entre
dispositivos digitales.

2.1. Localiza, intercambia y publica informacion a través de
Internet empleando servicios de localizacion, comunicacion
intergrupal y gestores de transmisién de sonido, imagen y datos.
2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacién
de riesgo.

3.1. Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver
problemas utilizando un lenguaje de programacion.

4.1. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e
interpretacion de datos, y como realimentacion de otros procesos
con los datos obtenidos.

Bloque 2: Instalaciones
viviendas.

en

1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una vivienda.

1.2. Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas,
calefaccion, suministro de agua Yy saneamiento, aire
acondicionado y gas.

2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones para una
vivienda tipo con criterios de eficiencia energética.

3.1. Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su
funcionamiento.

4.1. Propone medidas de reduccion del consumo energeético de
una vivienda.

Bloque 3: Electronica.

1.1. Describe el funcionamiento de un circuito electronico
formado por componentes elementales.

1.2. Explica las caracteristicas y funciones de componentes
béasicos: resistor, condensador, diodo Y transistor.

2.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos
analdgicos basicos, empleando simbologia adecuada.

3.1. Realiza el montaje de circuitos electronicos basicos
disefiados previamente.

4.1. Realiza operaciones logicas empleando el algebra de Boole.
4.2. Relaciona planteamientos 16gicos con procesos técnicos.

5.1. Resuelve mediante puertas l6gicas problemas tecnoldgicos
sencillos.

6.1. Analiza sistemas automaticos, describiendo  sus
componentes.

7.1. Monta circuitos sencillos.
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1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes
Bloque 4: Control y robotica. dispositivos técnicos habituales, diferenciando entre lazo abierto
y cerrado.

2.1. Representa y monta automatismos sencillos.

3.1. Desarrolla un programa para controlar un sistema
automatico o un robot que funcione de forma autonoma en
funcién de la realimentacion que recibe del entorno.

1.1. Describe las principales aplicaciones de las tecnologias
Bloque 5: Neumatica e hidraulica. | hidraulica y neumatica.

2.1. ldentifica y describe las caracteristicas y funcionamiento de
este tipo de sistemas.

3.1. Emplea la simbologia y nomenclatura para representar
circuitos cuya finalidad es la de resolver un problema
tecnoldgico.

4.1. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e
hidraulicos bien con componentes reales o mediante simulacion.

Bloque 6: Tecnologia y sociedad. 1.1. Identifica los cambios tecnologicos mas importantes que se
han producido a lo largo de la historia de la humanidad.

2.1. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno,
interpretando su funcion historica y la evolucion tecnologica.
3.1. Elabora juicios de valor frente al desarrollo tecnoldgico a
partir del andlisis de objetos, relacionado inventos vy
descubrimientos con el contexto en el que se desarrollan.

3.2. Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, economicas y
sociales en cada periodo historico ayudandote de documentacion
escrita y digital.

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Atendiendo a las estrategias metodoldgicas aconsejadas en la orden del 14 de julio del 2016, todos
los cursos tienen unos principios metodoldgicos comunes y otros que son mas especificos de cada curso.
Esta materia se va a caracterizar por:
* Tener un caracter practico, y esto debe ser el eje fundamental del trabajo en el aula.
* Su capacidad para generar y fomentar la creatividad.
* Utilizar una metodologia de trabajo activa y participativa, que convierta al alumnado en
protagonista de su aprendizaje, que utiliza preferentemente el trabajo por proyectos.
* Tener que adaptarse al contexto del centro escolar, es decir, que las actividades que se propongan
deben pertenecer al entorno tecnoldgico cotidiano del alumnado, potenciando de esta forma su
interés y motivacion.
* Tratar de acercar al alumnado al conocimiento del patrimonio cultural, tecnolédgico e industrial
Andaluz como elemento adicional en las actividades que se vayan desarrollando.
* Uso continuado de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.

En Tecnologia de 2° y 3: Ademas de utilizar el método de proyectos, se utilizara bastante el método
de analisis de objetos o sistemas técnicos, desde el punto de vista anatdmico, técnico, funcional,
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medioambiental, etc. Y en los trabajos a entregar se valorardn los aspectos estéticos y la progresiva
perfeccion de los disefios gréficos y en la fabricacion de objetos. Se realizaran también exposiciones
orales de los trabajos, respondiendo a preguntas de compafieros y sacando conclusiones.

En relacion a los bloques de contenidos, profundizamos en aquellos que permitan aplicar los
conocimientos adquiridos mediante estas estrategias metodoldgicas. Los tres primeros bloques sobre el
proceso tecnoldgico, expresion grafica y materiales se consideran bloques instrumentales, importantes
para el desarrollo del resto de contenidos y necesarios para poder aplicar las metodologias antes
mencionadas. En el bloque 4 sobre estructuras, mecanismos, maquinas y sistemas tendra cabida el
planteamiento de problemas que conlleven un proyecto-construccion o un analisis de objetos sobre
estructuras basicas o maquinas sencillas. Se realizardn actividades précticas de montaje y utilizaremos
simuladores con operadores mecanicos y componentes eléctricos y/o electronicos.

El bloque 5 sobre las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion se abordar4 de manera
eminentemente practica. En este bloque, tendran cabida actividades de anélisis e investigacion que
permitan al alumnado comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como
otros dispositivos electrénicos de uso habitual (tablets, smartphones...), plantedndose actividades que
impliquen el correcto manejo de herramientas ofimaticas basicas para el procesamiento y la difusion de
informacion como: procesadores de textos, editores de presentaciones y hojas de calculo.

El uso de estas tecnologias debera estar presente en todos los bloques, principalmente en aquellas
actividades que impliquen: buscar, almacenar, calcular, organizar, manipular, recuperar, presentar y
publicar informacion. Se pondra especial atencion en el uso de las redes de comunicacion de forma
respetuosa y segura por parte del alumnado.

En Tecnologia de 4°: La metodologia de trabajo en esta materia debe seguir la misma linea marcada en
el primer ciclo, con el fin de darle continuidad, una metodologia activa y participativa, que convierta
al alumnado en protagonista de su aprendizaje, que utiliza preferentemente el trabajo por proyectos, en
el que el alumnado, partiendo de un problema o reto, debera investigar, pensar, disefiar, implementar y,
en ocasiones, construir un objeto o sistema tecnico que resuelva el problema o reto planteado.

Es recomendable utilizar pequefios retos o practicas para reforzar conocimientos de forma progresiva.
Tienen especial relevancia en este curso el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion, en
las actividades de investigacion sobre diversos aspectos significativos de los contenidos. Se debe
favorecer la realizacion de actividades tedrico-practicas que impliquen la aplicacion directa de los
conocimientos y destrezas adquiridos. Dejando las actividades practicas para la electronica, control y
robotica y neumatica y robotica, siempre siendo flexible y adaptandose al entorno del centro y el
alumno. Se dara prioridad a actividades que impliquen un caracter interdisciplinar y las que supongan
visitas de lugares del ambito cultural, tecnoldgico e industrial de nuestra comunidad.

Sin olvidar que cada momento requiere una actuacion particular y concreta la organizacion del
proceso de ensefianza-aprendizaje, hay que destacar otros principios como la individualizacion y

socializacion.

Individualizacion. Se potenciara la responsabilidad individual ante el trabajo mediante la asignacion
de distintas tareas y funciones, teniendo siempre presente las caracteristicas de cada alumno, intentando
conseguir de esta manera una creciente autonomia personal.

Socializacién. Se fomentara el trabajo en equipo de forma telematica (motivado para la situacién de
crisis sanitaria ocasionada por el Covid-19) a través de actividades en pequefios grupos donde se
realizaran un reparto de funciones y responsabilidades para llevar a cabo propuestas de trabajo que
desarrollaran la cooperacion, tolerancia y solidaridad entre compafieros. En las actividades de grupo es
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necesario el intercambio de papeles entre alumnos y alumnas y potenciar la participacion de éstas en los
debates y toma de decisiones como mecanismo corrector de situaciones de discriminacion sexista. Con
esta orientacion se contribuira a establecer relaciones mas justas y equilibradas.

Estos principios implican una metodologia flexible, que debe ser adaptada tanto a la diversidad de los
alumnos como a los posibles condicionantes de recursos y medios disponibles. Lo tecnolégico forma
parte del proceso intelectual que selecciona y coordina los conocimientos e informaciones necesarios
para dar solucion a un problema y es, por tanto un proceso deductivo. Sin embargo, también cabe el
proceso inductivo que permite llegar al estudio de conceptos tedricos abstractos a través de la realizacion
de actividades practicas de analisis y de disefio, y a la funcion especifica de cada objeto o elemento a
través de su participacion en el comportamiento global del conjunto o sistema en del que forma parte.

EXTRATEGIAS Y ACTIVIDADES (Lecturay Escritura)

Durante la imparticion de un Bloque o Unidad Didactica, se alternaran la lectura en voz alta de la
materia, por parte de los alumnos, con las explicaciones y aclaraciones del profesor, de las cuales deberan
tomar notas los alumnos, en sus cuadernos, para, una vez vista en clase la materia correspondiente,
realizar, también en su cuaderno, las “Actividades de Estudio”, preparadas por el profesor y dirigidas a
relacionar las distintas partes de la materia y a afianzar los conocimientos de los alumnos sobre los
contenidos explicados.

Leer, escribir y expresarse de forma oral

En todas las materias de Tecnologia de cada curso, al final de cada unidad, hay unas actividades de
contenidos transversales, donde se desarrollan las capacidades de:
e Comprension lectora.
e Expresion Oral y escrita

En las diferentes Actividades seran evaluadas tanto su realizacion, en casa o en clase, como su
ejecucion en la pizarra por parte de los alumnos, con o sin, la ayuda del profesor, quien podré realizar y
evaluar, preguntas orales, sobre la materia explicada en clase hasta la fecha.

En las actividades préacticas realizadas en el Aula o en el Aula-Taller se evaluaran no soélo los
resultados finales sino, y muy especialmente, todo el proceso de realizacion, desde la Memoria del
Proyecto hasta su ejecucion practica, evaluandose tanto las destrezas como los contenidos (conocimientos
técnicos y cientificos) y las actitudes e indicandose para cada proyecto el peso o valor que tendra en la
nota final.

En general, las actividades seran de los tipos siguientes:
e “Actividades de Estudio”, elaboradas por el profesor, adaptadas a los diferentes niveles.
e Ejercicios del libro de texto y laminas de dibujo técnico.
Proyectos y practicas en el Aula-Taller (este curso muy limitadas a trabajar de forma individual por la
situacion actual de pandemia)
Trabajos de Investigacion y Analisis de Objetos
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Si la situacién mejorara y la legislacion autonémica y estatal lo permitiese, se podria estudiar a lo largo
del curso la posibilidad de realizar alguna visita a:

ACTIVIDADES DE REALIZACION MUY PROBABLE:

e Visita a la planta de produccién y envasado o control de calidad de la estepefia en estepa (sevilla) (11
de noviembre 2021 probablemente)

Visita a empresa TEDIAL sobre seguridad en la red o visita del técnico al centro (parque tecnoldgico)
Parque de las Ciencias o Principia (probablemente en tercer trimestre)

Participacion en la Semana de la Ciencia en Arroyo de la Miel. (tercer trimestre)e

Participacion en FANTEC (tercer trimestre)e

ACTIVIDADES CON POSIBILIDAD DE REALIZAR POR ESTUDIAR:
Parque Tecnoldgico de Andalucia. Campanillas.
Parque de las Ciencias de Granada.

Museo del Automavil en Malaga.

Jardin Botanico de la Concepcion en Malaga

La Térmica en Mélaga

Feria de la ciencia y Tecnologia de Andalucia.
Visita la central logistica de Mercadona (Antequera)
Central eléctrica de ciclo combinado en Campanillas
Visita al Aeropuerto de Malaga.

Pantano del Limonero.

Presa del Chorro y Central hidraulica

Fecha de realizacion: a lo largo del Curso Académico 2021/2022

Las condiciones para realizar estas visitas son:

1° Que la asistencia del curso sea como minimo del 80%

2° La duracidn sera de un dia, en la mayoria de los casos, durante la jornada escolar.
3° La actitud y rendimiento del alumnado a lo largo del curso.

RECURSOS Y MATERIALES (libros de texto)

Para desarrollar esta programacion, siguiendo las orientaciones metodologicas expuestas en el
apartado anterior y con garantias de un grado aceptable de consecucion de los objetivos propuestos, son
imprescindibles una serie de medios y recursos.

La dotacion de herramientas y equipamiento didactico del Aula-Taller es fundamental para acometer
las distintas actividades préacticas, ejercicios y propuestas de trabajo que van a desarrollar los alumnos.
No se trata de utilizarlos en un momento puntual, sino de tenerlos disponibles en cualquier momento de
la actividad de clase, de forma que puedan ser utilizados cuando la actividad de los grupos lo aconseje.
Esto implica también una disposicion en paneles, situados en lugares visibles y facilmente controlables
por el profesor, de las herramientas de uso mas comun. Por otro lado, las pequefias maquinas-
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herramientas y los instrumentos mas delicados pueden guardarse en armarios y estantes para tener un
mayor control sobre su utilizacion.

Los materiales comerciales y de reutilizacién son otro complemento muy importante, cuya presencia
en el Aula de Tecnologia es necesaria; deben ser variados para permitir abordar proyectos y trabajos
adecuados a cada momento de aprendizaje (papel, carton, madera, contrachapado, plasticos, diversos
metales, etc.). También pueden ser muy Utiles distintos objetos, bien adquiridos o bien aportados por los
alumnos de entre los que ya no se utilizan en su hogares. Sirven para trabajar el analisis de objetos, o
bien para proponer proyectos de reutilizacion o modificacion de sus caracteristicas.

Determinados contenidos podran ser abordados mediante un contacto inicial a través de videos y
material audiovisual; para ello, se seleccionaran documentales o programas audiovisuales, de tematica
adecuadas a los contenidos a tratar, que podran ser visualizados en el Aula Taller, en la que disponemos
de ordenador y cafion portatil.

La actividad de clase también demandara en muchas ocasiones la utilizacion de libros de consulta. Lo
ideal seria contar con una Biblioteca de Aula dotada de voliumenes variados sobre los distintos temas
tecnoldgicos y técnicos, y en namero suficiente para permitir la utilizacion simultanea por pequefios
grupos en cada clase. Esta carencia la resolveremos, en parte por la Biblioteca del Centro, y en parte, por
la posibilidad de conexion a Internet, contando en el Aula Taller con unos ordenadores fijos situados en
los laterales del aula y la posibilidad de utilizar los “carritos” de ordenadores portatiles que se guardan en
cada planta del centro, de los cuales disponemos dos en el Almacén de Tecnologia de uso comdn de todo
el centro y otros dos s6lo para uso del departamento de tecnologia, lo que nos servira para posibles
trabajos de bdsqueda de informacion.

Los libros de texto son:

‘Tecnologia. 2° ESO’, de la Editorial Santillana y autores: M. Armada, R. Blanco, M.
Krassimirov, J. Lopez, A. Lozano, L. Mufioz, M? Isabel Ortiz, A. Pefia, G. Prieto, I. Roncos, D. Sanchez,
C. Vallejo y O. Villanueva e 1.S.B.N.: 978-84-9132-724-0.

‘Tecnologias 3° ESO’, de la Editorial Santillana y autores: M. Armada, C. Lamparero, R. Blanco,
L. Mufioz, M? Isabel Ortiz, A. Pefia, G. Prieto, I. Rouces, D. Sanchez y O. Villanueva, 1.S.B.N.: 978-84-
9132-562-8.

‘Tecnologia 4° ESO’, de la Editorial Santillana, y autores: Carlos Lamparero, Maria Isabel Ortiz,
Gabriel Prieto y David Sanchez, e ISBN:978-84-9132-726-4

‘Tecnologia Industrial 1 1° Bachillerato’ Editorial McGraw Hill, autor Francisco Silva Rodriguez e
I.S.B.N. 978-84-486-1130-9

‘Tecnologia Industrial Bachillerato 2’ Editorial Everest, autores José Antonio Fidalgo Sanchez,
Manuel Ramoén Fernandez Pérez, Noemi Fernandez Fernandez y Emilio Ricardo Gutiérrez Alvarez e
1.S.B.N. 978-8424182304

En algunos casos, se utilizaran fotocopias de documentos y publicaciones de interés aportados por el
profesor o por los propios alumnos.
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CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Segun el articulo 3 (pagina 659) de la orden del 15 de enero, que dice: “Articulo 3. Elementos
transversales. 1. El curriculo incluira de manera transversal, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
las distintas materias y &mbitos de Educacion Secundaria Obligatoria, los elementos mencionados en el
articulo 6 del Decreto 111/2016, de 14 de junio....”

Por lo que se mantiene la forma en que se incorporan los contenidos de carécter transversal, conforme
lo dispuesto en el proyecto educativo (Decreto 111/2016), ya han sido descritos en el apartado anterior de
principios metodoldgicos.

Conforme al Decreto 106/1992, de 9 de junio, los Temas Transversales son contenidos que no pueden
ubicarse en un Area determinada del Curriculo y que han de ser, por tanto, objeto de ensefianza
intencionada en todas y cada una de las Areas; entre los mismos se encuentran la Educacion Moral y
Civica, la Educacion para la Paz, la Educacion para la Salud, la Educacion para la Igualdad entre los
sexos, la Educacion Ambiental, la Educacion Sexual, la Educacion del Consumidor y la Educacion Vial.
El profesor de Tecnologia ha de elaborar un discurso con juicios de valor propios sobre las relaciones
existentes entre la actividad tecnoldgica y cada uno de dichos Temas.

El desarrollo propuesto para esta materia contempla en gran medida este tipo de contenidos, y lo que
resulta mas importante, se encuentran plenamente integrados en el contexto de algunos contenidos
especificos de esta materia.

Més adelante el Decreto mencionado, quedaba derogado por el Decreto 231/2007, de 31 de julio,
aungue no utiliza el término “Temas Transversales”, pero Si incluia términos en su Apartado 4. Y por
altimo en el Decreto 111/2016, del 14 de junio, si se incluye el término "Elementos transversales”, y que
en su articulo 6, menciona que en el curriculo incluira los siguientes elementos:

a) El respeto al Estado de Derecho y a los derechos y libertades fundamentales recogidos en la
Constitucion Espafiola y en el Estatuto de Autonomia para Andalucia.

b) El desarrollo de las competencias personales y las habilidades sociales para el ejercicio de la
participacion, desde el conocimiento de los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el
pluralismo politico y la democracia.

c) La educacion para la convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, la competencia
emocional, el auto-concepto, la imagen corporal y la autoestima como elementos necesarios para el
adecuado desarrollo personal, el rechazo y la prevencidn de situaciones de acoso escolar, discriminacion o
maltrato, la promocién del bienestar, de la seguridad y de la proteccion de todos los miembros de la
comunidad educativa.

d) El fomento de los valores y las actuaciones necesarias para el impulso de la igualdad real y efectiva
entre mujeres y hombres, el reconocimiento de la contribucion de ambos sexos al desarrollo de nuestra
sociedad y al conocimiento acumulado por la humanidad, el analisis de las causas, situaciones y posibles
soluciones a las desigualdades por razén de sexo, el respeto a la orientacion y a la identidad sexual, el
rechazo de comportamientos, contenidos y actitudes sexistas y de los estereotipos de género, la
prevencidn de la violencia de género y el rechazo a la explotacién y abuso sexual.

e) El fomento de los valores inherentes y las conductas adecuadas a los principios de igualdad de
oportunidades, accesibilidad universal y no discriminacién, asi como la prevencion de la violencia contra
las personas con discapacidad.
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f) El fomento de la tolerancia y el reconocimiento de la diversidad y la convivencia intercultural, el
conocimiento de la contribucion de las diferentes sociedades, civilizaciones y culturas al desarrollo de la
humanidad, el conocimiento de la historia y la cultura del pueblo gitano, la educacion para la cultura de
paz, el respeto a la libertad de conciencia, la consideracién a las victimas del terrorismo, el conocimiento
de los elementos fundamentales de la memoria democrética vinculados principalmente con hechos que
forman parte de la historia de Andalucia, y el rechazo y la prevencién de la violencia terrorista y de
cualquier otra forma de violencia, racismo o xenofobia.

g) El desarrollo de las habilidades béasicas para la comunicacion interpersonal, la capacidad de escucha
activa, la empatia, la racionalidad y el acuerdo a través del didlogo.

h) La utilizacion critica y el autocontrol en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
y los medios audiovisuales, la prevencion de las situaciones de riesgo derivadas de su utilizacién
inadecuada, su aportacién a la ensefianza, al aprendizaje y al trabajo del alumnado, y los procesos de
transformacién de la informacion en conocimiento.

i) La promocion de los valores y conductas inherentes a la convivencia vial, la prudencia y la prevencion
de los accidentes de trafico. Asimismo se tratardn temas relativos a la proteccion ante emergencias y
catastrofes.

j) La promocion de la actividad fisica para el desarrollo de la competencia motriz, de los habitos devida
saludable, la utilizacion responsable del tiempo libre y del ocio y el fomento de la dieta equilibrada y de la
alimentacion saludable para el bienestar individual y colectivo, incluyendo conceptos relativos a la
educacion para el consumo vy la salud laboral.

k) La adquisicion de competencias para la actuacién en el ambito econémico y para la creacion y
desarrollo de los diversos modelos de empresas, la aportacion al crecimiento economico desde principios
y modelos de desarrollo sostenible y utilidad social, la formacion de una conciencia ciudadana que
favorezca el cumplimiento correcto de las obligaciones tributarias y la lucha contra el fraude, como
formas de contribuir al sostenimiento de los servicios publicos de acuerdo con los principios de
solidaridad, justicia, igualdad y responsabilidad social, el fomento del emprendimiento, de la ética
empresarial y de la igualdad de oportunidades.

I) La toma de conciencia sobre temas y problemas que afectan a todas las personas en un mundo
globalizado, entre los que se consideraran la salud, la pobreza en el mundo, la emigracién y la desigualdad
entre las personas, pueblos y naciones, asi como los principios basicos que rigen el funcionamiento del
medio fisico y natural y las repercusiones que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacién o el calentamiento de la
Tierra, todo ello, con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacion y mejora de
nuestro entorno como elemento determinante de la calidad de vida.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las medidas de atencion a la diversidad, atendiendo a lo dispuesto para la atencién a la diversidad y
la organizacion de actividades de refuerzo y programa de mejora del aprendizaje no adquirido, se siguie
todo lo indicado en la Orden del 15 de enero del 2021, en el capitulo 111 (Atencion a la diversidad, pagina
665).

El principio de atencion a la diversidad en el &rea de Tecnologia, se entiende como un modelo de
ensefianza adaptativa. El caracter abierto y flexible que se plantea hace posible que se desarrollen y
concreten propuestas de trabajo adaptadas a las caracteristicas particulares y a las necesidades educativas
de cada alumno.

Es en el aula donde adquiere mayor significado el principio de atencion a la diversidad de
capacidades, intereses, estilos de aprendizaje y motivaciones del alumnado, pues es en este ambito en el
que se concreta y materializa el proceso de ensefianza-aprendizaje y en el que se detectan las diferencias
y dificultades de nuestros alumnos para alcanzar los objetivos propuestos.

Se deduce por tanto, que es en la programacion de aula donde resulta conveniente introducir todos
aquellos elementos que puedan contribuir al tratamiento de las diferencias y dificultades que pueda
presentar nuestro alumnado. Se trata, por consiguiente, de planificar en este momento recursos y
estrategias que permitan ofrecer respuestas diferentes adaptadas a las diversas necesidades que vayan
surgiendo.

No se trata de multiplicarse para atender por separado a cada uno de los alumnos, sino mas bien de
llevar a cabo una actuacion para todo el grupo que posibilite el aprovechamiento a distintos niveles y
permita en otros momentos una actuacion mas individualizada.

Asi, en el desarrollo de una explicacion, el profesor puede presentar la informacion empleando
distintos recursos de manera que dicha explicacion tenga distintos niveles de profundidad. También es
importante que la explicacion no sea un hecho aislado, sino que venga seguida de la realizacion de
experimentos, debates entre comparfieros, resolucion de problemas, etc., donde el profesor puede
intervenir de manera mas individualizada. De este sentido, cuanto mas abundantes y diversos sean los
recursos de los que se disponga, tanto mas facil sera la consecucion de aprendizajes significativos.

Este curso como medidas de la atencién a la diversidad, los alumnos del aula de educacién especial
asistiran a clases de robdtica dos dias en semana, para tratar de mejorar la sociabilidad.

MEDIDAS DE REFUERZO:

Para los alumnos con dificultades los libros de texto disponen de fichas de refuerzo y apoyo
y fichas de repaso. El profesor también determinara segun el grado de dificultad que manifieste el
alumno, qué bateria de actividades son necesarias, utilizando diferentes metodologias, estrategias y
recursos, descritos en esta programacion. Merece atencidn especial el uso de las TIC, para ayudar a
superar las dificultades del alumno.

Para los alumnos que pueden ir mas alla de las capacidades previstas, el libro de texto
incluye fichas de profundizacion. Ademas el profesor prevé sus propias fichas de ampliacion, asi
como trabajos extras de investigacion y/o proyectos de construccion.
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Todas estas actividades de refuerzo se realizardn teniendo en cuenta los criterios de
evaluacion y las metodologias didacticas utilizadas. Los criterios describen todo aquello que se
quiere valorar y el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos como en competencias, que se
concretan de forma objetiva en los estdndares de aprendizaje, utilizando las rabricas. Y las
metodologias que son las descritas en los principios metodol6gicos y procedimientos de evaluacion
de esta programacion, con la finalidad de posibilitar el aprendizaje del alumnado y el logro de los
objetivos previstos.

MEDIDAS DE RECUPERACION:

Aprobaradn un trimestre, los alumnos que una vez puntuados en las diversas categorias y
sumadas las puntuaciones entre si, consigan igual 0 mas de un cinco de nota. En caso que
suspendan un trimestre suelto o dos trimestres, se presentardn a la Prueba Final de Junio a la
recuperacion de ellos, no examinandose de los trimestres superados. Para la calificacion final de la
materia se realizara media de las tres evaluaciones, y se consideraran aptos si la media es igual o
superior a 5, siempre que la nota de cada una de ellas sea como minimo igual o superior a 4
puntos. Este minimo podra ser de 3 puntos para casos de alumnado con adaptaciones curriculares
no significativas, y siempre que sea sélo en una evaluacion.

Los alumnos que no consigan superar la materia por trimestres o en la Convocatoria
Ordinaria del mes de junio, deberdn someterse a una Prueba Final, en la Convocatoria
Extraordinaria del mes de septiembre, donde el contenido serd todo el desarrollado durante el
curso, excepto 4° de ESO y Bachillerato donde la convocatoria extraordinaria es en junio.

Consideraciones de caracter muy excepcional:

* La calificacion final de cada alumno se entiende como un proceso a lo largo del curso que
tendra en cuenta los criterios sefialados en esta programacion y no solo el resultado de pruebas
puntuales especificas, puede ser evaluado positivamente un alumno que no haya superado una o
varias de las Pruebas, siempre que, a juicio del profesor, haya alcanzado de modo suficiente los
objetivos de la materia y las competencias previstas, concretados en los estandares de aprendizajes
(minimos exigibles) en cada unidad didactica.

* En el caso de tener dos trimestres superados, se guardaran los mismos para la prueba de
septiembre, pero sélo para aquel alumnado que a lo largo del curso manifieste muchas dificultades
de aprendizaje, interés por mejorar y una actitud de trabajo positiva.
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PLAN DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DEL CURSO ANTERIOR.

ALUMNADO CON LA TECNOLOGIA PENDIENTE DE 2°ESO (PMAR) y 3°ESO (PMAR)

Para el alumnado que esta en el Programa de Mejora y Aprendizaje del Rendimiento (PMAR), seguin
la orden del 15 de enero del 2021, las materias no superadas del primer afio del PMAR que tengan
continuidad se recuperaran superando las materias del segundo afio. Es decir el alumnado de 3°ESO de
PMAR que tenga pendiente Tecnologia de 2°ESO de PMAR del curso anterior, superard este ultimo si
aprueba la Tecnologia de 3°ESO de PMAR. Se ofrece a este alumnado también la posibilidad de
recuperar la Tecnologia de 2°ESO de PMAR pendiente del curso anterior, s6lo en el caso de no superar
la Tecnologia de 3°ESO de PMAR, con la realizacidén de unas actividades y tareas, que se entregaran de
forma personal a cada alumno y se subirén a la plataforma Moodle Centros, donde se describe todo lo
necesario: fechas de entrega, material necesario e instrucciones para hacer las actividades. Para el caso
del alumnado de 4°ESO que tengan pendiente Tecnologia 3°ESO de PMAR, tendran que hacer unos
trabajos que se subiran a la plataforma digital mencionada y también se entregaran de forma personal,
para superar la materia pendiente, no servira aprobar el curso actual de 4°ESO, ya que este ultimo ya no
esta dentro del PMAR.

ALUMNADO CON LA TECNOLOGIA PENDIENTE DE 2°ESO y 3°ESO

El resto de los alumnos con la Tecnologia pendiente del Curso 2020/2021, deberan realizar los tres
Examenes, cuyos contenidos y fechas, se indican a continuacion. EI Examen de la 32 Evaluacion tiene
el caracter de Examen Final de la Materia. Para superar la materia deberan obtener un minimo
de 5 puntos. Para hacer la calificacion media de los tres examenes, deberan obtener en cada uno de
ellos como minimo 4 puntos. Se entregaran un listado de actividades de estudio con preguntas clave de
cada uno de los temas, y serviran de referencia para estudiar en los exdmenes. En el momento del
examen, el alumnado puede entregar unos ejercicios correspondientes a los temas del examen. Estas
actividades a entregar son de caracter voluntario y constituyen un 20% de la nota final, siempre y como
condicidén indispensable que el alumno obtenga en los examenes trimestrales un minimo de 4 puntos. En
ese caso se tendran en cuenta las actividades hasta un maximo de 2 puntos siempre que obtenga en el
examen final un minimo de 4 puntos.

Si el alumnado no superara la materia en uno o los dos primeros trimestres tendra la opcion de superarla
en el examen del tercer trimestre que tiene caracter de Examen final de junio. Dispondra de otra opcion
en septiembre, donde no se guardaran los trimestres aprobados durante el curso.

Se realizara una prueba escrita en cada evaluacion. La fecha y lugar de la prueba de cada trimestre sera
acordada con el coordinador o la coordinadora del area cientifico-técnica, que se encarga de gestionar
las fechas de exdmenes de todos los departamentos pertenecientes a esta area.

Previamente se repartird de forma personal a cada alumno con la tecnologia pendiente del curso
anterior, una hoja informativa, todo el material necesario (libro y actividades de estudio) y fechas de
examenes. También estara disponible todo el material en la plataforma digital de Moodle Centros.
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ALUMNADO CON TECNOLOGIA PENDIENTE DE 2°ESO
Libro de texto: Tecnologias 2. Editorial Santillana

12 Evaluacién (El 27 de enero del 2022 a las 9:30 horas en el Aula-Taller de Tecnologia, (Actividades a
entregar el dia del examen, al menos un 70% de las del libro o el 100% de las de estudio)

Tema 1: El proceso tecnoldgico
Tema 2: Dibujo
Tema 4: Materiales y madera

28 Evaluacion (EI 21 de Abril del 2022 a las 9:30 horas en el Aula-Taller de Tecnologia). (Actividades a
entregar el dia del examen, al menos un 70% de las del libro o el 100% de las de estudio)

Tema 5: Metales
Tema 6: Estructuras.

3% Evaluacion y FINAL (El 19 de Mayo del 2022 a las 9:30 horas en el Aula-Taller de Tecnologia,
(Actividades a entregar el dia del examen, al menos un 70% de las del libro o el 100% de las de estudio)

Tema 7: Electricidad

ALUMNADO CON LA TECNOLOGIA PENDIENTE DE 3°ESO
Libro de texto: Tecnologia. Editorial “Anaya”.

12 Evaluacion (El 27 de enero del 2022 a las 9:30 horas en el Aula-Taller de Tecnologia, (Actividades a
entregar el dia del examen: péginas 26, 50 y 62)

T-1. Disefio y el dibujo de objeto.
T-2. Materiales plasticos y textiles.
T-3. Materiales de construccion.

2% Evaluacién (El 21 de Abril del 2022 a las 9:30 horas en el Aula-Taller de Tecnologia). (Actividades a
entregar el dia del examen: péaginas 80y 102)

T-4. Energia eléctrica. Corriente eléctrica.
T-5. Circuitos eléctricos y electronicos.

3% Evaluacion y FINAL (EI 19 de Mayo del 2022 a las 9:30 horas en el Aula-Taller de Tecnologia,
(Actividades a entregar el dia del examen: paginas 126 y 127 (menos el 20))

T-6. Mecanismos y automatismos.
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EVALUACION: FORMA DE EVALUAR, CRITERIOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS

La evaluacion es un proceso pedagdgico permanente, sistematico, participativo y flexible que
forma parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, que permite al profesor observar, recoger, describir,
analizar y explicar informacion importante acerca de las posibilidades, logros y necesidades de los
alumnos.

Forma como se evaluan los aprendizajes:

Los aprendizajes que el alumno desarrolla son de diferente naturaleza, y como tales se ensefian de
diferente modo y consecuentemente también se evallan de diferente manera.

1. Las competencias: se evallan en la actuacion misma del alumno. Lo que importa principalmente es la
manifestacion externa de la competencia y no tanto los conocimientos que el alumno tenga sobre cémo se
realiza la actividad correspondiente. En el libro de texto del alumno viene definido en cada unidad
didactica como "Saber hacer".

2. Los conocimientos se evallan a partir de la exteriorizacion de lo que sabe el alumno, o sea cuando da
cuenta de que conoce algo, por medio de la expresion verbal y/o grafica. Estas exteriorizaciones deben ir
mas alla de la simple memorizacion, vinculandose mas bien a capacidades tales como el analisis, la
sintesis, la interpretacion, la asociacion la emision de juicios criticos, etc. Para evaluar los conocimientos
podemos recurrir a los examenes escritos, orales, pruebas manuales, solucion de problemas, planos,
graficos, etc. En el libro de texto del alumno viene definido en cada unidad didactica como "Saber".

El proceso de evaluar la actividad educativa, se desarrolla en varias etapas:

1. ldentificacion de los criterios e indicadores:

Una vez que hemos definido lo que queremos evaluar, es necesario identificar los criterios e indicadores de
evaluacion que nos permita evaluarlo. Los criterios constituyen los parametros de comparacién que
permiten valorar o juzgar la informacidn recogida sobre el objeto de evaluacion. Los indicadores son las
evidencias concretas de realidad que ayudan a construir el juicio valorativo acerca del objeto de
evaluacion.

2. Seleccion de las técnicas y elaboracion de instrumentos
Después de haber identificado los criterios e indicadores de evaluacion, es necesario elegir los medios, es
decir las técnicas e instrumentos mas adecuados que nos permitan recoger mejor la informacion.

3. Recoleccion y registro de la informacion
Es la etapa de obtencion de los indicadores o evidencias concretas acerca del logro de los aprendizajes.

4. Organizacion y tabulacion de los resultados

Una vez que hemos recogido los datos habra que organizar la informacion obtenida, segun los criterios de
calificacion establecidos. Al final tenemos que baremar todos estos datos, y obtener una Unica nota de
calificacion para la parte del aprendizaje de los conocimientos y otra para el desarrollo de las competencias
(iniciado, medio y avanzado).

5. Emision de un juicio.

Atendiendo a la organizacion y procesamiento de la informacion nos permite emitir un juicio de valor y
obtener una calificacion final, segun los criterios de calificacién adoptados previamente.

6. Toma de decisiones

Consiste en decidir qué accién realizar a partir de la valoracion o juicio emitido. Es decir decidir que
calificacion poner, si supera cada evaluacion trimestral o final.
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Técnicas e Instrumentos de evaluacién

Como hemos descrito anteriormente, necesitamos indicadores o evidencias concretas del logro de los
objetivos, y para ello tenemos que elegir los medios, es decir, las técnicas e instrumentos de evaluacion
mas adecuados.

Las técnicas: son los procedimientos o protocolos utilizados, con el proposito de hacer efectiva la
evaluacion de los aprendizajes. Nosotros utilizaremos las siguientes técnicas:

Observacion

Pruebas

Autoevaluacion

La Observacidn sistematica, es una técnica que utilizaremos para recoger informacion relevante sobre las
capacidades y actitudes de los alumnos, ya sea de forma grupal o individual.

Las pruebas serdn tanto tedricas como practicas. Y se realizard una autoevaluacion en cada unidad
didactica de cada curso, que viene incluida en el libro de texto como Ficha de Autoevaluacion.

Los instrumentos, son el soporte fisico que se emplea para recoger la informacion sobre los aprendizajes
esperados de los alumnos. Los instrumentos que utilizaremos son:
Cuaderno del profesor

Cuaderno del alumno

Escalas de estimacion.

Rubricas.

Portfolios.

Tareas realizadas fuera de clase.

Pruebas escritas y orales.

Pruebas practicas.

Charlas o debates con el grupo

Auto-evaluacion

El portfolio es una carpeta que recoge evidencias sobre el proceso de aprendizaje, donde se incluiran:
registro anecdotario, diario de aula-taller, hojas de registro, escalas de estimacion, etc., que nos serviran
como herramientas para registrar las actitudes en clase y aula-taller, actitudes de orden y limpieza,
procesos de montaje, manejo de herramientas, instrumentos y maquinaria, exposiciones de proyectos, etc.

El sistema de rabricas es un instrumento Util, para ayudar a determinar los niveles de adquisicion de los
estandares de aprendizaje, segun los criterios para cada actividad o tarea.

Podemos utilizar también este instrumento para generar: rabrica de informe escrito, rubrica de exposicion
de trabajos o proyectos, rabrica de montajes de prototipos.
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MODELO DE RUBRICA

ESTANDARES
DE NIVELES DE ADQUISICION CACI:‘II(!;II\ICA
APRENDIZAJE (Maximo:
Indicadores de En vias de Adquirido Avanzado Excelente 10) '
logro Aquisicion

Clave de interpretacion: Insuficiente (0-4), suficiente/bien (5-6), Notable (7-8), Excelente (9-10)

Los niveles de adquisicion son descriptivos, y pueden ser globales o analiticos. Global tratan de
baremar una competencia globalmente o el resultado de un trabajo. En el caso de la rabrica analitica trata
de valorar separadamente los elementos que constituyen una tarea.

FORMA DE COMO SE EVALUAN LOS APRENDIZAJES, UTILIZANDO INSTRUMENTOS Y
CRITERIOS DE EVALUACION

Se tendran en cuenta la Orden de 15 de 2021 de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, donde
se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Forma cédmo se evalUan lo aprendizajes:

Se evalta por un lado la forma como actua el alumno, es decir la manifestacion externa de las
diferentes competencias y por otro lado los conocimientos, a partir de esa exteriorizacion de lo que sabe,
es decir cuando comunica lo que sabe, por medio de la expresién escrita o verbal. Pero no debe ser s6lo
empleando las memorizaciones, sino también otras capacidades, como analisis, sintesis, emision de
juicios criticos, la interpretacion, etc.

El proceso de evaluacién de cada actividad sigue un proceso. Primero definimos qué queremos
evaluar, es decir, a partir de los contenidos concretos qué capacidades y conocimientos (competencias y
objetivos) queremos evaluar. Para ello lo siguiente es identificar los indicadores (criterios) de evaluacion
que nos permita evaluarlo. Estos indicadores son las evidencias concretas de la realidad que nos permite
construir un juicio valorativo.

Una vez identificado los criterios, tenemos que elegir qué medios (técnicas e instrumentos) son los
adecuados para cada actividad. Estos ultimos nos permiten recoger la informacién, y construir las
evidencias concretas sobre si se han conseguido el logro de los aprendizajes. Y con todos los datos
obtenidos de las actividades, deberemos baremar con una Unica calificacion para el aprendizaje de los
conocimientos y otra para el desarrollo de las competencias.

Y finalmente, en cada trimestre, deberemos obtener una Unica calificacion global final, teniendo en
cuenta los criterios de calificacion.
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Teniendo en cuenta todo lo mencionado anteriormente se describe a continuacion de forma real y
concreta los recursos, metodologias, actividades, técnicas e instrumentos empleados y como se aplican en
la vida diaria durante el desarrollo de las clases.

Durante la imparticion de un Bloque o Unidad Didactica, se realizaran las “Actividades de Estudio”,
dirigidas a relacionar las distintas partes que lo componen y a afianzar los conocimientos de los alumnos
sobre los contenidos explicados. En las diferentes Actividades seran evaluadas tanto su realizacion, en
casa 0 en clase, como su ejecucion en la pizarra por parte de los alumnos, con o sin, la ayuda del profesor,
quien podré realizar y evaluar, preguntas orales, sobre la materia explicada hasta la fecha.

Esto se acomparfiara de Pruebas, Controles 0 Examenes que pueden ser orales y escritos, que serviran
a los alumnos para eliminar la materia superada. Y para conseguir esto, la media de las calificaciones de
los distintos Bloques correspondientes al Trimestre debe ser igual o superior a 5 puntos. Es condicién
indispensable para calcular la media que en cada bloque tenga una calificaciébn minima de 4 puntos (En
los casos de alumnos con adaptaciones curriculares no significativas ( la nota minima podria ser entre 3 y
4 puntos, dependiendo del grado de dificultad detectado).

En el caso de obtener en la media una calificacion inferior a 5 puntos, los alumnos deberan
presentarse a la prueba final de trimestre, en la que se pueden eliminar los blogues que hayan obtenido
una calificacién igual o superior a 5 puntos.

Las Pruebas Finales, o Trimestrales, de Evaluacion, seran por escrito, salvo que el alumnado presente
alguna discapacidad temporal o permanente y en ese caso seran de forma oral. Estas se realizaran
coincidiendo con el fin de Periodos Académicos o Administrativos; sin embargo, no todos los alumnos
deberan someterse a estas Pruebas Finales, o Trimestrales, de Evaluacion, sino aquellos, que no hayan
superado satisfactoriamente las Pruebas realizadas por Blogues o Unidades Didéacticas, constituyendo en
la préactica, una recuperacion de la materia no superada anteriormente.

En las actividades practicas realizadas se evaluaran no sélo los resultados finales sino, y muy
especialmente, todo el proceso de realizacion, evaluandose tanto los procedimientos como los conceptos
y las actitudes.

Para los casos de alumnado con necesidades educativas especiales (Adaptacioén Curricular Individual
Significativa: A.C.1.S.), se seguiran las programaciones especificas segun sus necesidades, propuestas por
el Departamento de Orientacion en colaboracion con el profesorado.

Se incorporan para todo el alumnado procedimientos de autoevaluacion, para incorporar estrategias
que permitan la participacion del mismo, en la evaluacion de sus logros. Para ello se incluyen el libro de
texto Fichas de Autoevaluacién por cada unidad didactica.

Los alumnos iran consiguiendo calificaciones de las siguientes formas:

2°ESO

a) Mediante una ACTITUD adecuada que incluye el esfuerzo, la puntualidad en la entrega de
trabajos y de asistencia a clase, el interés por la asignatura y por mejorar, etc.

b) EI CUADERNO que debera incluir todos los ejercicios del trimestre, asi como los apuntes que
completan el libro de texto. Sera considerada también la limpieza, el orden, caligrafia y ortografia
en su puntuacion.

¢) Los trabajos de INFORMATICA que seran entregados en los plazos indicados para cada clase y
seran relativos a los temas propios del libro de texto de los alumnos

Tecnologia 33 de 82




d)

9)
h)

)
K)

Las PRUEBAS ESCRITAS o PRUEBAS ON-LINE, basadas en los temas mas tedricos o con
ejercicios numéricos, que deberan realizarse con puntuacién minima de 3 puntos. En caso que no
se alcanzaran ni los tres puntos se les repetird una segunda vez, en caso contrario les supondréa que
les queda pendiente de superar esa puntuacion minima.

Los PROYECTOS-CONSTRUCCION mediante los cuales se afianzaran los conocimientos
adquiridos de una forma mas préactica. Este curso este instrumento de evaluacion estara limitado la
situacion actual de crisis sanitaria, ocasionada por el “Covid-19”, en el que todo hay que seguir
unos protocolos en todo el centro.

Los TRABAJOS VOLUNTARIOS DE INVESTIGACION que afiadiran décimas de punto al
trimestre

Las EXPOSICIONES en pizarra por parte de los alumnos, mediante las que conseguiran un punto
extra en uno de los trimestres

Las LAMINAS DE DIBUJO TECNICO y FICHAS DE EJERCICIOS, que reforzaran la parte
procedimental

3°y4°ESO
Mediante una ACTITUD adecuada que incluye el esfuerzo, la perseverancia, la puntualidad en la
entrega de trabajos y de asistencia a clase, el interés por la asignatura y por mejorar, etc.
El CUADERNO que debera incluir todos los ejercicios del trimestre. Sera considerada tambien la
limpieza, el orden, caligrafia y ortografia en su puntuacion.
Los trabajos de INFORMATICA que seran entregados en los plazos indicados para cada clase y
seran relativos a los temas propios del libro de texto de los alumnos
Las PRUEBAS ESCRITAS, basadas en los temas mas tedricos, que deberan realizarse con
puntuacion minima de 4 puntos. En caso que no se alcanzaran ni los cuatro puntos se les repetira
una segunda vez, en caso contrario les supondra que les queda pendiente de superar esa
puntuacion minima. Para casos de adaptaciones curriculares esa puntuacion minima puede ser de
3

m) Los PROYECTOS-CONSTRUCCION constituyen el eje vertebrador de la materia y que dado

que esta es muy procedimental. Este curso este instrumento de evaluacion estard limitado la
situacion actual de crisis sanitaria, ocasionada por el “Covid-19”, en el que todo hay que seguir
unos protocolos en todo el centro.

Los TRABAJOS DE INVESTIGACION y ACTITUDES DE PARTICIPACION ACTIVA en
clase pueden suponer puntos extras a notas parciales de ejercicios o proyectos en cada trimestre.
Las FICHAS DE REFUERZO o AMPLIACION, que reforzaran la parte tedrica y/o
procedimental segun dificultades detectadas en cada alumno.
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UNIDADES DIDACTICAS

Teniendo en cuenta el proceso de evaluacion explicado en el apartado anterior, donde se
evalla cada actividad utilizando los indicadores o criterios concretos, segun los contenidos y
objetivos previstos, y al final se obtienen dos calificaciones, una para el aprendizaje de los
conocimientos y otra para el desarrollo de las competencias. Pero como al final de cada trimestre
tenemos so6lo una calificacion final, establecemos a continuacion el criterio de calificacién final en
cada curso.

También se indican a continuacion la temporalizacion de los contenidos y se desarrolla en
cada unidad didactica: competencias, objetivos, contenidos, criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje. Estos ultimos suponen los requisitos minimos exigibles y nos sirven para valorar el
desarrollo competencial minimo del alumnado, para obtener una calificacion positiva.

Se restara de la nota de cada prueba, cuaderno, y cualquier otro documento escrito; 0,1 puntos por
cada falta de ortografia.

CRITERIOS DE CALIFICACION 2°ESO Y TEMPORALIZACION

CRITERIOS DE CALIFICACION 2°ESO

Técnicas: Observacion, pruebas y autoevaluacion

Conocimientos (contenidos) (40% de calificacion final)
Instrumento de evaluacion :

e Pruebas escritas u orales

Competencias (destrezas ) (50% de calificacion final)
Instrumentos de evaluacion:
e Rubrica de Proyectos-Construccion o Trabajos de Investigacion
e Rubrica de Analisis de objetos
e Cuaderno del alumno y del profesor: Ejercicios del libro de texto
e Rubricas de Fichas, LAminas, informes, programacion en Scratch

Competencias (actitudes) (10% de calificacion final)
Instrumentos de evaluacion:

e Portfolio: Fichas de control y hojas de seguimiento, que controlan elementos transversales del
curriculo (participacion colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto mutuo, de
respeto ante la diversidad, actitud de consumo racionales, proteccion y defensa del medio
ambiente) y el desarrollo de las competencias sociales y civicas (normas uso materiales,
actitudes de respeto y tolerancia en la resolucion problemas tecnolégicos, etc.).
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TEMPORALIZACION 2°ESO

Asignatura: Tecnologias Etapa: Educacion Secundaria Obligatoria.
Caodigo de asignatura:019 Ciclo: Primero
Departamento: Tecnologia Curso: 2° ESO
Profesorado que imparte la asignatura: Francisco Diaz Uceda
N° horas a la semana: 3] N° total horas en el curso: 106
Relacion de Unidades Didacticas con Bloques Tematicos y Temporalizacion.
Bloque tematico Unidad Titulo Temporalizacion
Didactica
Proceso de resolucion 1 El proceso 3
de problemas tecnoldgico.
tecnologicos.
c
9
(&)
(ﬁ - - -
= Expresion y 5 Dibujo 19
g comunicacion técnica.
L 3 Dibujo con
< ordenador
Materiales de uso 4 Materiales y madera 10
técnico.
Materiales de uso 5 Metales 6
c técnico
NS
= Estructuras y Estructuras
] . — 6 6
S Mecanismos: maquinas
© y sistemas
>
L —
2, Estru_ctura.s oy v Electricidad 18
Mecanismos: maquinas
y sistemas
Estructurasy v Electricidad 13
- Mecanismos: maquinas
NS y sistemas
S
= Tecnologias de 12 Lenguajes de 6
C>5 informaciény la programacion
[ comunicacion.
™ )
Tecnologias de la 8 El ordenador 6
informacion y la

Tecnologia 36 de 82




comunicacion.

Sistemas operativos

Tecnologias de la

Servicios de Internet

. S 11 6
informacién y la
comunicacion.

Tecnologias de la 10 Ofimaética 5
comunicacion. Internet.

12 Lenguajes_Qe .
programacion
Total de horas:
106
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UNIDAD 1. EL PROCESO TECNOLOGICO.

COMPETENCIAS

- Conocer el proceso tecnoldgico y sus fases capacita al alumno para desarrollar las destrezas basicas de
técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. (SIEP)

- El andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer cdmo han sido
disefiados y construidos los elementos que lo forman y su funcién en el conjunto, facilitando su uso

y conservacion (CAA)

- Expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demés, abordar dificultades,
gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacion, y adoptando actitudes de
respeto y tolerancia hacia sus compafieros. (CSC)

- Manejo de las nuevas tecnologias para buscar, compartir, tratar y presentar la informacion: utilizar una
wiki 0 una aplicacion web donde crear un mural. (CD)

- Trabajo con articulos de prensa para concienciar sobre la importancia de reciclar y la necesidad de
hacer un uso responsable de la tecnologia. (CSC)

- Resolucion de actividades de desarrollo, para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de
forma autonoma. (CAA)

OBJETIVOS

- Conocer el concepto de tecnologia, identificando como objeto tecnoldgico todo aquello que ha sido
disefiado para satisfacer una necesidad especifica.

- Identificar aquellos aspectos que se han de tener en cuenta a la hora de proyectar cualquier objeto
tecnoldgico: disefio, material, ensayos, utilidad final

del objeto, etc.

- Conocer las cuatro fases del proceso de resolucion técnica de problemas.

- Aprender que, a medida que ha evolucionado nuestra civilizacion, han evolucionado también nuestras
necesidades y las soluciones que damos a estas.

- Conocer aquellos avances tecnolégicos que mas han contribuido a mejorar nuestro modo de vivir a lo
largo de la historia.

- Comprender el caracter evolutivo de la tecnologia, ya que los objetos tecnologicos son casi siempre
susceptibles de mejoras, en un proceso constante de identificacion de necesidades y busqueda

de soluciones.

- Comprender que la tecnologia es una ciencia que avanza para resolver problemas concretos.

CONTENIDOS

- ¢Para qué usamos la tecnologia? Alimentacion Vestido. Vivienda. Transporte. Comunicaciones.
Medicina. Ocio. Energia

- ¢Como fabricamos objetos tecnologicos? La resolucion de problemas tecnoldgicos. ¢Qué necesitamos
para fabricar objetos?

- Laevolucion de un objeto tecnoldgico.

- Las lineas del tiempo de la tecnologia.
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CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer y comprender el concepto de tecnologia asi como las principales caracteristicas que debe
reunir un objeto tecnoldgico.

- Conocer y ser capaces de llevar a la préactica las cuatro fases del proceso de creacion de un objeto
tecnoldgico.

- Comprender el modo en que avanza la tecnologia. Para ello, en la unidad se trabaja un ejemplo de
solucion técnica como el puente.

- Estudiar la sucesién de mejoras y de respuestas nuevas que puede ofrecer la tecnologia como solucion a
un mismo problema concreto, ejemplificacion este concepto en la evaluacién técnica de los puentes que
ofrecemos en la unidad.

- Identificar los avances tecnolégicos que mas han cambiado nuestra vida a lo largo de la historia.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Disefia un prototipo que da solucion a un problema técnico, mediante el proceso de resolucion de
problemas tecnologicos.

- Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccion del prototipo

- Explica como se pueden identificar las propiedades mecanicas de los materiales de uso técnico

UNIDAD 2. DIBUJO

COMPETENCIAS

- Se trabaja con instrumentos auxiliares de dibujo, como la escuadra, el cartabon y el compas. Sistemas
de representacion diedrico y escalas. (CMCT)

- La representacion de objetos, la escala y como se representan acerca al alumno a la realidad

de los objetos cotidianos, de forma que le ayuda a expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi
como a explorar su viabilidad y alcance utilizando medios tecnoldgicos, recursos graficos, simbologia y
lenguaje adecuados. (SIEP)

- Resolucion de actividades de desarrollo, para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de
forma autonoma (CAA)

- Trabajo con articulos de prensa, para desarrollar la creatividad y aumentar el sentido de iniciativa

y emprendimiento. También permite desarrollar la comprension lectora y la capacidad de sintesis (CCL)

OBJETIVOS

- Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas y explorar su viabilidad, empleando los recursos
adecuados.

- Conocer los instrumentos que se utilizan en la elaboracion del dibujo técnico.

- Emplear correctamente los principales instrumentos de medida lineales y angulares.

Realizar con precision y claridad la representacidn de objetos sencillos en el sistema diédrico.
Comprender la importancia de la perspectiva como sistema de representacion grafica.

Estudiar qué es la perspectiva caballera, cual es su utilidad y cdmo se realiza.

Conocer qué es dibujar a escala y para qué sirve y aprender a aplicar escalas de reduccién y ampliacion
en el dibujo técnico.

- Conocer los principales elementos informativos que se utilizan en dibujo técnico, especialmente

las cotas y los distintos tipos de lineas, practicando sobre dibujos reales.
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CONTENIDOS

- Instrumentos de dibujo. Soporte de papel. Instrumentos para trazar. Instrumentos auxiliares de dibujo.
- Vistas ortogonales. Sistema diédrico. Proyecciones. Vistas laterales.

- Vistas en perspectiva. Perspectiva caballera. Perspectiva isométrica.

- Acotacién: Tipos de lineas empleados para acotar. Normas a tener en cuenta durante la acotacion.

- La escala en el dibujo.

- Cortes y secciones.

- Boceto, croquis y dibujo delineado.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Adquirir, mediante la practica, habilidad y destreza en el manejo de los distintos instrumentos de
dibujo.

- Representar la forma y dimensiones de un objeto en proyeccion diédrica proporcionado e inteligible.

- Dibujar, a lapiz y a mano alzada, las piezas o partes de un objeto sencillo, aplicando normas y
convenciones elementales de representacion.

- Expresar y comunicar ideas utilizando la simbologia y el vocabulario adecuados.

- Desarrollar la concepcion espacial de los objetos, asi como la necesidad de representarlos
tridimensionalmente, con el fin de plantear cualquier solucion técnica.

- Realizar la perspectiva caballera de objetos tecnolégicos.

- Aprender a dibujar a escala (reduccion y ampliacidn), asi como a acotar perfectamente un dibujo.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas técnicos, mediante croquis y empleando
criterios normalizados de acotacion y escala.

- Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnoldgicos.

- Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico en dibujo comparando sus
propiedades

UNIDAD 3. DIBUJO CON ORDENADOR

COMPETENCIAS

- Resolucioén de actividades de desarrollo, para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de
forma autonoma (CAA)

- Manejo de las nuevas tecnologias para disefiar, acotar y obtener las vistas de un objeto (CD)

- Trabajo con articulos de prensa para concienciar sobre la importancia del disefio por ordenador y sus
aplicaciones en distintos ambitos. También permite desarrollar la comprension lectora y la capacidad de
sintesis (CCL)

OBJETIVOS

- Saber diferenciar mapas de puntos de imagenes vectoriales.
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- Identificar los diferentes tipos de aplicaciones informaticas empleadas para llevar a cabo tareas
diferentes.

- Conocer las posibilidades que ofrecen para el dibujo las aplicaciones de dibujo vectorial.

- Conocer las herramientas informéticas basicas empleadas en el disefio industrial.

- Identificar los diversos elementos que aparecen en la pantalla de un ordenador cuando se trabaja con
aplicaciones destinadas al dibujo y al disefio gréafico: imagen, informacién sobre la misma,
herramientas,....

CONTENIDOS

- Laimagen digital.
- El disefio con ordenador CAD.
- Disefio grafico con ordenador. La pantalla de SketchUp.

CRITERIOS DE EVALUACION

Diferenciar los mapas de puntos de las imagenes vectoriales.

Diferenciar las aplicaciones de dibujo vectorial de las aplicaciones de retoque fotografico.
Realizar dibujos geométricos y artisticos usando alguna aplicacion sencilla de disefio grafico.
Acotar dibujos utilizando aplicaciones de disefio gréafico.

- Manejar una aplicacion de disefio grafico.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Interpreta dibujos realizados con CAD como elementos que aparecen en la pantalla del ordenador.
- Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando software especifico de
disefio.

UNIDAD 4. MATERIALES Y MADERA

COMPETENCIAS

- Realizar ensayos para estimar la idoneidad de un material para una determinada aplicacion. (CAA)

- Reciclar y reutilizar materiales. Aportar materiales a la dotacion del aula taller. (CSC)

- Conocer las ventajas e inconvenientes del uso de algunos materiales representativos. (SIEP)

- Respetar las normas y los criterios establecidos para el uso y control de las herramientas y materiales del
aula de Tecnologia. (CSC)

- Valorar las cualidades estéticas y el potencial expresivo de los distintos materiales. (SIEP)

- Mantener limpio y ordenado el lugar de trabajo. (CSC)

- Conocer y practicar las principales normas de seguridad e higiene en el trabajo.(CSC)

- Sintetizar en un texto Unico la informacion contenida en un conjunto de documentos. (CCL)

OBJETIVOS

- Reconocer el origen, las caracteristicas y las aplicaciones de los materiales de uso mas frecuente,
diferenciando entre materiales naturales y sintéticos.

- Conocer de forma sencilla las propiedades de los materiales utilizando, ademas, el vocabulario
adecuado.
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- Conocer el proceso de obtencion y las principales propiedades de la madera.

- Identificar los distintos tipos de maderas, sus propiedades y su relacion con las aplicaciones mas
habituales de esta.

- Conocer los derivados de la madera, asi como el uso con el que estan relacionados.

- ldentificar las herramientas y los Utiles que se emplean cuando se fabrica un objeto de madera: medir y
marcar,

sujetar, cortar, desbastar, taladrar, unir y acabar.

- Conocer y respetar las normas de seguridad en el empleo de herramientas.

- Reconocer los distintos tipos de union y acabado de piezas de madera y las herramientas y los Utiles que
se emplean en cada uno de ellos.

- Concienciar acerca de las consecuencias medioambientales provocadas por el aprovechamiento

de la madera y sus derivados.

CONTENIDOS

- Clasificacion de los materiales. Clasificacion de los materiales segin su origen. Clasificacion de los
materiales segun sus propiedades. Materiales compuestos. Aleacciones.

- La madera. Descripcion del tronco. Obtencion de la madera.

- Propiedades de la madera. Densidad. Dureza. Resistencia a esfuerzos. Durabilidad.

- Clasificacion de la madera.

- Derivados de la madera. Los tableros derivados de la madera. El papel. El carton.

- Trabajo con la madera. Medir y marcar. Sujetar. Cortar. Desbastar. Taladrar. Unir. Acabar.

- Impacto ambiental de la madera y sus derivados.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Clasificar materiales de uso comun.

- Seleccionar las propiedades méas adecuadas para cada
objeto tecnoldgico.

3. Conocer y diferenciar las propiedades mas importantes
de los materiales.

4. Valorar la recogida selectiva de los materiales.

5. Conocer las propiedades de la madera y seleccionar
distintos tipos en funcion de la aplicacion.

6. Conocer el manejo de las herramientas y las técnicas
de unién y acabado de la madera.

7. Identificar y secuenciar las distintas técnicas de trabajo
con madera.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Disefia un prototipo que da solucion a un problema técnico, mediante el proceso de resolucién de
problemas tecnologicos.

- Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico comparando sus propiedades.

- Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnoldgicos.

- Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccién del prototipo

- ldentifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de conformado de los materiales
de uso técnico.
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UNIDAD 5. METALES

COMPETENCIAS

- Desarrollar destrezas y habilidades para manipular materiales y herramientas con precision y seguridad.
(SIEP)

- Interpretar imagenes e ilustraciones. ¢ Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion.
(CD)

- Exponer en publico las conclusiones obtenidas en un trabajo de investigacion sobre alguno de los aspectos
que se tratan en la unidad. (CSC)

- Medir longitudes y calcular superficies durante el proceso de fabricacion de piezas. (CMCT)

- Adquirir y fomentar actitudes de consumo responsable. « Mantener ordenado y limpio el lugar de trabajo.
(CSC)

- Relacionar los conocimientos adquiridos en las distintas areas. (SIEP)

- Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional (CSC)

- Reconocer el poder expresivo de los metales y el impacto visual que producen los objetos y estructuras
fabricados con ellos. (CAA)

OBJETIVOS

- Conocer las propiedades generales de los metales, su clasificacion y las aplicaciones para las que son
adecuados.

- Diferenciar los distintos tipos de metales que existen

segun las caracteristicas que tienen.

- Emplear las técnicas basicas de trabajo con metales: conformacidn, corte, union y acabado de metales.

- Analizar objetos técnicos metalicos y entender las razones que conducen a la eleccion de un
determinado metal en su disefio.

- Desarrollar habilidades necesarias para manipular correctamente y con seguridad las herramientas
empleadas en el trabajo con metales.

- Valorar el reciclado como una necesidad para reducir el impacto ambiental de la explotacion de los
metales

CONTENIDOS

- Materiales metalicos. Evolucion de los metales y sus aplicaciones. Propiedades.

- Clasificacion de los materiales metalicos.

- Obtencion de metales. Obtencion de fundicidn y acero mediante altas temperaturas. Obtencion de metales
en celda electroquimica.

- Trabajo con metales en el taller. Medir y marcar. Sujetar y doblar. Cortar. Desbastar y pulir. Taladrar.
Unir. Acabar.

- Trabajo con metales en la industria. Moldeo. Conformado.

- Impacto medioambiental.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer las propiedades basicas de los metales como material de uso técnico.
- Conocer los distintos metales y diferenciarlos en funcidn de sus caracteristicas propias.
- Identificar de qué metal estan constituidos diferentes objetos o productos metalicos.
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- Emplear las técnicas basicas de trabajo con metales.
- Utilizar las herramientas de forma segura.
- Valorar el impacto ambiental del uso de metales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Explica las propiedades basicas de los metales y sus aplicaciones.

- Identifica los metales utilizados en las construccién y sus caracteristicas.

- Conoce los distintos metales de su entorno y sabe diferenciarlos.

- Manipula los materiales metalicos utilizando técnicas y herramientas apropiadas.

UNIDAD 6. ESTRUCTURAS

COMPETENCIAS

- Comprender y seguir correctamente un conjunto de instrucciones. (CCL)

- Generar documentos escritos o graficos relacionados con la actividad desarrollada en el aula mediante
aplicaciones informaticas sencillas. (CD)

- Organizar y participar solidariamente en tareas de equipo. (CSC)

- Construir maquetas y prototipos de estructuras existentes o que se preveé construir. (SIEP)

- Estimar el posible impacto ambiental de una estructura. (CSC)

- Considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y estéticos de las estructuras. (CEC)

- Construir objetos con materiales reutilizados o reciclados. (SIEP)

- Planificar y llevar a cabo proyectos. (SIEP)

- Organizar tiempos y tareas. (CAA)

- Exponer en publico las conclusiones obtenidas en un trabajo de investigacion sobre alguno de los aspectos
que se tratan en la unidad. (CSC)

- Interpretar representaciones a escala (planos, mapas, maquetas, etc.) para obtener y comunicar
informacion relativa al espacio fisico. (CAA)

OBJETIVOS

Aprender a reconocer estructuras y sus tipos.

Conocer los diferentes tipos de esfuerzos a los que estad sometida una estructura.

Aplicar todo lo estudiado a estructuras reales.

Identificar en una estructura los elementos que soportan los esfuerzos.

Identificar las funciones que cumple una estructura.

Reconocer la existencia de diferentes tipos de estructuras, en objetos del entorno cercano.

Identificar los esfuerzos que han de soportar los elementos de una estructura y los efectos que producen
sobre estos.

- Comprender la utilidad de la triangulacién de estructuras.

- Analizar las condiciones de estabilidad de una estructura y reconocer diferentes formas de reforzarla.

- Familiarizarse con el vocabulario técnico y utilizarlo de forma habitual.

- Comprender la influencia de la evolucion en el disefio y la construccién de estructuras en nuestra forma
de vida.
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CONTENIDOS

- ¢QuEé es una estructura? Evolucion de los materiales y las estructuras.

- Resistencia a esfuerzos.

- Elementos de una estructura.

- Estructuras estables.

- Estructuras resistentes. Arcos. Triangulos. Tirantes.

- Perfiles

- Tipos de estructuras artificiales. Estructuras masivas. Estructuras abovedadas. Estructuras trianguladas.
Estructuras entramadas. Estructuras colgantes.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Analizar distintas estructuras justificando el porqué de su uso y aplicacion.

- lIdentificar, en sistemas sencillos, sus elementos resistentes y los esfuerzos a que estan sometidos.

- Conocer los distintos materiales de las estructuras y la importancia que tienen en su constitucion y en la
adecuacion a sus aplicaciones.

- Resolver problemas sencillos que contribuyan a reforzar las estructuras.

- Reconocer la utilidad préactica y el valor estético de grandes estructuras presentes en tu entorno mas
cercano.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Analiza y Describe, apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas propias
que configuran las tipologias de estructura.

- Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision de los mismos en los elementos que configuran
la estructura.

- Resuelve problemas sencillos que contribuyen a reforzar las estructuras.

UNIDAD 7. ELECTRICIDAD

COMPETENCIAS

- Aplicar formulas en la resolucion de problemas. Resolver problemas sobre circuitos eléctricos en los que
sea necesario aplicar la ley de Ohm. Calcular la resistencia equivalente de una asociacion de resistencias
colocadas en serie o en paralelo. (CMCT)

- Emplear simuladores para observar el comportamiento de distintos circuitos eléctricos. (CD)

- Seleccionar las técnicas adecuadas para representar e interpretar la realidad a partir de la informacion
disponible. (CAA)

- Utilizar la energia de forma responsable. Conocer y aplicar algunas medidas para reducir el consumo de
energia eléctrica. (CSC)

- Valorar el esfuerzo, la constancia y la perseverancia en la ejecucion de proyectos personales. (CSC)

- Conocer y utilizar de manera habitual las principales condiciones y técnicas que favorecen el trabajo
intelectual. (SIEP)

- Aplicar conocimientos cientificos y técnicos basicos para interpretar fendmenos sencillos. (SIEP)
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OBJETIVOS

- Describir y comprender la naturaleza eléctrica de todos los cuerpos.

- Conocer las principales magnitudes asociadas a la electricidad: voltaje, intensidad y resistencia.

- Presentar el concepto de circuito eléctrico y describir los principales simbolos de los elementos de un
circuito.

- Conocer el funcionamiento de los principales elementos generadores y receptores de electricidad.

- Conocer las diferencias entre los circuitos en serie

y paralelo.

- Comprender la ley de Ohm de forma teorica y préctica.

- Describir los principales efectos de la energia eléctrica.

- Manejar los componentes basicos que forman los circuitos eléctricos: pilas, bombillas, interruptores o
cables.

- Adquirir conocimientos préacticos Utiles cuando se trabaja con cables, alargadores, enchufes, etc.,
siguiendo y respetando las normas basicas de seguridad.

- Valorar la importancia de los aparatos eléctricos en el modo de vida actual.

CONTENIDOS

- Corriente eléctrica y circuitos eléctricos. Magnitudes eléctricas.

- Componentes de un circuito eléctrico. Generadores. Cables. Receptores. Elementos de control.
Elementos de proteccion: fusibles.

- Circuitos en serie y en paralelo. (Es ventajosa la conexion en paralelo?

- La Ley de Ohm.

- Célculos en circuitos. Circuitos con receptores conectados en serie. Circuitos en receptores conectados en
paralelo. Circuitos con varias pilas conectadas en serie. Circuitos con varias pilas conectadas en paralelo.

- Relacion entre electricidad y magnetismo. Generacion de corriente eléctrica. ;Como funciona un
motor?

- Efectos de la corriente eléctrica.

- Energia eléctrica consumida. Potencia eléctrica. Energia eléctrica.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Comprender la naturaleza eléctrica de la materia.

- Definir los conceptos de voltaje, intensidad y resistencia.

- Conocer las unidades de las principales magnitudes eléctricas en el Sistema Internacional.

- Describir los distintos elementos de un circuito.

- Clasificar distintos tipos de materiales por sus capacidades de conduccion o aislamiento.

- Diferenciar los conceptos de generadores, receptores y elementos de control.

- Construir interruptores y pulsadores con elementos caseros.

- Montar circuitos con bombillas en serie y en paralelo, y ser capaces de predecir su funcionamiento.
- Describir la ley de Ohm y resolver algtn problema sencillo.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversién.

- Utiliza las magnitudes eléctricas basicas

- Manipula los instrumentos de medida para conocer las magnitudes eléctricas de circuitos basicos.

- Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores,
baterias y conectores
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UNIDAD 8. EL ORDENADOR

COMPETENCIAS

- ldentificar situaciones o problemas en los que resulta util el uso de la informética. (CAA)

- Aprender el manejo de aplicaciones siguiendo las instrucciones de un manual o de las ayudas que ofrecen
las propias aplicaciones. (CAA)

- Redactar las instrucciones necesarias para la ejecucion de procesos con el ordenador y los programas:
instalacion y configuracién de periféricos, instalacion y configuracion de aplicaciones, etc. (CCL)

- Conocer y respetar las normas y criterios establecidos para el uso de los ordenadores y demas recursos del
aula de informética. (CSC)

- Emplear las unidades de medida de la cantidad de informacion y conocer sus equivalencias. (CMCT)

- Conocer el significado de los términos mas habituales del ambito informatico: hardware, software, driver,
bus, etc. (CD)

- Buscar y manejar informacion en enciclopedias y otros soportes multimedia. (CD)

- Conocer y utilizar la terminologia basica del sistema operativo en uso: archivos, escritorio, barra de
herramientas, carpetas, ventanas, etc. (SIEP)

- Distinguir los principales elementos de hardware y software, asi como conocer las magnitudes que se
emplean para indicar sus caracteristicas: velocidad, memoria, etc. (SIEP)

- Utilizar los recursos que ofrece el ordenador como forma de expresion artistica. (CD)

OBJETIVOS

- Mostrar las principales diferencias existentes entre un ordenador y otras maquinas.

- Conocer las distintas partes que forman el hardware de un ordenador personal.

- Conocer los principales periféricos que se emplean en los equipos informaticos actuales.

- Diferenciar los periféricos que sirven para introducir datos de aquellos que se emplean para mostrar
resultados.

- Saber cudl es el tipo de periférico adecuado para cada funcion.

- Conocer las posibilidades de algunos de los periféricos utilizados en el aula: monitores, impresoras,
escaner, etc.

- Utilizar los periféricos convenientemente en funcion de la tarea realizada, sobre todo la impresora
(impresién en negro o en color, resolucidn de las paginas) y el monitor (resolucion, tamafio en pixeles del
escritorio, uso de protectores de pantalla y sistemas de apagado automatico para ahorrar energia).

- Aprender a conectar y desconectar los periféricos a la carcasa del ordenador.

CONTENIDOS

- La informatica y los ordenadores. Los ordenadores.

- Componentes de un ordenador.

- El ordenador por dentro.

- Como trabaja un ordenador.

- La comunicacion entre el ordenador y los periféricos. Los puertos.

- Tipos de periféricos. El teclado. El ratén. EI monitor. La impresora. Dispositivos de almacenamiento
externo. Dispositivos de red: router. La camara digital.

- Otros equipos conectables a un ordenador. Teléfonos. Tabletas.
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CRITERIOS DE EVALUACION

- Diferenciar hardware y software.

- Clasificar distintos periféricos segin sean de entrada, de salida o de entrada/salida.

- Sefalar las caracteristicas principales de la memoria RAM, los microprocesadores y los dispositivos de
almacenamiento.

- Describir el uso de otros periféricos, sin entrar en detalles de sus caracteristicas: moédem, teclado, raton,
impresoras, etc.

- Identificar los componentes fundamentales del ordenador, sus periféricos y los puertos de conexion.

- Explicar el significado del tamafio en pixeles de una imagen sobre el monitor, relaciondndolo con la
resolucion de la pantalla.

- Diferenciar los distintos puertos de conexién en un ordenador, relacionando cada periférico con el
puerto al que se conecta.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Identifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas clave

- Maneja programas y software basicos.

- Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electronicos.

- Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.

UNIDAD 9. SISTEMAS OPERATIVOS

COMPETENCIAS

- Cualquier ciudadano debe conocer los procedimientos basicos para tratar la informacion mediante

un ordenador. En esta unidad se proponen numerosos ejemplos practicos (que deben complementarse,
evidentemente, en el aula de informatica) para manejar con fluidez archivos, carpetas; para encender y
apagar el ordenador, etc. (SIEP)

- En el manejo de un sistema operativo o de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. A
lo largo de la unidad se incluyen Procedimientos que muestran a los alumnos cémo realizar tareas
sencillas destinadas a la comprensidn del funcionamiento del software que gobierna un ordenador. (CAA)
- Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender nuevos procedimientos y
aplicaciones de las herramientas informaticas que ya conocen.(CD)

OBJETIVOS

- Introducir el concepto de software.

- Describir qué es un sistema operativo y, en entorno Windows o Linux, describir las principales
utilidades de estos sistemas operativos.

- Presentar como se organiza la informacion en un ordenador. Concepto de archivos y carpetas y
operaciones basicas con los mismos.

- Adoptar habitos saludables a la hora de manejar un ordenador.

- Describir el Panel de control de Windows y sus principales funciones.

- Describir brevemente el sistema de configuracion de Linux y presentar algunas de las aplicaciones mas
conocidas que operan en este sistema operativo.
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CONTENIDOS

- El software: el motor del ordenador. El sistema operativo. Las aplicaciones. Tipos de archivos.
- Windows. El Panel de control de Windows.
- Linux

CRITERIOS DE EVALUACION

- Iniciar y apagar un sistema operativo cualquiera (Linux, Windows). Escoger algin programa de
referencia y abrirlo, cerrarlo y desplazar la ventana de la aplicacién.

- Crear una carpeta personal con subcarpetas tematicas: fotos, textos, masica. Copiar y mover archivos de
unas carpetas a otras dentro de esta carpeta personal.

- Crear accesos directos a aplicaciones, carpetas o documentos en el escritorio.

- Mantener posturas saludables a la hora de utilizar un ordenador personal.

- Manejar con fluidez el Panel de control de Windows.

- Manejar con fluidez la configuracién de Linux y alguno de sus gestores de archivos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Explica como se organiza y gestiona la informacion en un ordenador.
- Utiliza y maneja adecuadamente los equipos informaticos
- Conoce y maneja los diferentes elementos de los sistema operativos de Windows y Linux y sus utilidades.

UNIDAD 10. OFIMATICA

COMPETENCIAS

- Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion como elemento para informarse, aprender y
comunicarse. (CD)

- Realizar las tareas habituales de mantenimiento (copias de seguridad, organizacion de archivos y carpetas)
necesarias para conservar y organizar documentos digitales. (CD)

- Elaborar documentos de uso frecuente en el mundo laboral: facturas, presupuestos, cartas, informes, etc.
(CCL)

- Mejorar la ortografia y la expresion escrita utilizando las facilidades que ofrece el procesador de textos.
(CCL)

- Comprender, componer y utilizar distintos tipos de textos con intenciones creativas 0 comunicativas
diversas. (CCL)

- Usar con soltura procesadores de textos para redactar, organizar, almacenar, imprimir y presentar
documentos diversos, aprovechando todas sus herramientas, tipos de formato, insercion de imagenes y
gréficos, correctores ortograficos y gramaticales, etc. (CD)

- Interpretar y presentar informacién mediante tablas. (CD)

- Comprender y enriquecerse personalmente con diferentes realidades del mundo del arte y de la cultura.
(CEC)

- Disefiar, crear y modificar diapositivas que contienen distintos elementos: textos, imagenes, sonidos,
videos, tablas, etc.

- Mantener una presentacion de diapositivas ya creada: ordenar, modificar, eliminar, agregar, etc.

- Intercambiar informacién entre documentos, abiertos con la misma o con distinta aplicacion.

Tecnologia 49 de 82



OBJETIVOS

- Conocer e introducirse en el manejo de las herramientas de ofimatica: procesador de textos,
presentaciones y hoja de célculo.

- Crear y modificar documentos de texto con el software adecuado, incluyendo modificadores del tipo
negritas, cursivas, boliches...

- Crear y modificar presentaciones con el software adecuado, incluyendo imagenes, diagramas,
transiciones animadas. ..

- Crear y modificar hojas de célculo con el software adecuado manejando celdas individuales, bloques de
celdas. .., y relacionar estas con la presentacion grafica de los valores numéricos con graficas.

CONTENIDOS

- Ofimatica.

- Los procesadores de textos mas empleados.
- Aplicaciones para crear presentaciones.

- La hoja de calculo.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Reconocer que aplicacion se debe usar para cada tarea de ofimatica.

- Conocer la correspondencia entre la extension de un archivo, la aplicacién que usa esa extension y el
tipo de documento contenido en el archivo.

- Generar y modificar textos con un procesador de textos (Writer, Word o Pages).

- Generar y modificar presentaciones con un gestor de presentaciones (Impress, PowerPoint o Keynote).
- Generar y modificar tablas numericas con una aplicacion de hoja de célculo (Calc, Excell o Numbers).

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Identifica los elementos de la aplicacion que le permite controlar la edicion de texto.

- Compone un texto con las caracteristicas indicadas.

- Identifica los elementos de la aplicacion que le permite controlar la edicion de las diapositivas.

- Identifica los elementos de la aplicacion que le permite controlar la presentacion y el manejo de los
datos.

- Hace corresponder los datos numéricos con las representaciones graficas que la hoja de calculo
compone como diagramas de barras y de sectores.

UNIDAD 11. SERVICIOS DE INTERNET

COMPETENCIAS

- Internet ha sido, con seguridad, el fendmeno que mas ha cambiado nuestra sociedad y que mas ha
contribuido a atraer a muchos ciudadanos hacia un modo de vida «digital», donde el correo electronico o
las bitacoras son las principales herramientas de comunicacion. En la unidad, los procedimientos
complementaran la formacion de los alumnos, pues muchos de ellos ya estaran habituados a emplear la
mensajeria instantanea o los buscadores. (SIEP)
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- Internet ofrece servicios en los que el contacto con muchas personas diferentes es continuo. A la hora de
visitar foros, por ejemplo, es imprescindible respetar las opiniones de los demas y valorar nuestras
opiniones antes de escribirlas con el objetivo de que no resulten molestas para ningan grupo social. (CSC)
- La creacion de paginas web es un nuevo escaparate donde ofrecer nuestras creaciones artisticas. Aunque
la creacion de paginas web no se aborda en esta unidad, los alumnos podran apreciar diferentes disefiosen
sus busquedas por la Red. Internet es, ademas,un enorme escaparate donde dar a conocer nuestras
creaciones (fotografias digitales, por ejemplo). (CEC)

- En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. A lo largo de la unidad,

se incluyen varios procedimientos que muestran a los alumnos cémo realizar tareas sencillas empleando
navegadores. Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender a encontrar la
informacién por ellos mismos. Internet ofrece numerosas oportunidades, aunque deben aprender a ser
criticos. (CAA)

OBJETIVOS

- Describir brevemente qué procesos permite una red informatica.

- Describir brevemente qué es la red informatica Internet.

- Presentar las ventajas de Internet como canal de comunicacion y como fuente de informacion.

- Analizar en detalle los peligros que presenta Internet.

- Explicar los servicios que ofrece Internet: world wide web, correo electronico, mensajeria instantanea,
chats, P2P, foros, telefonia IP y FTP.

- Familiarizar al alumno con el uso de los navegadores y los diversos servicios a que puede accederse con
su uso: world wide web, webmail, chats, foros.

- Presentar Internet como un enorme espacio de informacion donde la informacidn requerida se puede
encontrar a través de los buscadores.

- Mostrar algunas formas de busqueda compleja mediante palabras clave.

- Aprender a emplear las enciclopedias virtuales

CONTENIDOS

- Internet: la red de redes. ;{Qué es una red informatica? ¢Qué es internet? Las ventajas de internet. Los
problemas de Internet.

- La world wide web. Aplicaciones para usar la www: navegadores. Buscar informacion en la www.

- El correo electronico.

- La mensajeria instantanea.

- La transferencia de archivos: FTP.

- Otros servicios de Internet. La telefonia IP. El intercambio de archivos P2P.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Definir red informética e Internet.

- Enumerar los servicios que ofrece Internet.

- Mostrar los principales peligros de Internet.

- Navegar con soltura dentro de las paginas de una misma web.

- Buscar informacion de forma precisa en un buscador empleando palabras clave. Utilizar distintos
criterios de basqueda.

- Localizar informacion mediante un indice tematico o con una enciclopedia virtual.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Maneja de forma bésica espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion.
- Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.
- Explica qué procesos y servicios ofrece una red informatica.

UNIDAD 12. LENGUAJES DE PROGRAMACION

COMPETENCIAS

- Conoce y maneja el entorno de programacion "scratch", distinguiendo sus partes mas importantes. (CCL)
- Adquiere las habilidades y los conocimientos necesarios para elaborar programas informaticos sencillos
utilizando programacion gréafica por bloques de instrucciones. (CCL) (CD)

- Analiza un problema y elaborar un diagrama de flujo y programa que lo solucione. (SIEP)

- Identifica sistemas automaticos de uso cotidiano. Comprender y describir su funcionamiento. (SIEP)

- Elabora un programa estructurado.(CCL) (CD)

OBJETIVOS

- Conocer la existencia de diferentes lenguajes de programacion.

- Saber qué tipo de problemas tecnoldgicos son susceptibles de ser abordados mediante el uso de los
lenguajes de programacién y programas.

- Dominar con soltura una herramienta de programacion con entorno grafico, como Scratch.

- Saber cOmo registrarse para poder usar un programa o un servicio web, y asimilar cual es la minima
informacion que se debe proporcionar, manteniendo la intimidad en la medida de lo posible.

- Aplicar algoritmos a la resolucion de problemas cotidianos.

- Conocer la importancia de la programacion a la hora de disefiar y desarrollar videojuegos

CONTENIDOS

- Lenguajes de programacion. Lenguajes textuales. Lenguajes gréaficos.
- Diagramas de flujo.
- Scratch. La consola de Scratch

CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar qué acciones pueden llevarse a cabo en Scratch.

- Diferenciar las diferentes partes de la consola de Scratch, indicando las diferencias entre cada una de
ellas.

- Explicar el funcionamiento de programas sencillos generados por otra persona.

- Disefar y desarrollar programas capaces de mover un objeto o girarlo en la pantalla de Scratch.

- Aplicar el concepto de iteracion al desarrollo de un programa.

- Ser capaz de generar una imagen propia usando el editor de imagenes de Scratch.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Describe e identifica las caracteristicas de los lenguajes de programacion de bajo y alto nivel.
- Representa mediante diagramas de flujo diferentes algoritmos.

- Analiza el comportamiento de los programas a partir de sus diagramas de flujo.

- Emplea, con facilidad, las diferentes herramientas basicas del entorno de programacion.

- Utiliza de forma bésica un entorno de programacién gréfica por bloques.
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CRITERIOS DE CALIFICACION 3°ESO Y TEMPORALIZACION

CRITERIOS DE CALIFICACION 3°ESO
Técnicas: Observacion, pruebas y autoevaluacion

Conocimientos (contenidos) (40% de calificacion final)
Instrumento de evaluacion :
e Pruebas escritas u orales

Competencias (destrezas ) (50% de calificacion final)
Instrumentos de evaluacion:

e Rdbrica de Proyectos-Construccion o Trabajos de Investigacion

e Rdbrica de Analisis de objetos

e Cuaderno del alumno y del profesor de ejercicios del libro de texto, relacion de ejercicios de
electricidad y/o mecanismos.

e Rdbricas de Fichas, informes, programacion en Arduino

Competencias (actitudes) (10% de calificacion final)
Instrumentos de evaluacion:

e Portfolio: Fichas de control, diario aula-taller, hojas de registro, hojas de seguimiento, que
controlan elementos transversales del curriculo (participacion colaborativa y el contraste de
ideas basado en el respeto mutuo, de respeto ante la diversidad, actitud de consumo racionales,
proteccion y defensa del medio ambiente) y el desarrollo de las competencias sociales y civicas
(normas uso materiales, actitudes de orden y limpieza, procesos de montaje, manejo de
herramientas, actitudes en clase, etc.).

I

TEMPORALIZACION

Asignatura: Tecnologias Etapa: Educacion Secundaria Obligatoria.
Cddigo de asignatura:019 Ciclo: Primero

Departamento: Tecnologia Curso: 3°ESO

Profesorado que imparte la asignatura: Jacinto Javier Bueno Moreno y Jests Angel Fernandez Piris
N° horas a la semana: 3] N° total horas en el curso: 106

Relacion de Unidades Didacticas con Bloques Tematicos y Temporalizacion.

. Unidad . L
Bloque tematico Didactica Titulo Temporalizacion
- :
S 1 Materlalegl de 12
S construccion
3 -
c_g Materiales de uso técnico. 2 Plasticos 'y  nuevos 12
[ materiales
- 3 Mecanismos y maquinas 12
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Estructur. mecanismos: - —_—
structuras y mecanismos Circuitos eléctricos. 10
maquinas y sistemas.
c
b=
(&} , - -z
@ Tecnologias de informacion
c_g y la comunicacion. Programacion 12
[
[5+]
N
Tecnologias de informacion Control de circuitos 13
y la comunicacion. electrénicos
Tecnologias de informacién Control de circuitos 9
y la comunicacion. electrénicos
c Sensores 9
h=
3 ] : g
3 Tecnologias de informacion
g | v lacomunicacion. Control automatico y
[ Lo 9
o robotica
(ap]
Tecnologias de informacion L .
glas de Il Publicacidn en internet 8
y la comunicacion.
Total de horas: 106

Tecnologia 55 de 82




UNIDAD 1. MATERIALES DE CONSTRUCCION.

COMPETENCIAS

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos. (SIEP)

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. (SIEP)

Analizar y valorar las repercusiones ambientales de la actividad tecnologica. (SIEP)

Interpretar imagenes e ilustraciones. (CD)

Localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion. (CD)

Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar mensajes relativos a la tecnologia y a
los procesos tecnolégicos. (CCL)

- Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y documentos técnicos. (CCL)

- Emplear las herramientas matematicas adecuadas para cuantificar y analizar fendmenos. Por ejemplo,
para calcular la cantidad de materiales necesarios para preparar una cierta cantidad de una mezcla en la
que se conocen las proporciones de sus componentes. (CMCT)

- Reconocer el impacto que tiene la construccion sobre el medio ambiente, tanto debido a la extraccion,
uso y desecho de los materiales (canteras, escombreras, etc.) como el debido a la destruccion de las
zonas naturales que supone la construccion masificada. (CSC)

- Relacionar ideas mediante esquemas, redes y mapas conceptuales. (CAA)

- Analizar el entorno y elaborar propuestas acerca de como podria transformarse. (SIEP)

- Considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y estéticos de los productos
tecnoldgicos. En particular, de las creaciones arquitectonicas. (CEC)

OBJETIVOS

- Resaltar la relacion entre las propiedades de los materiales y sus aplicaciones.

- Realizar ensayos sencillos sobre el comportamiento de los materiales en distintas circunstancias:
humedad, calor, impactos, esfuerzos, etc.

- Describir las principales caracteristicas (propiedades mecanicas, cualidades estéticas, etc.) de los
materiales que se emplean habitualmente en la construccion de estructuras.

- Estudiar las construcciones del entorno e identificar los materiales de los que estan hechas.

- Indicar la procedencia y forma de extraccién y transformacion de los principales materiales de
construccion.

- Tomar conciencia del impacto ambiental que se deriva de la extraccidn, transformacién, uso y desecho
de los materiales.

CONTENIDOS

- Materiales de construccion. Evolucion de los materiales de construccion.

- Propiedades de los materiales de construccion. Densidad. Resistencia a la compresidn. Resistencia
a la traccion. Otras propiedades

- Materiales pétreos. .

Materiales aglutinantes.

Materiales compuestos. Tipos de hormigén.

Vidrios y cerdmicas. Vidrios. Ceramicas

Impacto medioambiental.
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CRITERIOS DE EVALUACION

- Selecciona el material més adecuado para una determinada aplicacion.

- Identifica los materiales de construccion mas habituales.

- Conoce y describe las principales propiedades de los materiales de construccién mas habituales y el
uso al que habitualmente se destinan.

- Explica la procedencia y la forma de fabricacion de los materiales cerdmicos y de los vidrios.

- Construye objetos con distintos materiales reciclados, empleando las técnicas y las herramientas
adecuadas.

- Respeta las normas de seguridad en la manipulacién de materiales, herramientas y maquinas.

- Trabaja adecuadamente en equipo.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Explica las principales propiedades de los materiales de la construccion y sus aplicaciones habituales.
- Identifica como se pueden identificar las propiedades mecanicas de los materiales de uso técnico,
utilizados en la construccion.

- Reconoce y analiza el impacto medioambiental del uso de los materiales.

UNIDAD 2. PLASTICOS Y NUEVOS MATERIALES

COMPETENCIAS

- Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos. (SIEP)

- Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. (SIEP)

- Analizar y valorar las repercusiones ambientales de la actividad tecnoldgica. (SIEP)

- Buscar y manejar informacion en enciclopedias interactivas y otros soportes digitales. (CD)

- Adquirir el vocabulario especifico para comprender e interpretar mensajes relativos a la tecnologia 'y a
los procesos tecnologicos. (CCL)

- Utilizar la terminologia adecuada para redactar informes y documentos técnicos. (CCL)

i- Medir y calcular magnitudes durante el proceso de fabricacion de piezas. (CMCT)

- Adquirir y fomentar actitudes responsables de consumo racional. (CSC)

- Relacionar los contenidos adquiridos en distintas areas. (CAA)

- Producir ideas originales para resolver problemas que admiten mas de una solucion. (SIEP)

- Considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y estéticos de los productos
tecnoldgicos. (CEC)

OBJETIVOS

- Describir las principales caracteristicas (propiedades, presentacion comercial, aplicaciones, tipos, etc.)
de los materiales plasticos y textiles.

- Fabricar objetos sencillos utilizando los plasticos como materiales fundamentales.

- Explicar los procesos de obtencién industrial de piezas de plastico.

- Destacar el impacto ambiental que supone la fabricacién, uso y desecho de los plasticos. Exponer los
beneficios del reciclado.
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- Explicar las técnicas de reciclado de plasticos.
- Resaltar la importancia econdmica y social de la reutilizacion de materiales.

CONTENIDOS

Materiales. Materiales naturales. Materiales artificiales o sintéticos.

Los plasticos. Propiedades de los plasticos.

Clasificacion de los plasticos. Termoplasticos. Termoestables. Elastémeros.

- Obtencion del material plastico.

- Procesado del material plastico. Moldeado por inyeccion. Extrusion. Moldeado por soplado.
Moldeado por compresion. Moldeado al vacio. Laminado. Hilado.

- Trabajo con pléasticos en el taller. Marcar. Sujetar. Cortar. Desbastar. Taladrar. Doblar y curvar.
Unir.

- Las fibras textiles. Las fibras naturales y sintéticas.

- Nuevos materiales. Fibra de carbono. Nanocompuestos de carbono. Fibra Optica. Cristal liquido.
Semiconductores. Superconductores.

- Impacto medioambiental.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Enumera las principales propiedades de los materiales plasticos.

- Identifica distintos tipos de plasticos en objetos de uso habitual.

- Construye piezas y objetos con plasticos, empleando las técnicas basicas de conformacion, corte y
union de forma correcta y con seguridad.

- Fabrica un objeto empleando envases, laminas, tapones, etc., procedentes de objetos de plastico
desechados.

- Describe los principales procesos de fabricacion industrial con plasticos y reconoce objetos fabricados
con cada uno de ellos.

- Respeta las normas de seguridad en la manipulacién de materiales y herramientas.

- Explica la diferencia entre fibras, hilos y tejidos.

- Cita ejemplos de fibras vegetales, animales, minerales y sintéticas.

- Expone las ventajas del reciclado de materiales y justifica su necesidad.

- Describe principales propiedades de los nuevos materiales.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Explica y utiliza la terminologia adecuada para describir las propiedades de los plasticos, fibras, hilos,
tejidos y nuevos materiales.

- Conoce los procedimiento para Identificar los plasticos.

- Explica las operaciones basicas de conformado de los plasticos.

- Elabora un plan de trabajo y construye en el taller objetos con plasticos con especial atencion a las
normas de seguridad y salud, y utilizando las técnicas y herramientas apropiadas.
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UNIDAD 3. MECANISMOS Y MAQUINAS

COMPETENCIAS

Conocer y comprender objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos. (SIEP)

Desarrollar destrezas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. (SIEP)

- Emplear software de simulacion de sistemas electromecénicos. (CD)

- Integrar varias partes de un texto para identificar la idea principal, comprender una relacién o
establecer el significado de una palabra o una frase. (CCL)

- Emplear las herramientas matematicas adecuadas para cuantificar y analizar fendmenos. (CMCT)

- Comprender el enunciado de un problema referido a una situacion real, verbalizar el proceso de
resolucion posible, trasladarlo al lenguaje matematico correspondiente y resolverlo. (CMCT)

- Valorar la colaboracion y el trabajo cooperativo en la realizacion de proyectos, buscando el acuerdo,
el contraste de estrategias y puntos de vista, la integracion de diversas cualidades personales, la
corresponsabilidad y la evaluacidn conjunta de los resultados. (CSC)

- Buscar la posible solucidn de un problema mediante el analisis y estudio de otros problemas similares
o relacionados que ya estan resueltos. (CAA)

- Realizar las gestiones necesarias para adquirir los recursos que se precisan para la puesta en préactica
de un proyecto técnico. (SIEP)

- Conocer y conservar el patrimonio tecnologico: herramientas, maquinas, instalaciones, documentos,
etc. (CEC)

OBJETIVOS

- Identificar los principales elementos y sistemas que componen una maquina: estructura, motor,
sistemas mecanicos, circuitos, sistemas de control, componentes auxiliares.

- Conocer los mecanismos basicos en la transmision y transformacion de fuerzas y movimientos
(palanca, polea, eje, rueda, engranajes, leva, reductor, biela, manivela, cigiefal, reductora, tornillo
sinfin, etc.), asi como la manera de combinarlos.

- Desmontar y montar mecanismos, atendiendo a las normas de seguridad y sin producirles dafios, e
identificar sus principales elementos y la funcién que desempefia cada uno de ellos.

- Disefiar y montar sistemas mecanicos que combinen, al menos, tres mecanismos.

- Disefiar y construir mecanismos: poleas, bielas, cigiiefiales, etc.

Resolver problemas numéricos relacionados con los contenidos que se tratan en la unidad.

Simular el funcionamiento de sistemas electromecanicos empleando un programa de simulacion.

CONTENIDOS

Mecanismos y maquinas.

Palancas. Tipos de palancas.

Poleas y mecanismos relacionados. Poleas y polipastos. Torno.

- Plano inclinado, cufia y tornillo. Plano inclinado. Cufia. Tornillo.

- Mecanismos para transmitir el movimiento. Transmision por engranajes. Transmision por correa.
Transmision por cadena y ruedas. Trenes de mecanismos. Tornillo sin fin y rueda. Relacion de
transmision.

- Mecanismos de transformacion. Transformaciones de movimiento circular a lineal o lineal a
circular: pifién cremallera. Transformacion de movimiento circular a alternativo.
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- Simuladores de software para el estudio de mecanismos. La pantalla de Yenka Tecnologia.
- Maquinas térmicas. Motores. La maquina de vapor. EI motor de explosion. Motores de reaccion.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Disefia y construye objetos, mecanismos y sistemas técnicos, para resolver los problemas tecnolégicos
que se plantean en la unidad.

- Comprueba el funcionamiento adecuado de los distintos objetos y sistemas técnicos construidos para
la resolucion de los problemas planteados.

- ldentifica los componentes mecanicos mas representativos de los que se encuentran en el aula taller e
indica cudl es el uso que se le puede dar a cada uno de ellos.

- Selecciona y combina los componentes mas adecuados para construir una maquina o dispositivo que
realice una determinada accion.

- Resuelve problemas numéricos relacionados con los mecanismos que se describen en la unidad.

- Predice los movimientos de los componentes de un sistema formado por varios mecanismos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Describe mediante informacion escrita y grafica como transforman el movimiento o lo transmiten los
distintos mecanismos.

- Calcula la relacion de transmision de distintos elementos

mecanicos como las poleas y los engranajes.

- Explica la funcion de los elementos que configuran una maquina o sistema desde el punto de vista
estructural y mecanico.

UNIDAD 4. CIRCUITOS ELECTRICOS

COMPETENCIAS

Aplicar conocimientos cientificos para explicar fendmenos observables en el mundo fisico. (SIEP)
Manipular objetos técnicos con precision y seguridad. (SIEP)
Emplear software de simulacidn de circuitos eléctricos y electrénicos. (CD)
Leer, interpretar y redactar documentos técnicos. (CCL)

Presentar de forma ordenada el proceso de resolucion de un problema, utilizando un lenguaje
matematico preciso. (CMCT)
- Emplear las herramientas matematicas adecuadas para cuantificar y analizar fenémenos, muy
especialmente la medicion, el uso de férmulas y la conversion de unidades. (CMCT)
- Desarrollar la capacidad de cooperacién y el trabajo en equipo para llevar a cabo proyectos colectivos.
(CSC)
- Autoevaluar los conocimientos adquiridos. (CAA)
- Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional. (CAA)
- Utilizar la investigacion y la experimentacion para buscar soluciones y adquirir conocimientos. (CAA)
- Resolver situaciones, demorando la necesidad de satisfaccion inmediata, aprendiendo de los errores y
asumiendo riesgos. (CAA)
- Poner de manifiesto como han contribuido las ciencias y la tecnologia al desarrollo cultural y artistico
de la humanidad. (CEC)
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OBJETIVOS

- Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos eléctricos
sencillos.

- Calcular las magnitudes eléctricas bésicas: intensidad, tension, resistencia, potencia y energia, en
diferentes circuitos eléctricos.

- Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad utilizando la
simbologia y vocabulario adecuados.

Interpretar esquemas eléctricos y realizar montajes a partir de ellos.

Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.

Simular circuitos eléctricos empleando un programa de simulacion.

Explicar la diferencia entre los circuitos eléctricos y los circuitos electrénicos y describir brevemente
algunos componentes electrénicos: condensadores, resistencias, diodos y transistores.

CONTENIDOS

- La corriente eléctrica. Magnitudes eléctricas. Corriente continua y alterna. Generacion de corriente
alterna.

- Medida de magnitudes eléctricas. El polimetro. Medir el voltaje: el polimetro cdmo voltimetro.
Medir la intensidad de corriente: el polimetro como amperimetro.

- Relacion entre magnitudes eléctricas: la ley de Ohm.

- Potencia eléctrica.

Conexiones en circuitos eléctricos. Conexion en serie. Conexion en paralelo. Conexion mixta.
Control de la corriente eléctrica. Interruptores. Pulsadores. Conmutadores. El rele.

Simuladores de circuitos electrénicos. Ventajas de emplear simuladores.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Identifica los componentes eléctricos descritos en la unidad y conoce su funcion dentro de un circuito.
- Interpreta esquemas eléctricos y realizar montajes a partir de ellos.

- Mide correctamente intensidades, tensiones y resistencias utilizando un polimetro, digital o analégico.
- Disefia circuitos eléctricos y simula su funcionamiento, empleando el software adecuado para ello.

- Resuelve problemas numéricos relacionados con los contenidos que se desarrollan en la unidad.

- Respeta las normas y precauciones de seguridad en el manejo de corrientes eléctricas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

Utiliza correctamente las magnitudes eléctricas basicas.

- Manipula los instrumentos de medida de forma adecuada para conocer las magnitudes eléctricas de
circuitos basicos.

- Disefia y monta circuitos eléctricos basicos empleando bombillas, zumbadores, diodos led, motores,
baterias y conectores.
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UNIDAD 5. PROGRAMACION

COMPETENCIAS

- Dibujar en "Processing” manejando las coordenadas cartesianas. (CMCT)

- Trabajar con distintos elementos y formas geométricas que el alumno debe conocer previamente,
también usar operadores l6gicos. (CMCT)

- Escribir comentarios explicando qué hace cada sentencia del programa. De esta forma son maés
facilmente comprensibles y modificables para otras personas.

- Trabajar la comprension lectora y escrita de forma especifica en el documento del final de la unidad
sobre cémo protegernos de los virus informaticos. (CCL)

- Conocer la teoria necesaria a la hora de dibujar con "Processing", pero también debe expresar su
creatividad a la hora disefiar la practica, elegir entre la gama de colores y combinarlos, dibujar formas
libres...(CEC)

- Comparar lo que se hace en un programa y su diagrama de flujo, técnica util a la hora de programar.
(CAA)

OBJETIVOS

- Conocer el lenguaje de programacion de cddigo abierto "Processing"™.

- Saber dibujar objetos con "Processing": puntos, lineas, cuerpos geométricos,... y escribir texto usando
la ventana de dibujo.

- Dominar el uso de las variables, las funciones aritméticas y las funciones de programacion principales
de "Processing".

- Aplicar bucles para repetir instrucciones en programacion.

Aprender a controlar un programa con el raton.

Saber como manipular imagenes ya existentes en el ordenador o generadas previamente.

Aprender a crear arrays, almacenar informacion en ellos y acceder a esta informacion.

Construir un editor de imagenes programando de forma modular.

Valorar la importancia de la programacion para producir escenas imposibles en el cine.

CONTENIDOS

- Lenguajes de programacion para proyectos multimedia: Processing: Dibujo de puntos, lineas,
cuerpos geométricos,... Funciones que permiten cambiar el nivel de gris de la ventana de dibujo, del
relleno y de las lineas de contorno de las figuras dibujadas: background (n), fill (n) y stroke (n).

- Uso de variables y funciones.

Repeticion de instrucciones en programacion: bucles.

El color de la pantalla del ordenador. Luminoforos. Sentencias de control del color.

El raton. Usos en Processing.

Instrucciones de salida de texto en la ventana de dibujo: textSize (n) y text (datos, X, y). Programa
basico para escribir texto en esta ventana.

- Fuentes. Carga de fuentes del ordenador en Processing para usarlas en los programas.

Iméagenes ya existentes en el ordenador o generadas previamente: uso y manipulacion de estas.
Tablas de datos. Arrays.

Utilidad de los ordenadores y la programacion en la produccién de escenas imposibles en el cine.
Virus informaticos. Recomendaciones.
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CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar de qué es capaz el lenguaje de programacion Processing.

- Dibujar elementos y formas geométricas con Processing.

- Escribir en Processing.

- Definir variables y aplicar funciones y bucles en un programa.

- Formular programas que se controlen con los movimientos y los botones del raton.

- Completar programas realizando alguna modificacion.

- Ser capaz de generar una imagen propia usando el Processing.

- Desarrollar un programa que permite editar imagenes de una manera sencilla en "Processing".

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Analiza el problema a resolver descomponiéndolo en elementos més sencillos.

- Elabora diagramas de flujo de ejecucion de sus programas y algoritmos.

- Utiliza de manera adecuada los diferentes tipos de datos y estructuras.

- Usa de forma adecuada estructuras de control de ejecucion.

- Documenta adecuadamente los algoritmos y programas desarrollados incorporando comentarios.
- Emplea con facilidad el sistema de almacenamiento y archivos.

- Utiliza librerias de funciones disponibles en Internet.

-Analiza el funcionamiento de programas y algoritmos a partir del cédigo.

UNIDAD 6. CONTROL DE CIRCUITOS ELECTRONICOS.

COMPETENCIAS

- Realizar montajes electronicos controlados mediante programas que los propios alumnos realizan o
modifican algunos ya existentes. (CD)

- Comprender la teoria de la unidad, asi como redactar luego las respuestas a los ejercicios. Ademas,
siempre al final de la unidad se presenta un documento sobre el que se trabajan la comprension lectora y
escrita especificamente. (CCL)

- Saber realizar conversiones de nimeros decimales y hexadecimales a binario. Ademas, se trabaja cada
vez que el alumno realiza o modifica un programa ya que tiene que aplicar la l6gica para entender las
puertas logicas y las tablas de verdad. Para todo esto es imprescindible el concepto de potencia y
exponente que debe ser tratado con anterioridad en la asignatura de matematicas. (CMCT)

- Interpretar un esquema con puertas l6gicas. Donde se tiene que realizar también una tabla de verdad.
(CAA)

OBJETIVOS

- Conocer la importancia del codigo binario en el mundo digital en general.

- Saber transformar un nimero decimal en binario y viceversa, y un hexadecimal a binario.

- Saber interpretar y formular un circuito l6gico.

- Conocer la placa Arduino y saber identificar las principales partes fisicas de la placa Arduino UNO.

- Descargar el software de Arduino de forma segura y saber cémo instalar los controladores necesarios.

- Formular y modificar programas en Arduino IDE vy saber realizar el montaje correspondiente en la placa
protoboard.
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- Saber conectar la placa protoboard a Arduino y esta al ordenador para tener la conexion entre el
montaje fisico (hardware) y el programa (software).

CONTENIDOS

- Cobdigo binario. Cédigo ASCII. Sistema de numeracion hexadecimal.

- Puertas légicas. Interpretacion de los diferente tipos.

- La placa Arduino. Partes principales de la placa Arduino UNO.

- Microcontrolador. Memoria. Tipos de memoria: ROM, RAM y EEPROM.

- El software de Arduino: Arduino IDE. Principales elementos de la ventana del Arduino IDE.
- Estructura en dos bloques de un programa de Arduino. Lenguaje de programacion.

- Salidas digitales. Ledes. Placa protoboard.

- Display.

- Altavoces para producir sonidos. Tipos: dinamico y piezoeléctrico (buzzer).

- Entradas digitales. Datos, tipos de datos y arrays. Variables. Ambito de las variables: global y local.
- Condicionales y bucles. Sentencias correspondientes: if...else y for y while.

- Funcionamiento de un reloj digital.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Saber convertir nimeros decimales a sistema de numeracion binario.

- Saber realizar e interpretar un esquema con puertas logicas y una tabla de verdad.

- Conocer los pequefios ordenadores como las placas Arduino y cdémo pueden interactuar con el mundo
fisico.

- Ser capaz de realizar montajes electronicos en una placa protoboard y, usando una placa Arduino,
conectarlos al ordenador.

- Saber formular y modificar programas para conseguir que los montajes anteriores funcionen de la
forma deseada.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Describe el concepto de bit y de byte como palabra digital y los niveles de tension

y magnitudes de corriente tipicas de un circuito electronico.

- Explica las operaciones ldgicas esenciales (AND, OR, XOR, NOT...) y las relaciona con el tratamiento
digital de la informacion.

- Diferencia los sistemas combinacionales y secuenciales para el tratamiento de la informacion.
- Identifica las diferencias entre los sistemas de transmisién y procesado en serie y en paralelo.
- Realiza el montaje de circuitos electrénicos de acuerdo a un esquema propuesto.

- Utiliza de forma aceptable el entorno de programacion de un sistema electrdnico.

- Desarrolla programas para controlar el funcionamiento de un sistema electrénico.

- Identifica y emplea las entradas y salidas anal6gicas o digitales del sistema electronico.

- Analiza e Interpreta diagramas de flujo.
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UNIDAD 7. SENSORES

COMPETENCIAS

- Conocer conceptos fisicos como la ley de Ohm. La competencia cientifica se trabaja mucho en esta
unidad por ello debe existir una sincronizacion a la hora de impartir temario con el profesor de Fisica.
También se trabaja en el analisis que se hace de un esquema de un circuito realizado con un simulador.
(CMCT)

- Calcular en los programas correspondientes, por ejemplo, para calcular el nimero de vueltas que da el
girdscopo, en los factores de conversion...(CMCT)

- Elaborar con comentarios para que sean entendibles facilmente, al elaborar los programas. Ademas, al
final de la unidad se presenta un documento referente a como proteger nuestra intimidad al usar el
ordenador en el que se trabaja la comprension lectora y escrita. (CCL)

- Tomar conciencia del reciclaje. Se trata en el texto referente a la basura electrénica. A partir de este,

el alumno debe tomar conciencia de reciclaje. (CSC)

OBJETIVOS

Conocer el funcionamiento de una pantalla tactil.

Diferenciar entre los distintos tipos de sensores y saber algunas de sus clasificaciones.

Conocer las principales aplicaciones de los sensores.

Realizar montajes electrénicos con diferentes sensores y las placas protoboard y Arduino.

Elaborar los programas correspondientes a los montajes anteriores para que logren el fin propuesto. Por
ejemplo, construir una alarma sonora.

- Cargar los programas disefiados en la placa Arduino y ejecutarlos.

- Conocer la existencia de simuladores electronicos como Yenka.

CONTENIDOS

- Diferencia entre magnitud fisica y eléctrica.

- Sefial analdgica. Muestreo y resolucion.

- Sensores. Clasificacion segun: la alimentacion empleada: activos y pasivos, el tipo de sefial que
generan: digitales, analégicos y la magnitud fisica que miden: luz, velocidad, temperatura, distancia... - -
- Sensores de luz. LDR o fotorresistencias.

- Concepto de mapeo.

- Sensores de infrarrojos: Fotodiodo, Fototransistor y Métodos de captacion de luz infrarroja: reflectivo y
por intercepcion.

- Funciones de programacion: millis () y delay ().

- Sensores de temperatura: Termorresistencias RTD, Termopares, Termistores. Tipos: NTC y PTC e
Integrado tipo LM35.

- Sensores de posicion: potenciometro. Funcionamiento.

Sensores de sonido: micr6fonos capacitivos. Tipos: analdgicos y digitales.

Sensores de proximidad: Finales de carrera y pulsadores, Sensores magnéticos tipo Reed y Capacitivos.
Sensores de distancia. Ultrasonidos.

Funcionamiento de las pantallas tactiles.

Basura electronica.
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CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar y diferenciar los distintos tipos de sensores, asi como sus principales usos.

- Ser capaz de realizar montajes electronicos con una placa protoboard, una Arduino, y diferentes
componentes electrénicos.

- Saber realizar programas para conseguir que los circuitos anteriores funcionen de forma correcta.

- Saber utilizar un simulador como Yenka para disefiar un circuito y comprobar su funcionamiento antes
de construirlo

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Describe las caracteristicas de los sensores y los principios de funcionamiento

fisico de diferentes sensores resistivos (temperatura, iluminacion).

- Determina las caracteristicas basicas y las diferencias entre sensores analogicos y sensores
digitales.

- Identifica los principios de funcionamiento fisico de otros tipos de sensores (por ejemplo, los
basados en ultrasonidos, sensores de presencia, sensores magnéticos).

- Sefala caracteristicas basicas resistores fijos, condensadores, bobinas y resistores variables,
diodos como rectificadores, diodo LED como emisor de luz, diodos y transistores como detectores
de luz y transistor en régimen lineal (amplificador de corriente).

- Realiza el montaje de circuitos electrénicos de acuerdo a un esquema propuesto

UNIDAD 8. CONTROL AUTOMATICO Y ROBOTICA.

COMPETENCIAS

- Manejar programas en los que hay que utilizar la légica para desarrollarlos. Esta presente en todos los
proyectos. (CMCT)

- Realizar montajes tecnologicos a partir de una placa Arduino y con lenguaje de programacién. Se
desarrolla a lo largo de la unidad en todos los proyectos. (CD)

- Analizar textos. En el texto sobre malware, en el analisis que se realiza de un robot humanoide y en el
texto referente a como controlar el uso de robots "asesinos” del final de la unidad. En todos estos
documentos se trabajan la comprensidn lectora y escrita. (CCL)

- Trabajar con una actitud de respeto y tolerancia hacia el trabajo y las decisiones del resto de
comparieros. Esta presente en el andlisis ético sobre como controlar el uso de robots "asesinos".
Especialmente se trabaja en los proyectos colaborativos. (CCS)

OBJETIVOS

- Valorar la incorporacion de las maquinas automaticas a nuestra vida diaria para mejorar su calidad.
- Valorar la aplicacion de los sistemas de control a objetos de nuestra vida diaria para reforzar nuestra
seguridad.

- Saber qué es un robot y sus diferentes tipos.

- Conocer y diferenciar distintos actuadores: electroiman, motor DC o driver...
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- Comprender el funcionamiento de un motor DC.

- Ser capaz de realizar montajes con la placa Arduino utilizando distintos componentes como es un
servomotor, potenciémetro,.. segin un fin concreto.

- Ser capaz de formular programas o modificar con soltura los de la libreria Arduino para conseguir que
el montaje anterior funcione de la forma deseada.

- Entender el concepto de onda electromagnética y sus principales parametros: longitud de onda,
frecuencia.

- Conocer la existencia de la radiacién infrarroja y sus usos tecnolégicos

CONTENIDOS

- Magquinas. Diferencias entre maquina mecéanica y automatica. Sistemas de control.

- ¢Qué se entiende por robot? ;Qué son capaces de hacer? Clasificacion de robots: Segun su arquitectura
y Segun su nivel de control.

- Motor de corriente continua. Funcionamiento.

- Partes principales de un motor DC: Estétor y Rotor.

- Driver.

- Inversor del sentido de giro de un motor. Métodos: Usando un conmutador doble o un relé y Puente en

- Pinout.

- Servomotor.

- Relés. Caracteristicas principales.

- Ondas electromagnéticas. Principales parametros. Longitud de onda. Amplitud. Frecuencia. Periodo.
- Espectro electromagnético.

- Vehiculos inteligentes. Analisis de los principales sensores de los que dispone.

- Robots humanoides. ASIMO.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Identificar las maquinas automaticas que forman parte de objetos de nuestra vida cotidiana y valorar

sus funciones.

- Explicar qué es un robot y los tipos existentes.

- Saber explicar el funcionamiento de un motor DC.

- Montar diferentes circuitos a partir de la placa Arduino y otros componentes como son los
servomotores o potenciémetros.

- Formular programas sencillos a partir de unas pautas dadas para conseguir que el montaje anterior
funcione de la forma deseada.

- Describir el espectro electromagnético y las ondas de las que estd formado, asi como los principales
parametros que caracterizan estas ondas: longitud de onda o frecuencia

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Utiliza de manera adecuada los diferentes tipos de datos y estructuras.

- Usa de forma adecuada estructuras de control de ejecucion.

- Analiza el problema a resolver descomponiéndolo en elementos méas sencillos.

- Documenta adecuadamente los algoritmos y programas desarrollados incorporando comentarios.
- Emplea con facilidad el sistema de almacenamiento y archivos.

- Analiza el funcionamiento de programas y algoritmos a partir del codigo.

- Realiza el montaje de circuitos electrénicos de acuerdo a un esquema propuesto

- Desarrolla programas para controlar el funcionamiento de un sistema electrénico.
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- Definicién de un sensor como conversor a magnitudes eléctricas de otras variables.

- Determinar las caracteristicas basicas y las diferencias entre sensores analogicos y sensores digitales.

- Describe los principios de funcionamiento fisico de diferentes sensores resistivos (temperatura,
iluminacion).

- Identifica los principios de funcionamiento fisico de otros tipos de sensores (por ejemplo los basados en
ultrasonidos, sensores de presencia, sensores magnéticos) y las caracteristicas basicas de los motores y
actuadores

UNIDAD 9. PUBLICACION EN INTERNET.

COMPETENCIAS

- Elaborar un blog y una pagina web de forma colaborativa. Por lo que hay que repartir el trabajo
correctamente, asi como respetar las opiniones y decisiones de los deméas. Ademas

de trabajar en el debate propuesto en la actividad final. (CCS)

- Disefiar un blog y una pagina web eligiendo y modificando uno de los temas que ofrece WordPress. Se
trabaja en los proyectos, con la competencia de conciencia y expresion artistica. (CEC)

- Analizar cientificamente sobre el texto "La Internet del futuro”, trabajando asi la comprension lectora y
escrita. Ademas a lo largo de toda la unidad se propone mucho trabajo colaborativo. (CCL)

- Aprender como conectar los diferentes aparatos a una red doméstica y en el analisis cientifico del
documento que aparece al final de la unidad. (CMCT)

OBJETIVOS

- Diferenciar entre los distintos usos de Internet como red

de comunicaciones.

- Conocer las distintas arquitecturas de red.

- Saber qué es un blog y cudles son sus principales caracteristicas, diferenciandolo de una pagina web
estatica.

- Conocer los distintos programas que nos permiten crear paginas webs y blogs.

- Familiarizarse con servicios de creacion de blogs. Aprender a publicar varias entradas de un blog y
crear una pagina web.

6. Conocer los elementos béasicos en la edicion de textos del editor WordPress.

7. Trabajar de forma colectiva en la creacion de un blog y de una pagina web.

CONTENIDOS

¢Qué es Internet? Protocolo IP. Servidores web.

Tipos de arquitecturas de red.

Diferencias ente servidores y gestores de contenidos.

Semejanzas Yy diferencias entre blog y pagina web estatica.

Blogs. Vocabulario especifico.

Los pasos necesarios para trabajar online en WordPress. Principales opciones que ofrece WordPress
para elaborar un blog.

- Principales elementos de la barra de edicién de WordPress. Codigo HTML.

- Disefio del blog: Temas. Personalizacién del tema elegido.

- Configuracion de un blog para hacerlo privado o colaborativo invitando a otros usuarios a participar en
él en mayor o menor grado en funcidon del perfil del que disfruten: Colaborador, Autor, Editor,
Administrador y Seguidor.
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- La Internet del futuro: Big data, computacion en la nube, HTMLS...
- Malware, software que dafia un equipo a nivel de hardware o de software.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar los distintos usos de Internet y conocer las distintas arquitecturas de red.

- Conocer algunos de los principales programas que permiten crear blogs y paginas web.

- Saber cudles son las diferencias principales entre blog y pagina web estatica.

- Crear y editar varias entradas de un blog utilizando Wordpress.

- Disefiar, teniendo en cuenta su funcionalidad, un blog o una pagina web.

- Ser capaz de incrustar elementos multimedia en un blog.

- Trabajar en equipo en la creacion de un blog o una pagina web sabiendo adjudicar a cada integrante de
grupo el perfil correspondiente en funcion de la labor a desarrollar por este.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Desarrollar una pagina web sobre un gestor de contenidos (CMS).

- Describir las aplicaciones de la Web 2.0, sus caracteristicas fundamentales, los procedimientos de
registro y su uso responsable.

- Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacion.
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CRITERIOS DE CALIFICACION 4°ESO Y TEMPORALIZACION

CRITERIOS DE CALIFICACION 4°ESO

Técnicas: Observacion, pruebas y autoevaluacion

Conocimientos (contenidos) (40% de calificacion final)
Instrumento de evaluacion :
e Pruebas escritas u orales

Competencias (destrezas ) (50% de calificacion final)
Instrumentos de evaluacion:
e Rdbrica de Proyectos-Construccion o Trabajos de Investigacion
Rubrica de Montajes
Cuaderno del alumno y del profesor de ejercicios del libro de texto
Rubricas de Fichas e informes
Rubricas de programacion con “Processing” y en Arduino (robdtica)

Competencias (actitudes) (10% de calificacion final)
Instrumentos de evaluacion:

e Portfolio: Fichas de control, diario aula-taller, hojas de registro, hojas de seguimiento, que
controlan elementos transversales del curriculo (participacion colaborativa y el contraste de
ideas basado en el respeto mutuo, de respeto ante la diversidad, actitud de consumo racionales,
proteccion y defensa del medio ambiente) y el desarrollo de las competencias sociales y civicas
(normas uso materiales, actitudes de orden y limpieza, procesos de montaje, manejo de

herramientas, actitudes en clase, etc.).

TEMPORALIZACION

Asignatura: Tecnologia Etapa: Educacion Secundaria Obligatoria.
Cddigo de asignatura:019 Ciclo: Segundo

Departamento: Tecnologia Curso: 4°E.S.O.

Profesorado que imparte la asignatura: Francisco Diaz Uceda

N° horas a la semana 3 N° total horas en el curso: 106

Relacion de Unidades Didacticas con Bloques Tematicos y Temporalizacion.

- Unidad . o
Bloque tematico s Titulo Temporalizacion
Didactica
c
2
§ . . L Tecnologia y
= Tecnologias de la informacion e
© . 1 comunicaciones 16
i y de la comunicacion
=
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Instalaciones en viviendas 3 Instalaciones 20
- Electrénica 4 Electronica 12
@
= , . ..
< .
g Electrénica 5 Electrdnica digital 9
CUN 7 -
Control y robotica 6 Control automatico y 15
robdtica
= Control y robotica 2 Programacion 14
'S
S
c_g Neumatica e hidraulica 7 Neumatica e hidraulica 15
UJ
&
Tecnologia y sociedad 8 Historia de la tecnologia 5
Total de horas: 106
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UNIDAD 1. TECNOLOGIA Y COMUNICACIONES

COMPETENCIAS

- Las tecnologias de la comunicacion son una herramienta clave para poder tomar decisiones con
iniciativa y autonomia personal en un mundo en el que los avances que se van produciendo en los
ambitos cientifico y tecnoldgico tienen una influencia decisiva en la vida personal, la sociedad y el
mundo natural. (SIEP)

- Resolucién de actividades de desarrollo, para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de
forma auténoma (CAA).

- Manejo de las nuevas tecnologias para buscar, compartir, tratar y presentar la informacién: elaborar un
blog, averiguar informacion sobre television, telefonia... (CD)

 Resolucion de actividades que planteen situaciones donde el alumno tenga que decidir sobre algin
problema ético o social, desarrollando lascompetencias sociales y civicas.(CSC)

- Trabajo con articulos de prensa para desarrollar la comprension lectora y la capacidad de sintesis. (CLL)

OBJETIVOS

- Conocer los principales sistemas de comunicacion empleados por las personas a lo largo de la historia.

- Saber como tiene lugar una conversacion telefonica, conociendo cuales son los procesos que se llevan a
cabo automaticamente.

- Diferenciar entre los distintos receptores telefonicos: fijos, inalambricos y méviles.

- Conocer los métodos empleados en la actualidad para lograr una comunicacion de calidad. Por ejemplo,
empleando cables de fibra dptica que sustituyen a las lineas de cobre convencionales.

- Conocer los distintos sistemas empleados para mejorar la transmision de las ondas electromagnéticas,
como, por ejemplo, la modulacion en frecuencia (FM) o en amplitud (AM).

- Conocer el espectro radioeléectrico empleado en la actualidad en los diferentes sistemas de
comunicacion: radio, telefonia, television...

- Conocer los sistemas de localizacion, su funcionamiento y sus aplicaciones.

- Saber cdmo se pueden comunicar varios ordenadores a partir de redes informaticas.

CONTENIDOS

- Un mundo conectado. Comunicaciones mediante cable. Comunicaciones inalambricas.

- Telefonia fija y movil. ;Cémo funciona la telefonia fija? (Cémo funciona la telefonia movil?
Seguridad en la transmision de datos. Proteccion de los terminales moviles.

- Radio. ;Qué diferencia una radio AM de una radio FM?

- Television. ;Como pueden verse las imagenes en la pantalla? ;Como se encienden y apagan los
luminéforos? La Television Digital Terrestre (TDT).

- Sistemas de localizacion. Funcionamiento de un sistema de localizacion. Aplicaciones de los sistemas
de localizacion.

- Comunicacion entre ordenadores: redes informaticas. Arquitectura de red. Dispositivos para
gestionar la red. Redes cableadas. Redes inalambricas.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Describir esquematicamente los sistemas de telefonia alambrica, radio y television, explicando su
funcionamiento.

- Interpretar esquemas en los que aparece la manera de transmitir la comunicacién en sistemas de
telefonia, radio o television y la comunicacidn entre ordenadores.

- Explicar cémo se transmite la informacion en los sistemas de comunicacién inalambricos.
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- Explicar como se lleva a cabo la comunicacion via radio, television y teléfono.
- Explicar la diferencia entre los distintos dispositivos empleados en la actualidad: fijos e inalambricos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Describe los elementos y sistemas fundamentales que se utilizan en la comunicacion alambrica e
inalambrica.

- Describe las formas de conexion en la comunicacion entre dispositivos digitales

- Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y como realimentacion
de otros procesos con los datos obtenidos.

- Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

UNIDAD 2. PROGRAMACION

COMPETENCIAS

- La competencia matematica tiene un papel destacado en toda la unidad. Para dibujar en Processing hace
falta manejar las coordenadas cartesianas. Ademas, se trabaja con distintos elementos y formas
geométricas que el alumno ha de conocer previamente, por lo que debe existir una relacion entre las
materias de Matematicas y Tecnologia. También se usan operadores logicos. (CMCT)

- La competencia linglistica se deberia trabajar en todos los programas de la unidad, ya que se les sugiere
que escriban comentarios explicando qué hace cada sentencia. De esta forma son mas facilmente
comprensibles y modificables para otras personas. Ademas, se trabaja la comprension lectora y escrita de
forma especifica en el documento del final de la unidad acerca del control que ejercen nuestros teléfonos
moviles sobre nosotros. (CCL)

- La competencia de conciencia y expresion artistica se trabaja a la hora de dibujar con Processing. El
alumno debe conocer la teoria necesaria para hacerlo, pero también debe expresar su creatividad a la hora
disefiar la practica, elegir entre la gama de colores y combinarlos, dibujar formas libres...(CEC).

- La competencia de aprender a aprender se tratan en la comparacioén que se hace de un programa y su
diagrama de flujo. En esta unidad se muestra esta Util técnica a la hora de programar. (CAA)

OBJETIVOS

- Conocer el lenguaje de programacion de codigo abierto Processing.

- Saber dibujar objetos con Processing: puntos, lineas, cuerpos geométricos..., y escribir texto usando la
ventana de dibujo.

- Dominar el uso de las variables, las funciones aritméticas y las funciones de programacion principales
de Processing.

- Aplicar bucles para repetir instrucciones en programacion.

- Aprender a controlar un programa con el ratén.

- Saber cdmo manipular imagenes ya existentes en el ordenador o generadas previamente.

- Construir un videojuego programado de forma modular

CONTENIDOS

- Lenguajes de programacion. Lenguajes textuales. Lenguajes gréaficos.
- Diagramas de flujo.
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- Programacion con "'Processing™. ;Donde instalar la carpeta de Processing? La pantalla de desarrollo
de Processing.

- La pantalla en Processing. Pixeles y colores. Coordenadas. La ventana de dibujo de Processing.

- Variables y funciones. Variables. Funciones.

- Bucles y condicionales. Condicional. Trabajar con bucles: Bucle for. Trabajar con bucles: Bucle
while.

- Trabajar con imégenes.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar de qué es capaz el lenguaje de programacion Processing.

- Dibujar elementos y formas geomeétricas y escribir con Processing.

- Definir variables y aplicar funciones y bucles en un

programa.

- Formular programas que se controlen con los movimientos

y los botones del ratén.

- Completar programas realizando alguna modificacion.

- Desarrollar un programa que permite crear un videojuego de una manera sencilla en Processing.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver problemas utilizando un lenguaje de
programacion.

- Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion de datos, y como realimentacion
de otros procesos con los datos obtenidos.

- Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver problemas utilizando un lenguaje de
programacion

UNIDAD 3. INSTALACIONES

COMPETENCIAS

- Realizar célculos eléctricos empleando operaciones basicas y simbolos. Al interpretar los apartados de
las facturas domésticas. (CMCT)

- Interactuar con el mundo fisico a través del analisis del espacio fisico de su hogar, asi como en el
entorno inmediato, al adquirir habilidad para interactuar con el espacio circundante: moverse en él y
resolver problemas relacionados con su propia vivienda. (SIEP)

- Tomar conciencia de la importancia del aprovechamiento de las energias, también se analiza la realidad
social en que se vive. Se resalta la necesidad de cooperar, convivir y ejercer la ciudadania, asi como la de
contribuir a su mejora. (CSC)

OBJETIVOS

- Mostrar los elementos basicos que, dentro del hogar, forman las instalaciones eléctrica, de agua, gas,
calefaccion y aire acondicionado.
- Describir los mecanismos limitadores y de control en la electricidad del hogar.
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- Presentar los principales componentes de las redes de distribucion de agua, gas y electricidad.

- Mostrar las caracteristicas basicas del proceso de combustion de gas.

- Transmitir las principales normas de ahorro energético en la calefaccion y examinar los elementos
fundamentales de pérdida de calor en una casa.

- Describir las caracteristicas de la arquitectura bioclimatica.

- Familiarizar a los alumnos con procedimientos sencillos de deteccion de averias y de pequefas
reparaciones que no necesitan, por lo comun, de un profesional.

CONTENIDOS

- Instalacion eléctrica. Instalacién de enlace. Instalacién interior. Toma de tierra. Cuartos de bafo.
Conducciones.

- Instalacion de agua potable. Captacién y almacenamiento. Tratamiento. Transporte. Instalacion de
fontaneria. Agua caliente.

- Instalacion de saneamiento. Recogida. Regulacion y transporte. Depuracién y restitucion. Instalacion
interior de saneamiento.

- Instalacion de gas. La caldera.

- Instalacion de calefaccion. El termostato.

- Instalacion de aire acondicionado.

- Arquitectura bioclimatica. ;Qué es la arquitectura bioclimatica?

CRITERIOS DE EVALUACION

- Enumerar los principales elementos de las instalaciones de agua, gas, electricidad, calefaccion y
comunicaciones.

- Describir las funciones de los principales elementos de las instalaciones de agua, gas, electricidad,
calefaccion y comunicaciones.

- Describir la estructura y principales elementos de las redes de distribucion de agua y electricidad.

- Conocer las principales normas de seguridad en el uso de aparatos eléctricos y de gas.

- Conocer las reglas de conservacion energetica calorifica en un hogar.

- Enumerar las ventajas de la arquitectura bioclimatica

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Describe los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas que
regulan su disefio y utilizacién.

- Interpreta y maneja simbologia de instalaciones eléctricas, calefaccion, suministro de agua y
saneamiento, aire acondicionado y gas.

- Realiza montajes sencillos y experimenta y analiza su funcionamiento.

UNIDAD 4. ELECTRONICA

COMPETENCIAS

- Identificar y manejar respuestas diferentes en el disefio y montaje de circuitos electrénicos, permite a
los alumnos y a las alumnas afrontar la toma de decisiones racional y criticamente con la informacién y
los medios disponibles. (CAA).
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Ademas, los alumnos y las alumnas también adquieren habilidades para obtener informacion y
transformarla en conocimientos propios, relacionando e integrando los conocimientos previos con la
propia experiencia.

- Transformar las ideas en acciones, al planificar y llevar a cabo proyectos de montaje y simulacion de
circuitos electrdnicos, reelaborando los planteamientos iniciales y buscando soluciones que después
tienen que llevar a la practica. (SIEP)

- Ademaés de conocer las fases de desarrollo de un proyecto técnico, el alumnado tiene que planificar y
ejecutar, tomando decisiones que le van a permitir autoevaluarse, obteniendo conclusiones y valorando
las posibilidades de mejora.

- Manejo de las nuevas tecnologias para simular circuitos y para buscar, compartir, tratar y presentar la
informacidn: elaborar gréficos a partir de hojas de calculo...(CD)

OBJETIVOS

- Repasar los conocimientos basicos sobre el funcionamiento de los circuitos eléctricos.

- Recordar la funcion y magnitud de resistencias fijas y variables.

- ldentificar los componentes necesarios para montar un circuito electronico que cumpla una determinada
funcion.

- Conocer el papel que desemperian los diferentes componentes de un circuito electrénico: resistencias,
condensadores, transistores, diodos...

- Conocer los estados de funcionamiento de un transistor y ser capaz de analizar circuitos electronicos
dotados de transistores, a fin de calcular las magnitudes eléctricas fundamentales.

- Conocer en qué consiste el fendmeno de la amplificacion de sefiales eléctricas en montajes basados en
transistores.

- Saber como montar circuitos electronicos sencillos.

- Aprender a utilizar un software de simulacion de circuitos eléctricos y electronicos.

CONTENIDOS

- La resistencia o resistor. Resistencias de valor fijo. Resistencias de valor variable. Potencia de una
resistencia. Tolerancia de las resistencias.

- El diodo. Materiales conductores, aislantes y semiconductores. Construccion de un diodo.
Funcionamiento de un diodo. Diodo emisor de luz, LED (Light Emitting Diode). Placa protoboard.
Calculo de la resistencia de proteccién de un led.

- El transistor. Funcionamiento de un transistor.

- El potenciometro. Funcionamiento de un potenciometro.

- Simuladores de circuitos: Yenka.

- Circuitos electrdnicos. Tension de polarizacion de un transistor.

- El condensador. Asociacion de condensadores. Tipos de condensadores.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar el funcionamiento de un circuito electronico, distinguiendo sus componentes.

- Explicar con claridad el fendmeno de carga y descarga de un condensador.

- Disefiar circuitos sencillos.

- Conocer el transistor, su funcionamiento y analizar la evolucion de circuitos con transistores.
- Montar circuitos con motores y condensadores.

- Montar circuitos con transistores y diodos.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Describe el funcionamiento de un circuito electrénico formado por componentes elementales.

- Explica las caracteristicas y funciones de componentes basicos: resistor, condensador, diodo y transistor.
- Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos analdgicos basicos, empleando simbologia
adecuada.

- Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos.

UNIDAD 5. ELECTRONICA DIGITAL

COMPETENCIAS

- Resolucion de actividades de determinar la funcién logica a partir de una tabla de verdad, para que el
alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma autonoma. (CAA) (SIEP)

- Manejo de las nuevas tecnologias para simular circuitos logicos y para buscar, compartir, tratar y
presentar la informacion: elaborar graficos a partir de hojas de calculo...(CD)

- Resolucion de actividades que planteen situaciones en que el alumno tenga que decidir sobre algun
problema ético o social, desarrollando las competencias sociales y civicas.(CSC)

- Trabajo con articulos de prensa para desarrollar la comprension lectora y la capacidad de sintesis.(CCL)

OBJETIVOS

- Conocer las propiedades del algebra de Boole.

- Obtener la primera forma candnica a partir de una tabla de verdad.

- Implementar una funcion légica utilizando circuitos digitales elementales.

- Comprender la importancia de la miniaturizacion de los componentes electronicos para la introduccion
de los circuitos electrénicos en aparatos de uso cotidiano.

- Saber cémo funcionan y cual es la utilidad de las diferentes puertas logicas utilizadas en circuitos
electrénicos modernos.

- Aprender algunas de las caracteristicas basicas de los circuitos integrados.

- Identificar problemas susceptibles de ser resueltos mediante la utilizacion de puertas logicas.

- Analizar el funcionamiento de circuitos que contienen puertas logicas.

CONTENIDOS

- Mundo digital. Conversidn de datos numeéricos. Sistemas de numeracion. Conversion de caracteres de
texto. Codigo ASCII. Unidades de almacenamiento de la informacién. Codificacion de colores: RBB.

- Algebra de Boole. Logica proposicional. Teoria de conjuntos. Postulados, leyes y teoremas del algebra
de Boole. Funcidn légica. Tabla de verdad.

- Puertas ldgicas. Logica binaria.

- Circuitos integrados. Acondicionamiento de las entradas. Acondicionamiento de las salidas.
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CRITERIOS DE EVALUACION

- Manejar distintos sistemas de numeracion.

- Entender el agebra de Boole.

- Describir el funcionamiento de circuitos electronicos en los que se introducen puertas légicas.

- Identificar la puerta I6gica necesaria para cumplir una funcién en un circuito.

- Elaborar tablas de verdad identificando sensores con variables booleanas y actuadores con funciones.
- Obtener la funcion légica a partir de una tabla de verdad.

- Explicar el proceso de fabricacion de circuitos integrados.

- Explicar la evolucién de los circuitos integrados y su influencia en todos los &mbitos de la sociedad.
- Disefiar circuitos con puertas l6gicas que cumplan

una determinada funcion.

- Explicar la utilidad de la légica digital en el caso de situaciones complejas, frente a las situaciones
mas sencillas, en que es mas interesante la utilizacion de circuitos eléctricos (convencionales).

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Realiza operaciones logicas empleando el algebra de Boole en la resolucion de problemas tecnoldgicos
sencillos.

- Relaciona planteamientos 16gicos con procesos técnicos.

- Resuelve mediante puertas ldgicas problemas tecnologicos sencillos.

UNIDAD 6. CONTROL AUTOMATICO Y ROBOTICA

COMPETENCIAS

- A través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular y programar robots con
precision y seguridad Ademas usan escalas e interpretan graficos con simbologia normalizada para
resolver problemas practicos en el aula de Tecnologia. (CMCT)

- Al programar robots empleando diferentes sensores de manera autdnoma y creativa. (SIEP)

- Resolucién de actividades de desarrollo, para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de
forma autonoma de acuerdo con los objetivos de esta unidad. (CAA)

- Manejo de las nuevas tecnologias para escribir programas que controlen ledes, servomotores, sensores. ..
y para buscar, compartir, tratar y presentar la informacion: elaborar graficos a partir de hojas de
calculo...(CD)

OBJETIVOS

- Conocer los distintos elementos que forman un sistemade control automatico.

- Describir las caracteristicas generales y el funcionamiento de un robot.

- Describir el papel y el funcionamiento de un sensor y conocer las caracteristicas de los principales tipos
de sensores.

- Ser capaz de realizar montajes con la placa Arduino utilizando distintos componentes, como un
servomotor, potenciometro..., segun un fin concreto.

- Ser capaz de formular programas o modificarlos con soltura para conseguir que funcionen de la forma
deseada.

Tecnologia 78 de 82



- Saber disefiar y construir un robot sencillo con varios sensores.

CONTENIDOS

- Maquinas automaticas y sistemas de control. M&quina automatica. Sistema de control.

- ¢ Qué es un robot? Clasificacion de robots.

- ¢ Qué es Arduino? Computacion fisica. La placa Arduino. El software de Arduino. Estructura.

- Salidas digitales. Ledes.

- Entradas digitales.

- Entradas analdgicas. ;Qué son los sensores? Sefial analdgica. Muestreo y resolucion.

- Sensores de luz. LDR o fotorresistencias (Light Dependent Resistor).

- Sensores de distancia. Ultrasonidos.

- Salidas analdgicas. Inversor de sentido de giro de un motor. Control de motores con el chip L293D.
- Servomotores 0 Servos.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar el funcionamiento de un sistema de control de lazo cerrado.

- Elaborar esquemas que muestren el funcionamiento de un sistema de control automatico, explicando
ademas su funcion.

- Explicar el funcionamiento béasico de los elementos que componen la electronica de un robot.

- Comprender el funcionamiento de los principales tipos de sensores: De luz, De temperatura. y De
contacto.

- Montar diferentes circuitos a partir de la placa Arduino y otros componentes, como servomotores 0
potenciémetros.

- Formular programas sencillos para conseguir que un montaje funcione de la forma deseada.

- Valorar adecuadamente las implicaciones sociales de la utilizacion de todo tipo de robots en la industria

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes dispositivos técnicos habituales, diferenciando
entre lazo abierto y cerrado.

- Representa y monta automatismos sencillos.

- Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o un robot que funcione de forma
autonoma segun la realimentacion que recibe del entorno.

UNIDAD 7. NEUMATICA E HIDRAULICA

COMPETENCIAS

- El conocimiento, disefio y montaje de sistemas hidraulicos y neumaticos permite conocer el
funcionamiento de los mismos y su aplicacién en infinidad de tareas que en muchos casos resultarian
penosas o peligrosas para los seres humanos. (SIEP)

- El anélisis de los elementos que forman los circuitos hidraulicos y neumaticos proporciona habilidades
y estrategias cognitivas y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje autonomo. (CAA)

- Manejo de las nuevas tecnologias para simular circuitos neumaticos o hidraulicos y para buscar,
compartir, tratar y presentar la informacion. (CD)
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OBJETIVOS

- Conocer cuéles son los principales elementos que forman los circuitos neumaticos e hidraulicos.

- Saber como funcionan los circuitos neumaticos e hidraulicos, identificando sus ventajas.

- Conocer la existencia de software empleado para simular circuitos neumaticos e hidraulicos.

- Aprender a manejar alguna aplicacion que permita disefiar y simular el comportamiento de circuitos
neumaticos e hidréulicos.

- Conocer las principales aplicaciones de los circuitos neumaticos e hidraulicos.

- Identificar dispositivos neumaticos e hidraulicos en el entorno inmediato.

- Conocer los principios fisicos que rigen el funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos.

CONTENIDOS

- Sistemas neumaticos e hidraulicos.

- Mecanica de fluidos. Presion y fuerza. Principio de Pascal. Caudal. Ley de continuidad.

- Elementos de los circuitos neumaticos. Fluido. Generador. Conductores. Elementos de trabajo o
actuadores. Elementos de mando y control.

- Simuladores de circuitos.

- Produccion del aire. Compresor. Deposito. Unidad de alimentacion o fuente de presion. Unidad de
mantenimiento.

- Elementos de trabajo o actuadores. Cilindros neumaticos. Motor neumatico.

- Elementos de mando y control. Valvulas distribuidoras. Valvulas de bloqueo.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Describir la estructura de un sistema neumatico.

- Describir la estructura de un sistema hidraulico.

- Explicar la funcion de cada uno de los elementos que constituyen un circuito neumatico.

- Explicar la funcion de cada uno de los elementos que constituyen un circuito hidraulico.

- Elaborar e interpretar circuitos neumaticos e hidraulicos utilizando la simbologia adecuada.

- Utilizar software de simulacion de neumatica e hidraulica para elaborar sencillos circuitos con
compresores, cilindros, valvulas, etc.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Describe las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

- Identifica y describe las caracteristicas y el funcionamiento de este tipo de sistemas.

- Emplea la simbologia y la nomenclatura para representar circuitos cuya finalidad es la de resolver un
problema tecnoldgico.

- Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos con componentes reales o mediante
simulacion
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UNIDAD 8. HISTORIA DE LA TECNOLOGIA

COMPETENCIAS

- La interaccién del alumnado con su entorno mas inmediato, donde lo tecnolégico constituye un
elemento esencial, facilita el conocimiento de las técnicas que se aplican en diferentes momentos de la
historia. (SIEP)

- Se fomenta la autonomia y la creatividad en la forma de abordar cuestiones medioambientales y el
desarrollo tecnolégico, junto con su incidencia en el medio fisico y social; asi se desarrollan cualidades
personales, como la iniciativa, el espiritu de superacion, la autocritica, etc. (SIEP)

- La lectura, interpretacién y redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y
capacidad de utilizacion de diferentes tipos de textos. (CCL)

- Manejo de las nuevas tecnologias para simular, buscar, compartir, tratar y presentar la informacion.
(CD)

- Resolucion de actividades que planteen situaciones donde el alumno tenga que decidir sobre algln
problema ético o social desarrollando las competencias sociales y civicas.

OBJETIVOS

- Asociar la evolucion de las personas con la continua busqueda de mejores medios y productos técnicos.
- Entender la historia técnica de las personas como una continua lucha por la mejora y adaptacion a su
entorno con el fin de aumentar su calidad de vida.

- Diferenciar cronologicamente los distintos periodos de evolucidn técnica, asi como reconocer las
caracteristicas y situaciones de los mismos.

- Asociar el impacto de grandes invenciones con la aparicion de nuevos periodos técnicos.

- Entender las necesidades originales en cada periodo técnico y saber argumentar los factores que
propiciaron dichos cambios.

- Conocer los principales hitos tecnoldgicos de la historia.

- Aprender a relacionar inventos clave con nuestra actividad cotidiana.

CONTENIDOS

- La tecnologia en la prehistoria.

- La tecnologia en la Edad Antigua.

- La tecnologia en la Edad Media.

- La tecnologia en la Edad Moderna y el siglo XI1X
- La tecnologia en los siglos XX y XXI.

- De la maquina de vapor al coche auténomo.

- El futuro de la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Relacionar la evolucion de la tecnologia con la historia de la humanidad.

- Identificar los principales avances técnicos ocurridos a lo largo de la historia.

- Explicar cuéles han sido las consecuencias sociales y econdmicas derivadas de la aparicion de algunos
inventos clave: la maquina de vapor, el ordenador personal, el automévil o Internet, por ejemplo.

- Explicar cuéles son los problemas medioambientales derivados de la actividad tecnoldgica. Clasificarlos
teniendo en cuenta: Problemas globales del planeta, Problemas nacionales y Problemas locales.

- Relacionar inventos clave con nuestra actividad cotidiana.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- ldentifica los cambios tecnoldgicos més importantes que se han producido a lo largo de la historia de la

humanidad.
- Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su funcion historica y la evolucion

tecnoldgica.
- Interpreta las modificaciones tecnoldgicas, econémicas y sociales en cada periodo histérico ayudandose

de documentacion escrita y digital.

Arroyo de la Miel, a 29 de octubre del 2021

Jacinto Bueno Moreno Francisco Diaz Uceda Jests Angel Fernandez Piris
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