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1. Introduccion

Computacion y Robdtica es una materia de libre configuracion autonémica que se oferta en
el primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria. La finalidad de la materia Computacion y
Robotica es permitir que los alumnos y las alumnas aprendan a idear, planificar, disefiar y crear
sistemas de computacion y roboéticos, como herramientas que permiten cambiar el mundo, y
desarrollen una serie de capacidades cognitivas integradas en el denominado Pensamiento
Computacional. Esta forma de pensar ensefia a razonar sobre sistemas y problemas mediante
un conjunto de técnicas y practicas bien definidas. Se trata de un proceso basado en la creatividad,
la capacidad de abstraccion y el pensamiento logico y critico que permite, con la ayuda de un
ordenador, formular problemas, analizar informacién, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas
y generalizarlas. Ademas, el aprendizaje de esta materia debe promover una actitud de creacion de
prototipos y productos que ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del
alumnado y en el entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacién y Robotica es
unir el aprendizaje con el compromiso social. La computacion es la disciplina dedicada al estudio,
disefio y construccion de programas y sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones
y el impacto que estas tienen en nuestra sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de
conocimiento bien establecido, que incluye un marco de trabajo centrado en la resolucion de
problemas y en la creacion de conocimiento. La computacion es el motor innovador de la sociedad
del conocimiento, y se situa en el nucleo del denominado sector de actividad cuaternario,
relacionado con la informacion.

Por otro lado, la roboética es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre
las ciencias de la computacién y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccion y
operacion de robots. Los robots son sistemas auténomos que perciben el mundo fisico y actian en
consecuencia, realizando tareas al servicio de las personas. A dia de hoy, se emplean de forma
generalizada desarrollando trabajos en los que nos sustituyen.

Aunque resulta imposible predecir con exactitud el futuro del mundo digital, areas de
conocimiento y aplicaciones como la Inteligencia Artificial, Internet de las Cosas o los Vehiculos
Autonomos provocan, de forma disruptiva, cambios enormes en nuestra vida. El impacto es
inmenso en todas las disciplinas, siendo el comin denominador la transformacion y automatizacion

de procesos y sistemas, asi como la innovacion y mejora de los mismos.
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Por otro lado, estas tecnologias plantean cuestiones relacionadas con la privacidad, la
seguridad, la legalidad o la ética, que constituyen auténticos desafios de nuestro tiempo. La
ensefianza de la materia Computacion y Robdtica es estratégica para el futuro de la innovacion, la
investigacion cientifica y el empleo. Descubrir los principios que rigen esta materia y ser expuestos
al proceso de construccion debe promover en el alumnado vocaciones en el &mbito STEM (Science,
Technology, Engineering & Maths), disefiar iniciativas que fomenten el aumento de la presencia de
la mujer en estos dmbitos, romper ideas preconcebidas sobre su dificultad y dotar al alumnado de
herramientas que les permitan resolver problemas complejos. Hay que sefialar, ademas, que
aprender computacion permite conceptualizar y comprender mejor los sistemas digitales, transferir
conocimientos entre ellos, y desarrollar una intuicion sobre su funcionamiento que permite hacer un

uso mas productivo de los mismos.

2. Contextualizacion

El IES Arroyo de la Miel es un instituto situado en la localidad de Benalmédena en el casco
urbano del nticleo de poblacion de Arroyo de la Miel. Hablamos de una localidad con 63.000
habitantes del litoral malaguefio que tiene un gran incremento de poblacidon en primavera y verano.

En la localidad existe una amplia oferta y equipamientos culturales y deportivos. Esta muy
bien comunicado por autovia y cercanias con la capital de provincia Malaga que dispone de
Universidad.

El IES Arroyo de la Miel es un centro de tamafio mediano-grande que tiene ensefianzas de
ESO, Bachillerato, ESA, Bachillerato de adultos en modalidad presencial y semipresencial, Ciclos
de grado medio de comercio (AC) y educacion fisica (CAMN) y ciclos de grado superior de
Turismo (GIAT) y de educacion fisica (TSAFAD a extinguir, TEAS y TAF). Un total de 85
profesores y 1380 alumnos en turnos de mafiana y tarde.

El contexto social es medio con un gran numero de habitantes que se dedica al sector
servicios y que vive del turismo.

El centro tiene una plantilla de profesorado muy estable, con un profesorado de edad media
alta y muchos afios de experiencia. Tiene pocos conflictos dado su tamafio. Es un centro respetado y

valorado por el entorno social.
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3. Normativa

Constitucion de 1978 donde se recoge la Educacion como un derecho para todos los
ciudadanos. (Articulo 27) .

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion.

Ley 17/2007, de 10 de diciembre, de Educacion de Andalucia.

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de
la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

Decreto 301/2009, de 14 de julio, por el que se regula el calendario y la jornada escolar en
los centros docentes, a excepcion de los universitarios.

Decreto 182/2020, de 10 de noviembre, por el que se modifica el Decreto 111/2016, de 14
de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, al objeto de adecuarlo a la normativa
basica estatal y actualizar algunos aspectos relativos a la oferta de materias dentro del
bloque de asignaturas especificas y de libre configuracion autondmica, ofrecer pautas para
la elaboracion del horario de la etapa, organizar el transito entre etapas y regular medidas de
atencion a la diversidad, asi como los procesos de evaluacion del alumnado.

Orden de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencion a la diversidad del alumnado
que cursa la educacion basica en los centros docentes publicos de Andalucia.

Orden de 15 de Enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencion a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la

educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.
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Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento
de los institutos de educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y
del profesorado.

Instrucciones de 24 de julio de 2013, de la Direccion General de Innovacion Educativa y
Formacion del Profesorado, sobre el tratamiento de la lectura para el desarrollo de la
competencia en comunicacion lingiiistica de los centros educativos publicos que imparten
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacién Secundaria

Instrucciones de 8 de marzo de 2017,de la direccion general de participaciony
equidad, por las que se actualiza el protocolo de deteccion, identificacion del alumnado
con necesidades especificas de apoyo educativo y organizacién de la respuesta
educativa.

Instrucciéon de 30 de octubre de 2020, de la Direccion General de Ordenacion y
Evaluacion Educativa, para la celebracion del Dia del Flamenco y programacion de
actividades extraescolares y complementarias en los centros docentes de la Comunidad

Autoénoma Andaluza.

4. Objetivos

La ensenanza de la materia Computacion y Robotica tiene como finalidad el desarrollo de

las siguientes capacidades:

1.

Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad, sus
aplicaciones en los diferentes ambitos de conocimiento, beneficios, riesgos y cuestiones
éticas, legales o de privacidad derivadas de su uso.

Desarrollar el pensamiento computacional, aprendiendo a resolver problemas con la ayuda
de un ordenador u otros dispositivos de procesamiento, a saber formularlos, a analizar
informacion, a modelar y automatizar soluciones algoritmicas, y a evaluarlas y
generalizarlas.

Realizar proyectos de construccion de sistemas digitales, que cubran el ciclo de vida, y se
orienten preferentemente al desarrollo social y a la sostenibilidad, reaccionando a
situaciones que se produzcan en su entorno y solucionando problemas del mundo real de una

forma creativa.
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4. Integrarse en un equipo de trabajo, colaborando y comunicandose de forma adecuada para
conseguir un objetivo comun, fomentando habilidades como la capacidad de resolucion de
conflictos y de llegar a acuerdos.

5. Producir programas informaticos plenamente funcionales utilizando las principales
estructuras de un lenguaje de programacion, describiendo cdmo los programas implementan
algoritmos y evaluando su correccion.

6. Crear aplicaciones web sencillas utilizando las librerias, frameworks o entornos de
desarrollo integrado que faciliten las diferentes fases del ciclo de vida, tanto del interfaz
gréafico de usuario como de la 16gica computacional.

7. Comprender los principios del desarrollo mévil, creando aplicaciones sencillas y usando
entornos de desarrollo integrados de trabajo online mediante lenguajes de bloques,
disefiando interfaces e instalando el resultado en terminales moviles.

8. Construir sistemas de computacion fisicos sencillos que, conectados a Internet, generen e
intercambien datos con otros dispositivos, reconociendo cuestiones relativas a la seguridad y
la privacidad de los usuarios.

9. Construir sistemas roboticos sencillos, que perciban su entorno y respondan a ¢l de forma
auténoma para conseguir un objetivo, comprendiendo los principios basicos de ingenieria
sobre los que se basan y reconociendo las diferentes tecnologias empleadas.

10. Recopilar, almacenar y procesar datos con el objetivo de encontrar patrones, descubrir
conexiones y resolver problemas, utilizando herramientas de analisis y visualizacion que
permitan extraer informacion, presentarla y construir conocimiento.

11. Usar aplicaciones informaticas de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad, reconociendo contenido, contactos o conductas
inapropiadas y sabiendo como informar al respecto.

12. Entender qué es la Inteligencia Artificial y cdmo nos ayuda a mejorar nuestra comprension
del mundo, conociendo los algoritmos y técnicas empleadas en el aprendizaje automatico de

las maquinas, reconociendo usos en nuestra vida diaria.

I.E.S. ARROYO DE LA MIEL 7



|COMPUTACI()N Y ROBOTICA 2021/2022 I

5. Organizacion de los contenidos y temporalizacion

5.1. Organizacion de los contenidos
La materia Computacion y Robotica esta estructurada en tres bloques de contenidos:

» El primer bloque, Programacion y desarrollo de software, introduce al alumnado en los
lenguajes informaticos que permiten escribir programas, ya sean para equipos de sobremesa,
dispositivos moviles o la web.

» El segundo bloque, Computacion fisica y robotica, trata sobre la construccion de sistemas y
robots programables que interactian con el mundo real a través de sensores, actuadores e
Internet.

» Por ultimo, el tercer bloque, Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial,
introduce los aspectos fundamentales de dichas materias y su relacion con los dos bloques

anteriores.

5.2. Temporalizacion
Adicionalmente, cada uno de los bloques de contenidos se subdivide en tres

tematicas que se corresponderian con los contenidos de cada trimestre dentro de cada bloque.

1° TRIMESTRE 2° TRIMESTRE 3° TRIMESTRE
Tematica Bloque 1: “Desarrollo | Tematica Bloque 2: “Internet de las | Tematica Bloque 3:
movil” cosas” “Ciberseguridad”

Cabe senalar que esta division por bloques propuesta para el curso es orientativa, ya que
para la elecciéon de unos contenidos u otros deberian tomarse en consideracion criterios como el
nivel de conocimientos previos del alumnado, su contexto socioecondmico y cultural, los recursos
humanos o materiales de los que el centro pueda disponer y las necesidades sociales concretas que
se detecten en el entorno de la comunidad educativa, pudiendo asi trabajar las tematicas de cada
bloque de manera interrelacionada. En cualquier caso, la eleccion de los contenidos a trabajar en
cada curso debe resultar altamente motivadora para el alumnado al que vaya dirigida y estan
adaptadas y en consonancia con los resultados y valoraciones hechas en las evaluaciones

iniciales.
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5.3. Division de la materia en unidades didacticas
El curso lectivo tiene unas 74 horas lectivas, y la siguiente distribucion temporal se ha

adaptado, en consonancia con los resultados y valoraciones hechas en las evaluaciones iniciales.

Unidades Didacticas Sesiones | Bloque Evaluacion
0. Conocimientos basicos de ofimatica 4
1. Introduccidn a los lenguajes de programacion 7 . o
2. Lenguajes de bloques para méviles 14
3. Ingenieria de software 3
4. Internet de las cosas 16 .
5. Computacioén en la nube 10 2 2
6. Seguridad en Internet 15 ; 30
7. Ley de propiedad intelectual 5
Total 74

La temporalizacion tendra un reparto NO LINEAL ya que hay que tener en cuenta las
vacaciones, fiestas locales, efemérides (dia de Andalucia, del libro, de la paz, del medio ambiente,

de internet, del fomento a la lectura, semana cultural, etc..).

5.4. Unidades Didacticas (Desarrollo)

Una programacion didéctica deberd tener unos objetivos, los contenidos y su distribucion
temporal y los criterios de evaluacion para cada nivel. Para el desarrollo de los contenidos se
tendran en cuenta los principios y los ntcleos tematicos establecidos, a estos efectos, en las 6rdenes
que las desarrollan.

Algunos autores le dan a la programacion didéactica un caracter plurianual, mientras que a las
unidades didacticas anual, ya que tienen que estar en continua revision. Al conjunto de las unidades
didacticas se les define como programacion de aula.

Sin embargo otros autores sugieren que las unidades didacticas son el medio para
temporalizar los contenidos (segiin normativa) y por tanto las decisiones que al respecto se tomen,
han de ser de manera colegiada. Consideran que la programacion de aula se corresponde a la

seleccion y puesta en practica de las actividades que emanan de cada unidad didéactica. Esto es
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criterio del docente en el aula, en funcién de la tipologia del alumnado y de su propio estilo.
Evidentemente ha de ajustarse a la opcion pedagdgica planteada en la programacion didactica.
Amparandose en el principio de autonomia pedagogica de los centros, se deberd optar por la
inclusion o no de las unidades didacticas en la programacion didactica, a la espera de que en la
normativa quede definido.

A continuacién se presentan las unidades didacticas de la presente programacion.

Unidad Didactica: 0. Conocimientos basicos de ofimatica

Fecha: septiembre Horas: 4

Justificacion

Unidad de introduccion al procesador de textos, para poder realizar la maquetacion de los trabajos
a realizar durante el curso académico.

Contenidos Objetivos

* El procesador de textos LibreOffice. * Manejar los conceptos basicos del
* Busqueda y reemplazo. procesador de textos.
» Caracteres, Parrafos, Secciones y paginas * Magquetar un trabajo incorporando todos
* Estilos. los elementos trabajados.
* Tablas e imagenes. * Realizar y presentar un proyecto de
+ Indices, pies y cabeceras. investigacion individual.
e CoOmo planificar un trabajo de

investigacion.

Criterios de evaluacion

» Utilizar aplicaciones informadticas de escritorio para la produccion de documentos.

Estandares de aprendizaje evaluables

* Elabora un documento de texto organizado y estéticamente presentable. CCL, CMCT, CD,
CAA, CSC, SIEP, CEC.
* Elabora un trabajo de investigacion y lo entrega en un formato digital correcto.

Contribucion al desarrollo de competencias clave

Comunicacion lingiiistica (CCL): 20%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia 5%
(CMCT):

Competencia digital (CD): 20%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): 5%
Conciencia y expresiones culturales (CEC): 20%
Aprender a aprender (CAA): 20%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 10%
(SIEP):

I.E.S. ARROYO DE LA MIEL 10
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Unidad Didactica: 1. Introduccion a los lenguajes de programacion

Fecha: octubre Horas: 7

Justificacion

Unidad introductoria a los lenguajes de programacion. Se trabajara los conceptos basicos de
programa, aplicacion, algoritmo y diagrama de flujo.

Contenidos Objetivos
- Introduccion a los lenguajes de programacion. |- Conocer conceptos basicos en los lenguajes de
- Lenguajes visuales. programacion.
- Diagramas de flujo - Realizar diagramas de flujo asociados a

situaciones cotidianas y a problemas concretos.

Criterios de evaluacion

- Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moviles, y como se construyen. CCL,
CMCT, CD, CAA.

- Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se desarrolla una aplicacién movil,

y generalizar las soluciones. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

- Describe los principales componentes de una aplicacion maévil.

- Identifica diferentes herramientas utilizadas en la creacion de aplicaciones moviles.

- Descompone problemas complejos en otros mas pequefios e integra sus soluciones para dar
respuesta al original.

- Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las soluciones.

- Realiza un andlisis comparativo de aplicaciones moviles con sus equivalentes de escritorio.
- Utiliza la creatividad basada en el pensamiento computacional para resolver problemas.

Contribucion al desarrollo de competencias clave

Comunicacion lingiiistica (CCL): 20%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia 5%
(CMCT):

Competencia digital (CD): 20%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): 5%
Conciencia y expresiones culturales (CEC): 20%
Aprender a aprender (CAA): 20%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 10%
(SIEP):
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Unidad Didactica: 2. Lenguajes de bloques para maoviles

Periodo:octubre-noviembre-diciembre Horas:14

Justificacion

Unidad donde se introduce a los alumnos en el mundo de la programacién de una forma mas
sencilla usando (App Inventor), al ser un lenguaje visual. Los alumnos no solo programan
facilmente por medio de bloques, sino que ven los resultados al momento, lo que es mucho mas
motivador.

Contenidos Objetivos

- IDEs de lenguajes de bloques para moéviles. - Favorecer la creatividad.
- Programacion orientada a eventos. Definicion |- Facilitar el pensamientos sistémico.
de evento. Generadores de eventos: los sensores. |- Desarrollar el pensamiento logico.

E/S, captura de eventos y su respuesta. - Aprender a programar.
- Bloques de control: condicionales y bucles. - Favorecer la autoestima.
- Almacenamiento del estado: variables. - Desarrollar aplicaciones para moviles.

- Disefo de interfaces: la GUI.

- Elementos de organizacion espacial en la
pantalla.

- Los gestores de ubicacion.

- Componentes basicos de una GUI: botones,
etiquetas, cajas de edicion de texto, imagenes,
lienzo.

- Las pantallas. Comunicacion entre las distintas
pantallas.

Criterios de evaluacion

- Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moviles, y como se construyen. CCL,
CMCT, CD, CAA.

- Resolver la variedad de problemas que se presentan cuando se desarrolla una aplicacién movil,
y generalizar las soluciones. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP.

- Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de una aplicacion movil sencilla, colaborando
y comunicandose de forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

- Describe los principales componentes de una aplicacién movil.

- Identifica diferentes herramientas utilizadas en la creacion de aplicaciones moviles.

- Descompone problemas complejos en otros mas pequefios e integra sus soluciones para dar
respuesta al original.

- Identifica similitudes entre problemas y reutiliza las soluciones.

- Realiza un andlisis comparativo de aplicaciones mdéviles con sus equivalentes de escritorio.

- Utiliza la creatividad basada en el pensamiento computacional para resolver problemas.

- Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la organizacion y planificacion del trabajo.
- Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones al grupo y valorando las ideas de los
demas.
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Contribucion al desarrollo de competencias clave

Comunicacion lingiiistica (CCL): 20%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia 5%
(CMCT):

Competencia digital (CD): 20%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): 5%
Conciencia y expresiones culturales (CEC): 20%
Aprender a aprender (CAA): 20%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 10%
(SIEP):

Unidad Didactica: 3. Ingenieria de software

Periodo: diciembre Horas: 3

Justificacion

Unidad que estudia la creacion de software confiable y de calidad, basdndose en métodos y
técnicas de ingenieria.

Contenidos Objetivos
- Ingenieria de software. Analisis y disefio. - Mejorar el disefio de las aplicaciones.
- Programacion. - Promover mayor calidad al desarrollar

- Modularizacién de pruebas. Parametrizacion. |aplicaciones complejas.

- Detectar a través de pruebas, posibles mejoras
para un mejor funcionamiento del software
desarrollado.

Criterios de evaluacion

- Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion movil: andlisis, disefio,
programacion, pruebas. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

- Analiza los requerimientos de una aplicacion movil sencilla.

- Realiza un disefio basico de la ldgica e interfaz de usuario que responda a los requerimientos.

- Desarrolla el codigo de una aplicacion movil en base a un disefio previo.

- Elabora y ejecuta, en dispositivos fisicos, las pruebas del codigo desarrollado y de la usabilidad
de la aplicacion.
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Contribucion al desarrollo de competencias clave

Comunicacion lingiiistica (CCL): 20%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia 5%
(CMCT):

Competencia digital (CD): 20%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): 5%
Conciencia y expresiones culturales (CEC): 20%
Aprender a aprender (CAA): 20%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 10%
(SIEP):

Unidad Didactica: 4.

Internet de las cosas

Periodo:enero-febrero-marzo

Horas:16

Justificacion

Unidad didactica que estudia la historia y la tecnologia que permite conectar a Internet objetos de

la vida cotidiana.

Contenidos

Objetivos

- Definicién. Historia.

- Ley de Moore.

- Aplicaciones.

- Seguridad, privacidad y legalidad.

- Componentes: dispositivos con sensores y
actuadores, red y conectividad, datos e interfaz
de usuario.

-Modelo de conexion de dispositivo a
dispositivo. Conexion BLE.

- Aplicaciones moviles 1oT.

- Internet de las Cosas y la nube.

- Internet.

- Conocer la historia de Internet de las cosas,
componentes y principales caracteristicas.

- Conocer el impacto en nuestra sociedad.

- Construir un sistema de computacion IoT.

- Trabajar en equipo.

Criterios de evaluacion

- Comprender el funcionamiento de Internet de las Cosas, sus componentes y principales

caracteristicas. CCL, CMCT, CD, CAA.

- Conocer el impacto de Internet de las Cosas en nuestra sociedad, haciendo un uso seguro de estos

dispositivos. CSC, SIEP, CEC.

- Ser capaz de construir un sistema de computacion [oT, que conectado a Internet, genere e
intercambie datos, en el contexto de un problema del mundo real. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC,

SIEP, CEC.

- Trabajar en equipo en el proyecto de construccion de un sistema de computacion IoT,
colaborando y comunicéndose de forma adecuada. CCL, CD, CAA, CSC, SIEP.
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Estandares de aprendizaje evaluables

- Explica qué es Internet de las Cosas y el funcionamiento general de los dispositivos IoT.

- Identifica los diferentes elementos hardware y software de los sistemas [oT en relacion a sus
caracteristicas y funcionamiento.

- Identifica dispositivos IoT y sus aplicaciones en multiples ambitos.

- Describe cuestiones referentes a la privacidad, seguridad y legalidad de su funcionamiento.

- Configura dispositivos loT mediante aplicaciones moviles y hace uso de ajustes de privacidad y
seguridad.

-Explica los requisitos de un sistema de computacion loT sencillo, analizando su descripcion

en texto y lo relaciona con problemas y soluciones similares.

- Disefia un sistema IoT, dados unos requisitos, seleccionando sus componentes.

- Escribe y depura el software de control de un microcontrolador con un lenguaje de programacion
visual, dado el disefio de un sistema IoT sencillo.

- Realiza, de manera segura, el montaje, la configuracion e interconexion de los componentes de
un sistema [oT.

- Prueba un sistema IoT en base a los requisitos del mismo y lo evaltia frente a otras alternativas.

- Explica las decisiones tomadas en equipo, en cuanto a la organizacion y planificacion del trabajo.
- Expresa sus ideas de forma asertiva, haciendo aportaciones al grupo y valorando las ideas de los
demas.

Contribucion al desarrollo de competencias clave

Comunicacion lingiiistica (CCL): 20%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia 5%
(CMCT):

Competencia digital (CD): 30%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): 10%
Conciencia y expresiones culturales (CEC): 10%
Aprender a aprender (CAA): 15%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 10%
(SIEP):

Unidad Didactica: 5. Computacion en la nube

Periodo: marzo-abril Horas: 10

Justificacion

Unidad didéactica que estudiara los distintos servicios de computacion que nos proporciona a través
de una red, que usualmente es Internet.

Contenidos Objetivos
- Computacion en la nube. Servicios. - Conocer los distintos servicios que nos
- Modelo de conexién dispositivo a la nube. proporciona la computacion en la nube.
- Plataformas. - Ser capaz de usar las distintas plataformas
- Gateways. WebOfThings. relacionadas con IoT.
- SmartCities. Futuro IoT.
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Criterios de evaluacion

- Ser capaz de construir un sistema de computacion IoT, que conectado a Internet, genere e
intercambie datos, en el contexto de un problema del mundo real. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC,
SIEP, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

- Explica los requisitos de un sistema de computacion IoT sencillo, analizando su descripcion

en texto y lo relaciona con problemas y soluciones similares.

- Disefia un sistema IoT, dados unos requisitos, seleccionando sus componentes.

- Escribe y depura el software de control de un microcontrolador con un lenguaje de programacion
visual, dado el disefio de un sistema IoT sencillo.

- Realiza, de manera segura, el montaje, la configuracion e interconexion de los componentes de
un sistema IoT.

- Prueba un sistema IoT en base a los requisitos del mismo y lo evaltia frente a otras alternativas.

Contribucion al desarrollo de competencias clave

Comunicacion lingiiistica (CCL): 20%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia 5%
(CMCT):

Competencia digital (CD): 30%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): 10%
Conciencia y expresiones culturales (CEC): 10%
Aprender a aprender (CAA): 15%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 10%
(SIEP):

Unidad Didactica: 6. Seguridad en Internet

Periodo: abril-junio Horas: 15

Justificacion

Unidad didactica que versara sobre la seguridad en Internet y los distintos peligros que podemos
encontrar al navegar por la red.

Contenidos Objetivos
- Seguridad en Internet. - Conocer los distintos criterios de seguridad.
- Seguridad activa y pasiva. - Distinguir entre los diferentes peligros y saber
- Exposicion en el uso de sistemas. poner remedio a las distintas situaciones de
-Malware y antimalware. vulnerabilidad.
- Exposicion de los usuarios: suplantacion de - Saber usar con seguridad las distintas
1dentidad, ciberacoso, etc. plataformas virtuales.
- Conexion a redes WIFI.
- Usos en la interaccion de plataformas virtuales.
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Criterios de evaluacion

- Conocer los criterios de seguridad y ser responsable a la hora de utilizar los servicios de
intercambio y publicacién de informacion en Internet. CD, CAA, CSC, CEC, SIEP, CCL, CMCT.
- Seguir, conocer y adoptar conductas de seguridad y habitos que permitan la proteccion del
individuo en su interaccion en la red. CD, CAA, CSC, CEC.

Estandares de aprendizaje evaluables

- Utiliza Internet de forma responsable, respetando la propiedad intelectual en el intercambio
de informacion.

- Aplica habitos correctos en plataformas virtuales y emplea contraseias seguras.

- Diferencia de forma correcta el intercambio de informacion seguro y no seguro.

- Identifica y conoce los tipos de fraude del servicio web.

Contribucion al desarrollo de competencias clave

Comunicacion lingiiistica (CCL): 10%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia 5%
(CMCT):

Competencia digital (CD): 30%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): 15%
Conciencia y expresiones culturales (CEC): 15%
Aprender a aprender (CAA): 15%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 10%
(SIEP):

Unidad Didactica: 7. Ley de propiedad intelectual

Periodo: junio Horas: 5

Justificacion

Unidad didéctica que trabajara sobre los distintos tipos de materiales que podemos encontrar en la
web y la ley de propiedad intelectual.

Contenidos Objetivos
- Ley de propiedad intelectual. - Conocer la ley de propiedad intelectual.
- Materiales libres o propietarios en la web. - Entender y reconocer los derechos de autor de

los distintos materiales que podemos usar.
- Distinguir entre materiales de libre distribucion
y los de propietarios.
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Criterios de evaluacion

- Entender y reconocer los derechos de autor de los materiales que usamos en Internet. CD, CAA,

CSC, CEC, SIEP, CCL, CMCT.

Estandares de aprendizaje evaluables

- Consulta distintas fuentes y utiliza el servicio web, dando importancia a la identidad digital.
- Diferencia los materiales sujetos a derechos de autor frente a los de libre distribucion.

Contribucion al desarrollo de competencias clave

Comunicacion lingiiistica (CCL): 20%
Competencia matematica y ciencia y tecnologia 5%
(CMCT):

Competencia digital (CD): 30%
Competencias Sociales y Civicas (CSC): 15%
Conciencia y expresiones culturales (CEC): 5%
Aprender a aprender (CAA): 15%
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor 10%
(SIEP):

6. Contribucion a la adquisicion de las competencias clave

El marco de trabajo de la disciplina es intrinsecamente competencial y basado en proyectos.

Por tanto, el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula debe estar basado en esos principios, al

integrar de una forma natural las competencias clave y el trabajo en equipo.

= En el aula, la competencia en comunicacion lingtistica (CCL) se fomentara mediante la

interaccion respetuosa con otros interlocutores en el trabajo en equipo, las presentaciones en
publico de sus creaciones y propuestas, la lectura de textos en  maultiples
modalidades, formatos y soportes, la redaccion de documentacion acerca de sus
proyectos o la creacion de narraciones digitales interactivas e inteligentes. Por otro lado, el
dominio de los lenguajes de programacion, que disponen de su propia sintaxis y

semantica,contribuye especialmente a la adquisicion de esta competencia.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se
trabaja aplicando las herramientas del razonamiento matematico y los métodos propios de la
racionalidad cientifica al disefio, implementacion y prueba de los sistemas tecnologicos

construidos. Ademads, la creacion de programas que solucionen problemas de forma
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>

secuencial, iterativa, organizada y estructurada facilita el desarrollo del pensamiento

matematico y computacional.

Es evidente la contribucion de esta materia al desarrollo de la competencia digital (CD), a
través del manejo de software para el tratamiento de la informacién, la utilizacién de
herramientas de simulacion de procesos tecnoldgicos o la programacion de soluciones a
problemas planteados, fomentando el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la

informacion y comunicacion.

La naturaleza de las tecnologias utilizadas, que evolucionan y cambian de manera rdpida y
vertiginosa, implica que el alumnado deba moverse en procesos constantes de investigacion
y evaluacion de las nuevas herramientas y recursos y le obliga a la resolucion de problemas
complejos con los que no estd familiarizado, desarrollando asi la habilidad para iniciar,
organizar y persistir en el aprendizaje y, por tanto, la competencia aprender a aprender

(CAA).

Computacién y Robética contribuye también a la adquisicion de las competencias sociales y
civicas (CSC), ya que el objetivo de la misma es la uniéon del aprendizaje con el
compromiso social, a través de la valoracion de los aspectos éticos relacionados con el
impacto de la tecnologia y el fomento de las relaciones con la sociedad civil. En este
sentido, el alumnado desarrolla la capacidad para interpretar fenomenos y problemas
sociales y para trabajar en equipo de forma auténoma y en colaboracidon continua con sus
compafieros y compaiieras, construyendo y compartiendo el conocimiento, llegando a

acuerdos sobre las responsabilidades de cada uno y valorando el impacto de sus creaciones.

La identificacion de un problema en el entorno para buscar soluciones de forma imaginativa,
la planificacion y la organizacion del trabajo hasta llegar a crear un prototipo o incluso un
producto para resolverlo y la evaluacién posterior de los resultados son procesos que
fomentan en el alumnado el sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP), al
desarrollar su habilidad para transformar ideas en acciones y reconocer oportunidades

existentes para la actividad personal y social.

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia conciencia y expresiones

culturales (CEC), ya que el diseno de interfaces para los prototipos y productos tiene un papel
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determinante, lo que permite que el alumnado utilice las posibilidades que esta tecnologia ofrece

como medio de comunicacion y herramienta de expresion personal, cultural y artistica.

7. Elementos transversales
Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las asignaturas de cada etapa, la

comprension lectora, la expresion lectora, oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las

Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion, el emprendimiento y la educacion civica y

constitucional se trabajaran en todos los mdédulos. No se abordaran como nuevos contenidos sino

como ejes en torno a los cuales girara la tematica de la materia, enfocandolos como algo necesario

para vivir en nuestra sociedad, constituyendo un instrumento muy valioso para aproximar al

alumnado a la vida diaria.

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

DESARROLLO

Sociedad de consumo

Proporcionar los instrumentos de andlisis y critica

necesarios que permitan una opinion y actitud propias.

Igualdad de
oportunidades entre

SE€xos

Contribuir a la identificacién de situaciones en las que se
produce  discriminacibn  por  género,  desarrollar
capacidades de analisis de causas y actuacion de acuerdo a

valores igualitarios.

Medio ambiente

Supone acercar a los alumnos al medio natural

aprendiendo a valorar su importancia para la vida.

Salud

Crear habitos de higiene fisica y mental, que permitan un

desarrollo sano, un aprecio del cuerpo y su bienestar.

Paz

Estimular el didlogo como principal via para la resolucion

de conflictos; facilitar el encuentro entre personas.

Educacion civicay

moral

Educar para la convivencia, fomentando la solidaridad,

cooperacion, libertad, respeto, responsabilidad.

Educacion vial

Conocer y respetar las normas establecidas para la mejor

organizacion y disfrute de la circulacion vial.

Interculturalidad

Desarrollar habitos y actitudes de curiosidad, respeto y

participacion hacia las demas culturas del entorno.

Sexualidad

Se trata, no solo de conocer los aspectos biologicos de la

sexualidad, sino informar, orientar y educar sus aspectos.

Espiritu emprendedor

Potenciar el espiritu emprendedor a partir del desarrollo de
la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en
equipo, la autoconfianza y el sentido critico.
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7.1 Fomento a la lectura

Ramos Sanchez define la lectura como “una actividad compleja que parte de la
decodificacion de los signos escritos y termina en la comprension del significado de las oraciones y
textos. Diferentes motivos explican que se hayan puesto en marcha variados Planes de fomento a la
Lectura como herramienta que trata de promocionar el afianzamiento en nuestra sociedad del habito

lector, entre ellos podemos mencionar:
El valor de la lectura: sin ella no es posible comprender la informacion contenida en los
textos y asimilarla de modo critico.

» El caracter estratégico de la lectura como elemento clave del desarrollo personal y

profesional de la persona.

» La ampliacion del concepto de lectura y no ligarlo exclusivamente a un soporte concreto,

sino a cualquiera de los nuevos medios.
» La incorporacion de los elementos cuantitativos y cualitativos al fomento de la lectura.

Actualmente hay unas Instrucciones de 24 de julio de 2013, por las que se regula el
Tratamiento de la Lectura para el desarrollo de la Competencia en Comunicacion Lingiiistica y
las de la Organizacion y Funcionamiento de las Bibliotecas Escolares, de la misma fecha. Las
Instrucciones sobre la Lectura se concretan en un grupo de medidas, como son el incluir en el
Proyecto Educativo, dentro del Plan de Centro, el tratamiento de la lectura en todas las 4reas, para
lo que se deberdn incluir en las correspondientes programaciones. Por otro lado, la Instruccion
Quinta establece un tiempo minimo diario de lectura de una hora, o el equivalente a una sesion
horaria. Igualmente, se incluye la idea de refuerzo y apoyo, asi como la necesidad de fomentar las
Comunidades Lectoras (Séptima), que permita la participacion de familias y entorno. La biblioteca
de aula, debe constituir un puente entre la biblioteca escolar y la personal, donde las actividades que
se programen durante el curso deben incitar a la formacién de la biblioteca particular del alumno/a y

a una mejor utilizacion de los recursos de la biblioteca de centro.

7.2. Cultura andaluza

Segtn el articulo 40 de la LEA, El curriculo deberd contemplar la presencia de contenidos

y de actividades relacionadas con el medio natural, la historia, la cultura y otros hechos
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diferenciadores de Andalucia, como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados
como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

Las ensefnanzas propias de la comunidad contempladas en todas y cada una de las areas de
los distintos bloques de asignaturas, incorporan al curriculo el tratamiento de la realidad andaluza
en sus aspectos geograficos, econOmicos, sociales, historicos y culturales, asi como las
contribuciones de caracter social y cientifico que demanda la ciudadania, la dimensién historica del

conocimiento y el progreso humano en el siglo XXI.

Se tratard de acercar al alumnado los valores, costumbres y tradiciones culturales de
nuestra comunidad, comenzando por lo mas cercano, como el barrio, la localidad, provincia...
Como estrategias de intervencion educativa, se dard a conocer nuestras costumbres y culturas a

traves de fiestas, monumentos, literatura, gastronomia (desayuno andaluz).

7.3. Educacion en las TICs

En un mundo que cambia con excesiva rapidez, todos los paises desean mejorar la calidad y
eficacia del aprendizaje escolar, pero a menudo se encuentran indecisos sobre el mejor camino
que se puede seguir; en la actualidad, los gobiernos apuestan por las Tecnologias de la Informacion

y la Comunicacion (TIC) para conseguirlo.

La LOMLOE exige la participacion del profesorado en este rumbo que toma la educacion, a
las Administraciones les corresponde promover la utilizacion de las TIC entre los docentes, para
ello debe auspiciar planes de formacion permanente entre este colectivo, asi como, han de
posibilitar que los centros dispongan de la infraestructura informatica necesaria para garantizar la
incorporacion de éstas en los procesos educativos.

Los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, disefiaran y desarrollaran las
programaciones conforme a los criterios generales que a tal efecto tengan en sus proyectos
educativos, dentro de la regulacion y limites establecidos por la Consejeria competente en materia
educativa.

Las TIC formaran parte del uso habitual como instrumento facilitador para el desarrollo
del curriculo.

El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion llevard consigo una serie de
ventajas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, entre ellas se destacan:

e Permiten la individualizacion de la ensefianza.
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e Aprendizaje individual y cooperativo del alumno/a.
e Modelo pedagogico centrado en el alumnado.

e Redefinicion y ampliacion de las labores de tutoria mediante el uso de espacios

virtuales.

8. COVID-19. Docencia no presencial

En el supuesto de que se cancelen las clases presenciales debido a la situacién excepcional

producida por la pandemia del COVID-19 en el ambito educativo y se tenga que adoptar una

ensefianza a distancia, se plantean las siguientes actuaciones que afectan a la practica docente y

evaluacion del alumnado:

>

v Vv VYV V

Se adecuara la temporalizacion y secuenciacion de los contenidos a la nueva realidad,

teniendo en cuenta las circunstancias de cada alumno/a.

El alumnado junto a sus tutores legales recibird un plan de trabajo semanal o quincenal.
Para la comunicacion con el alumnado: se empleard la plataforma Moodle Centros Malaga.
Para la comunicacién con los padres se usara la plataforma PASEN.

Para la imparticion de contenidos y seguimiento académico del alumnado: se sustituird la
presencia fisica en clase por el uso de la Plataforma Moodle Centros, donde el alumno estara
dado de alta previamente y encontrara todos los materiales de la materia (apuntes,

explicaciones orales, actividades, cuestionarios tipo test, ejercicios resueltos, etc...).

Las explicaciones teodricas o practicas se realizaran mediante videoconferencia a la que

estara conectado el alumnado.

Para posibles dudas o incidencias surgidas durante este periodo se plantea el uso de correo

electronico o foros de la plataforma.

Se han tenido en cuenta las dificultades a la hora de realizar ciertas actividades
especialmente de caracter practico por parte del alumnado, ya que se precisaban medios,
espacios, materiales, herramientas, asi como instalaciones de las que no disponian los

alumnos en sus domicilios.
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» El docente realizara el seguimiento de las actividades que se entreguen, las calificara y las

tendré en cuenta para la calificacion final.

» Las actividades finales de evaluacion se podran realizar de forma telematica empleando, por
ejemplo, preguntas tipo test en formularios online o bien mediante preguntas orales y/o

escritas a través de un seguimiento telematico por videoconferencia.

» Todo aquello que precise de presencialidad, se sustituird por diversos medios o recursos

digitales como videoconferencias, plataformas, etc...

9. Metodologia

Este centro asume lo establecido en el Articulo 4 de la Orden de 15 de Enero de 2021,
sobre Recomendaciones de Metodologia Didactica, que de acuerdo con el articulo 7 del Decreto
111/2016, de 14 de junio, establece las recomendaciones de metodologia didéactica para la
Educacion Secundaria Obligatoria, y por tanto en nuestra metodologia:

Se han elaborado propuestas pedagdgicas para esta etapa desde la consideracion de la
atencion a la diversidad y del acceso de todo el alumnado a la educacion comun. Asimismo,
arbitraran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismo y promuevan el trabajo en equipo.

La metodologia didactica en esta etapa educativa sera fundamentalmente activa y
participativa, favoreciendo el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula e integrara
en todas las materias referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado.

Asimismo, se asegurara el trabajo en equipo del profesorado, con objeto de proporcionar un
enfoque multidisciplinar del proceso educativo, garantizando la coordinacion de todos los miembros
del equipo docente que atienda a cada alumno o alumna en su grupo.

En el proyecto educativo y en las programaciones didécticas se han plasmado las estrategias
que desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos en cada 4mbito y materia, asi
como la adquisicion por el alumnado de las competencias basicas.

Las programaciones didacticas de todas las materias y, en su caso, ambitos, incluyen actividades

en las que el alumnado deberd leer, escribir y expresarse de forma oral.

En las programaciones didéacticas se facilitara la realizacion, por parte del alumnado, de trabajos
monograficos interdisciplinares u otros de naturaleza analoga que impliquen a varios departamentos

didacticos.
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Como metodologia especifica para esta materia se tendran en cuenta los resultados y

valoraciones hechas en las evaluaciones iniciales.

9.1. Estrategias metodologicas
Segiin normativa vigente de la materia, podemos destacar las siguientes estrategias

metodologicas:

Aprendizaje activo e inclusivo

El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas en
el desarrollo de sistemas de computacion y robdticos. Para ello, se deben emplear estrategias
didacticas variadas que faciliten la atencion a la diversidad, utilizando diferentes formatos y
métodos en las explicaciones, trabajo de clase y tareas. Ademds, las actividades deben
alinearse con los objetivos, tomando como referencia los conocimientos previos del

alumnado.

Aprendizaje y servicio

Es un objetivo primordial de esta materia unir el aprendizaje con el compromiso social.
Combinar el aprendizaje y el servicio a la comunidad en un trabajo motivador permite mejorar
nuestro entorno y formar a ciudadanos responsables. Asi, podemos unir pensamiento logico y
critico, creatividad, emprendimiento e innovacion, conectandolos con los valores, las necesidades y
las expectativas de nuestra sociedad. Desde un enfoque construccionista, se propone que el
alumnado construya sus propios productos, prototipos o artefactos computacionales, tales como
programas, simulaciones, visualizaciones, narraciones y animaciones digitales, sistemas roboticos y
aplicaciones web o para dispositivos méviles, entre otros. Estas creaciones, ademds de conectar con
los intereses del alumnado, deben dar solucion a algun problema o necesidad real identificado por ¢l
mismo que le afecte de manera directa o al entorno del propio centro docente. De esta forma, se
aprende interviniendo y haciendo un servicio para la comunidad educativa, lo que a su vez requiere

la coordinacién con entidades sociales.

Aprendizaje basado en provectos

El aprendizaje de sistemas de computacion y/o roboticos debe estar basado en proyectos vy,
por ello, se recomienda realizar tres proyectos durante el curso (uno en cada trimestre).

Alternativamente al desarrollo completo de un proyecto, y dependiendo de las circunstancias, se
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podrian proponer proyectos de ejemplo (guiados y cerrados) o bien proyectos basados en una

plantilla (el alumnado implementa solo algunas partes del sistema, escribiendo bloques del c6digo).

Ciclo de desarrollo

El ciclo de desarrollo se debe basar en prototipos que evolucionan hacia el producto final.
Este proceso se organizard en iteraciones que cubran el andlisis, disefio, programacion y/o montaje,
pruebas, y en las que se anaden nuevas funcionalidades. Ademas, se deben planificar los recursos y
las tareas, mantener la documentacion y evaluar el trabajo propio y el del equipo. Por ultimo, se
almacenaran los archivos de los proyectos en un portfolio personal, que podria ser presentado en

publico.

Resolucion de problemas

La resolucion de problemas se debe trabajar en clase con la practica de diferentes técnicas y
estrategias. De manera sistematica, a la hora de enfrentarnos a un problema, se tratard la
recopilacion de la informacidn necesaria, el filtrado de detalles innecesarios, la descomposicion en
subproblemas, la reduccién de la complejidad creando versiones més sencillas y la identificacion de
patrones o similitudes entre problemas. En cuanto a su resolucion, se incidira en la
reutilizaciéon de conocimientos o soluciones existentes, su representacion visual, disefio
algoritmico, evaluacion y prueba, refinamiento y comparacion con otras alternativas en términos de
eficiencia. Por ultimo, habilidades como la persistencia y la tolerancia a la ambigiiedad se pueden

trabajar mediante el planteamiento de problemas abiertos.
Analisis y disefio

La creacion de modelos y representaciones es una técnica muy establecida en la disciplina
porque nos permite comprender mejor el problema e idear su solucion. A nivel escolar, se pueden
emplear descripciones textuales de los sistemas, tablas de requisitos, diagramas de
objetos y escenarios (animaciones Yy videojuegos), diagramas de componentes y flujos de
datos (sistemas fisicos y aplicaciones moviles), diagramas de interfaz de usuario (aplicaciones
moéviles y web), tablas de interacciones entre objetos (videojuegos), diagramas de secuencias

(sistemas fisicos, aplicaciones moviles y web). Adicionalmente, se podrian emplear diagramas de

estado, de flujo o pseudocodigo.
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Programacion

Aprender a programar se puede llevar a cabo realizando diferentes tipos de ejercicios, entre
otros, ejercicios predictivos donde se pide determinar el resultado de un fragmento de codigo,
ejercicios de esquema donde se pide completar un fragmento incompleto de cddigo, ejercicios de
Parsons donde se pide ordenar unas instrucciones desordenadas, ejercicios de escritura de trazas,
ejercicios de escritura de un programa o fragmento que satisfaga una especificacion y ejercicios de
depuracion donde se pide corregir un cédigo o indicar las razones de un error. Estas actividades se

pueden también realizar de forma escrita u oral, sin medios digitales (actividades desenchufadas).

Sistemas fisicos v roboéticos

En la construccion de sistemas fisicos y roboticos, se recomienda crear el diagrama
esquematico, realizar la seleccion de componentes electronicos y mecénicos entre los disponibles en
el mercado, disefiar el objeto 3D o algunos de los componentes, montar de forma segura el sistema
(debe evitarse la red eléctrica y usar pilas en su alimentacion), y llevar a cabo pruebas funcionales y
de usabilidad. Por otro lado, se pueden emplear simuladores que ayuden a desarrollar los sistemas

de forma virtual, en caso de que se considere conveniente.

Colaboracién v comunicacion

La colaboracion, la comunicacion, la negociacion y la resolucion de conflictos para
conseguir un objetivo comun son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades de
trabajo en equipo, se debe incidir en aspectos de coordinacion, organizacion y autonomia, asi como
tratar de fomentar habilidades como la empatia o la asertividad y otras enmarcadas dentro de la
educacion emocional. Ademas, es importante que los estudiantes adquieran un nivel basico en el

uso de herramientas software de productividad.
Educacion cientifica

La educacion cientifica del alumnado debe enfocarse a proporcionar una vision globalizada
del conocimiento. Por ello, se debe dar visibilidad a las conexiones y sinergias entre la computacion
y otras ramas de conocimiento como forma de divulgacion cientifica, e incidir en cuestiones

¢éticas de aplicaciones e investigaciones.
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Sistemas de gestion del aprendizaje online

Los entornos de aprendizaje online dinamizan la ensefianza-aprendizaje y facilitan
aspectos como la interaccion profesorado-alumnado, la atencion personalizada y la evaluacion. Por

ello, se recomienda el uso generalizado de los mismos.

Software v hardware libre

El fomento de la filosofia de hardware y software libre se debe promover priorizando el uso
en el aula de programas y dispositivos de cddigo abierto, y entenderse como una forma de cultura

colaborativa.

9.2. Actividades Tipo
Dentro del desarrollo de la unidad didactica, se podra hablar de tres tipos de actividades,
atendiendo a un criterio fundamental de progresion en cuanto a la dificultad de la misma:
* Actividades de Inicio: Planteamos la unidad, proponemos lluvia de ideas, generamos

predisposicion hacia la participacion.

* Actividades de Desarrollo: Corresponde probablemente al bloque central de la unidad,
donde se van a desarrollar las tareas fundamentales, utilizando estilos de busqueda,
indagacion

* Actividades de Cierre: Son el bloque de tareas finales de la unidad. Son tareas que dan

significatividad y funcionalidad a aquello que se ha estado haciendo durante toda la unidad.

Hemos de tener en cuenta igualmente, que dentro del aula hay una diversidad natural del alumnado

segun sus propios estilos y ritmos de aprendizaje. Por tal razon, a las tareas anteriores afiadimos:

* Actividades de refuerzo: Para aquel alumnado que presenta dificultad ante la tarea y otras

estrategias que nos permitan adecuarnos a su estilo o ritmo de aprendizaje

* Actividades de ampliacion: Para aquel alumnado que realiza con cierta facilidad las tareas
propuestas. Este tipo de tareas no implica ir a contenidos méas complejos, sino modificar los

niveles de dificultad de los ya propuestos.
En funcion del desarrollo de curso se introduciran:

* Actividades de reproduccion: Las competencias de este grupo implican esencialmente a la

reproducciéon del conocimiento estudiado. Incluyen aquellas que se emplean mas
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frecuentemente en las pruebas estandarizadas y en los libros de texto: conocimiento de
hechos, representaciones de problemas comunes, reconocimiento de equivalentes,
recopilacion de propiedades y objetos matematicos familiares, ejecucion de procedimientos
rutinarios, aplicacion de destrezas técnicas y de algoritmos habituales, el manejo de

expresiones con simbolos y formulas establecidas y realizacion de célculos.

Actividades de conexion: Las competencias del grupo de conexion se apoyan sobre las del
grupo de reproduccion, conduciendo a situaciones de solucion de problemas que ya no son

de mera rutina, pero que aun incluyen escenarios familiares o casi familiares

Actividades de reflexion: Las competencias de este grupo incluyen un elemento de
reflexion por parte del estudiante sobre los procesos necesarios o empleados para resolver
un problema. Relacionan las capacidades de los alumnos para planificar estrategias de
resolucion y aplicarlas en escenarios de problema que contienen mas elementos y pueden ser
mas «originales» (o inusuales) que los del grupo de conexion. Las preguntas de evaluacion
que miden las competencias del grupo de reflexion se pueden describir mediante los
siguientes descriptores clave: razonamiento avanzado, argumentacion, abstraccion,

generalizacion y construccion de modelos aplicados a contextos nuevos.

9.3. Espacios

El espacio fundamental de la materia es el aula de informatica o el aula de robotica.

9.4. Variables temporales

Esta programacion didactica estd planificada para dotar de coherencia a nuestra labor

educativa. Se tendran ademads en cuenta durante el curso las siguientes variables temporales:

El calendario escolar: Tener en cuenta este calendario, nos permite dar mayor continuidad a
las propuestas planteadas, ajustando nuestra programacién a los factores climatolédgicos,
festivos o de posibles eventos, entre otros.

Las efemérides: Dias como el de la Paz, Los Derechos Humanos, Violencia de género,
Medio Ambiente, al incluirlos en nuestra programacion en las tareas de inicio, desarrollo o
cierre, dotan a la propuesta de mayor significatividad y funcionalidad.

Horarios: Se intentara alternar o intercambiar actividades o contenidos en funcion de si el

horario de la asignatura en una jornada es mas temprano o mas tarde.
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* Estructura de sesion: Dentro de la sesion siempre hay 5 minutos de presentacion de la

sesion, luego trabajo individual y en muchas ocasiones debate o trabajo en grupo.

9.5. Agrupamientos
Aunque los alumnos tendran asignado un puesto en el aula, para la realizacion de trabajos en
grupo, las agrupaciones se realizaran de diferentes formas en funcidon del tipo de trabajo. Salvo

alguna realizadas por el profesor, estas agrupaciones seran:
* Flexibles.
* Facilitadoras del aprendizaje.
* Heterogéneas. La diversidad enriquece.
* Favorecedoras de principios tales como la Igualdad o la Convivencia.

* Favorecedoras de un aprendizaje cooperativo. Fomento de la negociacion y el consenso.

9.6. Materiales y recursos
Todos los materiales y recursos didacticos para este curso han sido desarrollados por el
profesor de la asignatura atendiendo a los objetivos establecidos conforme a la nueva normativa y
estan en la Plataforma de Contenidos de la Consejeria de Educacion (MOODLE CENTROS).
Ademas de todo el material desarrollado por el profesor también se utilizaran materiales de
la web, tanto de paginas oficiales como la red telematica educativa Averroes de la Administracion

educativa o paginas y plataformas colaborativas gratuitas como Blogger.

El profesor dispondra de una cuenta en la plataforma de trabajo Moodle, asi como el
alumnado, a través de la cual el alumnado dispondré de las distintas actividades y apuntes sobre la
materia. También se utilizara dicha plataforma para la recogida de las distintas actividades que

deban ser entregadas al profesor, asi como medio de comunicacion con el alumnado del grupo.

Los recursos materiales de que se dispone para las clases presenciales seran los siguientes:
* 20 Equipos informaticos completos, con tarjeta de red en el Aula de Informatica.
* 31 Equipos informaticos portatiles en el Aula de Robdtica.
* Software:
o Sistema operativo (Distribucion Linux Ubuntu 18.04 de Escritorio en el Aula de

Informatica. Y Ubuntu 20.04 de Escritorio en el Aula de Robotica).
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o Paquete ofimatico LibreOffice.
* Acceso a Internet.
* Plataforma educativa Moodle Centros, donde se facilitara a los materiales necesarios
(apuntes y otros documentos complementarios elaborados por el profesor).
Libro de texto

No se utilizara libro de texto para la materia.

9.6.1. Herramientas y recursos online

Ademas de lo indicado anteriormente, se podra hacer uso de los siguientes recursos online
segun el bloque que corresponda:

BLOQUE 1

Herramientas

https://scratch.mit.edu/
https://snap.berkeley.edu/
https://studio.code.org/courses
https://blockly.games
https://appinventor.mit.edu/

https://thunkable.com/#/

Recursos

Pensamiento computacional. INTEF.http://code.intef.es/
BLOQUE 2

Herramientas

Hardware

https://microbit.org/
https://www.arduino.cc/

Kits de Arduino. https://www.e-ika.com/kits
Software

https://makecode.microbit.org/
http://microblocks.fun/
http://snap4arduino.rocks/
https://scratchx.org/

http://s4a.cat/
http://lab.open-roberta.org

BLOQUE 3

Recursos

www.incibe.es
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9.7. Clima del aula y rol del docente

Se tendran en cuenta estrategias para favorecer un clima de aula proactivo y facilitador de

aprendizajes.

* Profesorado participativo, afectivo, dialogador, mediador...

* Estrategias de comunicacion, de consenso...para un desarrollo de las habilidades sociales.

* Disciplina consensuada. Enfasis en la motivacion.

* Preocupacion por las actitudes.

* Participacion, critica, consenso, respeto. Actitud proactiva y no reactiva.

* Enfoque democratico frente al autoritario.

* Advertencias, normas, compromisos, propuestas....

9.8. Actividades complementarias y extraescolares

ACTIVIDAD Visita a un punto limpio
OBJETIVOS Sensibilizacion con el reciclaje y la recuperacion de residuos
MATERIALES Informe sobre la contaminacion de diferentes compuestos
ORGANIZADOR | Departamento de Tecnologia-Informatica.
CALENDARIO |Noviembre
LUGAR Benalmadena
FINANCIACION |Auténoma de cada alumno

ACTIVIDAD Visita al parque tecnolégico
OBJETIVOS Conocer las infraestructuras informaticas de la provincia.
MATERIALES Plantilla para tomar notas de lo observado.
ORGANIZADOR |Departamento de Tecnologia-Informatica.
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ACTIVIDAD Visita al parque tecnolégico

CALENDARIO | Abril

LUGAR Campanillas

FINANCIACION |Mixta, alumnos-departamento

10. Evaluacion

“Evaluacion es el acto que consiste en emitir un juicio de valor, a partir de un conjunto de
informaciones sobre la evolucidon o los resultados de un alumno, con el fin de tomar una decision.
“(B. Maccario). Evaluar es obtener informacion relativa a un objeto, suceso o proceso para ponderar
determinadas caracteristicas del mismo, evitar efectos indeseados y actuar de manera adecuada para

garantizar la obtencion de los resultados deseados.

10.1. Evaluacion del proceso de aprendizaje

Segin la Orden de 15 de Enero de 2021, por la que se establece la ordenacién de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de educacidén secundaria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, en sus articulos 37, 38 y 39, sobre el Caracter, Referentes, Procedimientos

¢ Instrumentos de la Evaluacion:
Articulo 37. Caracter de la evaluacion.

1. La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa, diferenciada y
objetiva segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los

procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje..

2. La evaluacion serd continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por
tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en el
que se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, de acuerdo con lo dispuesto en el

Capitulo VI del Decreto 111/2016, de 14 de junio, adoptar las medidas necesarias dirigidas a
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garantizar la adquisicion de las competencias, que le permita continuar adecuadamente su proceso

de aprendizaje.

3. El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y
aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacién que permita mejorar tanto los

procesos como los resultados de la intervencion educativa.

4. La evaluacion sera integradora por tener en consideracion la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo y la aportacion de cada una de las materias a la consecucion de los

objetivos establecidos para la etapa y al desarrollo de las competencias clave.

5. El caracter integrador de la evaluacion no impedird al profesorado realizar la evaluacion de cada
materia de manera diferenciada, en funcion de los criterios de evaluacién y su concrecion en
estandares de aprendizaje evaluables como orientadores de evaluacion del proceso de ensefianza y

aprendizaje.

6. El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su
dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer
los resultados de sus aprendizajes para que la informacion que se obtenga a través de la evaluacion

tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacion.

7. Asimismo, en la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se considerardan sus

caracteristicas propias y el contexto sociocultural del centro.
Articulo 38. Referentes de la evaluacion

1. La evaluacion seré criterial por tomar como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes
materias curriculares, asi como su desarrollo a través de los estandares de aprendizaje evaluables,
como orientadores de evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje, que figuran en los Anexos

IL, Iy IV.

2. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendrdn en consideracion los criterios y
procedimientos de evaluacion, promocion y titulacion incluidos en el proyecto educativo del centro,
asi como los criterios de calificacion incluidos en las programaciones didacticas de las materias vy,

en su caso, ambitos.

3. Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave y el

logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de las distintas materias son

I.E.S. ARROYO DE LA MIEL 34



|COMPUTACI()N Y ROBOTICA 2021/2022 I

los criterios de evaluacion y su concrecion en los estdndares de aprendizaje evaluables a los que se

refiere el articulo 2.
Articulo 39. Procedimientos e Instrumentos de evaluacion

1. El profesorado llevard a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion
continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacion con los

objetivos de Educacion Secundaria Obligatoria y las competencias clave.

2. A tal efecto, se utilizaran diferentes instrumentos, tales como cuestionarios, formularios,
presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de observacion,
rubricas o portfolios, entre otros, ajustados a los criterios de evaluacién y a las caracteristicas

especificas del alumnado.

10.2. Técnicas e instrumentos

Atendiendo a los apartados anteriores, las técnicas e instrumentos que emplearemos para la
recogida de datos responden al ";Coémo evaluar?". Son:

Técnicas:

Se podran seleccionar entre otras y a modo de ejemplo:

* Las técnicas de observacion, comprobando el indice de participacion del alumnado, nivel de
razonamiento, atencion, expresion (verbal y no verbal), habilidades y destrezas, valoraciones
personales, etc.

* Las técnicas de medicion, a través de pequefias pruebas escritas u orales, seguimiento de los
cuadernos del alumnado.

Instrumentos:

Se podran seleccionar a modo de ejemplo y entre otros:

*  Mapas Conceptuales. Con esta herramienta-actividad se puede evaluar:
o Comprension interpretativa y dominio de los contenidos de la Unidad didéctica .
© Dominio de la estrategia como técnica de estudio favorecedora del "aprender a

aprender”.

o Utilizacién de un vocabulario adecuado segun contenidos de la unidad.
© Autoconfianza y autoestima.
o Habilidades de comunicacion y expresion oral y escrita. Pensamiento alternativo.

o Escucha activa y espiritu critico. Respeto a las propuestas de los demas.
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e Libreta del alumnado. Con esta herramienta-actividad se evalua:

@)

o

o

Dominio de los contenidos planteados a través de la realizacion de las actividades.
Comprension literal, interpretativa y valorativa. Presentacion y limpieza.

Realizacion de las actividades propuestas. Ortografia y caligrafia. Vocabulario utilizado.

* Hoja de registro y escala de estimacion para actividades de expresion oral y trabajo en

grupo. Con esta herramienta-actividad se evalua:

o

o

@)

@)

o

o

Comprension literal, interpretativa y valorativa. o Pensamiento alternativo y divergente.
Autoconfianza y autoestima.

Habilidades de comunicacion y expresion oral.

Escucha activa y espiritu critico. Respeto a las propuestas de los demaés.

Actitud positiva hacia la participacion y la escucha activa.

Utilizacion de los diferentes recursos como material de apoyo.

e Prueba escrita. Con esta herramienta-actividad se evalia:

@)

o

@)

o

Dominio de los contenidos planteados a través de la realizacion de las actividades.
Comprension literal, interpretativa y valorativa.

Realizacion de diferentes tipologias de actividades que favorezcan el analisis de los
diferentes tipos de resolucion de situaciones de aprendizaje.

Presentacion y limpieza.

Realizacion de las actividades propuestas. o Ortografia y caligrafia. o Vocabulario
utilizado.

Autoconfianza y autoestima.

Autonomia e iniciativa personal.

Desarrollo de estrategias favorecedoras para "aprender a aprender".

* Trabajo en grupo. Con esta herramienta-actividad se evalua:

@)

@)

o

o

Actitud positiva hacia el trabajo en grupo. o Comprension valorativa o de juicio critico.
Autoconfianza y autoestima.
Escucha activa y respuesta empatica.

Respeto hacia las opiniones de los demas.

* Actividades de tiempo de gestion autonomo. Con esta herramienta actividad se evaluaa:

@)

Actitud positiva hacia la realizacion de actividades de manera auténoma.

* Actividades individuales en la plataforma de formacion del centro.

o

Actitud positiva para la correccion y perfeccionamiento de actividades.
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o Empleo de nomenclatura y lenguaje correctos para el intercambio de tareas y
valoraciones a través de Internet.

o Respeto por los tiempos de entrega de las actividades

10.3. Criterios de calificacion

En funcién de las decisiones tomadas por los departamentos, cada programacion didactica
recogera una serie de criterios de calificacion, a partir de los cuales se puedan expresar los
resultados de la evaluacion de cada materia.

Los resultados de la evaluacion de cada materia se extenderan en la correspondiente acta de
evaluacion, en el expediente académico del alumno o alumna y en el historial académico y se
expresaran mediante una calificacion numérica, en una escala de uno a diez, sin emplear
decimales,Se consideraran calificacion negativa los resultados inferiores a 5.

Instrumentos de evaluacion

De cada unidad didactica se tendran en cuenta los siguientes items para evaluar:

. Exdmenes tedrico-prdcticos, sobre contenidos trabajados en la unidad y se podran realizar
en forma de test, preguntas cortas, problemas, casos practicos y preguntas a desarrollar.

. Tareas-Practicas obligatorias (Plataforma Moodle Centros), relacionadas con los
contenidos de la unidad didactica que se esté desarrollando.

. Actitud/Trabajo de clase, en este apartado se valorard el trabajo que el alumno desarrolle
trabajando su cuaderno/apuntes, ejercicios escritos, trabajos de investigacion, la actitud, el
comportamiento y la participacion en clase.

Calificacion numérica

A lo largo del periodo de evaluacion se irdn realizando las diferentes practicas, examenes y
trabajos de clase.

En los siguientes apartados exponemos los aspectos a tener en cuenta:

(1) Los examenes teorico-practicos realizados durante el trimestre, en los cuales al alumnado
debera demostrar la correcta asimilacion de los contenidos, que conformard un 60% de la
calificacion final del trimestre. En cada examen se valorard la claridad expositiva y la resolucion de
los problemas propuestos. El examen teorico-practico tendrd una nota entre 0 y 10 puntos. Se
calculard la media aritmética de las notas obtenidas en cada unidad didéctica.

Consideraciones:
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> Si, a lo largo del trimestre, el alumno/a tiene méas de un examen con una nota inferior a 4
puntos o no se ha presentado a mas de un examen, debera realizar un examen trimestral que
englobe los contenidos de todas las unidades didacticas de ese trimestre.

> Si, a lo largo del trimestre, el alumno/a tiene s6lo un examen con una nota inferior a 4
puntos o no se ha presentado a un examen solamente, podrd optar a presentarse en el examen
trimestral solo de la unidad didéctica en cuestion.

(2) Las tareas-practicas obligatorias que conformaran un 30% de la calificacion final del

trimestre. En la evaluacion de estas practicas se valorara tanto la realizacidon correcta de las mismas,

como su entrega en los plazos prefijados asi como su posterior defensa ante el/la docente. En cada
unidad didéctica se programara como minimo una practica.

Consideraciones:

> El profesor identificara algunas practicas realizadas en el aula como obligatorias y se
establecera un plazo de entrega. Estas practicas seran computadas como “no entregadas” mientras
ofrezcan un resultado insatisfactorio.

> Cuando una practica obligatoria es “entregada” dentro de plazo serd computada con una
nota entre 0 y 10. Si es entregada fuera de plazo, podra recibir un 5 como maximo.

Tanto en la realizacion de los exdmenes como de las practicas se controlaran las faltas de
ortografia.

3) Durante el desarrollo de las sesiones de clase se solicitara al alumnado una serie de
actividades de ensefianza-aprendizaje para su evaluacion. Las calificaciones obtenidas en estas
actividades, supondran un 10% de la nota final del trimestre.

Dentro de este apartado se tendra en cuenta (observacion directa y anotaciones):

> La implicacién ¢ interés, comportamiento, participacion, etc.... por parte del
alumnado en las sesiones de clase.

> La realizacion de los ejercicios planteados en clase.

Calificacion por trimestre

Para cada unidad didactica se obtendra una calificacion numérica con dos decimales, en base
a la nota del apartado (1) (60%), del apartado (2) (30%) y del apartado (3) (10%).

La nota de cada trimestre se obtendra como resultado de realizar la media aritmética de las
calificaciones obtenidas en cada una de las unidades didacticas impartidas en el trimestre, teniendo
en cuenta las consideraciones reflejadas en el apartado (1). Esta calificacion se dara sin decimales.

Se considera suspensa una evaluacion de un trimestre si la nota es inferior a 5 puntos.
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No obstante, solo se podra obtener una calificacion positiva si han sido entregadas todas las

précticas obligatorias.

10.3.1. Criterios de evaluacion ponderados a la calificacion final

La aportacion de los criterios de evaluacion a la calificacion del alumno/a serd, por bloques
tematicos, cada criterio de evaluacion se tendra que aprobar con al menos un 5.

Bloque 1. Programacion y desarrollo de software (40% calificacion final) — 1° Trimestre

Criterios de evaluacion Aportacion

1. Entender el funcionamiento interno de las 10%
aplicaciones moviles, y como se construyen. CCL,
CMCT, CD, CAA.

2. Resolver la variedad de problemas que se 10%
presentan cuando se desarrolla una aplicacion movil,
y generalizar las soluciones. CCL, CMCT, CD,
CAA, CSC, SIEP. CEC.

3. Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo 10%
de una aplicacion moévil: andlisis, disefio,
programacion, pruebas. CCL, CMCT, CD, CAA,
CSC, SIEP, CEC.

4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion 10%
de una aplicacion moévil sencilla, colaborando y
comunicandose de forma adecuada. CCL, CD, CAA,

CSC, SIEP.

Bloque 2. Computacion fisica y robética (30% calificacion final) — 2° Trimestre
1. Comprender el funcionamiento de Internet de las 7%

Cosas, sus componentes y  principales

caracteristicas. CCL, CMCT, CD, CAA.

2. Conocer el impacto de Internet de las Cosas 7%

ennuestra sociedad, haciendo un uso seguro de estos
dispositivos. CSC, SIEP, CEC.

3. Ser capaz de construir un sistema de 8%
computacion [oT, que conectado a Internet, genere e
intercambie datos, en el contexto de un problema del
mundo real. CCL, CMCT, CD, CAA, CSC, SIEP,
CEC.

4. Trabajar en equipo en el proyecto de construccion 8%
de un sistema de computacion loT, colaborando y
comunicandose de forma adecuada. CCL, CD,
CAA,CSC, SIEP.
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Bloque 3. Datos masivos, ciberseguridad e Inteligencia Artificial (30% calificacion final) — 3°
Trimestre

1. Conocer los criterios de seguridad y ser 10%
responsable a la hora de utilizar los servicios de
intercambio y publicacion de informaciéon en
Internet. CD, CAA, CSC, CEC.

2. Entender y reconocer los derechos de autor de los 10%
materiales que usamos en Internet. CCL,CD,CSC,

CEC.

3. Seguir, conocer y adoptar conductas de seguridad 10%

y habitos que permitan la proteccion del individuo en
su interaccion en la red. CD, CAA, CSC, CEC.

10.3.2. Aportacion de cada bloque Tematico a la Calificacion Final

BLOQUE Aportacion a la calificacion final
Bloque 1 40%
Bloque 2 30%
Bloque 3 30%

La calificacion final sera la sumatoria de los tres bloques con sus correspondientes

porcentajes de calificacion.

10.3.3. Recuperaciones durante el curso

Para aquellos alumnos que no hayan superado alguna evaluacion, es decir, no han tenido una
evaluacion positiva en todos los criterios de evaluacion de ese trimestre, se realizardn actividades de
repaso y un control de recuperacion de toda la evaluacion atendiendo a los criterios de evaluacion
suspensos. El alumnado tendra la posibilidad de entregar las practicas suspensas, siempre y cuando
no interfieran en el ritmo normal de la clase.

Tanto las précticas como el control se evaluaran siguiendo los criterios anteriores.

10.3.4. Evaluacion extraordinaria
Los alumnos y alumnas que no superen la materia en junio deberan realizar una prueba

teorico-practica en septiembre sobre los criterios de evaluacion no superados.
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Si el alumno ha realizado un seguimiento continuo de la materia y tiene entregadas y
superadas al menos la mitad de las tareas podra optar por presentar todas las tareas que tenga con
menos de un 5 o no hayan sido entregadas, hacer una prueba representativa de todos los controles
que tenga con menos de un 5 y realizar algun trabajo extra propuesto por el profesor para reforzar
conocimientos o completar el proyecto. Para aprobar la materia hay que tener todos los criterios de
evaluacién con nota minima de un 5. Esta segunda opcion no es accesible en septiembre si el

alumno no la solicita en junio mediante documento escrito.

10.4. Evaluacion de las competencias clave

Segun normativa vigente, la evaluacion serd global en cuanto se referira a las competencias
clave y a los objetivos generales de la etapa y tendra como referente el progreso del alumnado en el
conjunto de las materias del curriculo, las caracteristicas propias del mismo y el contexto
sociocultural del centro docente. En todo caso, los criterios de evaluacion de las materias seran
referente fundamental para valorar tanto el grado de adquisicion de las competencias clave como el
de consecucion de los objetivos.

Los criterios de promocion del alumnado, atenderan a la comprobacion del grado de
adquisicion de las competencias clave y el logro de los objetivos de la etapa en las evaluaciones
continua y final de las distintas materias seran los criterios de evaluacién y su concrecidon en los
estandares de aprendizaje evaluables, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 20.1 del Real
Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, y lo que se establezca por Orden de la Consejeria
competente en materia de educacion.

Asi pues, y teniendo en cuenta que la competencia clave supone ejecutar una habilidad en un
contexto concreto, con un adecuado nivel de eficacia, la evaluacion de estas competencias supone
valorar dicho nivel de eficacia y por tanto el grado de satisfaccion o logro de la ejecucion, evaluar
competencias basicas supondra entre otras:

* Valorar el nivel de comprension interpretativa del alumnado, en situacion oral o escrita.

* Valorar el nivel de comprension valorativa o de juicio critico.

* Valorar el nivel de aplicacion o transferencia de los aprendizajes adquiridos.

* Valorar el nivel de realizacion de las actividades tanto de forma individual como en

pequenos grupos.
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Por este motivo es necesario generar actividades que pongan en juego todas las variables

anteriores, y por tanto crear instrumentos y proponer situaciones de aprendizaje desde este enfoque

multicontextual.

De este modo estableceremos una correspondencia entre objetivos-criterios de evaluacion-

competencias clave y contenidos, que nos permitan generar actividades tipo y formas de evaluar

coherentes con la dimension integradora de los elementos curriculares.

Segln normativa vigente:

Técnicas (entre otras):

Las técnicas de observacion, comprobando el indice de participacion del alumnado, nivel de
razonamiento, atencion, expresion (verbal y no verbal), habilidades y destrezas, valoraciones
personales, etc.

Las técnicas de medicion, a través de pequenas pruebas escritas u orales, seguimiento de los

cuadernos del alumnado

Instrumentos (entre otros):

Mapas Conceptuales: Su elaboracion, exposicion y nivel de logro muy satisfactorio,
favorece la adquisicion, entre otras, de las competencias aprender a aprender, autonomia e
iniciativa personal y lingliistica.

Libreta del alumnado: La realizacion de las diferentes actividades y tareas y su nivel de
logro, en relacion con los contenidos de las materias y los tres niveles de comprension,
favorece la adquisicion de las 8 competencias basicas.

Hoja de registro y escala de estimacion: para actividades de expresion oral y trabajo en
grupo. El uso de la expresion oral en diferentes situaciones de contexto (con material, sin
material, con uso de NNTT,) y un nivel de logro muy satisfactorio, favorece la adquisicion
entre otras, de la competencia social y ciudadana, autonomia e iniciativa personal y
lingiiistica

Prueba escrita: La realizacion de las diferentes actividades y tareas y su nivel de logro

(preguntas a desarrollar, respuesta corta, de relacion, tipo test’s), en relacion con los contenidos de

las materias y los tres niveles de comprension, favorece la adquisicion de las 8 competencias

basicas.
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10.5. Procedimiento de recuperacion de pendientes

Al ser de una materia de nueva implantaciéon no existe alumnado con la asignatura

pendiente.

10.6. Evaluacion de la labor docente
En relacion a la evaluacion de la programacion didéctica y la propia practica docente que
recoge el articulo 28 del Decreto 327/2010 se indica que se revisaran periddicamente diferentes
aspectos, teniéndose en cuenta para el curso siguiente, las observaciones realizadas y los cambios
propuestos.
Los aspectos a revisar son:
v Grado en que se han alcanzado los objetivos previstos.
v Idoneidad de la metodologia aplicada a la organizacion del aula y las actividades
programadas.

v Adecuacién de los materiales y recursos didacticos a las actividades planteadas.

<

Idoneidad de la secuenciacion y temporalizacion de las unidades didacticas.

v Idoneidad y utilidad de los criterios de evaluacion e instrumentos para guiar el proceso
evaluativo y su coherencia con los tipos de aprendizajes realizados.

v' Idoneidad de mi trabajo (preparacion y organizacion de las clases, expresion oral como

docente.

11. Atencion a la diversidad

El Capitulo III de la Orden de 15 de enero por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia,
se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad.

Cada profesor, a partir de la evaluacion inicial, adoptara las medidas de atencion a la
diversidad necesarias en su grupo, en colaboracion con el equipo educativo y el departamento de

orientacion.
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11.1. Alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo
(NEAE)

Segtin normativa vigente (ORDEN de 25 de julio de 2008), en este apartado realizamos las

siguientes distinciones:

a) Alumnado con necesidades educativas especiales (N.E.E.)

b) Alumnado de incorporacion tardia.

¢) Alumnado proveniente de centros de compensatoria.

d) Alumnado con altas capacidades intelectuales.

Haciendo una atencion selectiva al alumnado con necesidades educativas especiales, desde el
departamento se establecen adaptaciones curriculares mas o menos significativas:

* Adaptaciones de acceso al curriculo: en la organizacién personal (docente- alumno-a,
alumno/a-alumno/a y entre el profesorado que atienda al alumno-a) y adaptaciones a la
organizacion material, espacial y temporal.

* Adaptaciones a los elementos bésicos del curriculo: evaluacion, contenidos y objetivos,
siendo los objetivos los que se modificarian en ultimo lugar.

* El alumnado inmigrante: se actuara sobre dos aspectos inicialmente:

o La socializacion e integracion del alumno/a en el grupo.
o El conocimiento y desarrollo del lenguaje.

Igualmente, el alumnado de incorporacion tardia, asi como el proveniente de centros de
compensatoria y alumnado con altas capacidades intelectuales serdn objeto de atencion en la
presente programacion, especialmente a través de los agrupamientos y los tipos de actividades
planteadas como medio de integracion de este conjunto de alumnos y alumnas cuya principal

dificultad reside fundamentalmente en los procesos cognitivos, sociales y de integracion en el

grupo.
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