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PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2022/2023

ASPECTOS GENERALES

A. Contextualizacion

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, «los
centros docentes estableceran en su proyecto educativo los criterios generales para la elaboracion de las
programaciones didacticas de cada una de las materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los
criterios para organizar y distribuir el tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencion en el
tiempo extraescolar, los criterios y procedimientos de evaluacién y promocion del alumnado, y las medidas de
atencion a la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacion con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre
distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos
existentes en los centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, y de
conformidad con lo establecido en el articulo 7.2 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, los centros
docentes desarrollardn y complementaran, en su caso, el curriculo en su proyecto educativo y lo adaptaran a las
necesidades de su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se
encuentra, configurando asi su oferta formativa».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.5 de la Orden de 15 de enero de 2021, « el profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones de las materias
o0 ambitos para cada curso que tengan asignados, a partir de lo establecido en los Anexos I, lll y IV, mediante la
concrecion de los objetivos, la adecuacion de la secuenciacion de los contenidos, los criterios, procedimientos e
instrumentos de evaluacion y calificacion, y su vinculacion con el resto de elementos del curriculo, asi como el
establecimiento de la metodologia didactica».

B. Organizacion del departamento de coordinacion didactica

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Institutos de Educacién Secundaria, «cada departamento de coordinacién didactica
estard integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El
profesorado que imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga
mayor carga lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros
departamentos con los que esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte».

C. Justificacion legal

- Ley Orgénica 8/2013 de 9 de diciembre para la mejora de la calidad educativa.

- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los
contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el
bachillerato.

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

- Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y
se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas.
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- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

D. Objetivos generales de la etapa

Conforme a lo dispuesto en el articulo 3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacién de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresidn y representacion.

Ademas de los objetivos descritos en el apartado anterior, la Educacion Secundaria Obligatoria en Andalucia
contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad linglistica andaluza en todas sus variedades.

b) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como
patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

E. Presentacion de la materia

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad desarrollar en el alumnado capacidades
perceptivas, expresivas y estéticas a partir del conocimiento teérico y practico de los lenguajes visuales para
comprender, interpretar y ser criticos con la realidad, cada vez méas configurada como un mundo de imagenes y
objetos. Al mismo tiempo, busca potenciar el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la inteligencia
emocional a través del uso de recursos plasticos, visuales y audiovisuales como recursos expresivos y contribuir
al desarrollo integral del alumnado y al disfrute del entorno natural, social y cultural.
El lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles interrelacionados de desarrollo: el saber ver y percibir para
comprender, y el saber hacer para expresarse con la finalidad de comunicarse creativamente. También se orienta
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a profundizar en el autoconocimiento y en el conocimiento de la realidad para asi transformarse y transformar la
realidad mas humanamente, convirtiendo a la propia persona en eje central de la misma.

Andalucia es una Comunidad con un legado histérico, natural y cultural muy amplio, puesto en valor como motor
econdmico de numerosas comarcas y generador de recursos y bienestar para la poblacion. La materia Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la formacién cultural y artistica del alumnado permitiéndole acceder a
la comprension, valoracion y disfrute del mundo en el que se encuentra y la participacidén activa y consciente de
su cultura, sociedad y familia. El patrimonio cultural y artistico andaluz cuenta con numerosos referentes
universales, entre otros, la obra de artistas andaluces como Picasso y Velazquez, las referencias arquitecténicas
y su legado estético y ornamental, ejemplificado en construcciones como La Alhambra, el legado andalusi en
general y su relacion con las construcciones geométricas. También contamos con relevantes artistas
contemporaneos en todos los campos de la creacién artistica, incluyendo la comunicacién audiovisual: fotografia,
cine, television, etc.

F. Elementos transversales

El curriculo de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual promueve el desarrollo de actitudes y valores positivos y
se adaptara a las caracteristicas y necesidades particulares del alumnado. De esta forma, esta materia servira de
base para trabajar aspectos educativos de caracter transversal tan importantes como la educacion para la
convivencia y el respeto en las relaciones interpersonales, que se desarrolla a través del disefio cooperativo en
equipo de mensajes visuales y audiovisuales, utilizando diferentes lenguajes y cédigos; la educacion para el
consumo, favoreciendo una actitud critica hacia los elementos que componen un mensaje publicitario, evitando
dejarse llevar por modas o por la influencia de la publicidad; la educacion para la igualdad de género, conociendo
y valorando las aportaciones de las mujeres en el mundo del arte, evitando todo tipo de desigualdades y
expresiones sexistas; el respeto a las diversas culturas, que se transmite dando a conocer las distintas
expresiones artisticas, plasticas y audiovisuales, de culturas diferentes y de minorias étnicas, fomentando el
interés y el respeto por dichas manifestaciones, evitando cualquier conducta xenofoba; la igualdad de
oportunidades y la no discriminacién, mediante la educacién en el respeto y la valoracién positiva de las
diferentes posibilidades expresivas; y, finalmente, el autocontrol y el uso seguro de las TIC, al aplicarlas para
realizar composiciones sencillas, proyectos artisticos de disefio o proyectos audiovisuales. La vinculacion de
Educacion Plastica Visual y Audiovisual con otras materias queda reflejada en numerosos contenidos comunes.
Hay presentes contenidos que tienen su aplicacion en las relaciones de proporcionalidad, la representacion de
formas geométricas, redes modulares y movimientos en el plano. Los aspectos linguisticos permiten establecer
un paralelismo entre analisis de textos escritos con el analisis y conocimiento de la imagen, el uso de conceptos
como alfabeto visual y sintaxis de la imagen, canales de comunicaciéon y esquemas comunicativos. Los procesos
cientificos como la percepcion de la luz, la refraccion del color o el origen de las texturas son comunes a las
materias cientificas. Las aplicaciones de los procesos cientificos junto con los diferentes sistemas de
representacion nos permiten abordar adecuadamente el conocimiento tecnolégico.

G. Contribucién ala adquisicion de las competencias claves

Educacién Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y expresiones culturales
(CEC), poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del alumnado en el campo de la imagen
como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La posibilidad de aprender a apreciar las diferentes
cualidades estéticas de las distintas manifestaciones visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes
audiovisuales contribuye a desarrollar el sentido critico del alumnado hacia estas. Ademas, desde el
conocimiento y puesta en practica de las habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como
lenguaje y forma de expresion propias, convirtiéendose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior
en multiples disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones artisticas, con un
especial interés hacia las propias de la Comunidad Auténoma de Andalucia, dotandolo de instrumentos para su
comprension y valoracién, y capacitdndolo para enriquecer sus expresiones artisticas y formular opiniones con
espiritu critico.

El desarrollo de la competencia en comunicacion lingiistica (CCL) se materializa en el conocimiento de un
lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar escritos, exponer
argumentos, etc. De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacion
lingliistica y la comunicacion visual y audiovisual.
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El desarrollo de la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se facilita
con el trabajo en aspectos espaciales de representacion, en el estudio de las relaciones matematicas de los
diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de fendmenos naturales y fisicos: percepcion visual,
percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas y sustractivas de colores, etc.

El desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara hacia la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y
la comunicacion, y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales, tanto en el uso especifico de la imagen
y de los contenidos audiovisuales y del analisis de las diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos
audiovisuales, como en la creacidn de producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimiento
y dominio de programas basicos de disefio y creacién audiovisual.

En relacion con el desarrollo de las competencias sociales y civicas (CSC), esta materia genera actitudes y
habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacion de actividades grupales
supone favorecer el acercamiento, valoracién, debate, respeto y didlogo entre diferentes identidades y culturas.
La resolucion de conflictos debe contribuir a la disminuciéon de prejuicios, estereotipos y estigmatizaciones
culturales y sociales. La expresion creativa y artistica por su capacidad comunicativa permite realizar
aportaciones personales criticas a los valores sociales dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia de aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando los
conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que Educacién Plastica, Visual y Audiovisual ofrece la
posibilidad de reflexionar sobre la forma en que las personas piensan y perciben el mundo, siendo en particular el
arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresion. Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado
utilizard un sistema de signos para expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo
gue percibe y pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitara que el alumnado
tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de trabajo a partir de su propio interés. Se
promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje, posibilitando la
reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicién y puesta en comun de ideas, iniciativas, proyectos y
trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y
enriquecer las propuestas propias con otros puntos de vista.

Pag.: 4 /59



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cbd.Centro: 29012064

Fecha Generacion: 26/04/2023 10:10:50

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

H. Recomendaciones de metodologia did4ctica y estrategias metodoldgicas

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 7 del Decreto 111/2016 de 14 de Junio y el articulo 4 de la Orden de
15 de enero de 2021, las recomendaciones de metodologia didactica para la Educaciéon Secundaria Obligatoria
son las siguientes:

«1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su
dinamismo y su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y ambitos de conocimiento.
En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que
desarrollara el profesorado para alcanzar los objetivos previstos, asi como la adquisicion por el alumnado de las
competencias clave.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del
desarrollo en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la
diversidad y el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado
y del profesorado.

4. Las lineas metodolégicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
en su propio aprendizaje, estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar
su autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje auténomo, y promover habitos de
colaboracioén y de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresion escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.

6. Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu
emprendedor y la iniciativa personal.

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de andlisis, observacion y experimentacion, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo
mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacién y la motivacién de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados
de aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

11. Las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.»

La articulacion secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de Educacién Secundaria
Obligatoria permite gestionar los recursos metodoldgicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del
alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion de esquemas
sobre conocimientos y practicas previas. La consolidacién de las estrategias, habilidades y conocimientos
adquiridos en esta primera etapa garantiza el progreso adecuado de las competencias y el logro de los objetivos
de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta materia debe entenderse por tanto como una experiencia planificada y continua a lo largo de
todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo para el aprendizaje, la experimentacion,
la reflexidn y la interpretacion de la imagen plastica y de la cultura visual y audiovisual. Para ello sera necesario
establecer técnicas que conlleven el aprendizaje activo por parte del alumnado, tanto a través de la estimulacién
hacia la creaciéon de imagenes propias como de la motivacién hacia el andlisis y la interpretacion de diversos
lenguajes artisticos, visuales y audiovisuales.

En este sentido, una de las lineas principales de actuacion sera el desarrollo de proyectos de creacién plastica o
audiovisual, de manera individual o colectiva, con el fin de potenciar la capacidad para indagar, experimentar,
imaginar, planificar y realizar las producciones propias. El proceso proyectual, desde la fase de exploracion hasta
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la realizacién del producto final, requiere de organizacion, método y esfuerzo, destrezas que contribuyen a
alcanzar los objetivos y el desarrollo de las competencias asociados a esta materia. El punto de partida en este
proceso podria ser la realizaciébn de una propuesta inicial de elaboracion de proyecto por parte del profesorado,
un debate posterior con el alumnado sobre la misma y posibles alternativas, y finalmente la eleccioén del proyecto
a realizar. En una siguiente fase, el profesorado puede facilitar al alumnado recursos y materiales y ayudarle en
la busqueda de la informacion y documentacion necesarias para el desarrollo del trabajo, prestando ayuda y
apoyo al alumnado cuando este lo requiera.

Asimismo, se facilitar4d que el alumnado realice proyectos tanto individuales como colectivos, fomentando el
trabajo participativo y cooperativo en equipo y estilos de comunicacion empaticos y eficaces.

De otro lado, se posibilitard que el alumnado emplee los medios técnicos y procedimentales propios de la
expresion artistica, visual y audiovisual, seleccionando aquellos que sean mas afines a su vivencias, inquietudes
y habilidades y potencien su sentido critico, espiritu creador, incluyendo, ademas de los tradicionales, recursos
actuales como los asociados a las culturas urbanas, especialmente aquellas generadas en nuestra Comunidad, o
los que nos proporcionan las herramientas informaticas y las tecnologias.

Ademas, el caracter practico de esta materia permite que su imparticion transcienda el espacio del aula y el
propio centro, como por ejemplo con visitas guiadas a museos, talleres, platos, estudios de grabacion, etc.

Por ultimo, la coordinacion de proyectos de trabajo con otras areas de conocimiento propiciara la consecucion de
los objetivos de la etapa, otorgando un sentido globalizador a la materia. Esta conexién con otras disciplinas
favorecerd por ejemplo la redaccion y el analisis de textos, la ampliacion de conocimientos de fisica y
matematicas o la profundizacién en los acontecimientos relevantes de la Historia.

I. Procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

A. CRITERIOS DE CALIFICACION E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Todas las unidades didacticas serdn evaluadas mediante los criterios de evaluacién recogidos en la normativa
vigente para cada uno de los niveles. Estos criterios estaran vinculados a los instrumentos de evaluacién que se
trabajaran en clase. Estos Ultimos seran actividades y proyectos individuales, por pareja, en grupos reducidos o
grupos grandes. Excepcionalmente, podran establecerse pruebas escritas atendiendo a las dinamicas que
presente el grupo de clase.

Las vias de presentacion de esos instrumentos de evaluaciéon a los que se asocian los criterios, podran ser
directamente en clase con la docente y que ésta califique el trabajo en el aula. O bien, con entregas virtuales
mediante la plataforma Moodle que se usara como aula virtual de la asignatura permitiendo subir y presentar
contenidos didacticos, ejemplos de visualizacion, actividades, mantener un seguimiento de la asignatura, etc.
Donde la docente podra optar por otorgar la calificacién fuera del aula y horario lectivo.

Para poder evaluar los instrumentos de evaluacion nos basaremos en rubricas disefiadas para la materia.

La puntuacién final del curso sera la ponderacion media aritmética de los criterios considerandose aprobada la
materia con una calificacion de 5 o mayor. En el supuesto de que un alumno no tenga superada la materia en la
evaluacion ordinaria final, quedara con la asignatura pendiente de recuperar para el curso siguiente.

B. PROCEDIMIENTOS Y TECNICAS.

Como se ha recogido en el punto A, los instrumentos de evaluacion son las vias para poder calificar al alumnado.
Los procedimientos y técnicas empleados para abordar las actividades y proyectos seran acordes con los
objetivos y metodologias que persigue la materia y que vienen recogidas por la normativa. A nivel general,
destacamos una metodologia activa y participativa donde el alumnado sea el propio protagonista de su
ensefianza y nosotras sus guias de orientacion que le ayudara a conseguirlo.

Se haran dinamicas individuales y grupales que refuercen una vision critica de su trabajo, la experimentacion de
materiales plasticos y técnicos, la investigacién a la hora de desarrollar proyectos creativos, la colaboracién y
toma de decisiones en grupo dentro de las tematicas que presenta la materia del mundo artistico, visual y
audiovisual. Eso nos permitira al mismo tiempo que trabajamos los contenidos y criterios recogidos de forma
oficial, tratar temas transversales de respeto, aspectos sociales y actuales vinculados de forma armonica con los
instrumentos a evaluar. Por lo tanto, el alumnado podrd entender su contexto y como abordar aspectos y
cuestiones planteados en él mediante el campo del arte.
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J. Medidas de atencion ala diversidad

A) MEDIDAS GENERALES DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.
Las medidas generales de caracter ordinario que se llevaran a cabo para la atencién a la diversidad dentro del
aula seran:

I) Metodologias activas para la inclusion: Donde el alumnado desempefia un papel protagonista dentro de su
propio aprendizaje. EI modo mas efectivo para trabajar este tipo de metodologias son el aprendizaje por
proyectos y el aprendizaje cooperativo, 0 que la propia tematica de las actividades tengan relacién con su
entorno y contexto para encontrar el significado en su propio aprendizaje.

II) Organizacion de los espacios y tiempos: En el caso de la organizacién de los espacios en las aulas ordinarias,
ésta dependera en gran medida de la metodologia que se emplee en el grupo. En cualquier caso, como norma
general, habra que cuidar determinados aspectos que, en funcidn de las necesidades educativas que presente el
alumno o la alumna, cobrardn mas o menos relevancia: ubicacién cercana al docente, espacios correctamente
iluminados, espacios de explicacion que posibiliten una adecuada interaccion con el grupo clase, distribucion de
espacios que posibiliten la interaccion entre iguales, pasillos lo mas amplios posibles (dentro del aula), ubicacién
del material accesible a todo el alumnado, etc.

En relacion con los tiempos, la clave reside en la flexibilidad. Los tiempos rigidos no sirven para atender
adecuadamente a un alumnado que, en todos los casos, sera diverso. Es preciso contar con flexibilidad horaria
para permitir que las actividades y tareas propuestas se realicen a distintos ritmos, es decir, alumnado que
necesitara mas tiempo para realizar la misma actividad o tarea que los demas y otros que requeriran tareas de
profundizacién, al ser, previsiblemente, mas rapidos en la realizacién de las actividades o tareas propuestas para
todo el grupo.

IIl) Diversificacion de los procedimientos e instrumentos de evaluacién: En ocasiones, la pieza clave en la
atencion a la diversidad del alumnado, se sitta en el terreno de la evaluacion de los aprendizajes. Para permitir
una adecuacién a los diferentes estilos, niveles y ritmos de aprendizaje del alumnado se debe realizar una
evaluacién més inclusiva, desde una doble vertiente:

1. Instrumentos personalizados: En el caso de alumnado que presente necesidades de adaptaciones en los
propios instrumentos, debido a la alta o baja comprensién de estos, se realizara la siguiente medida. En primer
lugar, se adaptara la complejidad de la actividad haciéndola mas simple o mas elaborada segun la necesidad del
alumno. Ademés del nivel de exigencia dentro de las instrucciones de elaboracién de la tarea, atendiendo a
potenciar la maxima capacidad del estudiantado dentro de sus posibilidades. De este modo mantiene la
integracion en el grupo al trabajar lo mismo y seguir el ritmo de clase pero como mejoras para que pueda
alcanzar los mismos objetivos y evaluar los mismo criterios que el resto.

2. Vias de entregas: Ademas de la flexibilizacién de los tiempos en la realizacion de las tareas que se ha
mencionado en el apartado B anterior, es importante ofrecerles diferentes vias de entregas de los instrumentos.
Recalcamos lo mencionado en el apartado de Instrumento de evaluacion, haciendo hincapié en la opcién de
entrega de las actividades de forma virtual mediante Moodle de la materia, asi como de forma fisica en el propio
aula. Si ademas de eso, debido a la flexibilizacién de los tiempos el alumnado con diversidad necesita de mas
alternativas de entregas tendra a nuestra disposicion poder recibir sus actividades en nuestros propios casilleros
del centro.

3. Compafiero tutor: En el centro es facil encontrar dificultades de alumnos en la integracién por motivos
diferentes como la barrera del idiomatica, problemas de socializacion, visuales, etc. Por lo tanto, si se da la
ocasion y es recomendable por el tipo de necesidades que presente el alumno a atender, podra serle asignado
un comparfiero tutor que le ayude en clase.

4. Adaptaciones en las pruebas escritas: Si se optase por la realizacién de pruebas escritas, se enumeran a
continuacion algunas de las adaptaciones que se podrian realizar a dichas pruebas: preguntas secuencias y
separadas, sustitucion prueba escrita por oral o entrevista, lectura de preguntas por parte del profesor,
supervision del examen, etc.

IV) Atencién telematica: En caso de que algun estudiante le resulte imposible acudir a las clases de manera
presencial, por motivos debidamente justificados, se dejara a su disposicién las presentaciones, temas,
actividades y videos explicativos asi como cualquier recurso util para el cumplimiento de los objetivos de la
materia. Todo ello en la plataforma de moodle de la materia.

V) Brecha digital: Por ultimo, para el alumnado que no pueda acceder a moodle para entregar las tareas, se le
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recogeran en mano y se le proporcionara el material necesario de forma fisica y en presentaciones y
explicaciones de clase.

B) MEDIDAS ESPECIFICAS DEL ALUMNADO CON NECESIDADES ESPECIFICAS DE APRENDIZAJE.
A continuacién se describen las medidas especificas que se aplicarian a los distintos tipos de casuisticas que
puedan darse:

I) Programa de refuerzo de aprendizaje para alumnado con Inteligencia Limite: Las instrucciones de las
actividades seran claras y cortas. Se utilizaran medios audiovisuales como imagenes y videos que sirvan de
material de apoyo. Dividir las actividades por pasos y fases diferentes. Se priorizaran unos contenidos respecto a
otros, segun el grado de importancia y complejidad. Modificar contenidos en la medida que pueda necesitar el
alumno. Retomar contenidos trabajados con anterioridad. Eliminar contenidos (no nucleares). Destacar el trabajo
realizado y reforzar la autoestima. Proporcionar actividades y materiales variados, que se puedan adaptar mejor
a las necesidades del alumnado. Flexibilidad en los tiempos de realizacién de las actividades en clase, los plazos
de entrega y la evaluacion. Se priorizara el trabajo por proyectos. Se preguntara regularmente si tienen dudas y
se revisard si esta realizando las actividades de forma correcta. Comunicacion con tutor-familia para un
seguimiento del estudiante.

II) Adaptacion curricular de acceso al curriculo para alumnado con discapacidad sensorial/visual: En el caso de
encontrarnos alumnado con discapacidades sensoriales a nivel visual y/o auditivo se tomaran medidas de
colocacién preferencia en el aula, cerca del docente, recursos practicos diseflados al formato que necesite,
explicaciones gesticuladas y bien vocalizadas. Igualmente ante cada explicacion se mantendrd un seguimiento
mas continuo en el aula para la completa comprension.

IIl) Programa de refuerzo de aprendizaje para el alumnado de educacién compensatoria: Las instrucciones de las
actividades seran claras y cortas. Se utilizardn medios audiovisuales como imagenes y videos como material de
apoyo. Dividir las actividades por pasos y fases diferentes. Destacar el trabajo realizado y reforzar la autoestima.
Proporcionar actividades y materiales variados, que se puedan adaptar mejor a las necesidades del alumnado.
Flexibilidad en los tiempos de realizacién de las actividades en clase, plazos de entrega y evaluacion. Se
priorizaran unos contenidos respecto a otros, segun el grado de importancia y complejidad. Utilizar técnicas de
aprendizaje cooperativo por parejas 0 grupos pequefios. Se preguntara regularmente si tienen dudas y se
revisara si esta realizando las actividades de forma correcta.

IV) Programa de refuerzo de aprendizaje para alumnado con dislexia o alteraciones graves de la lectoescritura:
Priorizar las instrucciones verbales. Sefialar de forma destacada los aspectos mas importantes en los textos
proporcionados en clase. Se utilizaran medios audiovisuales como imagenes y videos como material de apoyo.
Flexibilidad en los tiempos de realizacién de las actividades en clase, plazos de entrega y evaluacién. Utilizar
técnicas de aprendizaje cooperativo por parejas 0 grupos pequefios. Se preguntara regularmente si tienen dudas
y se revisara si esta realizando las actividades de forma correcta.

V) Programa de refuerzo de aprendizaje para alumnado con déficit de atencién con o sin hiperactividad: Las
instrucciones de las actividades seran claras y cortas. Se utilizaran medios audiovisuales como imagenes y
videos como material de apoyo. Dividir las actividades por pasos y fases diferentes y revisar que las van
realizando poco a poco. Proporcionar actividades y materiales variados, que se puedan adaptar mejor a las
necesidades del alumnado. Flexibilidad en los tiempos de realizacion de las actividades en clase, plazos de
entrega y evaluacion. Adoptar el aprendizaje cooperativo como dindmica de clase. Se preguntara regularmente si
tienen dudas y se revisara si esta realizando las actividades de forma correcta.

VI) Alumnado con dificultades de aprendizaje: Se atenderd al alumnado que necesita apoyo en la materia a
través de un seguimiento preciso, tanto de su trabajo diario, como de sus logros y dificultades para elaborar
material de apoyo si es necesario. Dicho material de apoyo no supondra una carga extra para el alumnado, sino
gue se integrard dentro de las clases. Por otro lado, se adoptara el aprendizaje cooperativo como dinamica de
clase. Pudiendo nombrarse a alumnado ayudante (con la materia mas adelantada) que en determinadas
ocasiones colabore con el alumnado que necesita apoyo.

VIl) Alumnado con trastorno del espectro autista: Se dara especial importancia a que las instrucciones sean

claras, evitando comentarios de ironia o doble sentido. Las instrucciones de las actividades seran cortas y se
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comprobara verbalmente que han sido entendidas. Flexibilidad en los tiempos de realizacién de las actividades
en clase, plazos de entrega y evaluacion.

VIII) Alumnado con altas capacidades: También se atendera al alumnado que demande un desarrollo mas
profundo de sus capacidades, ofreciendo actividades de diferente indole, como actividades de investigacién, de
ampliacién en el dominio de las técnicas grafico plasticas o de lecturas sobre el mundo del disefio y del arte. Se
adaptaran dichas actividades a aquellos intereses personales del alumnado que estén relacionados con la
materia y puedan suponer un punto de aprendizaje enriquecedor.

Si fuese necesario u oportuno segun las altas capacidades del alumno y el perfil que éste pueda presentar,
podria realizar un programa de profundizacion, el cual tendria las siguientes caracteristicas.

Los programas de profundizacién tendran como objetivo ofrecer experiencias de aprendizaje que permitan dar
respuesta a las necesidades que presenta el alumnado altamente motivado para el aprendizaje, asi como para el
alumnado que presenta altas capacidades intelectuales. Dichos programas consistiran en un enriquecimiento de
los contenidos del curriculo ordinario sin modificacién de los criterios de evaluacion establecidos, mediante la
realizacion de actividades que supongan, entre otras, el desarrollo de tareas o proyectos de investigacion que
estimulen la creatividad y la motivacion del alumnado. El profesorado que lleve a cabo los programas de
profundizacién, en coordinacién con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo docente,
realizar4d a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucién del alumnado. Dichos programas se
desarrollaran en el horario lectivo correspondiente a las materias objeto de enriquecimiento.

C) PENDIENTES Y REPETIDORES.

I) Seguimiento de pendientes. Recuperacion de materia de EPVA de cursos anteriores: En el supuesto de que un
alumno inicie el curso con la materia suspendida del afio anterior, sin ser este repetidor, se le realizara una
prueba que consistira en un cuaderno de recuperacién anual con actividades practicas de dibujo. La entrega de
este cuaderno tendra tres posibles fechas de entregas, una a final de cada trimestre y en caso de no entrega una
Gltima prueba escrita que tratara sobre los contenidos del cuaderno de recuperacion. Se enviara la informacién
pertinente a las familias por via comunicaciones de Séneca.

Los alumnos y alumnas que cursen EPVA este curso dispondran de la ayuda del profesorado para resolver sus
dudas, asimismo se observara su evolucion en los objetivos de la materia en este nuevo curso con respecto a los
criterios de evaluacion planteados para cada nivel.

El alumnado que no curse EPVA, pero la tenga pendiente contara también con la ayuda del profesorado en lo
gue necesiten, para ello podran consultar al profesor en los recreos o via telematica, preferiblemente a través de
la plataforma moodle o por correo electrénico.

Los alumnos o alumnas que entreguen todas las actividades correctamente seran calificados como aprobados
(aptos). Aquellos que no entreguen las actividades, o éstas fueran entregadas fuera del plazo marcado
establecido, seran calificados con insuficiente (no apto).

Il) Repetidores con evaluacion negativa en EPVA: El alumnado que repite curso sera objeto de una atencion
especial por parte del profesorado quien, ademas del control de la marcha general en la materia, llevara un
control del Cuaderno de Clase, comprobando que trabaja de forma sistematica y puntual los contenidos y
actividades de la asignatura. Se le proporcionaran si fuese necesario actividades de refuerzo en caso de
presentar dificultades en las clases diarias, y dichas actividades se realizaran en clase bajo supervision y ayuda
del profesorado, asi como del aprendizaje cooperativo, pudiendo nombrarse a alumnado ayudante (con la
materia mas adelantada) que desempefie una funcién de apoyo mas familiar y cercano. El profesor informara
periddicamente al Tutor del Grupo al que pertenezca el alumno.

Se preguntara regularmente si tienen dudas y se revisara si esta realizando bien las actividades.

D) ALUMNADO EXTRANJERO.

Por el contexto del centro, es habitual encontrarnos en el aula alumnado cuyo idioma materno es diferente al
espafiol. Algunos de ellos estan bien integrados con el idioma, pero otros llegan sin ninguna base. En esos
casos, ademas de ser atendidos por ATAL, a la hora de abordar el trabajo diario del aula, se podran optar por
diferentes vias de comunicacion dependiendo de la comprension y comunicacién que se logre alcanzar con el
alumno. Desde hablar en un idioma puente como inglés por parte del docente, hacer traducciones de palabras
claves que puedan darse por escrito, hasta el uso de traductores digitales en el aula. Sera atendido de forma
individual tras las explicaciones oportunas al grupo general, para aclararle dudas de los visto, resumir los

aspectos comentados y comprobar su comprension en el materia.
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K. Actividades complementarias y extraescolares

Dentro de las actividades complementarias el area de dibujo tiene planificada las siguientes:
Para 2°ESO visita al Museo Picasso. (Segundo trimestre)

Para 3°ESO visita al Museo CAC (Centro de Arte Contemporaneo). (Segundo trimestre)
Para 4°ESO visita al Museo de la Imaginacién. (Tercer trimestre)

En el caso de que a lo largo del curso surja la oportunidad de acudir a alguna actividad extraescolar se planificara
la posible participacion en esta.

L. Indicadores de logro e informacién para la memoria de autoevaluacion
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL - 2° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacidn, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

Ne jtem

item

1

Comunicacién visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.

Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas.

La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.

Composicién. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.

Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccién y figuracion.

El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucidn definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.

Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnicas secas.

© |0 N o |0~ W

Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas de
estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.

Blogue 2. Comunicacion audiovisual

N° item |item

1 Percepcidn visual.

2 Leyes de la Gestalt. llusiones opticas.

3 Grados de iconicidad.

4 Significante y significado.

5 Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.

6 Interpretacion y comentarios de imagenes.

7 La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.

8 La imagen publicitaria. Recursos.

9 Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

10 |Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.

11 |Elementos basicos para la realizacién fotogréfica.

12 |Encuadres y puntos de vista.

13 |Imagen secuenciada: cémic. Historia del cémic. elementos formales y expresivos del cémic.

14 |Imagenes en movimiento: el cine y la televisién.

15 |Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematografica.

16 | Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.

17 |Medios de comunicacién audiovisuales.

18 |Utilizacion de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.

19 |Animacidn. relacién cine y animacion.

20 |Animacién tradicional.

21 |Animacién digital bidimensional o tridimensional.

Bloque 3. Dibujo técnico

N° item |item
1 Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
2 Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
3 Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y

arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
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Contenidos

Bloque 3. Dibujo técnico

N° item |item

4 Teorema de Thales y lugares geométricos.

5 Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

6 Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.

7 Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.

8 Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.

9 Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.

10 |Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccidn. Iniciacién a la normalizacion. Principales sistemas de
proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva conica.
Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.

11 |Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

12 |Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.

13 | Aplicacién de coeficientes de reduccién.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Identificar los elementos configuradores de laimagen.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbolicos del color.
1.3. Las texturas y su clasificacién. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas.
1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
1.5. Composicidn. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.
1.6. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico-plasticas propias y ajenas.

Criterio de evaluacion: 1.2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién en creaciones grafico- plasticas.
EPVAZ2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicaAndolos de forma libre y
espontanea.
EPVA3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafito o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o mas
libres y espontaneas.
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Criterio de evaluacion: 1.3. Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y recursos
gréficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: punto, linea,
formas.
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdélicos del color.
1.3. Las texturas y su clasificacién. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas.
1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
1.5. Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.
1.8. Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnicas secas.
1.9. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad, opresién,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores...).

Criterio de evaluacion: 1.4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones basicas.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1.5. Composicion. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas compositivos.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y graficamente, el esquema compositivo basico
de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo.

EPVAZ2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por
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Estandares
escrito.
EPVA3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos gréafico-plasticos en aplicaciones
al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.
EPVA4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporcionandolos en
relacién con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.

Criterio de evaluacion: 1.5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 1. Expresion pléastica
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromético. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbdlicos del color.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
los colores complementarios.

Criterio de evaluacion: 1.6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacioén para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.2. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades, valores
expresivos y simbolicos del color.
1.4. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El claroscuro.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
Estandares
EPVAL. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento
y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.
EPVAZ2. Representa con claroscuro la sensacién espacial de composiciones volumétricas sencillas.
EPVA3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.

Criterio de evaluacion: 1.7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y valorar su
capacidad expresiva.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
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3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacioén para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras
gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.3. Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas para la creacion de texturas.
1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
1.8. Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnicas secas.
1.9. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

Criterio de evaluacion: 1.8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefo
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
1.8. Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnicas secas.
1.9. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacion. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de
materiales y objetos de desecho.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVA1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.
EPVA2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio gréfico, disefios de producto,
moda y sus mdltiples aplicaciones.

Criterio de evaluacion: 1.9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.
Objetivos
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
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como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacioén para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras
gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.5. Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos.
1.6. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracion.
1.7. El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.
1.8. Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnicas secas.
1.9. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Reflexiona y evalGa oralmente y por escrito el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucién definitiva.

Criterio de evaluacion: 1.10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica

1.6. Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccién y figuracion.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

Criterio de evaluacion: 1.11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.
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Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.8. Técnicas de expresion gréafico-plastica. Técnicas secas.
1.9. Técnicas humedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve. Técnicas
de estampacién. La obra en lindleo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacion y reciclado de
materiales y objetos de desecho.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Utiliza con propiedad las técnicas gréafico-plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.
EPVAZ2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacién del 14piz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.
EPVA3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacion de texturas visuales crométicas.
EPVA4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando, o plegando creando texturas visuales y
tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras tridimensionales.
EPVAS. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.
EPVAG6. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracién de obras de forma responsable con el medio
ambiente y aprovechando sus cualidades grafico—plasticas.
EPVATY. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Criterio de evaluacion: 2.1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imégenes.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.1. Percepcion visual.
2.2. Leyes de la Gestalt. llusiones Opticas.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Analiza las causas por las que se produce una ilusién Optica aplicando conocimientos de los
procesos perceptivos.
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Criterio de evaluacion: 2.2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones dpticas
y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.1. Percepcion visual.
2.2. Leyes de la Gestalt. llusiones 6pticas.
2.7. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica y clasifica diferentes ilusiones opticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
EPVAZ2. Disefia ilusiones oOpticas basandose en las leyes de la Gestalt.

Criterio de evaluacion: 2.3. Identificar significante y significado en un signo visual.

Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual

2.4. Significante y significado.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Distingue significante y significado en un signo visual.

Criterio de evaluacion: 2.4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
Contenidos

Bloque 2. Comunicacion audiovisual
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2.3. Grados de iconicidad.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

EPVAL. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
EPVA2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
EPVA3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.

Criterio de evaluacion: 2.5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion significante-
significado: simbolos e iconos.

Objetivos

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras
gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.4. Significante y significado.
2.9. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas

Estandares

EPVAL. Distingue simbolos de iconos.
EPVAZ2. Disefia simbolos e iconos.

Criterio de evaluacion: 2.6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Contenidos

Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.6. Interpretacion y comentarios de imagenes.
2.7. La obra artistica. Relaciéon de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
2.8. Laimagen publicitaria. Recursos.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CSYC: Competencias sociales y civicas
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Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Estandares
EPVAL. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
de la misma.
EPVA2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacién,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.

Criterio de evaluacion: 2.7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de
la misma.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.10. Imagen fija: la fotografia. Origenes de la fotografia.
2.11. Elementos bésicos para la realizacién fotografica.
2.12. Encuadres y puntos de vista.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
EPVA2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

Criterio de evaluacion: 2.8. Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera apropiada.
Objetivos

2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
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2.13. Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. elementos formales y expresivos del comic.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica

CSYC: Competencias sociales y civicas

SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares

EPVAL. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y

onomatopeyas.

Criterio de evaluacion: 2.9. Conocer los fundamentos de laimagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.14. Imégenes en movimiento: el cine y la television.
2.15. Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Elabora una animacion con medios digitales y/o analdgicos.

Criterio de evaluacion: 2.10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.3. Grados de iconicidad.
2.4. Significante y significado.
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.9. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas).
2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.

Competencias clave

CCL: Competencia en comunicacion linglistica
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Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién visual.

Criterio de evaluacion: 2.11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.5. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual.
2.6. Interpretacion y comentarios de imagenes.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
EPVAL. Identifica y analiza elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion audiovisual.
EPVAZ2. Distingue la funcién o funciones que predominan en mensajes visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacion: 2.12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas
funciones.
Objetivos

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.16. Utilizacion de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes y cdédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guion técnico, story
board, realizacion...). Valora de manera critica los resultados.

Criterio de evaluacion: 2.13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y cultural.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
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Contenidos
Bloque 2. Comunicacion audiovisual
2.7. La obra artistica. Relacién de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias: manifestaciones
artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte.
2.13. Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. elementos formales y expresivos del comic.
2.14. Imagenes en movimiento: el cine y la television.
2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.
2.19. Animacién. relacién cine y animacion.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

Criterio de evaluacidn: 2.14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el
lenguaje publicitario.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.8. Laimagen publicitaria. Recursos.
2.19. Animacion. relacion cine y animacion.
2.20. Animacion tradicional.
2.21. Animacion digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retoricas.

Criterio de evaluacion: 2.15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje cinematografico con
el mensaje de la obra.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
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y mejora del patrimonio.
Contenidos

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

2.15. Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematografica.

Competencias clave

CAA: Aprender a aprender

CSYC: Competencias sociales y civicas

CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares

EPVAL. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando la narrativa

cinematogréfica en relacion con el mensaje.

Criterio de evaluacion: 2.16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.

Objetivos
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 2. Comunicacién audiovisual
2.11. Elementos basicos para la realizacién fotografica.
2.15. Origenes del cine. elementos y recursos de la narrativa cinematografica.
2.16. Utilizacién de la fotografia y el cine para producir mensajes visuales.
2.17. Medios de comunicacion audiovisuales.
2.18. Utilizacion de la fotografia, la camara de video y programas informaticos para producir mensajes
visuales.
2.19. Animacién. relacién cine y animacion.
2.20. Animacion tradicional.
2.21. Animacién digital bidimensional o tridimensional.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos
digitales de manera adecuada.

Criterio de evaluacion: 3.1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la lineay el plano.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla resalta el triangulo formado.

Criterio de evaluacion: 3.2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
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habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Sefnala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un
plano o no, y explicando cudl es, en caso afirmativo.

Criterio de evaluacion: 3.3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadray el cartabdn,
habiendo repasado previamente estos conceptos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacioén de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos
definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

Criterio de evaluacion: 3.4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compaés.

Criterio de evaluacion: 3.5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
3.6. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del

lado.
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3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: Gvalos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

Criterio de evaluacion: 3.6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de angulos
agudos, rectos y obtusos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabdn.

Criterio de evaluacion: 3.7. Estudiar la sumay resta de angulos y comprender la forma de medirlos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacioén de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.3. Operaciones béasicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

Criterio de evaluacion: 3.9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.

Objetivos

5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
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habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Operaciones basicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
3.4. Teorema de Thales y lugares geométricos.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.

Criterio de evaluacion: 3.10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabén.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.1. Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos.
3.2. Uso de las herramientas. Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad.
3.3. Operaciones béasicas. Operaciones con segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y
arco, conceptos y trazados. Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También utilizando regla, escuadra y
cartabon.

Criterio de evaluacion: 3.11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.4. Teorema de Thales y lugares geométricos.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares

EPVAL. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.
EPVAZ2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

Criterio de evaluacidn: 3.12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.4. Teorema de Thales y lugares geométricos.
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Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,...).

Criterio de evaluacion: 3.13. Comprender la clasificaciéon de los triangulos en funcién de sus lados y de
sus angulos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

Criterio de evaluacion: 3.14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacioén para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres
lados, utilizando correctamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo, construyendo
previamente medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

Criterio de evaluacion: 3.16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los mismos

Objetivos
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5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

Criterio de evaluacidn: 3.17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

Criterio de evaluacion: 3.18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.

Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico

3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.

Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia

Estandares
EPVAL. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.

Criterio de evaluacidn: 3.19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares
y los irregulares.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.5. Formas poligonales: triangulos y cuadrilateros.
3.6. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando si es regular o irregular.
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Criterio de evaluacion: 3.20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccién a partir de la division de la circunferencia y construccién a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.

Criterio de evaluacion: 3.21. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.6. Poligonos regulares: construccion a partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del
lado.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

Criterio de evaluacion: 3.22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces.

Objetivos
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente
las herramientas.
EPVA2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

Criterio de evaluacion: 3.23. Comprender la construccion del 6évalo y del ovoide, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
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3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: Gvalos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
Estandares
EPVAL. Construye correctamente un évalo regular, conociendo el didmetro mayor.

Criterio de evaluacion: 3.24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los
ovoides.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segun los didmetros conocidos.

Criterio de evaluacion: 3.25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales
de 2, 3,4y 5 centros.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.7. Tangencias y enlaces. Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias.
Aplicaciones: 6valos y ovoides, espirales.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

Criterio de evaluacion: 3.26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al
disefio de composiciones con moédulos.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.8. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano.
3.9. Redes modulares. Aplicacién de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el
legado andalusi y el mosaico romano.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Pag.: 33/59



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cbd.Centro: 29012064

Fecha Generacion: 26/04/2023 10:10:50

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

Estandares
EPVAL. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

Criterio de evaluacion: 3.27. Comprender el concepto de proyecciéon aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del andlisis de sus vistas principales.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacioén de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.10. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccion. Iniciacion a la normalizacién. Principales sistemas de
proyeccioén y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos acotados y perspectiva coénica.
Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado y perfil. Acotacion.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.

Criterio de evaluacion: 3.28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera aplicada
a voliumenes elementales.
Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.11. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.
3.12. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
3.13. Aplicacién de coeficientes de reduccién.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVA1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccion sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.29. Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas
isométricas de volimenes sencillos.

Objetivos
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
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8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 3. Dibujo técnico
3.11. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de voliumenes sencillos.
3.12. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
3.13. Aplicacion de coeficientes de reduccion.
Competencias clave
CMCT: Competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabén para el trazado de paralelas.

Pag.: 35/59



Ref.Doc.: InfProDidPriSec

Cbd.Centro: 29012064

Fecha Generacion: 26/04/2023 10:10:50

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio Denominacion Ponderacion %
EPVAL.1 Identificar los elementos configuradores de la imagen. 1
EPVAL1.2 Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la 1
linea.

EPVA1.3 Expresar emociones utilizando distintos elementos configurativos y 2
recursos graficos: linea, puntos, colores, texturas, claroscuros.

EPVAl1.4 Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo en 3
composiciones basicas.

EPVA1.5 Experimentar con los colores primarios y secundarios. 1

EPVA1.6 Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color 1
pigmento.

EPVAL.7 Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales y 3
valorar su capacidad expresiva.

EPVA1.8 Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos aplicados a 2
procesos de artes plasticas y disefio

EPVA1.9 Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas.

EPVA1.10 Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

EPVAL1.11 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico- 2
plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los lapices de grafito
y de color. El collage.

EPVA2.1 Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de 1
percepcion de imagenes.

EPVA2.2 Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones 1
Opticas y aplicar estas leyes en la elaboracién de obras propias.

EPVA2.3 Identificar significante y significado en un signo visual. 1

EPVA2.4 Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes 1
en el entorno comunicativo.

EPVA2.5 Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segun su relacion 1
significante-significado: simbolos e iconos.

EPVA2.6 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos 2
denotativo y connotativo de la misma.

EPVA2.7 Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los 3
fundamentos de la misma.

EPVA2.8 Analizar y realizar comics aplicando los recursos de manera 3
apropiada.

EPVA2.9 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus 2
posibilidades expresivas.

EPVA2.10 Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un 2
acto de comunicacion.

EPVA2.11 Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.

EPVA2.12 Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con 2
distintas funciones.

EPVA2.13 Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando 1
los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural.

EPVA2.14 Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el 2
lenguaje publicitario.
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EPVA2.15 Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, 2
ubicandolas en su contexto histérico y sociocultural, reflexionando
sobre la relacién del lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

EPVA2.16 Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las 3
aportaciones de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

EPVA3.1 Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y 1
el plano.

EPVA3.2 Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano 2
con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

EPVA3.3 Construir distintos tipos de rectas, utlizando la escuadra y el 1
cartabon, habiendo repasado previamente estos conceptos.

EPVA3.4 Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco. 1

EPVA3.5 Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse 2
con esta herramienta.

EPVA3.6 Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion de 3
angulos agudos, rectos y obtusos.

EPVA3.7 Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de 1
medirlos.

EPVA3.8 Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion. 1

EPVA3.9 Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de 1
segmentos con la regla o utilizando el compas.

EPVA3.10 Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. 1
También utilizando regla, escuadra y cartabén.

EPVA3.11 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales. 1

EPVA3.12 Conocer lugares geométricos y definirlos. 1

EPVA3.13 Comprender la clasificacién de los triangulos en funcién de sus lados 1
y de sus angulos.

EPVA3.14 Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o dngulos). 2

EPVA3.15 Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un 2
triangulo.

EPVA3.16 Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos 2
rectangulos, aplicandolas con propiedad a la construccién de los
mismos

EPVA3.17 Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros. 3

EPVA3.18 Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

EPVA3.19 Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los 2
regulares y los irregulares.

EPVA3.20 Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la 3
circunferencia.

EPVA3.21 Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado. 3

EPVA3.22 Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en
los distintos casos de tangencia y enlaces.

EPVA3.23 Comprender la construccion del évalo y del ovoide, aplicando las 3
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

EPVA3.24 Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y 1
los ovoides.
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EPVA3.25 Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir 1
espirales de 2, 3, 4y 5 centros.
EPVA3.26 Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos 2
al disefio de composiciones con mddulos.
EPVA3.27 Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las 1
vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones
practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus vistas principales.
EPVA3.28 Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera 2
aplicada a voliumenes elementales.
EPVA3.29 Comprender y practicar los procesos de construccion de perspectivas 2
isométricas de volimenes sencillos.
D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacion
Unidades didacticas
Numero |Titulo Temporizacién
1 Comunicacién visual Primer trimestre
Numero |Titulo Temporizacién
2 El color Primer trimestre
Numero |Titulo Temporizacién
3 Luz y texturas Primer trimestre
Numero |Titulo Temporizacién
4 Trazados basicos Primer trimestre
Namero | Titulo Temporizacion
5 Tangencias y enlaces Primer trimestre
Ndmero |Titulo Temporizacién
6 Movimiento en el plano Segundo trimestre
NUmero |Titulo Temporizacion
7 Sistemas de representacion Segundo trimestre
Numero |Titulo Temporizacion
8 Técnicas grafico-plasticas Segundo trimestre
NUumero |Titulo Temporizacion
9 La composicion Tercer trimestre
Numero |Titulo Temporizacion
10 La publicidad Tercer trimestre
Numero |Titulo Temporizacién
11 La fotografia Tercer trimestre
Numero |Titulo Temporizacién
12 El cine Tercer trimestre

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Sin especificar
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F. Metodologia

La metodologia a seguir en el aula persigue los objetivos de relacionar los contenidos con el contexto del
alumnado, fomentar la autonomia del estudiante para que sea el protagonista de su propia ensefianza
aprendizaje, mediante el uso de su razonamiento e investigaciones, y el desarrollo de la creatividad dentro del
mundo plastico, visual y audiovisual. Ya que en la materia de EPVA, los principales objetivos son dotar al
alumnado de los recursos necesarios para poder expresarse con lenguaje grafico plastico y, por otra, poder
juzgar y apreciar el hecho artistico.

Los conocimientos tedricos de la materia se proyectaran en los trabajos de los estudiantes mediante creaciones
propias segun las tareas de clase y su desarrollo, de modo que demuestren el aprendizaje adquirido. Se
fomentara el trabajo en equipo, potenciando la expresion personal del alumnado, el analisis y conocimiento
expresivo y técnico del mundo grafico, visual y audiovisual.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos del alumnado. Para ello se protegera la
expresion individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza activa con
respuestas inmediatas donde el alumnado debe buscar soluciones en vez de esperar la respuesta de la
profesora. Para ello se protegera la expresion individual y de grupo, estimularan la iniciativa y la creatividad.

Esta es una ensefianza activa con respuestas bien relacionadas con el campo plastico, visual y audiovisual y el
contexto conocido por el entorno del alumnado. Para ello la metodologia a seguir sera:

1) Metodologia activa: para que el alumnado tenga motivacién por crear contenidos técnicos, analizarlas e
interpretar los diversos lenguajes graficos, visuales e industriales es necesario que el profesorado lleve a cabo
metodologias activas mediante la presentacion de preguntas al grupo, planteamientos de disefos, resolucion de
problemas graficos, reproducciones de ideas, etc.

2) Trabajo por proyectos: se desarrollara al menos un proyecto de creacion plastica, gréafica y técnica, de manera
individual o colectiva, por trimestre. Esto es un modo de fomentar todas estas cuestiones ya que un proyecto
requiere de capacidades por parte del alumnado como son la de indagar, experimentar, imaginar, planificar y
realizar las producciones propias. Ademas, para la realizacion de proyectos u otro tipo de actividades en esta
materia se requiere de un aspecto practico que permite llevar el aprendizaje dentro y fuera de las aulas y del
centro.

3) Aprendizaje cooperativo: es importante que el alumnado sepa desarrollar su comunicacion intrapersonal e
interpersonal y por lo tanto trabajar mediante grupos y de manera individual le permitird fomentar la participacion,
empética, cooperacion, etc.

G. Materiales y recursos didacticos

1) Recurso espacial: La mayoria de las clases para los niveles de la ESO se dara la materia de EPVA en las
aulas de referencia del grupo donde se les da todas las materias (a excepcion de aquellas que necesiten
desdoble). En ellas no existe un recurso espacial especial, ya que sus aulas se limitan a mesas y sillas
individuales, que conforman el mobiliario sin division de espacios. Pero, por otro lado, tenemos disponible el aula
de dibujo situada en la segunda planta, que cuenta con dos espacios bien definidos. Uno con mesas reclinables y
anchas asi como taburetes ajustables en altura, por otro lado esta la zona de lavadero donde se puedan usar
materiales mas plasticos con espacios donde poder guardar material fungible y productos de limpieza.

2) Material invariable y fungible: dentro del aula de dibujo se puede encontrar una pizarra clasica de tiza, un
proyector con pantalla, una pizarra de rotulador, rotulador para la pizarra y borradores. En el caso de las clases
dentro de su aula especifica solo contamos con pizarra digital o proyectores, un ordenador del docente, pizarra
tradicional y tizas.

En lo referente al material artistico cuando estamos en el aula de referencia este puede cogerse del aula de
dibujo, la cual cuenta con material como pinturas, acuarelas, pinceles y papeleria en general, aunque por
presupuesto se les pedira siempre que traten de traer su propio material artistico.

4) Recursos informaticos: durante el curso académico se utilizaran paginas webs como Youtube, Pinterest,
Moodle. Ademéas de software como Gimp, Genially y/o Power Point, StopMotion, Flipaclip o aplicaciones
necesarias para las actividades planteadas.

H. Precisiones sobre la evaluacion
Todas las unidades didacticas seran evaluadas mediante los criterios de evaluacion recogidos en la normativa
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vigente para cada uno de los niveles. Estos criterios estaran vinculados a los instrumentos de evaluacién que se
trabajaran en clase. Estos ultimos seran actividades y proyectos individuales, por pareja, en grupos reducidos o
grupos grandes. Excepcionalmente, podran establecerse pruebas escritas atendiendo a las dinamicas que
presente el grupo de clase.

Las vias de presentacion de esos instrumentos de evaluacién a los que se asocian los criterios, podran ser
directamente en clase con la docente y que ésta califique el trabajo en el aula. O bien, con entregas virtuales
mediante la plataforma Moodle que se usara como aula virtual de la asignatura permitiendo subir y presentar
contenidos didacticos, ejemplos de visualizacién, actividades, mantener un seguimiento de la asignatura, etc.
Donde la docente podra optar por otorgar la calificacion fuera del aula y horario lectivo.

Para poder evaluar los instrumentos de evaluacion nos basaremos en ribricas disefiadas para la materia.

La puntuacion final del curso sera la ponderacién media aritmética de los criterios considerandose aprobada la
materia con una calificacion de 5 o mayor. En el supuesto de que un alumno no tenga superada la materia en la
evaluacion ordinaria final, quedaréa con la asignatura pendiente de recuperar para el curso siguiente.

I. Lectura

De acuerdo con el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, hace hincapié en la adopcién de medidas para estimular el
héabito de la lectura y mejorar la comprension y la expresion oral y escrita.

Para que esto sea posible, han de realizarse una serie de actividades durante las unidades didacticas que
cumplan con estos objetivos de manera transversal. En esta programacion se han disefiado las siguientes
dinamicas estructuradas segun la dimensién que se quiere fomentar.

1) Expresién/Comprension Oral: debates, puestas en comun, exposiciones orales mediante la presentacion de
dibujos con la intencién de que el alumno, individualmente o en grupo reducido, describa, narre, explique,
razone, justifique y valore a propésito de la informacién que ofrecen estos materiales. La presentacién publica,
por parte del alumnado, de alguna produccion elaborada personalmente o en grupo sobre alguno de los temas
que puedan tratarse en clase.

2) Expresion escrita: analisis de imagenes, fotografias o0 medios audiovisuales en cuanto a sus caracteristicas,
finalidades y funciones, confeccion de esquemas y/o apuntes relacionados con los contenidos de la unidad
aplicables a los proyectos de clase, memorias de proyectos que requiera de diferentes fases ya sean individuales
y/o grupales.

3) Comprension escrita: lecturas en clase tanto de apuntes, noticias, web, articulos, tanto en voz alta como en
silencio, memorias de proyectos, ademas de animar a los alumnos a la lectura de diversos articulos o trabajos
relacionados con la materia que se esté impartiendo y que aparezcan en los medios de comunicacion o en
medios especializados.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL - 4° DE E.S.O.

A. Elementos curriculares

1. Objetivos de materia

Cédigo |Objetivos

1

Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto,
conservacion y mejora del patrimonio.

Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.

Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.

Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-gréafico y su terminologia, adquiriendo
hébitos de observacidn, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de
las dificultades.

Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.

Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacién de objetos y obras
gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el
estado de su consecucion.

10

Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el didlogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
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2. Contenidos

Contenidos

Bloque 1. Expresion plastica

N° item |item

1 Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresién gréfico-
plastica.

2 Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.

3 Creatividad y subjetividad.

4 Composicién: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.

5 El color en la composicidn. Simbologia y psicologia del color.

6 Texturas. Técnicas de expresion gréafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.

7 Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales.

8 Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las
creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los
materiales.

9 La imagen representativa y simbdlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos.

10 |Signos convencionales del cddigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de sefiales e iconos.

11 |Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

Bloque 2. Dibujo técnico

N° item |item
1 Formas planas. Poligonos. Construccién de formas poligonales.
2 Trazados geométricos, tangencias y enlaces.
3 |Aplicaciones en el disefio.
4 Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio gréfico.
5 Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas.
6 Redes modulares. Composiciones en el plano.
7 Descripcién objetiva de las formas.
8 El dibujo técnico en la comunicacion visual.
9 Sistemas de representacion. Aplicacién de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonométrico: perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
10 |Perspectiva cénica, construcciones segin el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.
11 |Representaciones bidimensionales de obras arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos.
12 |Toma de apuntes graficos:esquematizacion y croquis.
13 |Recursos de las tecnologias de la informacion y comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y
representacion de volimenes.
14 |Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.
15 |Utilizacién de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
Bloque 3. Fundamentos del disefio
N° item | item
1 Imagenes del entorno del disefio y la publicidad.
2 Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3 Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
4 Movimientos en el plano y creacién de submaddulos.
5 Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
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Contenidos

Bloque 3. Fundamentos del disefio

N° item |item

6 El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

7 Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.

8 Tipografia. Disefio del envase. La sefialética. Disefio industrial: caracteristicas del producto. Proceso de
fabricacién. Ergonomia y funcionalidad.

9 Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales,
representacion en 2D y 3D.

10 |Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.

11 |Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.

12 |El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere

comunicar.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

Ne ftem

ftem

1

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales, lingtisticos y
persuasivos.

Principales elementos del lenguaje audiovisual.

Finalidades.

La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.

La fotografia: inicios y evolucién.

La publicidad: tipos de publicidad segln el soporte.

El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.

Lenguaje cinematografico.

© (00N O 0|~ WwiN

Cine de animacion. Analisis.

(=Y
o

Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacién y recursos. Recursos audiovisuales,
informéticos y otras tecnologias para la busqueda y creacién de imagenes plésticas.

=
=

Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.
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B. Relaciones curriculares

Criterio de evaluacion: 1.1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y
expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los cédigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades
de comunicacion.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras
gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresién gréfico-
plastica.
1.2. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.3. Creatividad y subjetividad.
1.4. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
1.5. El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.
1.6. Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.
1.7. Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales.
1.8. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las
creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
1.9. La imagen representativa y simbdlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos.
1.10. Signos convencionales del cddigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de sefales e iconos.
1.11. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Autonoma Andaluza.

Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos elementos del lenguaje
plastico y visual.

Criterio de evaluacion: 1.2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas , tanto analdgicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacién que supone el proceso
creativo.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
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6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras
gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.3. Creatividad y subjetividad.
1.4. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
1.5. El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.
Competencias clave
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Aplica las leyes de composicion, creando esquemas de movimientos y ritmos, empleando los
materiales y las técnicas con precision.
EPVAZ2. Estudia y explica el movimiento y las lineas de fuerza de una imagen.
EPVA3. Cambia el significado de una imagen por medio del color.

Criterio de evaluacion: 1.3. Elegir los materiales y las técnicas méas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos objetivos prefijados y de la autoevaluacién continua del proceso de
realizacion.
Objetivos
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacioén de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresién gréafico-
plastica.
1.2. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.3. Creatividad y subjetividad.
1.4. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
1.5. El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.
1.6. Texturas. Técnicas de expresién grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.
1.7. Concepto de volumen. Comprensién y construccién de formas tridimensionales.
1.8. Elaboracién de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacién en las
creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
1.9. La imagen representativa y simbdlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
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diferentes periodos artisticos.

1.10. Signos convencionales del cddigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de sefales e iconos.

1.11. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Auténoma Andaluza.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacién de proyectos artisticos.
EPVAZ2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idoneos para representar y expresarse
en relacién a los lenguajes gréfico-plasticos, mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
estado y lo aporta al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.

Criterio de evaluacion: 1.4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de riqueza en la creacién artistica.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras
gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.6. Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.
1.7. Concepto de volumen. Comprensién y construccion de formas tridimensionales.
1.8. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las
creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Entiende el proceso de creacién artistica y sus fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

Criterio de evaluacion: 1.5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del
respeto y divulgacién de las obras de arte.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus

Pag.: 46 /59



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cbd.Centro: 29012064

Fecha Generacion: 26/04/2023 10:10:50

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
Contenidos
Bloque 1. Expresion plastica
1.1. Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresién gréfico-
plastica.
1.2. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual.
1.3. Creatividad y subjetividad.
1.4. Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.
1.5. El color en la composicién. Simbologia y psicologia del color.
1.6. Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y
soportes.
1.7. Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales.
1.8. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final. Aplicacion en las
creaciones personales. Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales.
1.9. La imagen representativa y simbdlica: funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de
diferentes periodos artisticos.
1.10. Signos convencionales del cddigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos
tipos de sefales e iconos.
1.11. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la Comunidad Autonoma Andaluza.

Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacidn de una obra artistica; analiza los
soportes, materiales y técnicas gréfico-plasticas que constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.
EPVAZ2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de arte y las sitda en el periodo al que pertenecen.

Criterio de evaluacion: 2.1. Analizar la configuracién de disefos realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con
precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
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Contenidos
Bloque 2. Dibujo técnico
2.1. Formas planas. Poligonos. Construccién de formas poligonales.
2.2. Trazados geométricos, tangencias y enlaces.
2.3. Aplicaciones en el disefio.
2.4. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio grafico.
2.5. Proporcién y escalas. Transformaciones geométricas.
2.6. Redes modulares. Composiciones en el plano.
2.7. Descripcion objetiva de las formas.
2.8. El dibujo técnico en la comunicacion visual.
2.9. Sistemas de representacion. Aplicacion de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonomeétrico: perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
2.10. Perspectiva conica, construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.
2.11. Representaciones bidimensionales de obras arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos.
2.12. Toma de apuntes graficos:esquematizacion y croquis.
2.14. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos.
2.15. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CAA: Aprender a aprender
Estandares
EPVAL. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.
EPVA2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando con precision los
materiales de Dibujo Técnico.
EPVA3. Resuelve problemas béasicos de tangencias y enlaces.
EPVAA4. Resuelve y analiza problemas de configuracion de formas geométricas planas y los aplica a la
creacion de disefios personales.

Criterio de evaluacion: 2.2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion gréfica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el
disefio y la ingenieria.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 2. Dibujo técnico
2.9. Sistemas de representacién. Aplicacion de los sistemas de proyeccion. Sistema diédrico. Vistas.
Sistema axonométrico: perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
2.10. Perspectiva cénica, construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.
2.11. Representaciones bidimensionales de obras arquitectdnicas, de urbanismo o de objetos y elementos
técnicos.
2.12. Toma de apuntes graficos:esquematizacion y croquis.
2.13. Recursos de las tecnologias de la informacion y comunicacién: aplicacion a los disefios geométricos
y representacién de volimenes.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
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Estandares
EPVAL. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.
EPVAZ2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales sencillas.
EPVA3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, utilizando y seleccionando el sistema de
representacién mas adecuado.
EPVA4. Realiza perspectivas coénicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado.

Criterio de evaluacion: 2.3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados
geomeétricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de representacion.
Objetivos
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacion y a la convivencia.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Dibujo técnico
2.1. Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales.
2.2. Trazados geométricos, tangencias y enlaces.
2.3. Aplicaciones en el disefio.
2.4. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio grafico.
2.5. Proporcion y escalas. Transformaciones geométricas.
2.6. Redes modulares. Composiciones en el plano.
2.8. El dibujo técnico en la comunicacion visual.
Competencias clave
CMCT: Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion para la creacién de disefios geométricos
sencillos.

Criterio de evaluacion: 3.1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresidn y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
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gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 2. Dibujo técnico
2.1. Formas planas. Poligonos. Construccidn de formas poligonales.
2.2. Trazados geométricos, tangencias y enlaces.
2.3. Aplicaciones en el disefio.
2.4. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio grafico.
2.6. Redes modulares. Composiciones en el plano.
2.15. Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.
Bloque 3. Fundamentos del disefio
3.1. Imagenes del entorno del disefio y la publicidad.
3.2. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3.3. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
3.4. Movimientos en el plano y creacién de submddulos.
3.5. Formas modulares. Exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
3.6. El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.
3.7. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
3.8. Tipografia. Disefio del envase. La sefalética. Disefio industrial: caracteristicas del producto. Proceso
de fabricacién. Ergonomia y funcionalidad.
3.9. Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotografico, graficos
vectoriales, representacion en 2D y 3D.
3.10. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
3.11. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
3.12. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere
comunicar.
Competencias clave
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacién visual.
EPVA2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.

Criterio de evaluacion: 3.2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del
disefio.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 3. Fundamentos del disefio
3.6. El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.
3.7. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
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3.8. Tipografia. Disefio del envase. La sefalética. Disefio industrial: caracteristicas del producto. Proceso
de fabricacion. Ergonomia y funcionalidad.
3.9. Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotogréafico, gréaficos
vectoriales, representacion en 2D y 3D.
3.10. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
3.11. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
3.12. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere
comunicar.
Competencias clave
CD: Competencia digital
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la familia o rama del Disefio.

Criterio de evaluacion: 3.3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo
parala creacion de ideas originales.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacién para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizaciéon de objetos y obras
gréafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 3. Fundamentos del disefio
3.1. Imagenes del entorno del disefio y la publicidad.
3.2. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3.3. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
3.4. Movimientos en el plano y creacién de submoédulos.
3.5. Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
3.6. El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.
3.7. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
3.8. Tipografia. Disefio del envase. La sefalética. Disefio industrial: caracteristicas del producto. Proceso
de fabricacion. Ergonomia y funcionalidad.
3.9. Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de programas: retoque fotogréfico, gréaficos
vectoriales, representacion en 2D y 3D.
3.10. Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
3.11. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
3.12. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere
comunicar.

Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
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Competencias clave
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
CEC: Conciencia y expresiones culturales

Estandares
EPVAL. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones modulares utilizando las formas geométricas
basicas, estudiando la organizacién del plano y del espacio.
EPVAZ2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacién de la imagen corporativa de una empresa.
EPVA3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes areas del disefio,
valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacion de todo proyecto, asi como la exactitud, el
orden y la limpieza en las representaciones graficas.
EPVA4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.
EPVAS. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos respetando las realizadas por
compairieros.

Criterio de evaluacion: 4.1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva bésica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los pasos
necesarios para la produccién de un mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacién de las
dificultades.
9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y obras
grafico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada fase el estado
de su consecucion.
Contenidos
Bloque 3. Fundamentos del disefio
3.2. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
3.3. Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion.
3.4. Movimientos en el plano y creacién de submoédulos.
3.5. Formas modulares. Exploracién de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.7. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.
4.9. Cine de animacion. Analisis.
4.10. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacién, creacién y recursos. Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la basqueda y creacion de imagenes plasticas.
4.11. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linguistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas cinematogréficas valorando sus
factores expresivos.
EPVAZ2. Realiza un storyboard a modo de guion para la secuencia de una pelicula.

Criterio de evaluacion: 4.2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y
sus finalidades.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma

critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
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5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacioén para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
10. Cooperar con otras personas en actividades de creacion colectiva de manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracién, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.
Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales, linglisticos y
persuasivos.
4.2. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
4.3. Finalidades.
4.4. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.
4.5. La fotografia: inicios y evolucion.
4.6. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.
4.7. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.
4.8. Lenguaje cinematografico.
4.9. Cine de animacioén. Analisis.
4.10. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y recursos. Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de imagenes plasticas.
4.11. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.
Competencias clave
CAA: Aprender a aprender
CSYC: Competencias sociales y civicas
CEC: Conciencia y expresiones culturales
Estandares
EPVAL. Visiona diferentes peliculas cinematograficas identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.
EPVA2. Analiza y realiza diferentes fotografias, teniendo en cuenta diversos criterios estéticos.
EPVA3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

Criterio de evaluacion: 4.3. Realizar composiciones creativas a partir de cddigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances tecnolégicos vinculados a estos lenguajes.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al respeto, conservacion
y mejora del patrimonio.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y audiovisual
como medio de expresion y su relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando la capacidad de
pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia, adquiriendo
habitos de observacion, precision, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y la superacion de las
dificultades.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacioén para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacién en el mundo del arte y del disefio.
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Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, linglisticos y
persuasivos.
4.2. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
4.3. Finalidades.
4.4. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.
4.5. La fotografia: inicios y evolucion.
4.6. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.
4.7. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.
4.8. Lenguaje cinematografico.
4.9. Cine de animacion. Analisis.
4.10. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y recursos. Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la basqueda y creacién de imagenes plasticas.
4.11. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.
Competencias clave
CD: Competencia digital
SIEP: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
Estandares
EPVAL. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por ordenador.
EPVAZ2. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.

EPVAS3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacion, un proyecto personal.

Criterio de evaluacion: 4.4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad rechazando los elementos de esta que suponen discriminacién sexual, social o racial.
Objetivos
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de forma
critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
3. Emplear el lenguaje pléstico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos, vivencias e
ideas, contribuyendo a la comunicacioén y a la convivencia.
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad de consumo
actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.
8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.
Contenidos
Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia
4.1. Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y televisién. Recursos formales, linglisticos y
persuasivos.
4.2. Principales elementos del lenguaje audiovisual.
4.3. Finalidades.
4.4. La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.
4.5. La fotografia: inicios y evolucion.
4.6. La publicidad: tipos de publicidad segun el soporte.
4.7. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.
4.8. Lenguaje cinematografico.
4.9. Cine de animacion. Analisis.
4.10. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y recursos. Recursos audiovisuales,
informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacién de imagenes plasticas.
4.11. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.
Competencias clave
CCL: Competencia en comunicacion linglistica
CSYC: Competencias sociales y civicas
Estandares
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Estandares
EPVAL. Analiza elementos publicitarios con una actitud critica desde el conocimiento de los elementos que
los componen.
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C. Ponderaciones de los criterios

N° Criterio

Denominacion

Ponderacién %

EPVAL.1

Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que
evidencien las distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico
y visual, desarrollando la creatividad y expresandola,
preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los codigos, terminologia y procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de
comunicacion.

5

EPVAL1.2

Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas , tanto analdgicas como digitales, valorando el
esfuerzo de superacion que supone el proceso creativo.

EPVA1.3

Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una
composicién sobre la base de unos objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso de realizacién.

EPVA1.4

Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacién de
forma cooperativa, valorando el trabajo en equipo como fuente de
riqueza en la creacion artistica.

EPVAL.5

Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los distintos estilos artisticos, valorar
el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a travées
del respeto y divulgacion de las obras de arte.

EPVA2.1

Analizar la configuracion de disefios realizados con formas
geométricas planas creando composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos, utilizando con precision y limpieza los
materiales de dibujo técnico.

EPVA2.2

Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el
ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

10

EPVA2.3

Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas sencillas en los diferentes sistemas de
representacion.

EPVA3.1

Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y
funcionales y apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en
obras propias como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas
fases.

EPVA3.2

Identificar los distintos elementos que forman la estructura del
lenguaje del disefio.

EPVA3.3

Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades
técnicas y expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las
diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacion de
ideas originales.

10

EPVA4.1

Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y
expresiva basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios para la produccién de un
mensaje audiovisual y valorando la labor de equipo.

EPVA4.2

Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

EPVA4.3

Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en
cada lenguaje audiovisual, mostrando interés por los avances
tecnoldgicos vinculados a estos lenguajes.

10
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EPVA4.4 Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas 10
por la publicidad rechazando los elementos de esta que suponen
discriminacién sexual, social o racial.

D. Unidades didacticas: secuenciacion y temporizacién
Unidades didacticas

NUumero |Titulo Temporizacion

1 Técnicas secas Primer trimestre
Ndmero |Titulo Temporizacion

2 Técnicas himedas Primer trimestre
NUumero |Titulo Temporizacion

3 Técnicas mixtas Primer trimestre
NUumero |Titulo Temporizacion

4 Grabado y estampacion Primer trimestre
Numero |Titulo Temporizacion

5 Grafiti y mural Primer trimestre
Numero |Titulo Temporizacién

6 El color Segundo trimestre
Numero |Titulo Temporizacién

7 Composicion Segundo trimestre
Numero |Titulo Temporizacién

8 Volumen Segundo trimestre
Numero |Titulo Temporizacion

9 Disefio Segundo trimestre
Numero |Titulo Temporizacion

10 La publicidad Tercer trimestre
Ndmero |Titulo Temporizacion

11 La fotografia Tercer trimestre
NUumero |Titulo Temporizacion

12 El cine Tercer trimestre

E. Precisiones sobre los niveles competenciales

Sin especificar

Pag.: 57 /59



. InfProDidPriSec

Ref.Doc.

Cbd.Centro: 29012064

Fecha Generacion: 26/04/2023 10:10:50

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

F. Metodologia

La metodologia a seguir en el aula persigue los objetivos de relacionar los contenidos con el contexto del
alumnado, fomentar la autonomia del estudiante para que sea el protagonista de su propia ensefianza
aprendizaje, mediante el uso de su razonamiento e investigaciones, y el desarrollo de la creatividad dentro del
mundo plastico, visual y audiovisual. Ya que en la materia de EPVA, los principales objetivos son dotar al
alumnado de los recursos necesarios para poder expresarse con lenguaje grafico plastico y, por otra, poder
juzgar y apreciar el hecho artistico.

Los conocimientos tedricos de la materia se proyectaran en los trabajos de los estudiantes mediante creaciones
propias segun las tareas de clase y su desarrollo, de modo que demuestren el aprendizaje adquirido. Se
fomentara el trabajo en equipo, potenciando la expresion personal del alumnado, el analisis y conocimiento
expresivo y técnico del mundo grafico, visual y audiovisual.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos del alumnado. Para ello se protegera la
expresion individual y se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es una ensefianza activa con
respuestas inmediatas donde el alumnado debe buscar soluciones en vez de esperar la respuesta de la
profesora. Para ello se protegera la expresion individual y de grupo, estimularan la iniciativa y la creatividad.

Esta es una ensefianza activa con respuestas bien relacionadas con el campo plastico, visual y audiovisual y el
contexto conocido por el entorno del alumnado. Para ello la metodologia a seguir sera:

1) Metodologia activa: para que el alumnado tenga motivacién por crear contenidos técnicos, analizarlas e
interpretar los diversos lenguajes graficos, visuales e industriales es necesario que el profesorado lleve a cabo
metodologias activas mediante la presentacion de preguntas al grupo, planteamientos de disefos, resolucion de
problemas graficos, reproducciones de ideas, etc.

2) Trabajo por proyectos: se desarrollara al menos un proyecto de creacion plastica, gréafica y técnica, de manera
individual o colectiva, por trimestre. Esto es un modo de fomentar todas estas cuestiones ya que un proyecto
requiere de capacidades por parte del alumnado como son la de indagar, experimentar, imaginar, planificar y
realizar las producciones propias. Ademas, para la realizacion de proyectos u otro tipo de actividades en esta
materia se requiere de un aspecto practico que permite llevar el aprendizaje dentro y fuera de las aulas y del
centro.

3) Aprendizaje cooperativo: es importante que el alumnado sepa desarrollar su comunicacion intrapersonal e
interpersonal y por lo tanto trabajar mediante grupos y de manera individual le permitird fomentar la participacion,
empética, cooperacion, etc.

G. Materiales y recursos didacticos

1) Recurso espacial: La mayoria de las clases para los niveles de la ESO se dara la materia de EPVA en las
aulas de referencia del grupo donde se les da todas las materias (a excepcion de aquellas que necesiten
desdoble). En ellas no existe un recurso espacial especial, ya que sus aulas se limitan a mesas y sillas
individuales, que conforman el mobiliario sin division de espacios. Pero, por otro lado, tenemos disponible el aula
de dibujo situada en la segunda planta, que cuenta con dos espacios bien definidos. Uno con mesas reclinables y
anchas asi como taburetes ajustables en altura, por otro lado esta la zona de lavadero donde se puedan usar
materiales mas plasticos con espacios donde poder guardar material fungible y productos de limpieza.

2) Material invariable y fungible: dentro del aula de dibujo se puede encontrar una pizarra clasica de tiza, un
proyector con pantalla, una pizarra de rotulador, rotulador para la pizarra y borradores. En el caso de las clases
dentro de su aula especifica solo contamos con pizarra digital o proyectores, un ordenador del docente, pizarra
tradicional y tizas.

En lo referente al material artistico cuando estamos en el aula de referencia este puede cogerse del aula de
dibujo, la cual cuenta con material como pinturas, acuarelas, pinceles y papeleria en general, aunque por
presupuesto se les pedira siempre que traten de traer su propio material artistico.

4) Recursos informaticos: durante el curso académico se utilizaran paginas webs como Youtube, Pinterest,
Moodle. Ademéas de software como Gimp, Genially y/o Power Point, StopMotion, Flipaclip o aplicaciones
necesarias para las actividades planteadas.

H. Precisiones sobre la evaluaciéon

Todas las unidades didacticas seran evaluadas mediante los criterios de evaluacion recogidos en la normativa
vigente para cada uno de los niveles. Estos criterios estaran vinculados a los instrumentos de evaluacion que se
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trabajaran en clase. Estos ultimos seran actividades y proyectos individuales, por pareja, en grupos reducidos o
grupos grandes. Excepcionalmente, podran establecerse pruebas escritas atendiendo a las dinamicas que
presente el grupo de clase.

Las vias de presentacion de esos instrumentos de evaluacién a los que se asocian los criterios, podran ser
directamente en clase con la docente y que ésta califique el trabajo en el aula. O bien, con entregas virtuales
mediante la plataforma Moodle que se usara como aula virtual de la asignatura permitiendo subir y presentar
contenidos didacticos, ejemplos de visualizacién, actividades, mantener un seguimiento de la asignatura, etc.
Donde la docente podra optar por otorgar la calificacion fuera del aula y horario lectivo.

Para poder evaluar los instrumentos de evaluacion nos basaremos en ribricas disefiadas para la materia.

La puntuacion final del curso sera la ponderacién media aritmética de los criterios considerandose aprobada la
materia con una calificacion de 5 o mayor. En el supuesto de que un alumno no tenga superada la materia en la
evaluacion ordinaria final, quedaréa con la asignatura pendiente de recuperar para el curso siguiente.

I. Lectura

De acuerdo con el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, hace hincapié en la adopcién de medidas para estimular el
héabito de la lectura y mejorar la comprension y la expresion oral y escrita.

Para que esto sea posible, han de realizarse una serie de actividades durante las unidades didacticas que
cumplan con estos objetivos de manera transversal. En esta programacion se han disefiado las siguientes
dinamicas estructuradas segun la dimensién que se quiere fomentar.

1) Expresién/Comprensién Oral: debates, puestas en comuan, exposiciones orales mediante la presentacion de
dibujos con la intencién de que el alumno, individualmente o en grupo reducido, describa, narre, explique,
razone, justifique y valore a propésito de la informacién que ofrecen estos materiales. La presentacién publica,
por parte del alumnado, de alguna produccion elaborada personalmente o en grupo sobre alguno de los temas
que puedan tratarse en clase.

2) Expresion escrita: analisis de imagenes, fotografias o0 medios audiovisuales en cuanto a sus caracteristicas,
finalidades y funciones, confeccion de esquemas y/o apuntes relacionados con los contenidos de la unidad
aplicables a los proyectos de clase, memorias de proyectos que requiera de diferentes fases ya sean individuales
y/o grupales.

3) Comprension escrita: lecturas en clase tanto de apuntes, noticias, web, articulos, tanto en voz alta como en
silencio, memorias de proyectos, ademas de animar a los alumnos a la lectura de diversos articulos o trabajos
relacionados con la materia que se esté impartiendo y que aparezcan en los medios de comunicacion o en
medios especializados.
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