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ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Segun se recoge en el capitulo Il del titulo V de la LOE modificada por la LOMLOE, los centros docentes, en el uso
de su autonomia, han de desarrollar y completar el curriculo de las diferentes etapas y ciclos establecidos por la
Administracion educativa. La concrecion de dichos curriculos, que corresponde fijar y aprobar al Claustro, ha de
impulsar y desarrollar los principios, objetivos y metodologia propios de un aprendizaje competencial orientado al
ejercicio de una ciudadania activa.

De acuerdo con esta disposicidn normativa, se presenta esta propuesta de programacion didactica donde se
concretan los elementos curriculares de la materia de Tecnologia y Digitalizacion para el IES Arroyo de La Miel, sito
en Benalmadena, Malaga, perteneciente a la Junta de Andalucia.

En este sentido, esta programacién didactica, incorporada en el proyecto educativo del centro, es un documento
que responde a las cuestiones de qué, como y cuando programar. Es decir, es la planificacion de nuestra actividad
docente. Se trata de un conjunto de decisiones que parten de los preceptos establecidos en el curriculo estatal y
autondmico y, una vez enmarcados en el ambito del centro y del aula, se van concretando para adaptarse a las
caracteristicas de nuestro grupo-aula. Por tanto, a la hora de programar nos basaremos en la legislacién vigente
referida a la etapa y la concretaremos en nuestro contexto de ensefianza-aprendizaje.

Como pilares bésicos de nuestra programacion promoveremos el trabajo cooperativo, la coeducacién y la
perspectiva de género, como ejes transversales, y la representacion de la informacién desde distintos canales, a
través del Disefio Universal para el Aprendizaje.

Asimismo, esta programacién incluye un tratamiento transversal de la educacion en valores, del desarrollo
sostenible, de la igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad de trato y no discriminacién y de la prevencion de
la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso escolar, asi como la cultura de la paz y los
derechos humanos.

En cualquier caso, esta programacién didactica se concibe como un documento abierto y flexible, que esta en
revision y mejora constante a lo largo del curso, como fruto de la reflexion pedagdgica.

Caracteristicas del centro

El IES Arroyo de la Miel esta ubicado en Benalméadena, uno de los principales municipios turisticos de la Costa del
Sol. Durante los Ultimos afios esta zona, como ya viene siendo habitual en otras localidades costeras, ha sufrido
una rapida transformacién de sus estructuras urbanisticas y socioecondémicas, consecuencia de la expansién del
sector terciario y concretamente de las actividades turisticas.

Por su localizacién, zona de costa con mucha poblacién tanto estable como de transito, el Centro alcanza la ratio
maxima en casi todos los grupos, es habitual que durante el curso se produzcan altas y bajas en el alumnado.

La mayoria de los alumno/as pertenecen a familias empleadas en el sector servicios, fundamentalmente de aquellas
actividades relacionadas con la hosteleria y el turismo. Proceden, no sélo de diversos lugares de la geografia
espafiola, sino de otros paises, debido a la fuerte inmigracion de los Ultimos afios, en el Centro se pueden encontrar
més de 40 nacionalidades.

En estas condiciones la convivencia y relaciones personales se desarrollan con total normalidad, siempre partiendo
de la base del respeto y comprensién a las diferentes costumbres y tradiciones. Esta diversidad que se hace
habitual en el actual panorama demografico espafiol, es una realidad en nuestro centro. Tal vez destacar los
problemas derivados del desconocimiento del idioma y los diferentes modelos educativos que pueden generar
problemas de adaptacién tanto en el alumnado como en las familias.

A la diversidad cultural y linguistica, se afiaden las diferencias en las capacidades e intereses de los alumnos/as, el
IES Arroyo de la Miel cuenta con un grupo de alumnos de necesidades educativas especiales, que intentamos se
integren de forma natural en la vida diaria del centro.

El centro cuenta con todos los accesos adaptados a minusvalidos, o personas con movilidad reducida, y no
presenta ningun tipo de barrera arquitectonica en sus instalaciones, permitiendo la movilidad del profesorado y
alumnado por todo su recinto.

Nuestros recursos materiales son los siguientes:

27 aulas ordinarias, repartidas en dos edificios conectados. El principal dispone de 19 aulas distribuidas en tres
pisos. El edificio secundario cuenta con 8 aulas, una de ellas dedicada a sala de audiovisuales.

1 aula de pedagogia terapéutica.

1 aula de educacion especial especifica.
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2 aulas de desdoble.

2 aulas de plastica.

1 laboratorio de idiomas

3 laboratorios de fisica, quimica y ciencias naturales.

1 aula de tecnologia.

1 aula de informética.

1 aula de musica

1 biblioteca con una sala de estudio y otra de préstamos y ordenadores para uso de los alumnos.
1 aula de convivencia.

1 gimnasio

2 vestuarios.

2 pistas polideportivas.

Patio-jardin.

12 departamentos.

4 despachos.

1 secretaria y archivo.

1 conserjeria.

1 cafeteria (sin uso desde la pandemia COVID-19).

14 aseos de alumnos/as, 2 para el profesorado y 1 para minusvalidos en la primera planta.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagdgicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningln caso, suponga discriminacion de ningdn tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Secundaria Obligatoria.
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- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:

El departamento tecnoldgico consta de tres profesores de tecnologia: Andrés Jesus Escobar Trivifio, David Lopez
Lorenzo y Jesus Angel Fernandez Piris (Jefe del departamento tecnoldgico) y tres profesores de informatica:

José Antonio Caballero Tejero (Coordinador de Transformacién digital Educativa), Juan Antonio Manceras Portales
(Director del centro) y Diego Candido Rosado Fuentes.

Y nuestro departamento imparte otras materias de otros departamentos que son el Ambito Cientifico-Tecnoldgico y
Aplicaciones Informaticas.

El reparto de grupos y materias, por cada profesor es el siguiente:

Profesor: David Lopez Lorenzo
Materias: Computacion y Robotica, Digitalizacion, Robética y Tecnologia e Ingenieria |
Grupos: 1° ESO A, Ey D (3 grupos), 4° ESO C (1 grupo), 4° ESO A, By C (1 grupo) y 1° Bachillerato B (1 grupo)

Profesor: Jesis Angel Fernandez Piris
Materias: Computacion y Robotica, Tecnologia y Digitalizacion y Tecnologia e Ingenieria Il.
Grupos: 1° ESO B (1 grupo), 3° ESO A, By C (3 grupos) y 2° Bachillerato A (1 grupo)

Profesor: Andrés JesUs Escobar Trivifio
Materias: Tecnologia y Digitalizacion, Tecnologia y Digitalizacién
Grupos: 2° ESO A, By C (3 grupos) 4°ESO A, By C (1 grupo) y 4° ESO Ay B ( 1 grupo)

Profesor: José Antonio Caballero Tejqro
Materias: Computacion y Roboética y Ambito Cientifico-Tecnolégico
Grupos: 2°ESO Cy D (2 grupos) y 3°ESO Diversificacion (1 grupo)

Profesor: Juan Antonio Manceras Portales
Materias: Creacion Digital y Pensamiento Computacional
Grupos: 1° Bachillerato Ay D (2 grupos)

Profesor: Diego Candido Rosado Fuentes

Materias: Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, Computacion y Roboética y Aplicaciones Informaticas.
Grupos: 1° de Bachillerato de Adultos (dos grupos: uno de nocturno y otro de semipresencial) y 2° de Bachillerato
(1 grupo de nocturno y uno de semipresencial), 2° ESO Ay B (1 grupo),

3°ESO Ay B (2 grupos) y 1° Comercio.

4. Objetivos de la etapa:
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Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecerd la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
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agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

7. Seguimiento de la Programacion Didéactica
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Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Tecnologia

1. Evaluacioén inicial:

De forma general y de acuerdo a la normativa legal vigente, se tendran en cuenta no solo los perfiles de salida de
Primaria, el nivel competencial, o el perfil de salida de la ESO, sino también los resultados obtenidos en cursos
anteriores, asi como los resultados de las evaluaciones iniciales del alumnado, para su contraste con los resultados
obtenidos al final de cada curso académico.

1. Con objeto de garantizar una adecuada transicion del alumnado entre la etapa de Educacion Primaria y la de
Educacion Secundaria Obligatoria, asi como de facilitar la continuidad de su proceso educativo, los centros
docentes que imparten la Educacion Secundaria Obligatoria estableceran mecanismos de coordinacion con los
centros docentes de procedencia del alumnado que se incorpora a la etapa. Con esta finalidad, durante el dltimo
trimestre del curso escolar, quienes ejerzan la jefatura de estudios de los centros docentes que imparten la
Educacién Secundaria Obligatoria mantendran, en su caso, reuniones con los de los centros de Educacién Primaria
adscritos a los mismos.

A tales efectos, se podran desarrollar actuaciones de tutoria compartida entre el profesorado tutor del primer curso
de Educacion Secundaria Obligatoria y el del ultimo ciclo de Educacién Primaria, con el asesoramiento de los
equipos de orientacién educativa y de los departamentos de orientacion, con objeto de intercambiar informacién
sobre el alumnado, las medidas educativas tomadas y la eficacia de las mismas.

2. Durante el primer mes de cada curso escolar se realizar4 una evaluacioén inicial del alumnado. En este mismo
periodo, cada tutor o tutora analizara los informes personales del curso anterior correspondientes a los alumnos y
alumnas de su grupo y se convocara una sesién de evaluacién con el fin de conocer y valorar la situacién inicial del
alumnado en cuanto al grado de desarrollo de las competencias basicas y al dominio de los contenidos de las
distintas materias.

3. La evaluacion inicial tendra caracter orientador y servira como referente para la toma de decisiones relativas al
desarrollo del curriculo por parte del equipo docente y para su adecuacién a las caracteristicas y conocimientos del
alumnado.

4. Como conclusién del andlisis realizado, el equipo docente adoptara las medidas educativas de atencién a la
diversidad para el alumnado que las precise establecidas en esta Orden y recogidas en el plan de atencion a la
diversidad del centro docente, de acuerdo con los recursos de los que disponga.

5. Los resultados de la evaluacién inicial no figurardn como calificacion en los documentos oficiales de evaluacion.

6. Las actuaciones a realizar en el marco de la evaluacién inicial quedaran recogidas en los proyectos educativos de
los centros docentes.

2. Principios Pedagdgicos:
De acuerdo con lo dispuesto en la normativa legal vigente, las recomendaciones de metodologia didactica para la
Educacién Secundaria Obligatoria son las siguientes:

1. El proceso de ensefianza-aprendizaje competencial debe caracterizarse por su transversalidad, su dinamismo y
su caracter integral y, por ello, debe abordarse desde todas las materias y &mbitos de conocimiento.

En el proyecto educativo del centro y en las programaciones didacticas se incluiran las estrategias que desarrollara
el profesorado para alcanzar los objetivos previstos.

2. Los métodos deben partir de la perspectiva del profesorado como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
en el alumnado, ajustandose al nivel competencial inicial de éste y teniendo en cuenta la atencién a la diversidad y
el respeto por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo.

3. Los centros docentes fomentaran la creacion de condiciones y entornos de aprendizaje caracterizados por la
confianza, el respeto y la convivencia como condicién necesaria para el buen desarrollo del trabajo del alumnado y
del profesorado.

4. Las lineas metodoldgicas de los centros docentes tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado
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en su propio aprendizaje, estimular la superacién individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su
autoconcepto y su autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autébnomo, y promover habitos de colaboracion y
de trabajo en equipo.

5. Las programaciones didacticas de las distintas materias de la Educacién Secundaria Obligatoria incluiran
actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la practica de la expresién escrita y la capacidad de
expresarse correctamente en publico.
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6. Se estimulara la reflexién y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.

Ref.Doc.:

7. Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, sistematizacion y
presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacion y experimentacién, adecuados a
los contenidos de las distintas materias.

8. Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante
el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

9. Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivacion de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

10. Se fomentard el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de méas de una competencia al mismo tiempo.

Cod.Centro: 29012064

11. Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

12. Se fomentara la proteccion y defensa del medioambiente, como elemento central e integrado en el aprendizaje
de las distintas disciplinas.

Un enfoque metodoldgico como el propuesto en esta programacion didactica requiere la estrecha colaboracion del
profesorado en el desarrollo curricular y en la transmision de informaciéon sobre el aprendizaje de los alumnos y
alumnas, asi como cambios en las practicas de trabajo y en los métodos de ensefianza.

Es recomendable introducir metodologias activas de aprendizaje (aprendizaje basado en tareas y proyectos, en
problemas, en retos, grupos de aprendizaje cooperativo, etc.), frente a las opciones metodolégicas tradicionales.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias
especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la
implementacion de sistemas tecnoldgicos eléctricos, mecanicos y robéticos, la construccion de prototipos y otras
estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo,
complementandose entre si, asi como la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia
deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando su
esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de
género, prestando especial atencidona la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad.

Las situaciones de aprendizaje son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas
y relevantes que permiten vertebrar la programacion de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del
entorno para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y desarrollar su
creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

* Conectan los distintos aprendizajes.

* Movilizan los saberes.

* Posibilitan nuevas adquisiciones.
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* Permiten la aplicacion a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para
integrar los elementos curriculares de las distintas areas mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexiéon y la
responsabilidad.

Una situacién de aprendizaje implica la realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los estudiantes
llevaran a cabo para lograr ciertos fines o propésitos educativos en un espacio de tiempo y en un contexto
especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

* Con los integrantes del grupo y con personas externas.

* Con informacién obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones, videos, etc.

* En distintos tipos de espacios o escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas, instituciones, organismos, obras
de construccién, etc.

Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ambito social o profesional en las que
tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones, fendmenos, cuya observacion y analisis resultan
relevantes para adquirir aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo adquiridos a
lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista, y tiene un papel
activo y dinamico en su proceso de aprender.

Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

* Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes ambitos.

* Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

* Partir de unos objetivos claros y precisos.

* Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en
grupos.

* Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente y actle de forma
cooperativa en la resolucion creativa de retos de diferente naturaleza.

* Implicar la produccién y la interaccion oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos,
tanto analdgicos como digitales.

* Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democrética.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren metodologias
especificas que lo fomenten, como la resolucibn de problemas basada en el desarrollo de proyectos, la
implementacién de sistemas tecnolégicos eléctricos, mecanicos y robéticos, la construccion de prototipos y otras
estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la
comunicacion o la difusion de ideas o soluciones. Del mismo modo, la aplicacion de distintas técnicas de trabajo,
complementandose entre si, asi como la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia
deben promover la participacién de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando su
esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de
género, prestando especial atenciona la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion de
competencias digitales en condiciones de igualdad.

Las situaciones de aprendizaje son contextos de aprendizaje, tareas y actividades interdisciplinares, significativas
y relevantes que permiten vertebrar la programacion de aula e insertarla en la vida del centro educativo y del
entorno para convertir a los estudiantes en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje y desarrollar su
creatividad. Las caracteristicas de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

* Conectan los distintos aprendizajes.

* Movilizan los saberes.

* Posibilitan nuevas adquisiciones.

* Permiten la aplicacion a la vida real.

El curriculo expresa literalmente que las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para
integrar los elementos curriculares de las distintas areas mediante tareas y actividades significativas y relevantes
para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la
responsabilidad.

Una situacion de aprendizaje implica la realizacién de un conjunto de actividades articuladas que los estudiantes
llevaran a cabo para lograr ciertos fines o propésitos educativos en un espacio de tiempo y en un contexto
especificos, lo que supone distintos tipos de interacciones:

* Con los integrantes del grupo y con personas externas.

* Con informacién obtenida de diversas fuentes: bibliografia, entrevistas, observaciones, videos, etc.

* En distintos tipos de espacios 0 escenarios: aula, laboratorio, taller, empresas, instituciones, organismos, obras
de construccion, etc.
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Estas situaciones de aprendizaje deben vincularse a situaciones reales del ambito social o profesional en las que
tienen lugar acontecimientos, hechos, procesos, interacciones, fendmenos, cuya observacion y analisis resultan
relevantes para adquirir aprendizajes o en las que se pueden aplicar los aprendizajes que van siendo adquiridos a
lo largo del curso.

En las situaciones de aprendizaje, el alumnado se constituye en el objetivo y el protagonista, y tiene un papel
activo y dinamico en su proceso de aprender.

Las claves para el disefio de las situaciones de aprendizaje son las siguientes:

* Integrar saberes (conocimientos, destrezas y actitudes) pertenecientes a diferentes ambitos.

* Promover la transferencia de los aprendizajes adquiridos.

* Partir de unos objetivos claros y precisos.

* Proporcionar escenarios que favorezcan diferentes agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en
grupos.

* Facilitar que el alumnado vaya asumiendo responsabilidades personales progresivamente y actie de forma
cooperativa en la resolucion creativa de retos de diferente naturaleza.

* Implicar la produccién y la interaccién oral e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos,
tanto analdgicos como digitales.

* Atender a aquellos aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la convivencia democrética.

EXTRATEGIAS Y ACTIVIDADES DE LECTURA, ESCRITURA Y EXPRESION ORAL

Durante la imparticién de cada Unidad Didéactica o bloque, en cada clase diaria, se alternaran la lectura en voz alta
de la materia, por parte de los alumnos, con las explicaciones y aclaraciones del profesor, de las cuales deberan
tomar notas los alumnos, en sus cuadernos, para una vez vista en clase la materia correspondiente, realizar
también en su cuaderno, las ¢Actividades de Estudio¢, preparadas por el profesor y dirigidas a relacionar las
distintas partes de la materia y a afianzar los conocimientos de los alumnos sobre los contenidos explicados.

Leer, escribir y expresarse de forma oral

En todas las materias de Tecnologia de cada curso (Tecnologia y Digitalizacion 2° y 3°ESO y Tecnologia 4°ESO),
a lo largo de cada unidad didactica, hay muchas actividades en el libro de texto donde se desarrollan las
capacidades de:

* Comprension lectora.
* Expresion Oral y escrita

Se evaluaran las diferentes actividades del libro de texto o las elaboradas por el profesor, que se realizan en casa
0 en clase (en la pizarra y/o en cada mesa del alumno) por parte de los alumnos, con o sin, la ayuda del profesor.
Y este recogera los cuadernos del alumnado para evaluar las actividades escritas. Y ademas también realizara
preguntas orales a cada alumno, sobre la materia explicada en clase hasta la fecha o sobre las actividades
realizadas, de manera que todos los alumnos se expresaran de forma oral explicando y razonando sus respuestas.
En la exposicion de trabajos de investigacion el alumno trabajando en equipo, debera buscar informacion
utilizando diferentes recursos (leer), redactar un documento del trabajo a presentar (escribir) y tendra que exponer
al resto de comparieros de clase los resultados del trabajo realizado (expresarse de forma oral).

En las actividades practicas realizadas por el alumnado, en el Aula (actividades del libro de texto, trabajos de
informatica, dibujo técnico, etc.) o en el Aula-Taller (proyectos de disefio y construccion, montajes de robética,..)
se utilizan diferentes estrategias donde se emplea constantemente la lectura, la escritura y la expresion oral. En
estas actividades se evaluaran no solo los resultados finales sino, muy especialmente, todo el proceso de
realizacion, desde la parte descriptiva , de célculo o de disefio, hasta su ejecucion practica, segln los criterios de
evaluaciéon ya definidos y fijados, para el desarrollo de las competencias especificas relacionadas con: las
destrezas o habilidades, con los saberes bésicos ( técnicos y cientificos) y con las actitudes. Utilizando para ello
muchos instrumentos de evaluacion y rubricas, que se detallan en el apartado de esta programacion: "Evaluacion:
criterios de calificacion y herramientas".

En casi todas las actividades se desarrollan capacidades o competencias especificas para leer y escribir y
expresarse de forma oral. Estas seran de los siguientes tipos:

* Actividades de Estudio¢, (preguntas clave de cada unidad didatica), elaboradas por el profesor, adaptadas a los
diferentes niveles.

* Ejercicios del libro de texto y laminas de dibujo técnico.

* Proyectos de disefio y construccion y practicas de montajes en el Aula-Taller

* Trabajos de informatica (programacion en Scratch y Arduino, Ofimatica, Hojas de calculo, Préacticas con
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programas simuladores, Programas de Disefio Gréafico y Montajes y programacién de Robdética, Disefio de
paginas web, etc..).

* Trabajos de Investigacion y Analisis de Objetos

* Exposicion de trabajos en la pizarra

RAZONAMIENTO MATEMATICO: PLANTEAMIENTO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS

Atendiendo a las Instrucciones para el fomento de razonamiento matematico publicadas el 18 de junio del 2024, se
decide en reunién ETCP que el eje comun de este trabajo de razonamiento deber ser el planteamiento y la
resolucién de problemas, con una estrategia comuin que propondra el Departamento de Orientacion.

Desde el departamento tecnolégico contribuimos al fomento del razonamiento matematico, utilizando estrategias y
herramientas propias de nuestras materias para resolver problemas teoricos y reales cercanos al entorno del
alumnado.

El eje vertebrador de nuestras materias es precisamente la resolucién de problemas utilizando diferentes
estrategias, donde en muchas ocasiones, utilizamos el razonamiento, y resolvemos retos y problemas técnicos de
diversa naturaleza tales como: la electricidad y electronica, las estructuras y mecanismos, pensamiento
computacional, programacion informatica'y control programado y robética.

Si razonar es la accion de ordenar ideas, en la resolucién de retos y problemas destacan procesos como su
interpretacién, la traduccién al lenguaje matemético, la aplicacién de estrategias mateméticas, la evaluacién del
proceso y la comprobacion de la validez de las soluciones. Relacionado con la resolucion de problemas se
encuentra el pensamiento computacional. Este incluye el andlisis de datos, la organizacién légica de los mismos,
la busqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtencién de soluciones.

Para desarrollar el proceso de razonamiento matematico seguimos los siguientes pasos:

1°. Planteamiento del problema matematico en relaciéon con la necesidad de responder a preguntas o avanzar en
el conocimiento. Ejemplos de situaciones. Debate sobre la necesidad del planteamiento. Identificacion de saberes
basicos asociados y necesarios para afrontar con ciertas garantias el problema, conocidos previamente o nuevos.
La conexién entre las Mateméaticas y nuestras materias no debe limitarse a conceptos, sino ampliarse a
procedimientos y actitudes, de forma que los saberes basicos puedan ser transferidos y aplicados en diferentes
contextos.

2°. Interpretacion y comprension del problema matematico organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

3°. Andlisis de la informacion necesaria, la disponible y la que deba completarse. Andlisis de las fuentes de
informacion para el problema. Facilitacion de herramientas de interpretacion y modelizacion (diagramas,
expresiones simbdlicas, gréficas, etc.), técnicas y estrategias de resolucién de problemas como la analogia con
otros problemas, la estimacion, el ensayo-error, la resoluciéon inversa, la descomposicién en problemas mas
sencillos o la busqueda de patrones que permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y
aceptar el error como parte del proceso. Se pueden plantear variantes al problema modificando alguno de los
datos o alguna condicion para favorecer su comprension y alcance.

4°. Obtencion de soluciones matematicas al problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas
matematicas y tecnolégicas necesarias. Realizacién de célculos y operaciones necesarias para la resolucion.
Estrategias de razonamiento utilizadas.

5°, Resolucion: resultados obtenidos, representacion de los mismos. Comprobar la correccion matematica de la
solucion y la validez de los resultados obtenidos, evaluando su alcance y repercusion. Potenciacion del
aprendizaje relevante y significativo, del uso de las herramientas tecnologicas y del establecimiento de procesos
de autoevaluacion que favorezcan la conciencia sobre los propios progresos.

6°. Reflexién conjunta e individual sobre el proceso seguido. Comunicacion oral y escrita de los procesos y los
resultados obtenidos.

4. Materiales y recursos:

Para desarrollar esta programacion, siguiendo las orientaciones metodoldgicas previstas y con garantias de
ungrado aceptable de consecucion de los objetivos propuestos,
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son imprescindibles una serie de medios y recursos.

El departamento tecnolodgico, dispone de una zona de clase y otra de aula-taller con materiales, herramientas y
magquinaria, una zona de informatica con ordenadores fijos y carros moviles con portatiles y aula y zonas de
almacenaje para guardar todo lo mencionado ademas de los proyectos realizados por el alumnado. Para las
explicaciones del profesor, se dispone de cafidon-proyector fijo y pantalla abatible, ademas de la clasica pizarra. de
clase.

La dotacion de herramientas y equipamiento didactico del Aula-Taller es fundamental para acometer las distintas
actividades practicas, ejercicios y propuestas de trabajo que van a desarrollar los alumnos. No se trata de
utilizarlos en un momento puntual, sino de tenerlos disponibles en cualquier momento de la actividad de clase, de
forma que puedan ser utilizados cuando la actividad de los grupos lo aconseje. Esto implica también una
disposicion en paneles, situados en lugares visibles y facilmente controlables por el profesor, de las herramientas
de uso mas comun. Por otro lado, las pequefias maquinas-herramientas y los instrumentos mas delicados pueden
guardarse en armarios y estantes para tener un mayor control sobre su utilizacion.

Los materiales comerciales y de reutilizacion son otro complemento muy importante, cuya presencia en el aula-
taller es necesaria; deben ser variados para permitir abordar proyectos y trabajos adecuados a cada momento de
aprendizaje (papel, carton, madera, contrachapado, plasticos, diversos metales, etc.). También pueden ser muy
Utiles distintos objetos, bien adquiridos o bien aportados por los alumnos de entre los que ya no se utilizan en su
hogares. Sirven para trabajar el analisis de objetos, o bien para proponer proyectos de reutilizacion o modificacion
de sus caracteristicas.

Determinados contenidos son abordados mediante un contacto inicial utilizando diferentes recursos digitales
(portatiles, pizarra digitales, y otros dispositivos) y la plataforma digital Moodle. Esta plataforma supone un medio
de comunicacién entre el equipo docente y el alumnado y los tutores legales, y también un lugar donde subir
actividades, videos, contenidos que se van dando en clase.

El curso pasado recibimos dotacidon de recursos para practicas de robotica por la participaciéon en el proyecto
Steam, tales como impresora 3D y kits para practicas con Arduino y Microbit.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De acuerdo con el Real Decreto 217/2022, la Instruccion 1/2022 (LEA), la Orden del 30 de mayo del 2023 y con
caracter general, la evaluacién y calificacion del proceso de aprendizaje del alumnado tendrd un caracter global,
continuo y formativo, teniendo en cuenta los objetivos, tanto de etapa como de la materia, asi como los saberes
basicos, competencias especificas, entre otros.

La evaluacién es un proceso pedagdgico permanente, sistematico, participativo y flexible que forma parte del
proceso de ensefianza y aprendizaje, que permite al profesor observar, recoger, describir, analizar y explicar
informacion importante acerca de las posibilidades, logros y necesidades de los alumnos.

Forma como se evalGan los aprendizajes:
Los aprendizajes que el alumno desarrolla son de diferente naturaleza, y como tales se ensefian de diferente modo
y consecuentemente también se evallan de diferente manera:

1. Las competencias: se evallan en la actuacién misma del alumno. Lo que importa principalmente es la
manifestacion externa de la competencia y no tanto los conocimientos que el alumno tenga sobre como se realiza
la actividad correspondiente.

2. Los saberes basicos se evallan a partir de la exteriorizacion de lo que sabe el alumno, o sea cuando da cuenta
de que conoce algo, por medio de la expresion verbal y/o grafica. Estas exteriorizaciones deben ir mas alla de la
simple memorizacion, vinculandose mas bien a capacidades tales como el andlisis, la sintesis, la interpretacion, la
asociacion la emision de juicios criticos, etc. Para evaluar los conocimientos podemos recurrir a los examenes
escritos, orales, pruebas manuales, solucion de problemas, planos, graficos, etc.

El proceso de evaluar la actividad educativa, se desarrolla en varias etapas:

1. Identificacion de los criterios e indicadores:

Una vez que hemos definido lo que queremos evaluar, es necesario identificar los criterios e indicadores de
evaluacién que nos permita evaluarlo. Los criterios ya vienen fijados por ley y constituyen los parametros de
comparacion que permiten valorar o juzgar la informacion recogida sobre el objeto de evaluacion. Los indicadores
son las evidencias concretas de realidad que ayudan a construir el juicio valorativo acerca del objeto de evaluacion.
2. Seleccion de las técnicas y elaboracion de instrumentos

Pag.: 12 de 22



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 29012064

Fecha Generacion: 01/12/2025 14:42:13

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Arroyo de la Miel

Después de haber identificado los criterios e indicadores de evaluacidn, es necesario elegir los medios, es decir las
técnicas e instrumentos mas adecuados que nos permitan recoger mejor la informacion.

3. Recoleccion y registro de la informacion

Es la etapa de obtencion de los indicadores o evidencias concretas acerca del logro de los aprendizajes.

4. Organizacion y tabulacion de los resultados

Una vez que hemos recogido los datos habra que organizar la informacién obtenida, segun los criterios de
calificacién establecidos. Al final tenemos que baremar todos estos datos, y obtener una Unica nota de calificacién
para la parte del aprendizaje de los conocimientos y otra para el desarrollo de las competencias.

5. Emision de un juicio.

Atendiendo a la organizacion y procesamiento de la informacién nos permite emitir un juicio de valor y obtener una
calificacién final, segun los criterios de calificacién adoptados previamente.

6. Toma de decisiones

Consiste en decidir qué accion realizar a partir de la valoracién o juicio emitido. Es decir decidir que calificacion
poner, si supera cada evaluacion trimestral o final.

NIVELES DE ADQUISICION CALIFICACION (Méaximo: 10)

Indicadores de logro En vias de Adquisicion Adquirido Avanzado Excelente

Se han fijado los niveles de rubrica:

Muy Deficiente (0-2,9) Insuficiente (3-4,9), suficiente/bien (5-6,9), Notable (7-8,9), Excelente (9-10)

Los niveles de adquisicion son descriptivos, y pueden ser globales o analiticos. Global tratan de baremar una
competencia globalmente o el resultado de un trabajo. En el caso de la rdbrica analitica trata de valorar
separadamente los elementos que constituyen una tarea.

El proceso de evaluacion de cada actividad sigue un proceso. Primero definimos qué queremos evaluar, es decir, a
partir de los contenidos concretos qué capacidades y conocimientos (competencias y saberes basicos) queremos
evaluar.

Para ello lo siguiente es identificar los indicadores de evaluacion que nos permita evaluarlo.

Estos indicadores son las evidencias concretas de la realidad que nos permite construir un juicio valorativo.

Una vez identificado los criterios, tenemos que elegir qué medios (técnicas e instrumentos) son los adecuados para
cada actividad. Estos ultimos nos permiten recoger la informacién, y construir las evidencias concretas sobre si se
han conseguido el logro de los aprendizajes. Y con todos los datos obtenidos de las actividades, deberemos
baremar con una Unica calificacion para el aprendizaje de los saberes béasicos y otra para el desarrollo de las
competencias.

Y finalmente, en cada trimestre, deberemos obtener una Unica calificacion global final, teniendo en cuenta los
criterios de calificacién.

Teniendo en cuenta todo lo mencionado anteriormente se describe a continuacion de forma real y concreta los
recursos, metodologias, actividades, técnicas e instrumentos empleados y como se aplican en la vida diaria durante
el desarrollo de las clases.

Durante la imparticion de un Blogue o Unidad Didactica, se realizaran las Actividades de Estudio, dirigidas a
relacionar las distintas partes que lo componen y a afianzar los conocimientos de los alumnos sobre los contenidos
explicados. En las diferentes Actividades seran evaluadas tanto su realizacion, en casa o en clase, como su
ejecucion en la pizarra por parte de los alumnos, con o sin, la ayuda del profesor, quien podra realizar y evaluar,
preguntas orales, sobre la materia explicada hasta la fecha.

Esto se acompafiara de diferentes instrumentos de evaluacion: Fichas de control, Cuadernos del alumno, Hojas de
Registro de observacion, Pruebas practicas, Examenes que pueden ser orales y escritos, que serviran a los
alumnos para eliminar la materia superada, y superar criterios de evaluacién ya prefijados segin normativa,
atendiendo a las competencias especificas que debe superar.

En cada trimestre se desarrollan unas unidades, y se utilizan muchos instrumentos de evaluacion ademas de los
mencionados otros como: fichas de control de tareas practicas, trabajos de investigacion, trabajos de informatica,
exposiciones, laminas de dibujo, dibujos en 3D, programas informaticos, etc.

Se pondera de forma aritmética cada una de las actividades, teniendo siempre como referencia el criterio de
evaluacién superado, que a su vez depende de una competencia especifica concreta. Todo ello utilizando uno o
mas de los diferentes instrumentos mencionados. Los criterios de evaluacion se pueden repetir en otras actividades
de la misma o de distinta unidad didactica.

Al final se obtienen diferentes calificaciones segun los criterios de evaluacion empleados en las diferentes unidades
didacticas impartidas (estructura donde se organizan los saberes basicos). Se organiza la puntuacién global por
cada unidad didactica y al final de cada trimestre se realiza la media aritmética y obteniendo una calificacién global
en cada trimestre.
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La media de las calificaciones de las distintas unidades didacticas correspondientes al trimestre debe ser igual o
superior a 5 puntos. Es condicién indispensable para calcular la media que en cada unidad tenga una calificacion
minima de 4 puntos, En los casos de alumnos con adaptaciones curriculares no significativas, podra ser inferior a 4
puntos dependiendo del grado de dificultad detectado.

El método de calificacion en cada trimestre es evaluacion aritmética, y los criterios de evaluacion tienen el mismo
peso porcentual de calificacion, pero a la hora de calificar a nivel global el curso es evaluacién continua, de manera
que si supera la evaluacion del trimestre actual aprueba la evaluacién anterior o las anteriores. El Gltimo trimestre
es por tanto una evaluacién final de todo el curso., debiendo obtener una calificacién igual o superior a 5 puntos,
para superar la materia.

En las actividades practicas realizadas se evaluaran no soélo los resultados finales sino, y muy especialmente, todo
el proceso de realizacion, evaluandose tanto las destrezas, los saberes basicos y las actitudes.

Para los casos de alumnado con necesidades educativas especiales (Adaptacion Curricular Individual Significativa:
(A.C.I.S)), se seguiran las programaciones especificas segun sus necesidades, propuestas por el Departamento de
Orientacion en colaboracion con el profesorado.

Se incorporan para todo el alumnado procedimientos de autoevaluacion, para incorporar estrategias que permitan
la participacién del mismo, en la evaluacion de sus logros. Para ello se incluyen el libro de texto Fichas de
Autoevaluacién por cada unidad didactica.

Se realizara también una autoevaluacién de esta programacion y del profesorado siguiendo una plantilla disefiada
para eso.

Los alumnos irdn consiguiendo calificaciones de las siguientes formas:

4° ESO

a) Mediante una ACTITUD adecuada que incluye el esfuerzo, la perseverancia, a puntualidad en la entrega de
trabajos y de asistencia a clase, el interés por la asignatura y por mejorar, etc.

b) EI CUADERNO que deberd incluir todos los ejercicios del trimestre, asi como los apuntes que completan el libro
de texto. Sera considerada también la limpieza, el orden, caligrafia y ortografia en su puntuacién.

c) Los trabajos de INFORMATICA (procesadores, hojas de calculo, disefio grafico, programacion, disefio paginas
web, robética) que seran entregados en los plazos indicados para cada clase y seran relativos a los temas propios
del libro de texto de los alumnos.

d) Las PRUEBAS ESCRITAS o PRUEBAS ON-LINE, basadas en los temas mas tedricos o con ejercicios
numeéricos, que deberan realizarse con puntuacion minima de 4 puntos.

e) Los PROYECTOS-CONSTRUCCION mediante los cuales se afianzaran los conocimientos adquiridos de una
forma mas practica.

Los TRABAJOS DE INVESTIGACION supondra afadir décimas de puntuacion al trimestre.

g) Las EXPOSICIONES en pizarra por parte de los alumnos, mediante las que conseguirdn un punto extra en uno
de los trimestres

h) Las LAMINAS DE DIBUJO TECNICO y FICHAS DE EJERCICIOS, que reforzaran la parte procedimental.

BAREMO DE CALIFICACION 4°ESO
Técnicas: Observacion, pruebas y autoevaluacion

Conocimientos (media aritmética de calificaciones de criterios relacionados con competencias especificas de
conocimientos (saberes basicos)) (40% de calificacién final)

Instrumentos de evaluacion:

Pruebas escritas u orales

Destrezas o habilidades (media aritmética de calificaciones de criterios relacionadas con competencias especificas
de destrezas o habilidades) (50% de calificacion final)

Instrumentos de evaluacion:

Rubrica de Proyectos-Construccion o Trabajos de Investigacion

Rubrica de Andlisis de objetos

Cuaderno del alumno y del profesor: Ejercicios del libro de texto

Rubricas de: Fichas, Laminas, informes, programacion en Scratch y Arduino, Ofimatica, Disefio 3D, Montajes
Robadtica.

Actitudes (media aritmética de calificaciones de criterios relacionados con competencias especificas relacionados
con actitudes) (10% de calificacion final)

Instrumentos de evaluacion:

Rubrica de Portfolio: Fichas de control y hojas de seguimiento, que controlan elementos transversales del curriculo
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(participacion colaborativa y el contraste de ideas basado en el respeto mutuo, de respeto ante la diversidad,
actitud de consumo racionales, proteccion y defensa del medio ambiente) y el desarrollo de las competencias
sociales y civicas (normas uso materiales, actitudes de respeto y tolerancia en la resolucion problemas
tecnoldgicos, etc.).

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UNIDAD 1.- PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

UNIDAD 2.- CIRCUITOS ELECTRICOS. INSTALACIONES EN VIVIENDAS
UNIDAD 3.- ELECTRONICA ANALOGICA Y DIGITAL

UNIDAD 4.- NEUMATICA E HIDRAULICA

UNIDAD 5.- CONTROL Y ROBOTICA

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- SER O NO SER ROMANTICOS. ESA ES LA CUESTION

7. Actividades complementarias y extraescolares:

SE ESTUDIARA LA POSIBILIDAD DE REALIZAR ALGUNA DE ESTAS ACTIVIDADES:

Visita a empresa TEDIAL sobre seguridad en la red o visita del técnico al centro (parque tecnol6gico)
Parque de las Ciencias o Principia

Parque Tecnoldgico de Andalucia. Campanillas.

Participacion en la Semana de la Ciencia en Arroyo de la Miel.

Museo del Automovil en Mélaga.

Jardin Botanico de la Concepcién en Méalaga

La Térmica en Malaga

Central eléctrica de ciclo combinado en Campanillas

Presa del Chorro y Central hidraulica

Fecha de realizacion: a lo largo del Curso Académico 2023/2024

Las condiciones para realizar estas visitas son:

1° Que la asistencia del curso sea como minimo del 80%

2° La duracién sera de un dia, durante la jornada escolar.

3° La actitud y rendimiento del alumnado a lo largo del curso.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Aprendizaje por proyectos.

- Desdoblamientos de grupos.

8.2. Medidas especificas:

- Medidas de flexibilizacién temporal.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CEZ2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccidn del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o0 mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
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necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TEC.4.1.ldentificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de
su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear
y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnologicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo
en equipo.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios
e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos.

TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién
de tareas de una manera mas eficiente.

TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.1.1.lIdear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestibn de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusién de la
solucion.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacién en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la
informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.3.1.Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

Método de calificacion: Media aritmética.

TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y
no sexista.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando
los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas
de control programables y robéticos.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.4.1.Disefiar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces
de realizar tareas de forma autdnoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
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Criterios de evaluacion:

TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.6.1.Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

Método de calificacion: Media aritmética.

TEC.4.6.2.Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.6.3.Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter
social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias y técnicas.

1. Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas iterativas.

2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

3. Técnicas de ideacion.

4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales.

1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion.

1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

2. Técnicas de fabricaciéon manual y mecénica. Aplicaciones practicas.

3. Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4. Difusion.

1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva de entonacion,
expresion, gestién del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnholégicos.

1. Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

2. Electrénica digital basica.

3. Neumatica basica. Circuitos.

4. Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

2. El ordenador y los dispositivos moéviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en
la verificacién y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del internet de las cosas.
Aplicaciones practicas.

4. Robdtica. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o0 simulada.
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D. Tecnologia sostenible.

1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.

2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

3. Transporte y sostenibilidad.

4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

I.E.S. Arroyo de la Miel

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
TEC.41 x| |[x x| | X X| X X| X
TEC.4.2 X| |x x| X X X
TEC.4.3 X X X X X
TEC.4.4 X X X X X X
TEC.4.5 X X X| X
TEC.4.6 X X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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