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1. INTRODUCCION

Esta Programacion Didactica se acoge a la “Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa”
LOMCE. El presente real decreto tiene por objeto establecer el curriculo basico, la organizacion y los
objetivos, la promocién y la evaluacion en la Educacion secundaria y en Bachillerato.

Esta programacioén presenta un caracter flexible, tendente a cumplir con la mayor eficacia y el maximo
equilibrio el objetivo prioritario del Area: la educacién de la sensibilidad y aprecio de las
manifestaciones artisticas, asi como el desarrollo de la capacidad creativa de los individuos.

La programacion se puede considerar como un eslabéon en cadena que va desde las disposiciones

de los organismos centrales, estatales o autondmicos, hasta el quehacer en las aulas por una parte

y por otra entre el docente vy el discente. Pérez Gémez, A (1989).

Basados en esta premisa, la Programacion Did4ctica del Departamento de Dibujo, se ha disefiado
como medio para canalizar y hacer llegar el curriculo y los objetivos de area, hasta cada aula
concreta, a unos alumno/as determinados, segun su contexto especifico, teniendo en cuenta sus
necesidades y sus logros, sus similitudes y sus diferencias, tanto grupales como individuales. Debera
contribuir a la formacién integral, tanto en conocimientos, como en destrezas y valores de cada uno
de nuestros alumno/as, asumiendo sus diferentes ritmos de aprendizaje y adecuandose a sus
necesidades. Se promueve en ella la autonomia en su aprendizaje, el saber trabajar en equipo, la
participacion y el respeto a su propia diversidad grupal. Posee un enfoque multidisciplinar, que tiene
en cuenta los objetivos y contenidos de los que se ocupan las otras materias, facilitando la formacion
integral de los alumno/as como individuos.

A lo largo del curso deberemos realizar las revisiones que se estimen oportunas para comprobar si
esta siendo coherente con las necesidades reales de nuestro alumnado, o si debemos realizar algun
cambio que nos permita adecuarla y alcanzar su objetivo.

Por lo tanto, la intencion no es que sea un documento burocratico cerrado, ni un hecho académico
aislado, sino un instrumento que nos ayude a optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje.

Al finalizar el curso, esta sera evaluada para valorar su optimizacion y sus resultados seran incluidos
en Memoria Anual de Departamento, junto con todos los cambios producidos, asi como las carencias

gue hayamos detectado y las propuestas de mejora para el curso siguiente.
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1.1. JUSTIFICACION DE LA MATERIA DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL Y
AUDIOVISUAL. DIBUJO TECNICO.

La materia de EPVA en ESO, contribuye al desarrollo de las capacidades individuales en los jovenes

y a su proceso de formacién integral como personas. Les ayuda a entender y a desarrollar la

capacidad perceptual que cada uno posee, aumentando la sensibilidad hacia su entorno y hacia

ello/as mismos. Se trabaja y mejora la capacidad creativa, la imaginaciéon y la vision espacial,

necesarios en el desarrollo de la inteligencia y aprendizaje humano. Promueve la experimentacion e

investigacion, el trabajo por proyectos y el trabajo en equipo. Utiliza recursos tecnolégicos y digitales

para contribuir a su comprension y estudio de la imagen.

Favorece a comprender el arte, valorar el patrimonio natural, cultural y artistico, contribuyendo asi a

respetarlo y a conservarlo, algo tan importante en la formacién de nuestros jévenes.

Enriquece y amplia su vocabulario con nuevos léxicos y términos. Se adquieren conocimientos

nuevos sobre un lenguaje paralelo, el Lenguaje Visual, necesario para entender el sistema de

comunicacion visual. Esto hace que desarrollen la capacidad perceptual que les hace ser criticos con

la informacién que diariamente reciben de la sociedad actual donde reina la imagen, pudiendo asi

categorizarla y seleccionarla.

La materia contribuye, ademas, a la adquisicion de las siete competencias basicas descritas en el

curriculo.

a) Comunicacion linglistica.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

¢) Competencia digital.

d) Aprender a aprender.

e) Competencias sociales y civicas.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

g) Conciencia y expresiones culturales.

El Dibujo Técnico es un medio de expresion y de comunicacion indispensable, tanto en el
desarrollo de procesos de investigacion, como en la comprension grafica y creacion de
proyectos tecnolégicos.

Su funcién esencial, consiste en ayudar a visualizar lo que se esta disefiando hasta la Ultima
fase del desarrollo, donde se muestran los resultados empleando diversas técnicas de
presentacion y usos de materiales basicos para presentacién del disefio en planos
definitivamente acabados

Es un medio de comunicacion con el que el investigador o el creador transmiten ideas, para
los que se han establecido un conjunto de convencionalismos y normas que caracterizan
el lenguaje especifico del dibujo técnico, y que le dan su caracter objetivo y universal.
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Esta materia esta repartida en los dos cursos de bachillerato y capacita a los alumnos para
acceder a estudios superiores técnicos, cientificos y tecnolégicos. Les ayuda a completar
su pensamiento abstracto, a entender la percepcion espacial, a desarrollar su capacidad

investigativa y creadora.

1.2. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

Nombre Cuerpo | Destino Cargo Asignaturas y Niveles Horas
compartidos semanales
PALOMA PES Jefa de
TASCON Funcionaria | Departamento | 1° ESO C- EPVA 2 horas
GARCIA
PES Funcionario | -jefe 2 horas
JOSE.M Definitivo Departamento
LOPEZ -Coordinador | 1° ESO A- EPVA
HERNANDEZ Area Artistica | 1° ESO B- EPVA 2 horas
LEONTINA PES Funcionaria | Jefa.De 2°A 2 horas
BLANCAS Interina Departamento | 2°B 2 horas
2°C 2 horas
PANADERO 4°A/B 3 horas
1° Bachillerato CT 4 horas
Dibujo Técnico 1
2° Bachillerato CT 4 horas

Dibujo Técnico 2

1.3. CONTEXTUALIZACION

Los alumnos de la ESO proceden en su gran mayoria de dos centros: C.E.I.P. Virgen de Setefilla 'y
C.E.I.LP San José de Calasanz.

Por tanto el centro se nutre de dos zonas del pueblo bien diferenciadas: Una de barrios
“semimarginales” (fisica, econémica y socialmente), cuyos alumnos llegan con una desventaja
sociocultural patente (muchas deficiencias sociales, econémicas y personales) y, por tanto, nula
motivacion y escasa colaboracion familiar con el centro. Y otra de clase social medio-baja (obreros




agricolas fundamentalmente), que es mas propensa al trabajo, al esfuerzo y a la colaboracién, pero
gue también participa de la apatia generalizada hoy dia en la educacion.

Mencién aparte merece el aumento, cada vez mas significativo, del alumnado inmigrante en el centro
con unas necesidades educativas muy diferentes del resto.

BACHILLERATO

Aunque la procedencia del alumnado es mayoritariamente de nuestro propio centro, hay una
poblacion relativamente importante procedente de otros centros y, fundamentalmente, de pueblos
vecinos, lo que conlleva algunas diferencias de nivel que se suelen paliar con una minima adaptacion,
para nada significativa, del curriculo.

En lineas generales en nuestra materia éste es aceptable, aunque hay veces en las que existe una
diferencia notable entre el alumnado de una misma clase, ademas de tener que inculcar al grupo
que la materia de EPV se tiene gue trabajar del mismo modo que cualquier otra materia.

2. OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Segun lo dispuesto en el articulo 11 de Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se
establece el curriculo béasico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, y lo
expresado en el articulo 3.3 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la
ordenacioén y el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de
Andalucia, la Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y en las
alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democréatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas

disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos



campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la
hubiere, en la lengua oficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en
el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar las peculiaridades de la modalidad lingiistica andaluza en todas sus
variedades.

n) Conocer y apreciar los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como su
medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada

y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

2.1. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA

La ensefianza de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual en esta etapa tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:
1. Contemplar, interpretar, reflexionar y analizar las imagenes que nos rodean interpretandolas de
forma critica, siendo sensibles a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
2. Participar en la vida cultural, apreciando el hecho artistico, identificando, interpretando y
valorando sus contenidos y entendiéndolos como parte integrante de la diversidad, contribuyendo al
respeto, conservacion y mejora del patrimonio.
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y audiovisual para representar emociones y sentimientos,
vivencias e ideas, contribuyendo a la comunicacién y a la convivencia.
4. Expresarse con creatividad y descubrir el caracter instrumental del lenguaje plastico, visual y
audiovisual como medio de expresion, sus relaciones con otros lenguajes y materias, desarrollando

la capacidad de pensamiento divergente y la cultura emprendedora.
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5. Conocer, comprender y aplicar correctamente el lenguaje técnico-grafico y su terminologia,
adquiriendo héabitos de observacion, precisién, rigor y pulcritud, valorando positivamente el interés y
la superacion de las dificultades.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas, visuales y audiovisuales y las tecnologias de la informacién
y la comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones, analizando su presencia en la sociedad
de consumo actual, asi como utilizar sus recursos para adquirir nuevos aprendizajes.

7. Superar los estereotipos y convencionalismos presentes en la sociedad, adoptando criterios
personales que permitan actuar con autonomia e iniciativa y potencien la autoestima.

8. Representar la realidad de manera objetiva, conociendo las normas establecidas y valorando su
aplicacion en el mundo del arte y del disefio.

9. Planificar y reflexionar de forma individual y cooperativa el proceso de realizacion de objetos y
obras gréfico-plasticas partiendo de unos objetivos prefijados, revisando y valorando durante cada
fase el estado de su consecucion.

10. Cooperar con otras personas en actividades de creacién colectiva de manera flexible y

responsable, favoreciendo el didlogo, la colaboracion, la comunicacion, la solidaridad y la tolerancia.

2.2. RELACION DE LOS OBJETIVOS DE CURSO CON LOS OBJETIVOS DE AREA Y LOS

OBJETIVOS DE ETAPA

OBJETIVOS DE ETAPA

OBJETIVOS DE AREA

OBJETIVOS DE CURSO 1%
CICLO

a) Asumir responsablemente sus
deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democréatica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para
una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de
sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacion de las personas por razon
de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar
los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres,
asi como cualquier manifestacion de
violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas

en todos los &mbitos de la personalidad y

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y
analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades pléasticas,
estéticas y funcionales. (O.E. I, n)

2. Participar en la vida cultural,
apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como
parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio. (O.E. a, c, j, n, m,
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicacién y a la
convivencia. (O.E. d, i.)

4. Expresarse con creatividad y descubrir
el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio
de expresion, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y |
cultura emprendedora. (O.E. g, h, 1)

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico

y su terminologia, adquiriendo habitos de

- Distinguir las posibles finalidades
de las imagenes en los mensajes
publicitarios y en las obras de arte
y de disefio. O.A. 1, 2, 6.

- Representar composiciones
plasticas que expresen diversas
sensaciones a partir de la
organizacion de los elementos
plasticos fundamentales y
desarrollar el sentido estético a
través de la investigacion con los
mismos. O.A. 2, 3.

- Observar y describir
gréficamente las formas y los
objetos del entorno natural, urban
y doméstico, teniendo en cuenta
todos los elementos de la
composicion. O.A. 2, 4.

- Distinguir y utilizar con habilidad
los elementos bésicos de la
expresion plastica para aplicarlos
en sus composiciones artisticas.

- Conocer y utilizar con habilidad
los diversos materiales, técnicas y
procedimientos visuales y
audiovisuales adecuados para la

realizacion individual o en grupo,




en sus relaciones con los demas, asi
como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la
utilizacion de las fuentes de informacion
para, con sentido critico, adquirir

nuevos conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico
como un saber integrado que se
estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y |
confianza en si mismo, la participacion,
e sentido critico, la iniciativa personal y
la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion
oralmente y por escrito, en la lengua
castellanay, si la hubiere, en la lengua
oficial de la Comunidad Auténoma, textog
y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de Ia]
literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 ma
lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los
aspectos basicos de la culturay la

histori propias y de los demas, asi como
el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento
del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los
héabitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar|
criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y
representacion.

m) Conocer y apreciar las peculiaridades
de la modalidad lingliistica andaluza en
todas sus variedades.

n) Conocer y apreciar los elementos
especificos de la historia y la cultura
andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de
nuestra Comunidad, para que sea
valorada y respetada como patrimonio
propio y en el marco de la cultura

espafiola y universal.

observacién, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superaciéon de las dificultades. (O.E. b, f)
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacion para
aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad de
consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos aprendizajes.
(O.E. e, f, g, h)

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales
que permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima.
(O.E. a, c, k)

8. Representar la realidad de manera
objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacion en
el mundo del arte y del disefio. (O.E. b,
e, f, k)

9. Planificar y reflexionar de forma
individual y cooperativa el proceso de
realizacién de objetos y obras gréfico-
plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante
cada fase el estado de su consecucion.
(O.E.a,d,qg)

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacioén colectiva de
manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion, la
comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia. (O.E. a, ¢, d, g, ))

de imagenes gréfico-plasticas con|
distinto grado de iconicidad y con
valor expresivo. O.A. 5, 6, 9, 10.
- Distinguir las diferencias y
similitudes que existen entre los
conceptos de percepcion y
observacién y conocer los
principales principios perceptivos,
sabiendo utilizar recursos que le
permitan crear ilusiones opticas
en unaimagen. O.A. 2, 6, 8

- Saber distinguir en el mensaje
visual significante y significado, y
Poder elaborar imagenes a partir
de su relacién, desarrollando la
capacidad de analisis y descripcién
y distinguiendo aspectos
connotativos y denotativos de ella.
O.A. 4,6, 10.

- conseguir diferenciar y
representar imagenes realistas,
figurativas, y abstractas, siendo
capaces de utilizarlas en el

comic y en la fotografia con los
fundamentos de ambos recursos.
O.A. 2,9, 10.

- Reconocer y distinguir los
elementos bésicos del

lenguaje visual y los cédigos
propios de cada medio de
comunicacién visual. O.A. 1.

- Analizar y emplear los elementos
linguisticos de las imagenes propias
de los medios de comunicacién
visual y audiovisual, y saber
interpretar correctamente de
manera critica, las intenciones de
sus mensajes y el caracter de sus
contenidos comunicativos.
0.A.7,9,10.

- Conocer, entender y realizar con
exactitud, trazados geométricos
bésicos y trazados sencillos de
figuras planas, comprendiendo su
propiedades fundamentales; asi
como utilizar correctamente

Y con pulcritud, el material

de dibujo adecuado. O.A.9

- Conocer y aplicar los
fundamentos de las distintas
perspectivas y saber interpretar el
espacio real o ideado, teniendo
en cuenta la proporcionalidad de
los elementos del conjunto y sus
escalas, O.A. 9.




4° ESO

OBJETIVOS DE ETAPA

OBJETIVOS DE AREA

OBJETIVOS DE CURSO 4° ESO

a) Asumir responsablemente sus
deberes, conocer y ejercer sus derechos
en el respeto a los demas, practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una
sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.
b) Desarrollar y consolidar habitos de
disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para
una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo
personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de
sexos y la igualdad de derechos y
oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacion de las personas por razon
de sexo o por cualquier otra condiciéon o
circunstancia personal o social. Rechazar
los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres,
asi como cualquier manifestacion de
violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas
en todos los ambitos de la personalidad y
en sus relaciones con los demas, asi
como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de informacién
para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una preparacion
bésica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacion y la
comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico
como un saber integrado que se
estructura en distintas disciplinas, asf
como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y |
confianza en si mismo, la participacion, e
sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion
oralmente y por escrito, en la lengua
castellanay, si la hubiere, en la lengua
oficial de la Comunidad Autébnoma, textos
y mensajes complejos, e iniciarse en el
conocimiento, la lectura y el estudio de la
literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 ma
lenguas extranjeras de manera
apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los
aspectos basicos de la cultura y la histori
propias y de los deméas, asi como el

patrimonio artistico y cultural.

1. Contemplar, interpretar, reflexionar y
analizar las imagenes que nos rodean
interpretandolas de forma critica, siendo
sensibles a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales. (O.E. I, n)

2. Participar en la vida cultural,
apreciando el hecho artistico,
identificando, interpretando y valorando
sus contenidos y entendiéndolos como
parte integrante de la diversidad,
contribuyendo al respeto, conservacion y
mejora del patrimonio. (O.E. a, ¢, j,n, m,
3. Emplear el lenguaje plastico, visual y
audiovisual para representar emociones y
sentimientos, vivencias e ideas,
contribuyendo a la comunicaciény a la
convivencia. (O.E. d, i.)

4. Expresarse con creatividad y descubrir
el caracter instrumental del lenguaje
plastico, visual y audiovisual como medio
de expresion, sus relaciones con otros
lenguajes y materias, desarrollando la
capacidad de pensamiento divergente y |
cultura emprendedora. (O.E. g, h, I)

5. Conocer, comprender y aplicar
correctamente el lenguaje técnico-grafico
y su terminologia, adquiriendo habitos de
observacion, precision, rigor y pulcritud,
valorando positivamente el interés y la
superacion de las dificultades. (O.E. b, f)
6. Utilizar las diversas técnicas plasticas,
visuales y audiovisuales y las tecnologias
de la informacién y la comunicacién para
aplicarlas en las propias creaciones,
analizando su presencia en la sociedad
de consumo actual, asi como utilizar sus
recursos para adquirir nuevos
aprendizajes. (O.E. e, f, g, h)

7. Superar los estereotipos y
convencionalismos presentes en la
sociedad, adoptando criterios personales
gue permitan actuar con autonomia e
iniciativa y potencien la autoestima. (O.E.
a, ¢, k)

8. Representar la realidad de manera
objetiva, conociendo las normas
establecidas y valorando su aplicacién en
el mundo del arte y del disefio. (O.E. b, e,
f, k)

9. Planificar y reflexionar de forma
individual y cooperativa el proceso de
realizacion de objetos y obras gréafico-
plasticas partiendo de unos objetivos
prefijados, revisando y valorando durante
cada fase el estado de su consecucion.
(O.E.a,d, g)

10. Cooperar con otras personas en
actividades de creacion colectiva de
manera flexible y responsable,
favoreciendo el dialogo, la colaboracion,
la comunicacion, la solidaridad y la
tolerancia. (O.E. a,c, d, g, )

- Poder elaborar composiciones,
aplicando sus leyes en esquemas
compositivos conociendo el
movimiento y las lineas de fuerza
de una imagen. O.A. 1, 4.

- Cuidar y elegir los materiales
adecuados para su trabajo y
aportarlos cuando sean
necesarios. O.A. 5, 6.

- Organizar sus trabajos con las
distintas fases del proceso de
creacion artistica; explicando con
un lenguaje apropiado el proceso
de creacion de una obra artistica
propia o ajena, ademas de situarla
temporalmente. O.A. 2, 5, 9.

- Conocer y resolver con precision
ejercicios de geometria plana y
poder utilizarlos como base para
disefios artisticos. O.A. 5.

- Entender y dibujar las formas
tridimensionales y su modo de
representacion en las distintas
perspectivas relacionandolas con
las artes, la arquitectura, el disefio
y la ingenieria. CR.E. 2, 8, 9.

- Utilizar las nuevas tecnologias
para el disefio de imagenes
geomeétricas simples. O.A. 6.

- Conocer las finalidades de la
comunicacién visual y analizar la
estética, funcionalidad, y utilidad
de los objetos de su entorno. O.A.
1,23

- Disefiar composiciones
modulares sobre formas
geomeétricas bésicas, elaborar
imagenes corporativas, y crear
proyectos desde las diferentes
areas del disefio, teniendo en
cuenta su proceso de elaboracion.
0O.A.3,5,7,8,9.

- . Analizar los tipos de planos y
realizar storyboard como guion de
la secuencia de una pelicula.
Identificando los diferentes planos
angulaciones, y movimientos de la
camara. O.A. 5, 6, 9.

- Elaborar proyectos publicitarios
con los elementos del lenguaje
grafico-plastico y con su proceso
de creacion correspondiente,
ayudado también de imagenes
digitales, ademés de saber
mantener una actitud critica ante
los mensajes publicitarios y sus
elementos. 0.A. 1,3,4,6,7,8,9,
10.
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k) Conocer y aceptar el funcionamiento
del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la
préactica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensiéon humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales
relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y
representacion.

m) Conocer y apreciar las peculiaridades
de la modalidad linglistica andaluza en
todas sus variedades.

n) Conocer y apreciar los elementos
especificos de la historia y la cultura
andaluza, asi como su medio fisico y
natural y otros hechos diferenciadores de
nuestra Comunidad, para que sea
valorada y respetada como patrimonio
propio y en el marco de la cultura
espafiola y universal.

OBJETIVOS DE ETAPA BACHILLERATO

El REAL DECRETO 1467/2007, de 2 de noviembre , por el que se establece la estructura del
bachillerato y se fijan sus ensefianzas minimas, ha sido desarrollado en el marco de las
competencias atribuidas a la Comunidad Autonoma de Andalucia por el DECRETO 416/2008, de 22
de julio , por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas correspondientes al Bachillerato
en Andalucia y por la ORDEN de 5 de agosto de 2008 , por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al Bachillerato en Andalucia. Mientras la Administracién no desarrolle la LOMCE se
regira por la actual estructura en Bachillerato.

En las disposiciones del citado Real Decreto 1467/2007 se indica que el bachillerato tiene como
finalidad proporcionar a los estudiantes formacion, madurez intelectual y humana, conocimientos y
habilidades que les permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con
responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitara a los alumnos para acceder a la educacion
superior.

Desde todas las areas se contribuye a la consecucion de los objetivos de etapa. Estos ayudan a

desarrollar y mejorar las competencias basicas adquiridas en la etapa anterior. Por lo tanto, los

distintos departamentos continuaremos trabajando en equipo y de manera interdisciplinar para dar

una vision integrada de los contenidos y colaborar en el desarrollo de los temas transversales

- Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y
equitativa y favorezca la sostenibilidad.
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Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién de las personas con discapacidad.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresiéon oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad autonoma.

Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo
y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades
bésicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacioén y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial

OBJETIVOS DE AREA

1.

2.

Utilizar adecuadamente y con cierta destreza los instrumentos y terminologia especifica del
dibujo técnico.

Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a
la diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la
limpieza y cuidado del soporte. Considerar el dibujo técnico como un lenguaje objetivo y
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis para poder expresar y comprender
la informacion.

Conocer y comprender los principales fundamentos de la geometria métrica aplicada para
resolver problemas de configuracién de formas en el plano.

Comprender y emplear los sistemas de representacion para resolver problemas geométricos
en el espacio o representar figuras tridimensionales en el plano.

5. Valorar la universalidad de la normalizacién en el dibujo técnico y aplicar la principales
normas UNE e ISO referidas a la obtencion, posicién y acotacion de las vistas de un cuerpo.

Emplear el croquis y la perspectiva a mano alzada como medio de expresién grafica y
conseguir la destreza y la rapidez necesarias.

Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de
cualquier construccién geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades
colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnoldgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del
proyecto o actividad siempre que sea hecesario.
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9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

3. CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVES

Segun la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacién primaria, la educacion
secundaria obligatoria y el bachillerato, las competencias clave son un elemento esencial del proceso
educativo ya que el proceso de ensefianza-aprendizaje ha de estar orientado a la formacién de
ciudadanos con pleno desarrollo personal, social y profesional. En este sentido, se recogen a
continuacion las reflexiones mas importantes de esta orden en torno a la integracion de las
competencias clave en el curriculo educativo y como contribuye nuestra materia a su adquisicion.

La Educacién Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia conciencia y
expresiones culturales (CEC) poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del
alumnado en el campo de la imagen como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La
posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cualidades estéticas de las distintas manifestaciones
visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales, abre al alumnado la posibilidad de
ser personas criticas a éstas. Ademas, desde el conocimiento y puesta en practica de las habilidades
y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de expresion propia,
convirtiéendose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en multiples disciplinas.

La materia también contribuira a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones
artisticas, con un especial interés a las propias de la Comunidad Autbnoma de Andalucia, dotandolo
de instrumentos para su comprension y valoracion, y capacitdndolo para enriguecer sus expresiones
artisticas y formular opiniones con sentido critico

El desarrollo de la competencia comunicacion linguistica (CCL) se materializa en el
conocimiento de un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas,
sentimientos, redactar escritos, exponer argumentos, etc.

De igual modo, se puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de
comunicacion lingliistica y la comunicacién visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia mateméatica y la competencia basica en ciencia y tecnologia
(CMCT) se facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representacion en el estudio de las
relaciones matematicas de los diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de fenbmenos
naturales y fisicos: percepcion visual, percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas
aditivas y sustractivas de colores, etc.

En el desarrollo de la competencia digital (CD) se orientara en la utilizacién de las Tecnologias

de la Informacién y la Comunicacion y en concreto de los recursos audiovisuales y

13



digitales tanto en el uso especifico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del analisis de las
diferentes imagenes artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, asi como en la creacion de
producciones de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimiento y dominio de programas
basicos de disefio y creacion audiovisual.

En relacién al desarrollo de la competencia social y civica (CSC) esta materia genera actitudes
y habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacién de actividades
grupales supone favorecer el acercamiento, valoracién, debate, respeto y didlogo entre diferentes
identidades y culturas. La resolucion de conflictos debe contribuir a la disminucién de prejuicios,
estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales. La expresion creativa y artistica por su
capacidad comunicativa permite realizar aportaciones personales criticas a los valores sociales
dominantes y darles voz a las minorias.

La competencia aprender a aprender (CAA) se desarrolla resolviendo problemas y aplicando
los conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
ofrece la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que los individuos piensan y perciben el mundo,
siendo en particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de expresion.

Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizar4 un sistema de signos para
expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, dandole sentido a lo que percibe y pudiendo
expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) facilitara
qgue el alumnado tenga iniciativa personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de trabajo a partir
de su propio interés.

Se promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje,
posibilitando la reflexion sobre este proceso y su resultado. La exposicién y puesta en comuin de ideas,
iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la iniciativa personal
y la posibilidad de contrastar y enriquecer las propuestas propias con otros puntos de vista.

4. BLOQUES DE CONTENIDOS

Como viene recogido en la Orden de 14 de julio de 2016 en la Comunidad Autbnoma de
Andalucia, los contenidos de Educacion Plastica Visual y Audiovisual se agrupan en tres bloques
de contenidos para el Primer Ciclo y se afiade un cuarto bloque para el curso de 4° de ESO.;
guedando dispuesto del siguiente modo:

% Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Primer Ciclo ESO

Blogue 1. Expresion Plastica.

Comunicacion visual. Alfabeto visual. Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, linea,
formas. El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios y secundarios. Cualidades,

valores expresivos y simbdlicos del color. Las texturas y su clasificacion. Texturas
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graficas. Técnicas para la creacion de texturas. La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El
claroscuro. Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas compositivos. Niveles de
iconicidad en las imagenes. Abstraccion y figuracién. El proceso creativo desde la idea inicial hasta
la ejecucion definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas
secas. Técnicas himedas. Técnica mixta. El collage. El grabado. Grabado en hueco y en relieve.
Técnicas de estampacion. La obra en lin6leo de Picasso. La obra tridimensional. Reutilizacién y

reciclado de materiales desecho.

Blogue 2. Comunicacién Audiovisual.

Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. llusiones 6pticas. Grados de iconicidad. Significante y
significado. Finalidades del lenguaje visual y audiovisual. Interpretacién y comentarios de
imagenes. La obra artistica. Relacion de la obra de arte con su entorno. Estilos y tendencias:
manifestaciones artisticas en Andalucia. Valoracion critica y disfrute de la obra de arte. La imagen
publicitaria. Recursos. Signo y simbolo (anagramas, logotipos, marcas y pictogramas). Imagen fija:
la fotografia. Origenes de la fotografia. Elementos basicos para la realizacion fotografica.
Encuadres y puntos de vista. Imagen secuenciada: comic. Historia del comic. Elementos formales
y expresivos del comic. Imagenes en movimiento: El cine y la televisidn. Origenes del cine.
Elementos y recursos de la narrativa cinematografica. Utilizacién de la fotografia y el cine para
producir mensajes visuales. Medios de comunicacion audiovisuales. Utilizacion de la fotografia, la
camara de video y programas informaticos para producir mensajes visuales. Animacién. Relaciéon

cine y animacion. Animacion tradicional. Animacion digital bidimensional o tridimensional.

Bloque 3. Dibujo Técnico.

Elementos, conceptos y relaciones entre elementos geométricos basicos. Uso de las herramientas.
Concepto y trazado de paralelismo y perpendicularidad. Operaciones basicas. Operaciones con
segmentos: suma, resta y mediatriz. Circunferencia, circulo y arco, conceptos y trazados.
Operaciones con angulos: suma, resta y bisectriz. Aplicaciones. Teorema de Thales y lugares
geométricos. Formas poligonales: tridngulos y cuadrilateros. Poligonos regulares: construccion a
partir de la division de la circunferencia y construccion a partir del lado. Tangencias y enlaces.
Tangencia entre recta y circunferencia. Tangencia entre circunferencias. Aplicaciones: évalos y
ovoides, espirales. Movimientos en el plano y transformaciones en el plano. Redes modulares.
Aplicacion de disefios con formas geomeétricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y
el mosaico romano. Dibujo proyectivo. Concepto de proyeccidn. Iniciacion a la normalizacion.
Principales sistemas de proyeccion y sistemas de representacion: diédrico, axonométrico, planos
acotados y perspectiva conica. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: planta, alzado
y perfil. Acotacién. Perspectivas isométricas: representacion en perspectiva isométrica de
volimenes sencillos. Perspectiva caballera: representacion en perspectiva caballera de prismas y

cilindros simples. Aplicacion de coeficientes de reduccion.
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¥% Educacién Plastica, Visual y Audiovisual. 4° ESO

Bloque 1. Expresion pléstica.

Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. Léxico propio de la expresion
grafico-plastica. Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. Creatividad y subjetividad.
Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo. El color en la
composicion. Simbologia y psicologia del color. Texturas. Técnicas de expresion grafico-plasticas:
dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes. Concepto de volumen. Comprension y
construccion de formas tridimensionales. Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un
proyecto y presentacion final. Aplicacion en las creaciones personales. Limpieza, conservacion,
cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. La imagen representativa y simbdlica:
funcién sociocultural de la imagen en la historia. Imagenes de diferentes periodos artisticos. Signos
convencionales del cédigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y distintos tipos
de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracion del patrimonio artistico de la Comunidad Autbnoma

Andaluza.

Bloque 2. Dibujo técnico.

Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados geomeétricos, tangencias
y enlaces. Aplicaciones en el disefio. Composiciones decorativas. Aplicaciones en el disefio gréfico.
Proporcion y escalas. Transformaciones geométricas. Redes modulares. Composiciones en el
plano. Descripcién objetiva de las formas. El dibujo técnico en la comunicacién visual. Sistemas de
representacion. Aplicacién de los sistemas de proyeccién. Sistema diédrico. Vistas. Sistema
axonomeétrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera. Perspectiva
conica, construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno. Representaciones
bidimensionales de obras arquitecténicas, de urbanismo o de objetos y elementos técnicos. Toma
de apuntes graficos: esquematizacion y croquis. Recursos de las tecnologias de la informaciéon y
comunicacion: aplicacion a los disefios geométricos y representacion de voliumenes. Valoracion de
la presentacion, la limpieza y la exactitud en la elaboracién de los trazados técnicos. Utilizacion de

los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

Blogue 3. Fundamentos del disefio.

Imagenes del entorno del disefio y la publicidad. Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.
Fundamentos del disefio. Ambitos de aplicacion. Movimientos en el plano y creacion de submodulos.
Formas modulares. Exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales. El disefio
ornamental en construcciones de origen nazari. Disefio grafico de imagen: imagen corporativa.
Tipografia. Disefio del envase. La sefalética. Disefio industrial: Caracteristicas del producto. Proceso
de fabricacién. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informaticas para el disefio. Tipos de
programas: retoque fotografico, graficos vectoriales, representacion en 2D y 3D. Procesos creativos en

el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado,
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prototipo y maqueta. Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en
nuestra vida cotidiana. El lenguaje del disefio. Conocimiento de los elementos basicos para poder

entender lo que quiere comunicar.

Blogue 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales, linguisticos y
persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades. La industria audiovisual
en Andalucia, referente en cine, television y publicidad. La fotografia: inicios y evolucion. La
publicidad: tipos de publicidad segun el soporte. El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial.
Lenguaje cinematografico. Cine de animacion. Andlisis. Proyectos visuales y audiovisuales:
planificacion, creacion y recursos. Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la
busqueda y creacién de imagenes plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad

subliminal.

% Dibujo Técnico. 1° Bachillerato

_BLOQUE 1 Geometriay Dibujo técnico:

— Trazados geométricos.

_ Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.

_ Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.

_ ldentificacion de estructuras geométricas en el Arte.

_ Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y
arquitectonico.

_ Trazados fundamentales en el plano. Circunferencia y circulo.
_ Operaciones con segmentos.

_ Mediatriz.

_ Paralelismo y perpendicularidad.

_ Angulos.

_ Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.

_ Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

_ Trazado de poligonos regulares.

_ Resolucién gréafica de triangulos. Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus puntos
notables.

_ Resolucidn gréfica de cuadrilateros y poligonos.
_ Anélisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacion e itinerario.
_ Representacidn de formas planas: Trazado de formas proporcionales.
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_ Proporcionalidad y semejanza.

_Construccion y utilizacion de escalas graficas.

_ Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion, simetria homotecia y afinidad.
_ldentificacion de invariantes. Aplicaciones.

_ Resolucién de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.

_ Construccion de curvas técnicas, 6valos, ovoides y espirales. Aplicaciones de la geometria al
disefio arquitecténico e industrial.

_ Geometria y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

'BLOQUE 2 Sistemas de representacion:
|

_ Fundamentos de los sistemas de representacion: Los sistemas de representacion en el Arte.
_ Evolucidn histérica de los sistemas de representacion. Los sistemas de representacion y el
dibujo técnico. Ambitos de aplicacion. Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

_ Clases de proyeccion. Sistemas de representacién y nuevas tecnologias. Aplicaciones de
dibujo vectorial en 3D.

_ Sistema diédrico: Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diedricas.
Disposicion normalizada. Reversibilidad del sistema. Namero de proyecciones suficientes.

_ Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos.

_ Posiciones en el espacio. Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

_ Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos Secciones planas. Determinacion de su
verdadera magnitud.

_ Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

_ Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacion de los
coeficientes de reduccion.

_ Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isometricas, dimétricas y trimétricas.

_ Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares. Aplicacion del 6valo
isométrico como representacion simplificada de formas circulares.

_ Sistema conico: Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual. Determinacion del
punto de vista y orientacion de las caras principales. Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos
métricos. Representacion simplificada de la circunferencia.

-Representacion de sélidos en los diferentes sistemas.

BLOQUE 3 |Normalizacion:

_ Elementos de normalizacion:
_ El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.
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_ Formatos.

_ Doblado de planos.

_ Vistas.

_ Lineas normalizadas.

_ Escalas. Acotacion.

_ Cortes y secciones.

_ Aplicaciones de la normalizacion: Dibujo industrial. Dibujo arquitecténico.

¥ Dibujo Teécnico. 2° Bachillerato.

BLOQUE 1 | Trazados geométricos:

— Trazados en el plano: angulos en la circunferencia, arco capaz.

— Proporcionalidad y semejanza: escalas normalizadas, triangulo universal de escalas y de
escalas transversales.

— Poligonos: construccién de triangulos, aplicacion del arco capaz. Construccion de poligonos
regulares a partir del lado.

— Potencia.

— Transformaciones geométricas: la homologia, la afinidad y la inversion.
— Tangencias: aplicacién de los conceptos de potencia e inversion.

— Curvas conicas y técnicas.

'BLOQUE 2 Sistemas de representacion:
|

— Sistema diédrico: abatimientos, giros y cambios de plano. Verdaderas magnitudes e
intersecciones. Representacion de formas poliédricas y de revolucién. Representacion de
poliedros regulares. Obtencidn de intersecciones con rectas y planos. Obtencion de desarrollos.
— Sistema axonométrico ortogonal y oblicuo: fundamentos, proyecciones, coeficientes de
reduccion. Obtencion de intersecciones y verdaderas magnitudes. Representacion de figuras
poliédricas y de revolucion.

— Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema.

Perspectiva central y oblicua. Representacion del punto, recta y plano. Obtencion de
intersecciones. Analisis de la eleccidn del punto de vista en la perspectiva conica.

BLOQUE 3 |Normalizacion:

- Analisis y exposicién de las normas referentes al dibujo técnico.

— Principios de representacion: posicidén y denominacion de las vista en el sistema europeo y
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americano. Eleccion de las vistas y vistas particulares.

— Principios y normas generales de acotacion en el dibujo industrial y en el dibujo de
arquitectura y construccion.

4.1. RELACION ENTRE CONTENIDOS, OBJETIVOS, CRITERIOS DE EVALUACION,
COMPETENCIAS CLAVES Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE DEL 1° CICLO

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

OBJETIVOS DEL NIVEL 1°Y 2° ESO

CRITERIOS DE EVALUACION Y
COMPETENCIAS CLAVES

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

- Distinguir las posibles finalidades de
las imagenes en los mensajes
publicitarios y en las obras de arte y de
disefio. CR.E.1

- Representar composiciones plasticas
que expresen diversas sensaciones a
partir de la organizacion de los
elementos plasticos fundamentales y
desarrollar el sentido estético a través
de la investigacién con los mismos.
CR.E. 2, 3.

- Observar y describir graficamente las
formas y los objetos del entorno
natural, urbano y doméstico, teniendo
en cuenta todos los elementos de la
composicion. CR.E. 4

- Distinguir y utilizar con habilidad los
cinco elementos basicos de la

expresion plastica para aplicarlos en

1. Identificar los elementos
configuradores de la imagen. CMCT,
CEC.

2. Experimentar con las variaciones
formales del punto, el plano y la linea.
CMCT, CEC.

3. Expresar emociones utilizando
distintos elementos configurativos y
recursos gréficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros). CAA,
CEC.

4. ldentificar y aplicar los conceptos de
equilibrio, proporcién y ritmo en
composiciones béasicas. CAA, CSC.

5. Experimentar con los colores
primarios y secundarios. . CAA, CSC.

1.1. Identifica y valora la importancia del
punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagenes y
producciones grafico plasticas propias y
ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante
la observacion de elementos organicos,
en el paisaje, en los objetos y en
composiciones artisticas, empleandolos
como inspiracién en creaciones grafico-
plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea 'y
el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea.
2.3. Experimenta con el valor expresivo
de la lineay el punto y sus posibilidades
tonales, aplicando distintos grados de
dureza, distintas posiciones del lapiz de
grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presion ejercida en la aplicacién, en
composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas
libres y esponténeas.

3.1. Realiza composiciones que
transmiten emociones basicas (calma,
violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza, etc.) utilizando distintos recursos
graficos en cada caso (claroscuro, lineas,

puntos, texturas, colores...)

4.1. Analiza, identifica y explica
oralmente, por escrito y graficamente, el
esquema compositivo basico de obras de
arte y obras propias, atendiendo a los
conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo
4.2. Realiza composiciones basicas con
diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito 4.3. Realiza
composiciones modulares con diferentes
procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo

. 4.4. Representa objetos aislados y
agrupados del natural o del entorno
inmediato, proporcionandolos en relacién
con sus caracteristicas formales y en

relacion con su entorno

. 5.1. Experimenta con los colores
primarios y secundarios estudiando la

sintesis aditiva y sustractiva y los colores
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sus composiciones artisticas. CE. 5,
6,7.

- Conocer y utilizar con habilidad
los diversos materiales, técnicas y
procedimientos basicos adecuados
para la realizacion individual o en
grupo, de imagenes grafico-plasticas
con distinto grado de iconicidad y con
valor expresivo. CR.E. 8, 9, 10, 11.

6. Identificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el
color pigmento. CCL, CSC, SIEP.

7. Diferenciar las texturas naturales,
artificiales, tactiles y visuales y valorar
su capacidad expresiva. CD, CSC,
SIEP.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefio.
CCL, CSC, SIEP.

9. Crear composiciones grafico-
plasticas personales y colectivas.
CMCT, SIEP.

10. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen. CCL, CSC.

11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas grafico-
plasticas secas, hiUmedas y mixtas. La
témpera, los lapices de grafito y de color.
El collage. CCL, CSC.

complementarios.

6.1. Realiza modificaciones del color y
sus propiedades empleando técnicas
propias del color pigmento y del color
luz, aplicando las TIC, para expresar
sensaciones en composiciones sencillas.
6.2. Representa con claroscuro la
sensacion espacial de composiciones
volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas
con diferentes técnicas graficas para
expresar sensaciones por medio del uso
del color.

7.1. Transcribe texturas tactiles a
texturales visuales mediante las técnicas
de frottage, utilizandolas en
composiciones abstractas o figurativas.

8.1. Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustandose a los
objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos
para la elaboracion de disefio gréfico,
disefios de producto, moda y sus
multiple aplicaciones.

9.1. Reflexiona y eval(ia oralmente y por
escrito, el proceso creativo propio y ajeno
desde la idea inicial hasta la ejecucién
definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes
niveles de iconicidad de la imagen grafica
elaborando bocetos, apuntes, dibujos
esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas
grafico plasticas conocidas aplicandolas
de forma adecuada al objetivo de la
actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color,
creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la
aplicacion del lapiz de forma continua en
superficies homogéneas o degradadas.
11.3. Experimenta con las témperas
aplicando la técnica de diferentes formas
(pinceles, esponjas, goteos, distintos
grados de humedad, estampaciones...)
valorando las posibilidades expresivas
segun el grado de opacidad y la creacion
de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material,
manipulandolo, rasgando, o plegando
creando texturas visuales y tactiles para
crear composiciones, collages matéricos
y figuras tridimensionales
. 11.5. Crea con el papel recortado
formas abstractas y figurativas
componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

11.6. Aprovecha materiales reciclados
para la elaboracion de obras de forma
responsable con el medio ambiente y
aprovechando sus cualidades grafico —
plasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y
su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las actividades.
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BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

- Distinguir las diferencias y simiIitudesI
que existen entre los conceptos de
percepcién y observacion y conocer lo
principales principios perceptivos,
sabiendo utilizar recursos que le
permitan crear ilusiones opticas en
unaimagen. CR.E. 1, 2.

- Saber distinguir en el mensaje visual
significante y significado, y Poder
elaborar imagenes a partir de su
relacion, desarrollando la capacidad
de andlisis y descripcion y
distinguiendo aspectos connotativos y
denotativos de ella. CR.E. 3, 5, 6.

- conseguir diferenciar y representar
imagenes realistas, figurativas, y
abstractas, siendo capaces de
utilizarlas en el comic y en la fotografial
con los fundamentos de ambos
recursos. CR.E. 4.7, 8, 9.

- Reconocer y distinguir los elementos
béasicos del lenguaje visual y los
cédigos propios de cada medio de
comunicacion visual. CR.E. 10, 11.

- Analizar y emplear los elementos
linglisticos de las imagenes propias
de los medios de comunicacién visual
y audiovisual, y saber interpretar
correctamente y de manera critica, las
intenciones de sus mensajes y

el caracter de sus contenidos
comunicativos. CR.E. 12, 13, 14. 15

1. Identificar los elementos y factores
que intervienen en el proceso de
percepcién de imagenes. CMCT, CEC.

2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones
oOpticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias. CMCT,
CEC.

3. Identificar significante y significado
en un signo visual. CAA, CEC.

4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imagenes presentes en
el entorno comunicativo. CAA, CSC.

. 5. Distinguir y crear distintos tipos
de imagenes segun su relacién
significante-significado: simbolos e
iconos. CAA, CSC.

6. Describir, analizar e interpretar una
imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.
CCL, CSC, SIEP.

7. Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma. CD, CSC,
SIEP.

8. Analizar y realizar comics aplicando
los recursos de manera apropiada.
CCL, CSC, SIEP.

9. Conocer los fundamentos de la
imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas. CMCT, SIEP

10. Diferenciar y analizar los distintos
elementos que intervienen en un acto
de comunicacién. CCL, CSC.

11. Reconocer las diferentes
funciones de la comunicacién. CCL,
CSC.

12. Utilizar de manera adecuada los
lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones. CCL, CSC, SIEP.

1.1. Analiza las causas por las que se
produce una ilusion éptica aplicando
conocimientos de los procesos
perceptivos.

2.1. Identifica y clasifica diferentes
ilusiones opticas segun las distintas leyes
de la Gestalt. 2.2. Disefia ilusiones o6ptica
basandose en las leyes de la Gestalt.

3.1. Distingue significante y significado en
un signo visual

. 4.1. Diferencia imagenes figurativas de
abstractas.

4.2. Reconoce distintos grados de
iconicidad en una serie de imagenes.

4.3. Crea iméagenes con distintos grados
de iconicidad basandose en un mismo
tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.
5.2. Disefia simbolos e iconos

. 6.1. Realiza la lectura objetiva de una
imagen identificando, clasificando y
describiendo los elementos de la misma.
6.2. Analiza una imagen, mediante una
lectura subjetiva, identificando los
elementos de significacion, narrativos y
las herramientas visuales utilizadas,
sacando conclusiones e interpretando su
significado.

7.1. Identifica distintos encuadres y
punto de vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos
encuadres y puntos de vista aplicando
diferentes leyes compositivas.

. 8.1. Disefia un cémic utilizando de
manera adecuada vifietas y cartelas,
globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.

9.1. Elabora una animacién con medios
digitales y/o analdgicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos
que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual.

11.1. Identifica y analiza los elementos
que intervienen en distintos actos de
comunicacién audiovisual.

11.2. Distingue la funcién o funciones que
predominan en diferentes mensajes
visuales y audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales
y audiovisuales con distintas funciones
utilizando diferentes lenguajes y cédigos,
siguiendo de manera ordenada las distintas
fases del proceso (guion técnico, story
board, realizacion...). Valora
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16.

13. Identificar y reconocer los
diferentes lenguajes visuales
apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y

cultural. CAA, CSC, CEC.

14. Identificar y emplear recursos
visuales como las figuras retéricas en
el lenguaje publicitario. CAA,

CSC, SIEP.

15. Apreciar el lenguaje del cine
analizando obras de manera critica,
ubicandolas en su contexto histérico
y sociocultural, reflexionando sobre
la relacién del lenguaje
cinematogréfico con el mensaje de la
obra. CAA, CSC, CEC.

16. Comprender los fundamentos del
lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo. CD,

CSC, SIEP.

de manera critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales
presentes en mensajes publicitarios
visuales y audiovisuales

14.1. Disefia un mensaje publicitario
utilizando recursos visuales como las

figuras retoricas.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una
obra de cine, ubicandola en su contexto y
analizando la narrativa cinematografica en
relacién con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia
para presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de
manera adecuada

BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO

- Conocer, entender y realizar con
exactitud, trazados geométricos
bésicos y trazados sencillos de figuras
planas, comprendiendo sus
propiedades fundamentales; asi como
utilizar correctamente

Y con pulcritud, el material de dibujo
adecuado. CR.E. 1,2 3,4,5,6, 7, 8,
9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19
20, 21, 22, 23, 24, 25, 26.

1. Comprender y emplear los
conceptos espaciales del punto, la
lineay el plano. CMCT, SIEP.

2. Analizar cémo se puede definir una
recta con dos puntos y un plano con
tres puntos no alineados o con dos
rectas secantes. CMCT.

3. Construir distintos tipos de rectas,
utilizando la escuadray el cartabén,
habiendo repasado previamente estos

conceptos. CMCT.

4. Conocer con fluidez los conceptos
de circunferencia, circulo y arco.

CMCT.

5. Utilizar el compas, realizando
ejercicios variados para familiarizarse
con esta herramienta. CMCT.

. 6. Comprender el concepto de angulo
y bisectriz y la clasificacion de angulos

agudos, rectos y obtusos. CMCT.

. 7. Estudiar la suma y resta de
angulos y comprender la forma de

medirlos. CMCT.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y
su proceso de construccion. CMCT.

9. Diferenciar claramente entre recta 'y
segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el

compas. CMCT.

10. Trazar la mediatriz de un segmento
utilizando compas y regla. También

1.1. Traza las rectas gue pasan por cada
par de puntos, usando la regla, resalta el
triangulo que se forma.

2.1. Sefiala dos de las aristas de un

paralelepipedo, sobre modelos reales,
estudiando si definen un plano o no, y
explicando cudl es, en caso afirmativo.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales
y perpendiculares a otra dada, que pasen
por puntos definidos, utilizando escuadra

y cartabdn con suficiente precision.

4.1. Construye una circunferencia
lobulada de seis elementos, utilizando el

compas

. 5.1. Divide la circunferencia en seis
partes iguales, usando el compas, y dibuj
con la regla el hexagono regular y el
triangulo equilatero que se posibilita

. 6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°,
60°y 90° en la escuadra y en el cartabon.

7.1. Suma o resta angulos positivos o
negativos con regla y compas.

. 8.1. Construye la bisectriz de un angulo
cualquiera, con regla 'y compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una
recta, midiendo con la regla o utilizando el
compas.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento
utilizando compas y regla. También
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utilizando regla, escuadra y cartabén.
CMCT.

11. Estudiar las aplicaciones del
teorema de Thales. CMCT.

12. Conocer lugares geométricos y
definirlos.

13. Comprender la clasificacion de los
triangulos en funcién de sus lados y de
sus angulos. CMCT.

14. Construir triangulos conociendo
tres de sus datos (lados o angulos).
CMCT.

15. Analizar las propiedades de los
puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo. CMCT.

16. Conocer las propiedades
geomeétricas y matematicas de los
triangulos rectangulos, aplicandolas
con propiedad a la construccion de los
mismos. CMCT, SIEP.

17. Conocer los diferentes tipos de
cuadrilateros. CMCT.

18. Ejecutar las construcciones mas
habituales de paralelogramos. CMCT.

19. Clasificar los poligonos en funcién
de sus lados, reconociendo los
regulares y los irregulares. CMCT.

20. Estudiar la construccion de los
poligonos regulares inscritos en la
circunferencia. CMCT.

21. Estudiar la construccion de
poligonos regulares conociendo el lado
CMCT.

. 22. Comprender las condiciones de
los centros y las rectas tangentes en
los distintos casos de tangencia y
enlaces. CMCT.

23. Comprender la construccién del
ovalo y del ovoide basico, aplicando
las propiedades de las tangencias
entre circunferencias. CMCT.

24. Analizar y estudiar las
propiedade de las tangencias en los
6valos y los ovoides. CMCT, SIEP

25. Aplicar las condiciones de las
tangencias y enlaces para construir

espiralesde 2, 3, 4y 5 centros.

utilizando regla, escuadra y cartabon.

11.1. Divide un segmento en partes
iguales, aplicando el teorema de Thales.
11.2. Escala un poligono aplicando el
teorema de Thales.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito,
los ejemplos méas comunes de lugares
geomeétricos (mediatriz, bisectriz,
circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos,).

13.1. Clasifica cualquier triangulo,
observando sus lados y sus angulos.

14.1. Construye un triangulo conociendo
dos lados y un angulo, o dos angulos y
un lado, o sus tres lados, utilizando
correctamente las herramientas.

15.1. Determina el baricentro, el incentro
el circuncentro de cualquier triangulo,
construyendo previamente las medianas,
bisectrices o mediatrices
correspondientes.

16.1. Dibuja un triangulo rectangulo
conociendo la hipotenusa y un cateto.

17.1. Clasifica correctamente
cualquier cuadrilatero.

18.1. Construye cualquier paralelogramo
conociendo dos lados consecutivos y unal
diagonal.

19.1. Clasifica correctamente cualquier
poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

20.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, inscritos en
una circunferencia.

21.1. Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, conociendo e
lado.

22.1. Resuelve correctamente los casos
de tangencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente las
herramientas.

22.2. Resuelve correctamente los
distintos casos de tangencia entre
circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas.

23.1. Construye correctamente un 6valo
regular, conociendo el diametro mayor.

24.1. Construye varios tipos de 6valos y
ovoides, segln los didmetros conocidos.

25.1. Construye correctamente
espirales de 2, 3y 4 centros.
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CMCT, CAA.

SIEP

- Conocer y aplicar los fundamentos de
las distintas perspectivas y saber
interpretar el espacio real o ideado,
teniendo en cuenta la proporcionalidad
de los elementos del conjunto y sus
escalas, CR.E. 27, 28, 29.

26. Estudiar los conceptos de
simetrias, giros y traslaciones
aplicandolos al disefio de
composiciones con médulos. CMCT,

27. Comprender el concepto de
proyeccion aplicandolo al dibujo de las
vistas de objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones practicando
sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus

vistas principales. CMCT, CAA.

28. Comprender y practicar el
procedimiento de la perspectiva
caballera aplicada a volimenes

elementales. CMCT, CAA.

29. Comprender y practicar los
procesos de construccion de
perspectivas isométricas de volimene

sencillos. CMCT, CAA.

26.1. Ejecuta disefios aplicando
repeticiones, giros y simetrias de
modulos.

27.1. Dibuja correctamente las vistas
principales de volimenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de sus
vértices y sus aristas.

28.1. Construye la perspectiva caballera
de prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccion

sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de
volimenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el cartabon

para el trazado de paralelas.

. RELACION ENTRE CONTENIDOS, OBJETIVOS, CRITERIOS DE EVALUACION,
COMPETENCIAS CLAVES Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EN BACHILLERATO.

1°BACHILLERATO

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Geometria y Dibujo técnico

1. Resolver problemas de configuracién de formas
poligonales sencillas en el plano con la ayuda de Utiles
convencionales de dibujo sobre tablero, aplicando los
fundamentos de la geometria métrica de acuerdo con
un esquema “paso a paso” y/o figura de andlisis
elaborada previamente.

2. Dibujar curvas técnicas y figuras planas compuestas
por circunferencias y lineas rectas, aplicando los
conceptos fundamentales de tangencias, resaltando la
forma final determinada e indicando graficamente la

construccién auxiliar utilizada, los puntos de enlace y
la relacién entre sus elementos.

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en
redes modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra
y el cartabon, utilizando recursos graficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los
principales lugares geométricos de aplicacion a los
trazados fundamentales en el plano comprobando
graficamente el cumplimiento de las condiciones
establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de
triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los &ngulos
de la circunferencia y el circulo, describiendo sus
propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.
1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compés

aplicando las propiedades de sus lineas y puntos
notables y los principios geométricos elementales,

justificando el procedimiento utilizado.
1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y

poligonos analizando las relaciones métricas esenciales
y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion,

itinerario o relaciones de semejanza.
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1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la
razén idonea para el espacio de dibujo disponible,
construyendo la escala grafica correspondiente en
funcidn de la apreciacion establecida y utilizdndola con

la precision requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones geométricas elementales  (giro,
traslacion,  simetria, homotecia 'y afinidad),

identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucién de problemas geométricos y para la

representacion de formas planas.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de
tangencia, centros y radios de circunferencias,
analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas

rectas y arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la
ayuda de regla y compas aplicando con rigor y
exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando
recursos graficos para destacar claramente el trazado

principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la
construccion de dvalos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales aplicaciones
en el disefio arquitectonico e industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la
escala conveniente figuras planas que contengan
enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia,
indicando graficamente la construccién auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 2. Sistemas de representacion

1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los
sistemas de representacién con sus posibles
aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema
adecuado al objetivo previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes en funcion de la informacién

que se desee mostrar y de los recursos disponibles.

2. Representar formas tridimensionales sencillas a
partir de perspectivas, fotografias, piezas reales o
espacios del entorno préximo, utilizando el sistema
diédrico o, en su caso, el sistema de planos acotados,
disponiendo de acuerdo a la norma las proyecciones
suficientes para su definicion e identificando sus

elementos de manera inequivoca.

3. Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a
partir de piezas reales o definidas por sus proyecciones
ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al
proposito de la representacion, disponiendo la posicién
de los ejes en funcidn de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso,
los coeficientes de reduccion determinados.

4. Dibujar perspectivas conicas de formas

1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a
partir del analisis de dibujos técnicos, ilustraciones o
fotografias de objetos o espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos principales
del sistema.

1.2. Establece el &mbito de aplicacion de cada uno de
los principales sistemas de representacion, ilustrando
sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a
mano alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo

para la definicién de un objeto o espacio, analizando la
complejidad de su forma, la finalidad de la

representacion, la exactitud requerida y los recursos
informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico,
describiendo los procedimientos de obtencion de las
proyecciones y su disposicion normalizada.

2.1. Disefila o reproduce formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas

principales en el sistema de proyeccién ortogonal
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tridimensionales a partir de espacios del entorno o
definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando
el método seleccionado, considerando la orientacion de
las caras principales respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicién del punto de vista sobre el

resultado final.

establecido por la norma de aplicacién, disponiendo las
proyecciones suficientes para su definicién e
identificando sus elementos de manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el esPacio perspectivo formas
tridimensionales sencillas definidas suficientemente por

sus vistas principales, dibujando a mano alzada
axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico,
relacionando sus elementos, convencionalismos y
notaciones con las proyecciones necesarias para
representar inequivocamente la posicion de puntos,
rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia,

interseccion y verdadera magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos
tridimensionales sencillos, visualizando intuitivamente
su posicién mediante perspectivas a mano alzada,
dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su

verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de
planos acotados como una variante del sistema diédrico
que permite rentabilizar los conocimientos adquiridos,
ilustrando sus principales aplicaciones mediante la
resolucién de problemas sencillos de pertenencia e
interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir

de sus curvas de nivel.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas principales, con la ayuda de
atiles de dibujo sobre tablero, representando las
circunferencias situadas en caras paralelas a los planos
coordenados como Ovalos en lugar de elipses,

simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas
(militares) de cuerpos o espacios con circunferencias
situadas en caras paralelas a un solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacion para

simplificar su trazado.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva
conica, clasificando su tipologia en funciéon de la
orientacion de las caras principales respecto al plano de
cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista
sobre el resultado final, determinando el punto
principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus

puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de datiles de dibujo
perspectivas conicas centrales de cuerpos o espacios
con circunferencias situadas en caras paralelas a uno
solo de los planos coordenados, disponiendo su

orientacion para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos
de circunferencia en caras horizontales o verticales,
dibujando perspectivas conicas oblicuas con la ayuda
de Utiles de dibujo, simplificando la construccién de las
elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos
circunscritos, trazandolas a mano alzado o con la ayuda
de plantillas de curvas.
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 3. Normalizacion

1. Valorar la normalizacién como convencionalismo
para la comunicacidn universal que permite simplificar
los métodos de produccién, asegurar la calidad de los
productos, posibilitar su distribucion y garantizar su
utilizacion por el destinatario final.

2. Aplicar las normas nacionales, europeas e

internacionales relacionadas con los principios
generales de representacion, formatos, escalas,

acotacion y métodos de proyeccion ortograficos y
axonomeétricos, considerando el dibujo técnico como
lenguaje universal, valorando la necesidad de conocer
su sintaxis, utilizandolo de forma objetiva para la
interpretacion de planos técnicos y para la elaboracion

de bocetos, esquemas, croquis y planos.

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de
las normas UNE, EN e ISO, relacionando las
especificas del dibujo técnico con su aplicacion para la
eleccion y doblado de formatos, para el empleo de
escalas, para establecer el valor representativo de las
lineas, para disponer las vistas y para la acotacién. 2.1.
Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o
espacios representados utilizando escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de
construccion, aplicando las normas referidas a los
principales métodos de proyeccién ortogréficos,
seleccionando las vistas imprescindibles para su
definicion, disponiéndolas  adecuadamente y
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las
cotas necesarias para su correcta definicién
dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma. 2.4.
Acota espacios arquitecténicos sencillos identificando
las cotas necesarias para su correcta definicion
dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma. 2.5.
Representa objetos con huecos mediante cortes y
secciones, aplicando las normas basicas

correspondientes.

2° BACHILLERATO

1. Resolver problemas geométricos, valorando el método y el razonamiento utilizados en las
construcciones, asi como su acabado y presentacion.

2. Utilizar y construir escalas graficas para la interpretacion de planos y elaboracién de dibujos.

3. Disefiar y/o reproducir formas no excesivamente complejas, que en su definicién contengan
enlaces entre la circunferencia y recta y/o entre circunferencias.

4. Elaborary participar activamente en proyectos de construccién geométrica cooperativos,
aplicando estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.

5. Emplear el sistema de planos acotados, bien para resolver problemas de intersecciones, bien para
obtener perfiles de un terreno a partir de sus curvas de nivel.

6. Utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y volimenes sencillos y formas
poliédricas, asi como las relaciones espaciales entre punto, recta y plano. Hallar la verdadera forma y
magnitud y obtener sus desarrollos y secciones.

7. Realizar perspectivas axonométricas de cuerpos definidos por sus vistas principales y viceversa,
ejecutadas a mano alzadas y/o delineadas.

8. Representar piezas y elementos industriales o de construccion sencillos, valorando la correcta
aplicacion de las normas referidas a vistas, acotacion y simplificaciones indicadas en la representacion.
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9. Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes procedimientos y recursos
graficos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido
realizados.

4.1.1. CONTENIDOS POR UNIDADES DIDACTICAS DE 1° ESO

UNIDAD 1: Lenguaje visual

INTRODUCCION

Esta unidad acerca a los alumnos al lenguaje visual, mostrando la necesidad del ser humano

de comunicarse entre si, transmitir sus experiencias y conocimientos, sus vivencias e
inquietudes. También introduce a los alumnos en los cédigos propios que configuran nuestra
manera de comunicarnos y que se han renovado y empleado a lo largo del siglo xx con nuevos
lenguajes y sistemas de comunicacion visual.

El objetivo es que los alumnos, a través del conocimiento de estos codigos, sean capaces

de interpretar los mensajes visuales y distinguir los elementos que los forman.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Para abordar esta unidad se debe partir de la base de que los alumnos ya han trabajado

con algunos cédigos del lenguaje plastico y visual.

También conocen los elementos basicos de los procesos de comunicacion: emisor,

mensaje, receptor y medio, aplicados a ciertos campos como la publicidad.

COMPETENCIAS CLAVES

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar
su competencia Conciencia y Expresiones Artisticas (C7).

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar
sus competencias en el tratamiento de la informacion y la Competencia digital (C3), pues
adquiriran habilidades que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en distintos
soportes una vez tratada.

La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(C6)

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la
competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania

democratica.
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OBJETIVOS

= Reconocer los elementos basicos del lenguaje visual y los co6digos propios de cada medio

de comunicacion visual.

= Diferenciar los efectos visuales utilizados para atraer la atencion del receptor y las distintas
finalidades comunicativas que poseen las imagenes.

= Emplea diferentes recursos graficos para expresar ideas y sensaciones.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar imagenes procedentes de distintos campos de la comunicacion visual.

2. Reconocer los cédigos basicos de los diferentes lenguajes visuales.

3. Emplear recursos graficos visuales para expresar sensaciones o emociones.

4. Reconocer las diferentes finalidades de los mensajes visuales.

CONTENIDOS

= Comunicacion visual: emisor, mensaje, receptor y medio.

= Finalidad de las imagenes: finalidad informativa. Finalidad exhortativa. Finalidades recreativa y
estética.

= La técnica del collage: fotomontaje.

= El lenguaje visual en el arte.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Los contenidos de esta unidad se presentan como un elemento importante para analizar y valorar
criticamente algunos aspectos del lenguaje visual, tan presente por otra parte en nuestra sociedad.
» La educacion para laigualdad entre los sexos o la educacién moral y civica se tratan de
forma transversal en toda la unidad, en el sentido de enjuiciar las producciones icénicas que nos
rodean.

= Al tratar los cédigos que utilizan los lenguajes visuales se hace especial hincapié en la
estructura de las sefiales informativas, lo que puede introducir al alumno en los principios de la
educacion vial y la educacion moral y civica.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte y publicidad.

= Revistas, periddicos y comics.

= Papeles de colores, tijeras y pegamento.

= Videos con anuncios publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes.

= Diapositivas, transparencias o presentaciones relacionadas con la unidad.

= Logotipos de empresas y entidades.

UNIDAD 2: Elementos basicos de la expresion plastica

INTRODUCCION

Como cualquier otro tipo de lenguaje, el lenguaje visual posee una serie de elementos que lo
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articulan y forman su estructura comunicativa. Estos elementos son, entre otros, el punto, la

linea, el plano y la textura.

A partir de estos elementos, el alumno podra crear cualquier tipo de obra en dos o tres
dimensiones, y descubrir los aspectos expresivos y formales de las imagenes asi como su lectura,
gue tanta importancia tiene en el actual espacio iconogréafico que nos rodea.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los elementos basicos del lenguaje visual resultan familiares a los alumnos, puesto que en etapas
anteriores ya han experimentado con la capacidad expresiva del punto, de la linea y de las formas
planas. Se parte del conocimiento de las formas geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo
equilatero.

Por otro lado, los alumnos también han experimentado en etapas anteriores con texturas tactiles

y visuales, mediante la realizacion de collages.

COMPETENCIAS CLAVES

-Al ampliar el conocimiento de los diferentes cédigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y
recursos propios del area de Educacién Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir
la competencia Conciencia y expresiones artisticas (C7). Con el estudio de los diferentes estilos
artisticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas.

-La Educacion Plastica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor (C5) dado que todo proceso de creacion supone convertir una idea en
un producto. Colabora en estrategias de planificacién, de prevision de recursos, de anticipacion
y evaluacioén de resultados, obligando al alumno a tomar decisiones de manera auténoma.

-A la competencia Aprender a aprender (C4) se contribuye en la medida en que se favorece la
reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa, ya que implica la toma de conciencia de
las propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora.

-Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la
Comunicacion lingiistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de
comunicacion; y la competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo
la ciudadania democratica.

OBJETIVOS

= Valorar y reconocer la capacidad estética y expresiva de los elementos basicos de la expresion
plastica.

= Representar composiciones plasticas que expresen diversas sensaciones a partir de

la organizacion de los elementos fundamentales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Realizar actividades que evidencien las distintas capacidades expresivas del punto.
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2. ldentificar los diferentes tipos de lineas y comprender sus distintos valores expresivos.

3. Elaborar obras utilizando los recursos expresivos de las formas planas y el plano.

4. Emplear las texturas como elemento compositivo en una obra, creando

determinadas sensaciones.

5. Utilizar los diferentes elementos de la expresion plastica para elaborar composiciones.
CONTENIDOS

= Elementos basicos del lenguaje plastico: punto, linea, plano y textura.

= La capacidad expresiva del punto.

= Tipos de lineas, su capacidad expresiva.

= Clasificacion de los planos. Su valor expresivo y descriptivo. =

Las texturas: naturales y artificiales; tactiles y visuales.

= Los lapices de grafito.

= Los elementos basicos de la expresion plastica en el arte.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= El respeto y la valoracion de los trabajos provenientes de otras épocas y culturas nos introducen en
el contenido transversal educacion moral y civica, pues las expresiones de caracter cultural siempre
requieren un esfuerzo de comprension y analisis hacia esas manifestaciones.

» El cuidado de los materiales utilizados y la limpieza de los trabajos son aspectos que se
relacionan con la educacién del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta de arte.

» Revistas y periodicos.

= Cartulinas y papeles de colores, tijeras y

pegamento. = Lapices de grafito de distinta dureza.

= Diapositivas de obras de autores en los que se evidencie la utilizacion de los elementos basicos
de la expresion plastica, como Joan Mir6, Wassily Kandinsky, Paul Klee, etc.

» Imagenes de obras de autores puntillistas para apreciar la utilizacién del punto en una obra de
arte.

= Imagenes de grabados y de vifietas de comics para ejemplificar el uso de la linea y su

capacidad expresiva.

UNIDAD 3: El color

INTRODUCCION
El color es una de las cualidades que mas definen nuestro entorno visual. La complejidad
aparente de todo ese cromatismo casi infinito se presenta, al final, como la mezcla de unos pocos

colores gque configuran nuestro mundo.
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La percepcién de los colores, su expresividad o su lenguaje son algunos de los conceptos que
necesitan ser tratados, aparte del resto de los elementos basicos del lenguaje plastico, dada su
magnitud e importancia.

Por ello, el objetivo de esta unidad sera dotar a los alumnos de las herramientas principales para
analizar las relaciones basicas entre los colores y los mensajes visuales que son capaces de emitir.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos ya tienen conocimientos sobre alguna de las cualidades del color, como el tono,

y saben reconocer los colores primarios y secundarios.

En etapas anteriores también han realizado composiciones cromaticas en las que diferenciaban
entre colores de la gama fria y de la gama célida. Los materiales empleados son lapices de
colores, ceras, rotuladores o témperas.

COMPETENCIAS CLAVES

Se contribuye a la competencia Conciencia y expresiones artisticas (C7)) cuando el alumno
experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y es capaz de expresarse a
través de la imagen.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitird a los alumnos mejorar
sus competencias en la competencia digital (C3), pues adquirirdn habilidades para poder
modificar las cualidades del color, consiguiendo con ello diferentes efectos.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(C6).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la
competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democratica.

OBJETIVOS

= Distinguir las principales cualidades del color y sus variaciones para realizar combinaciones
crométicas determinadas.

= Diferenciar las relaciones existentes entre los colores para poder apreciar la expresividad de las
posibilidades del lenguaje cromatico.

= Realizar composiciones utilizando el color como elemento expresivo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar los colores primarios de los secundarios y ordenarlos correctamente en el

circulo cromético.

2. Reconocer las diferentes cualidades de los colores.
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3. Elaborar composiciones que creen determinadas sensaciones a partir de las gamas cromaticas.
4. Valorar la expresividad de las armonias de colores en la naturaleza y en el arte.

5. Realizar obras que utilicen el color como elemento visual y expresivo.

CONTENIDOS

= Colores primarios y secundarios. El circulo cromatico y los colores complementarios.

Mezcla sustractiva.

= Importancia del tono, valor y saturacion para la obtenciéon de distintos tonos de color.

» La gama fria, la gama cdlida y su subjetividad para expresar sensaciones. Policromia y
monocromia.

» Relaciones armdnicas entre colores: armonia de colores afines, de colores complementarios y
de grises.

= Técnicas de trabajo con témperas: la estampacion.

= El color en el arte.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= El color actia en casi todos los campos de la actividad humana, por lo que permite

trabajar diversos contenidos transversales.

= Los cbdigos de colores que se utilizan para sefalizar e informar permiten acercar a los alumnos
a la educacion vial. Por otro lado, los cddigos croméaticos que utilizan muchas culturas,
analizados desde un punto de vista social y cultural, contribuyen a trabajar la educacion moral y
civica, asi como la educacion para la igualdad entre los sexos.

» Hay que prestar especial atencion al cuidado y limpieza de los materiales y de los trabajos
realizados; estos aspectos se relacionan también con la educacién moral y civica. Asimismo,
la eliminacién de los materiales utilizados permite trabajar la educacion ambiental.
MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta de arte.

= Diapositivas de obras de autores que utilicen los colores primarios como elementos

expresivos, como Joan Mird, David Hockney, Mark Rothko o Henri Matisse.

= Revistas en las que se aprecie el color como elemento de comunicacion visual basico.

= Sefiales viales como ejemplo de la utilizacion de cédigos cromaticos en la comunicacién visual.
= Témperas y pinceles.

= Papeles transparentes de diversos colores.

UNIDAD 4: Lenguaje audiovisual

INTRODUCCION

En esta unidad se estudia un tipo de lenguaje muy cercano a los alumnos, el lenguaje
audiovisual, analizando los distintos medios de comunicacion que utiliza: cine, television, prensa y

publicidad.
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En el cine se estudian los distintos planos y sus valores expresivos, asi como los posibles
movimientos y angulaciones de la camara. En cuanto a la prensa y publicidad se hace hincapié
en las distintas finalidades de las imagenes, y en el lenguaje televisivo se estudian los distintos
géneros y sus caracteristicas.

Finalmente se introducen las nuevas tecnologias aplicadas a la imagen y sus aplicaciones en

el campo artistico.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos poseen bastantes conocimientos practicos del tema que se complementaran con
conocimientos tedéricos aportados en la unidad.

Por ejemplo, los alumnos ya han visualizado peliculas con estructuras narrativas sencillas,
anuncios publicitarios audiovisuales e impresos y programas de television de diferentes formatos.
En cuanto a los productos multimedia, es algo de uso muy comun en nuestros dias y que la
mayoria de los alumnos maneja con bastante soltura.

COMPETENCIAS CLAVES

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar
su competencia Concienciay expresiones artisticas (C7).

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar
sus competencias en la competencia digital (C3), pues adquirirdn habilidades que van desde el
acceso a la informacién hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de autonomia y espiritu
emprendedor (C6).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacioén; y la
competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania

democratica.

OBJETIVOS

= Conocer los elementos basicos que forman los diferentes lenguajes audiovisuales y sus
cbdigos visuales narrativos que le permitan elaborar imagenes y realizar composiciones.

= Diferenciar la diversidad de propuestas audiovisuales que forman parte de nuestro cultural
y valorar sus posibilidades creativas

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa basica del lenguaje
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audiovisual.

2. Describir correctamente los pasos necesarios para la produccién de un mensaje audiovisual.
3. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.
4. Elaborar imagenes que utilicen recursos narrativos audiovisuales.

5. Realizar composiciones creativas a partir de cédigos utilizados en cada lenguaje audiovisual.
CONTENIDOS

= Lenguaje audiovisual. Caracteristicas.

» Lenguaje cinematografico. Planos, movimientos y angulaciones de la camara.

= Lenguaje visual en prensa. Finalidades de las imagenes en prensa.

» Lenguaje visual en publicidad. Elementos visuales que lo componen.

» Lenguaje televisivo. Géneros.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los medios de comunicacion tratados en esta unidad, cine, prensa y television, son un
instrumento privilegiado para analizar criticamente sus intereses y valores.

Por tanto, esta unidad puede servir para trabajar multiples contenidos transversales; entre ellos,
la educacién moral y civica, la educacién para laigualdad entre los sexos y la educacién
del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

*» Revistas y periodicos.

= Papeles de colores, tijeras y pegamento.

= Comics, ejemplos de story boards.

= Anuncios publicitarios impresos.

= Peliculas con estructuras narrativas sencillas

UNIDAD 5: Las formas

INTRODUCCION

Los contenidos de esta unidad profundizan en los conceptos basicos relacionados con la forma
en el lenguaje pléstico y visual: sus caracteristicas fundamentales, su clasificacion, las diferentes
maneras de ser representadas o sus relaciones en el espacio.

Asimismo, es interesante que el alumno aprenda que las técnicas utilizadas para plasmar las
distintas formas pueden modificar en gran medida el mensaje final de la obra. De ahi que se
dedigue un epigrafe especial a distintos estilos 0 maneras propias de cada artista de trasladar las
formas a su obra, centrandose en el realismo, la figuracion y la abstraccion.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos ya han estudiado los diferentes tipos de formas y su clasificacion segun su origen

(naturales o artificiales) y su estructura (geométricas u organicas).
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En etapas anteriores se han ido introduciendo artistas de distintas épocas, enmarcandolos dentro
de un estilo artistico.

COMPETENCIAS CLAVES

Al ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y utilizacion de las técnicas y
recursos propios del area de Educacion Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir
la competencia Conciencia y expresiones artisticas (C7). Con el estudio de los diferentes estilos
artisticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas.

El uso de recursos tecnoldgicos especificos supone una herramienta importante para la produccién de
creaciones visuales y ademas colabora en la mejora de la Competencia digital (C3).

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(C6).

Las diferentes actividades de grupo permitirAn desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la
competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democrética.

OBJETIVOS

= Diferenciar las cualidades y las estructuras basicas de las formas y representarlas graficamente.
= Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje plastico y visual, y la manera en

la que estas han sido interpretadas por los principales estilos artisticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Realizar composiciones a partir de contornos y siluetas.

2. Reconocer en obras de arte la utilizacion de formas abiertas y cerradas.

3. Disefiar obras mediante formas simplificadas y esquematizadas.

4. Realizar composiciones con diferentes valores expresivos a partir de formas de

distinta naturaleza.

5. Distinguir una obra de arte figurativa de otra abstracta y reconocer sus valores comunicativos.
CONTENIDOS

» Cualidades y clasificacion de las formas.

» Representacion de las formas: silueta, contorno y dintorno.

= Expresividad de las formas cerradas y abiertas.

» Relaciones espaciales entre las formas: superposicion, variacion de tamafio y contraste.

= Diferencias entre realismo, figuracion y abstraccion.

» Los lapices de colores.
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» Las formas en el arte.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Durante el desarrollo de esta unidad se estudian la simplificacion y la esquematizacion de formas
como lenguaje artistico y comunicativo, algo que queda reflejado de manera patente en las sefiales
informativas y viales que permiten tratar la educacion vial.

= La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se

relaciona directamente con la educacion moral y civica, y, por otra parte, el analisis de las
formas de nuestro entorno cercano tanto natural como artificial nos ayuda a fomentar la

educacion ambiental.

= El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo largo de la historia y pocas
artistas femeninas permite trabajar la educacion para la igualdad entre los sexos.
MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta de arte.

= Objetos cercanos de nuestro entorno que presenten formas diversas.

= Diapositivas de obras de autores en los que la forma toma una importancia capital como

Jean Arp, Henry Moore o Fernand Léger.

= Comics para ver como se trabajan los contornos, siluetas y dintornos de los personajes.

= Mural con sefales viales informativas que serviran para poder apreciar cdmo se esquematizan e
interpretan determinadas formas.

= Lapices de colores.

UNIDAD 6: La forma en el espacio

INTRODUCCION

Esta unidad trata de aproximar al alumno a la representacion de las formas con volumen, tanto en
el plano como en el espacio. Se facilitan procedimientos Utiles para dibujar la realidad tal y como
se presenta en el espacio, y se entra en contacto con técnicas sencillas que permiten la actividad
plastica tridimensional y potencian la creatividad.

El objetivo de la unidad es la interpretacion de formas en contextos espaciales y la

descripcion gréafica de objetos tridimensionales.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En etapas anteriores, los alumnos han podido adquirir nociones sobre la representacion del
espacio y perspectiva. Sin embargo, estos conceptos no son faciles de asimilar por parte de los
alumnos y habra que introducirlos de forma progresiva.

Por otro lado, lo que si han hecho los alumnos es practicar la realizacion de formas volumétricas
con procedimientos como el modelado o el plegado de papel.

COMPETENCIAS CLAVES

La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
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para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(C6).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacioén; y la
competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democrética.

El andlisis y busqueda de imagenes artisticas permite trabajar la competencia Concienciay
artistica (C7) pues supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas.

OBJETIVOS

= Utilizar recursos para la representacion del espacio y el volumen sobre el plano.

= Apreciar la incidencia de la luz sobre el volumen y representar este mediante el encajado y el
claroscuro.

= Experimentar con las técnicas escultoricas del modelado.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar recursos plasticos para dotar a las composiciones de profundidad.

2. Construir volimenes a partir de superficies planas.

3. Encajar formas y establecer relaciones entre las mismas y el espacio.

4. Interpretar imagenes modificando aspectos luminicos, cromaticos o espaciales.

5. Reconocer y valorar las posibilidades de uso de los materiales moldeables.

6. Experimentar con materiales moldeables la realizacion de obras tridimensionales.
CONTENIDOS

= Introduccién al concepto de espacio y su representacion. Iniciacion a la perspectiva cénica.x
Formas volumétricas: los poliedros regulares y sus desarrollos.

» Representacion del volumen: el encajado.

= Tipos de luz y su capacidad expresiva. El claroscuro.

= Presentacion del modelado y de los instrumentos de trabajo. Introduccién a la ceramica.

= Técnicas de trabajo con arcilla y con yeso.

= La percepcion de los volumenes en el arte.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

» En esta unidad se fomentan la colaboracién y el compafierismo al trabajar con materiales
moldeables. Las técnicas expuestas propician compartir materiales y espacios e instan al cuidado
del mantenimiento del orden y la limpieza en el aula. Todas ellas son razones que relacionan la

unidad con la educacién parala paz y la educacién moral y civica.
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MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

= Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.

» Herramientas de talla: escofinas, limas, lijas, cinceles, rascadores...

» Escuadra, cartabodn, regla, lapices de grafito, rotuladores y lapices de colores.

= Témperas y/o acrilicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de marmol, papeles y cartones...
= Focos de luz.

= Arcilla, palillos de modelar, telas, alambres y plasticos.

» Yeso, recipientes y grasas.

UNIDAD 7: La figura humana

INTRODUCCION

El conocimiento y la representacion de la figura humana son el objeto de la presente unidad. La
evolucién en el tratamiento de la figura humana realizada a lo largo de todos los periodos
artisticos evidencia el progreso del conocimiento del hombre a través de la historia.

Esta unidad pretende, profundizando en el conocimiento de la figura humana, iniciar a los
alumnos en su representacion de una manera convencional y no convencional.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

La representacion de la figura humana ha sido tratada desde diversos puntos de vista en etapas
anteriores, por lo gue no es un concepto nuevo para los alumnos.

Ademas, la unidad 7, sobre formas simétricas, y la unidad 4, sobre las formas, han servido

para acercar a los alumnos a la representacion de la figura humana.

COMPETENCIAS CLAVES

Al ampliar el conocimiento de los diferentes cédigos artisticos y utilizacion de las técnicas y
recursos propios del area de Educacion Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir
la competencia Conciencia y expresiones artisticas (C7). Con el estudio de los diferentes estilos
artisticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y
culturales de las producciones artisticas.

El uso de recursos tecnoldgicos especificos supone una herramienta importante para la produccién de
creaciones visuales y ademas colabora en la mejora de la Competencia digital (C3).

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(C6).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacion

linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la
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competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democratica.

OBJETIVOS

= Analizar y representar la figura humana mediante el estudio de sus proporciones y utilizar
la proporcién y desproporcion de la misma de forma intencionada para representarla.

= Apreciar y valorar la representacion de la figura humana en los diferentes estilos artisticos.
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar y aplicar las proporciones en la representacion de la figura humana.

2. Realizar esquemas corporales y siluetas en los que se distinga estabilidad y movimiento.
3. Crear personajes que expresen emociones.

4. Apreciar los distintos estilos artisticos y sus variables en la representacién de la figura humana.
5. Experimentar distintas técnicas en la ideacion y elaboracién de personajes.
CONTENIDOS

= Andlisis de la figura humana tanto en reposo (estabilidad) como en movimiento.

= Interpretacion del lenguaje corporal. El escorzo en la composicién artistica.

= Capacidad expresiva de la silueta humana.

= Representacion de la figura humana en el cémic. Creacién de personajes.

= Técnicas de trabajo con papel maché.

 La representacion de la figura humana a lo largo de la historia del arte.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

» La observacion y el andlisis de las proporciones, gestos y actitudes en la figura humana deben
contribuir a que los alumnos diferencien y se diferencien de los deméas de una manera
respetuosa; esto relacionara la unidad con la educacion para la igualdad de los sexos y la
educacién para la salud, ya que favorece el acercamiento al conocimiento del propio cuerpo y
puede promover habitos de higiene fisica y mental.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte.

= Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.

» Papeles de dibujo de diferentes tipos: satinados y absorbentes.

= Lapices de dibujo. Rotuladores y lapices de colores. Témperas, acrilicos y barniz.

= Papel de periddico, pasta de papel y cola blanca.

= Carton, alambre, tenazas y cinta adhesiva.

UNIDAD 8: Trazados geométricos

INTRODUCCION

Esta unidad introduce al alumno de Secundaria en la geometria. Lo inicia en el manejo de los
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instrumentos propios del dibujo técnico y en el trazado de construcciones sencillas que responden
a los conceptos geométricos mas elementales.

Se pretende que los alumnos tomen conciencia de que estos trazados estan presentes en su
ambito cotidiano y resulta una herramienta de trabajo imprescindible en la comunicacion visual.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

En general, los alumnos, al llegar a la enseflanza Secundaria, tienen unos conocimientos

muy basicos sobre trazados geométricos, asi como del uso del material de dibujo técnico.
Algunos alumnos sabran trazar paralelas, perpendiculares y arcos, aunque no siempre estos
conocimientos estaran muy afianzados.

Por todo ello, es necesario comenzar este bloque de unidades haciendo hincapié en los aspectos
mas bésicos.

COMPETENCIAS CLAVES

-El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar
su competencia Concienciay expresiones artisticas (C7).

-La realizacién de actividades de dibujo geométrico permite a los alumnos disponer de
habilidades necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender,
desarrollar y evaluar proyectos razonados con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este
modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C4), Sentido de iniciativay
espiritu emprendedor (C6, y la competencia Mateméaticas y competencias claves en ciencias
y tecnologia.

-El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos
mejorar sus competencias en el Tratamiento de lainformacién y la competencia digital (C4),
pues adquiriran habilidades que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en
distintos soportes una vez tratada.

-Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la
Comunicacion linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de
comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo
la ciudadania democrética.

OBJETIVOS

= Conocer los instrumentos de dibujo geométrico y hacer un uso adecuado de los mismos.

= Comprender las relaciones que se establecen entre los elementos geométricos fundamentales y
realizar trazados sencillos.

= Valorar la importancia que tiene la presencia de las formas geométricas en los distintos

campos del disefio.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar correctamente los instrumentos de dibujo técnico en la realizacion de trazados
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geomeétricos.

2. Realizar composiciones utilizando rectas paralelas y perpendiculares.

3. Realizar trazados con &ngulos empleando regla y compas.

4. Realizar composiciones creativas con estructuras geomeétricas haciendo uso de las tintas.

5. Reconocer estructuras geométricas en las formas naturales y artificiales.

CONTENIDOS

= El dibujo geométrico: sus caracteristicas y materiales.

» Elementos geométricos fundamentales: punto, recta y plano.

= Instrumentos de dibujo: regla graduada, compas, escuadra y cartabén.

» Relaciones entre rectas. Trazados de paralelas y perpendiculares.

» Recta, semirrecta y segmento. Operaciones con segmentos.

» Angulos. Operaciones con angulos.

= La circunferencia. El circulo. Relaciones entre recta y circunferencia y entre circunferencias.

» Empleo de las tintas en la expresién plastica.

» La geometria en la arquitectura y las artes plasticas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Los elementos geométricos basicos aparecen constantemente en el entorno. El uso, el conocimiento
y el respeto de las sefiales de tréafico contribuyen al desarrollo de la educacién vial.

= El descubrimiento de las formas geométricas en los objetos mas inmediatos —mobiliario de interior
y urbano, estructuras vegetales y animales—y el fomento de la conservacién de unas y otras
contribuyen de forma positiva a la educaciéon moral y civica.

= El fomento del cuidado y la limpieza del material dan pie a tratar la educacion del consumidor.
MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

= Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.

» Revistas y periddicos para la busqueda de imagenes.

= Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo.

= Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Papel vegetal.

= Estilégrafos, plumillas, pinceles y palillos. Tinta china negra y de colores.

UNIDAD 9: Formas poligonales

INTRODUCCION
En esta unidad se estudian las formas poligonales. Son formas “funcionales” presentes en el
ambito del alumno, ya que se manifiestan en multiples objetos y como elementos que organizan las

manifestaciones artisticas.
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En la educacién plastica y visual se incide en la importancia de su conocimiento; su doble finalidad
estética y funcional y el uso que se hace de las mismas en los diferentes campos de comunicacién
visual: disefio, pintura, escultura o arquitectura.

CONTENIDOS PREVIOS

De etapas anteriores, los alumnos conocen el concepto de poligono y la diferencia entre poligono
regular e irregular. También se parte del conocimiento del cuadrado y del triAngulo equilatero

como formas planas basicas.

Sin embargo, el trazado de todas estas figuras sera nuevo para los alumnos, por lo que necesitaran
dominar los conceptos de la unidad anterior, especialmente el trazado de paralelas,

perpendiculares y la mediatriz.

COMPETENCIAS CLAVES

-El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar
su competencia Concienciay expresiones artisticas (C7).

-La realizacién de actividades de dibujo geométrico permite a los alumnos disponer de
habilidades necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender,
desarrollar y evaluar proyectos razonados con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este
modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C4), Sentido de iniciativay
espiritu emprendedor (C6), y Competencia matematica competencias claves en ciencias y
tecnologias.

-El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos
mejorar sus competencias en la competencia digital (C3), pues adquiriran habilidades que van
desde el acceso a la informacién hasta su transmision en distintos soportes una vez tratada.

-Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la
Comunicacion lingiistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de
comunicacion; y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo
la ciudadania democrética.

OBJETIVOS

= Conocer y manejar las formas poligonales que estructuran las composiciones
plasticas.

= Poder construir poligonos de cualquier nimero de lados.

= Valorar la funcién estética que las construcciones geométricas han desempefado en
las manifestaciones artisticas.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Utilizar las formas poligonales como elemento estructurador de las composiciones plasticas.

2. Representar con exactitud formas poligonales, haciendo uso de los materiales adecuados.
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3. Articular ideas con formas poligonales y representarlas.

4. Adquirir el gusto por la precision, la medida y el ritmo que aportan las formas poligonales en
las obras de arte.

5. Experimentar libremente con las formas poligonales en creaciones artisticas.

6. Aplicar los rotuladores en la realizacién de obras personales y valorar su capacidad expresiva.
CONTENIDOS

= Los poligonos. Clasificacion de los poligonos.

» Los triangulos. Clasificacion de los tridngulos.

= Construccién de triangulos.

= Cuadrilateros. Clasificacion de cuadrilateros.

= Construccién de cuadrilateros.

= Construccion de poligonos regulares. =

Construccion de poligonos estrellados. =

Técnicas de trabajo con los rotuladores.

= Las formas poligonales en las manifestaciones artisticas.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Los cuadrados y triangulos aparecen frecuentemente en sefales de trafico y signos indicativos.
En estos disefios identificamos cada una de las formas y su contenido con un determinado
mensaje, de obligado o recomendado cumplimiento. Esto relaciona los contenidos de la presente
unidad con la educacion vial.

= Las formas poligonales contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente los sistemas
de comunicacion visual de nuestro entorno, lo que fomenta la educacion ambiental y la
educacion del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

= Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la

unidad. = Revistas y periddicos.

= Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo.

» Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes.

» Rotuladores de distintos grosores y puntas, estilégrafos y tinta china negra.

UNIDAD 10: Formas simétricas

INTRODUCCION

Esta unidad trata las formas simétricas: su presencia en el entorno y su uso en la organizacién de
espacios plasticos y visuales. Son formas que aparecen en la naturaleza, configuradas como
estable y equilibrada.

Desde la Antigliedad, el hombre percibe la simetria y sus cualidades y la utiliza en el disefio de los

45




mas diversos objetos: joyas, edificios, jardines, y en la distribucion de formas y espacios.

Los alumnos han de valorar que el estudio de las formas simétricas reales ayuda a comprender
los aspectos visuales de las diferentes imagenes y sirve, por tanto, para idear o proyectar nuevas
formas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos conocen el concepto de simetria, tanto axial como radial, pues lo han trabajado

en cursos anteriores.

La realizacion de formas simétricas es un paso nuevo, para el cual deberan apoyarse en

los conocimientos adquiridos en las unidades anteriores sobre trazados geométricos.
COMPETENCIAS CLAVES

-El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar
su competencia Concienciay expresiones artistica (C7).

-La realizacién de actividades artisticas y geométricas permite a los alumnos disponer de
habilidades necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender,
desarrollar y evaluar proyectos creativos y razonados con confianza, responsabilidad y sentido
critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido
de iniciativa y espiritu emprendedor (C6).

-Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la
Comunicacion linguistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de
comunicacion; y la competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo
la ciudadania democratica.

-La utilizacién de procedimientos como la observacion, la experimentaciéon y el descubrimiento y
la reflexion y el analisis posterior contribuyen a la adquisicion de la competencia Matemética y
competencias claves en ciencias y tecnologia (C2). Asimismo, introduce valores de
sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales para la creacion de obrasy
conservacion del patrimonio cultural.

OBJETIVOS
= Valorar la importancia del orden simétrico en las formas.
= Utilizar de forma expresiva las construcciones de trazados de figuras simétricas.

CRITERIOS DE EVALUACION
1. Realizar figuras simétricas axiales y radiales por distintos procedimientos.

2. Apreciar el mensaje de orden, equilibrio y estaticidad que aporta la simetria a las formas y el
entorno.

3. Practicar a mano alzada el dibujo de formas simétricas naturales.

4. Componer y ordenar espacios visuales por medio de la simetria.

5. Experimentar distintas técnicas en la realizacion de obras plasticas simétricas.
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CONTENIDOS
= Concepto de simetria: simetria axial y radial.
= La simetria geométrica. Trazado de figuras con simetria axial y radial.
= Simetria aparente en las formas naturales y artificiales. Dibujo a mano alzada.
» Expresividad de la simetria: compensacién de formas visuales.
= Técnica de trabajo: el estarcido.
= Las composiciones simétricas en el arte.
CONTENIDOS TRANSVERSALES
= Las formas simétricas contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente las imagenes
y formas de nuestro entorno. Hojas, frutos, arboles y animales son formas simétricas. La
observacion y el analisis de estas formas, el aprecio de sus cualidades y el enriquecimiento que
aportan con sus variaciones contribuyen a la educacién ambiental.
MATERIALES DIDACTICOS
= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.
= Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.
= Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo. Rotuladores y lapices de colores.
= Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Plasticos y cartones.
= Tintas, témperas, 6leos o acrilicos. Pulverizadores y/o cepillos.
L . TEMPORALIZACION
Recopilamos en el siguiente cuadro la secuenciacion y temporalizacién de los contenidos a impartir

en este curso, siendo el resumen final como queda:

Primer trimestre:
U.D.0 Repaso prueba inicial. 6 horas
(12 semanas con un
U.D.1 “El lenguaje visual’ 8 horas
total de 24 horas
. U.D.2 “Elementos basicos de la expresion plastica” |4 horas
lectivas)
U.D.3 “El Color” 7 horas
Segundo trimestre:
U.D. 4 “Lenguaje Audiovisual” 5 horas
(11 semanas de clase
U.D. 5 “Las formas” 5 horas
con un total de 22 horas |U.D. 6 “La forma en el espacio” 7 horas
lectivas
) U.D. 7 “La figura humana" 5 horas
Tercer trimestre:
(11 semanas con un U.D. 8 “Trazados geométricos” 8 horas
total de 22 horas U.D. 9 “Formas poligonales” 8 horas
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lectivas) U.D. 10” Formas simétricas” 6 horas

4.1.2. CONTENIDOS POR UNIDADES DIDACTICAS 2° ESO

UNIDAD 1: Dibujo geométrico

INTRODUCCION

En esta unidad, el alumno continda el aprendizaje de trazados de formas geométricas planas. Debe
manejar los materiales ya con cierta soltura, y consolidar y ampliar sus conocimientos sobre
geometria plana. Un trazado geométrico debe ser exacto y preciso para que exprese con claridad
la forma del objeto representado.

Se pretende que el alumno considere el dibujo geométrico como un vehiculo de expresion util

y necesaria en los campos de creacién mas diversos.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

La primera parte de esta unidad contribuye a consolidar los conocimientos que han adquirido los
alumnos en etapas anteriores sobre trazados geométricos elementales, como el trazado de rectas
paralelas y perpendiculares, o sobre la construccion de poligonos como triangulos y cuadrilateros.
COMPETENCIAS CLAVES

-El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar
su competencia Concienciay expresiones culturales (C7).

El conocimiento y uso de medidas y de relaciones matematicas con la representacion grafica de la
geometria, hace que se trabaje la Competencia matematica y competencias basicas en ciencia
y tecnologia (C2)

-La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades
necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y
evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se
trabajan competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (C6).

-El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos
mejorar sus competencias en el tratamiento de la informacion y la Competencia digital (C3), pues
adquiriran habilidades que van desde el acceso a la informacion hasta su transmisién en distintos
soportes una vez tratada.

-Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
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linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacioén; y la
competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democrética.

OBJETIVOS

= Valorar las caracteristicas del dibujo geométrico y sus aplicaciones en los campos de
expresion gréfica.

= Emprender y planificar proyectos de alguna complejidad utilizando trazados geométricos.

= Observar, distinguir, y dibujar las formas geométricas en el entorno cotidiano.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Apreciar los trazados geométricos en el arte, el disefio y la arquitectura.

2. Analizar la configuracién de disefios realizados con formas geométricas planas.

3. Utilizar los recursos y reglas geométricas con orden, limpieza y claridad.

4. Crear composiciones donde intervengan diversos trazados geométricos.

5. Encontrar ordenaciones geométricas en entornos y formas naturales.

6. Relacionar “forma” y “funcion” en disefios realizados con formas geométricas.
CONTENIDOS

= Trazados geométricos basicos: rectas paralelas y perpendiculares, mediatriz, bisectriz y
angulos. = Construccion de poligonos regulares conocido el lado. Método general.

= Construccién de poligonos regulares conocido el radio de la circunferencia circunscrita.
Método general.

= Poligonos estrellados y espirales.

» Ovalos y ovoides.

= Tangencias. Enlaces de arcos de circunferencias sobre una linea poligonal.

= Curvas conicas: elipse, parabola e hipérbola.

= Las formas geométricas en los distintos ambitos artisticos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

El uso de las formas geométricas planas es una constante en el disefio de sefiales indicativas de
todo tipo. Estos disefios, de rapida interpretacion, contribuyen al desarrollo de la educacién vial.
Debe fomentarse el cuidado y mantenimiento del material de dibujo geométrico; gran parte del
mismo deberia durar toda la etapa de la ESO. Habitos de conservacién del material que ayudan a
mejorar la educacion del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

= Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

= Instrumentos de dibujo técnico: lapices de grafito, plantillas y

compas. = Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

= Estilografos y rotuladores. Adaptador de compas.
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= Témperas o acrilicos.

* Cinta de pintor.

UNIDAD 2: Proporcion y estructuras

modulares INTRODUCCION

Desde la Antigiiedad, la proporcion forma parte de toda composicién artistica y técnica. Desde el
renacimiento se establece la figura humana como referente y unidad de medida. En la unidad se
van detallando los conceptos relativos a la proporcion con orden y claridad, para que el alumno
pueda abordar sus trabajos con confianza.

Se estudian también las estructuras modulares. Los disefios que se basan en modulos

repetidos sobre redes geométricas planas o volumétricas son muy utilizados en la

ornamentacion, la decoracion, la arquitectura y el disefio textil. Existen diferentes niveles de
complejidad en la estructuracion de las redes y los disefios modulares; en esta unidad se

trabajan aquellas asequibles al grado de comprension y destreza de los alumnos de este nivel.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

El estudio de la figura humana, de las formas simétricas y la representacién grafica de formas
iguales y semejantes en etapas anteriores han aproximado a los alumnos a los conceptos

relativos a la proporcién que se detallan en esta unidad con orden y claridad.

Los alumnos ya han entrado en contacto con las formas modulares, el concepto de red geométrica
y conocen el concepto de mddulo. En este curso van a continuar progresivamente el estudio de las
redes simples y compuestas y la capacidad combinatoria de la forma modular.

COMPETENCIAS CLAVE

-El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar
su competencia Conciencia y expresiones culturales (C7).

La utilizacion de medidas y proporciones matematicas para el trazado de redes modulares, hace
gue se desarrolle la Competencia matematica y competencia basica en ciencia y tecnologia. (C2).

-La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor(C6).

-El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos
mejorar sus competencias en el Tratamiento de la informacion y la Competencia digital (C3),
pues adquiriran habilidades que van desde el acceso a la informacion hasta su transmision en
distintos soportes una vez tratada.

-Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicaciéon
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linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacioén; y la
competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democrética.

OBJETIVOS

= Comprender las relaciones de proporcidén que se establecen entre las partes de una misma figura
y entre varias figuras entre si.

= Investigar las posibilidades creativas de los conceptos geométricos de igualdad, semejanza y
simetria.

= Comprender las estructuras basicas de los disefios de repeticion modular y realizar
composiciones modulares creativas.

= Apreciar el valor expresivo de la proporcion y las composiciones modulares en el arte, la
arquitectura y en cualquier manifestacion del entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar las distintas relaciones de proporcionalidad entre figuras.

2. Conocer los distintos tipos de escalas y valorar sus aplicaciones.

3. Realizar composiciones plasticas utilizando figuras iguales, simétricas y semejantes.

4. Analizar sobre el plano la organizacién del espacio que establece el uso de la forma modular.
5. Realizar composiciones con distintas estructuras modulares, finalizandolas con limpieza, orden
y rigor geomeétrico.

6. Reconocer el concepto de proporcion en las manifestaciones artisticas, en la naturaleza y en el
entorno.

7. Reconocer disefios modulares en los elementos visuales del entorno.

CONTENIDOS

= Proporcionalidad. Teorema de Tales y teorema de la altura. Seccion aurea.

» Relaciones de proporcionalidad entre figuras: igualdad, simetria y semejanza.

= Escalas: natural, de reduccién y de ampliacion. Escalas graficas.

» Redes modulares: simples y compuestas. Anomalias.

* El médulo. Movimientos del médulo: giro y desplazamiento.

= La circunferencia en la composicién modular.

= Composiciones modulares tridimensionales. Recursos para crear sensacion de volumen.

» Transformaciones del modulo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la educacion ambiental y la
educacién moral y civica. Al estudiar la proporcion que guardan los distintos elementos que
forman parte de nuestro entorno, el alumno se sensibilizar4 ante las diferencias existentes.

Por otra parte se puede incidir en la educacidn para la salud de modo que los alumnos valoren por

igual los mdltiples canones para la belleza y acepten asi las formas de su propio cuerpo.
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Por otro lado, al continuar utilizando el material de dibujo geométrico para crear composiciones
modulares, y ser necesario el trabajo en unos espacios limpios y ordenados, se sigue incidiendo en
la educacién del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

= Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

= Instrumentos de dibujo técnico. Escalimetros y escalas gréficas.

= Lapices de grafito, lapices de colores y rotuladores.

» Papeles de diferentes tipos. Papel vegetal. Cartulinas.

= Estilografos. Adaptador de compas.

= Témperas o acrilicos.

UNIDAD 3: Percepcion y lectura de imagenes

INTRODUCCION

El objetivo es aproximar a los alumnos al lenguaje visual, mostrando la necesidad del ser
humano de comunicase entre si, transmitir sus experiencias y conocimientos, sus vivencias e
inquietudes. También se introduce a los alumnos en los codigos propios que configuran nuestra
manera de comunicarnos y que se han renovado y empleado a lo largo del siglo xx con nuevos
lenguajes y sistemas de comunicacion visual.

Se aproxima a los alumnos a los conceptos de percepcién visual y observacion. Se analizan los
principales procesos perceptivos y la relacion que existe entre los diferentes elementos que
configuran las imagenes. Los alumnos conoceran algunos de los recursos basicos que se

utilizan para crear imagenes y mejorar sus capacidades visuales y artisticas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores, los alumnos ya han estudiado conceptos como la comunicacion visual y

los elementos basicos de la comunicacion: emisor, mensaje, receptor y medio.

También han estudiado la percepcion visual y los principales efectos visuales que se utilizan para
atraer la atencion del receptor; asi como las principales finalidades de las imagenes.
COMPETENCIAS CLAVE

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar
su competencia Conciencia y expresiones culturales (C7).

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar
sus competencias en el tratamiento de la informacion y la Competencia digital (C3), pues
adquiriran habilidades que van desde el acceso a la informacidn hasta su transmisién en distintos

soportes una vez tratada.
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La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(C6).

Las diferentes actividades de grupo permitirAn desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la
competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democrética.

OBJETIVOS

= Distinguir las diferencias y similitudes que existen entre los conceptos de percepcién

y observacion y conocer los principales principios perceptivos.

= Diferenciar los distintos efectos visuales utilizados para crear una imagen y reconoce las
relaciones existentes entre las formas.

= Reconocer los elementos basicos del lenguaje visual y los cddigos propios de cada medio

de comunicacion visual

= Diferencia las clases de lenguajes visuales utilizados y su finalidad comunicativa.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Describir diferentes imagenes diferenciando entre observacion y percepcion.

. Reconocer en las imagenes los distintos principios perceptivos.

. Identificar las ilusiones Opticas y las figuras imposibles en imagenes de diversa procedencia.

. Elaborar figuras cinéticas combinando adecuadamente diversos recursos graficos.

. Reconocer los codigos basicos de los diferentes lenguajes visuales.

. Distinguir las diferentes finalidades de los mensajes visuales.

0o N o o B~ N P

. Elaborar imagenes a partir de su funcién comunicativa.

CONTENIDOS

= La percepcidn visual y la observacion. Relaciones y diferencias.

= Los principios perceptivos basicos.

= Efectos visuales: proximidad y semejanza, continuidad, contraste y homogeneidad.

= [lusiones Opticas, figuras imposibles y figuras cinéticas.

= La comunicacion visual: significado y significante. Elementos de la comunicacion visual.

= El lenguaje visual. Clases de lenguajes visuales. Clases de imagenes.

» Funciones de las imagenes.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

La educacion ambiental es un contenido transversal que los alumnos pueden trabajar a partir de
la observacion de los distintos elementos de su entorno y el respeto que debemos tener para

conservarlo.
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La educacion para la igualdad entre los sexos se trata en la unidad en el sentido de enjuiciar
las producciones icénicas que nos rodean para que los mensajes que emiten no sean
discriminatorios. Al tratar los codigos que utilizan los lenguajes visuales se hace especial hincapié
en la estructura de las sefales informativas, lo que puede introducir al alumno en los principios de
la educacion vial.

MATERIALES DIDACTICOS

= Reproducciones artisticas y fotografias de prensa.

* Revistas y periédicos.

= Cartulinas, papeles de colores, tijeras y pegamento.

= Lapices de grafito.

= Lapices de colores y rotuladores.

= Videos con spots publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes.

= Anagramas y pictogramas de diferentes campos de la comunicacion social.

UNIDAD 4: Lenguaje audiovisual

INTRODUCCION

En esta unidad se estudia un tipo de lenguaje muy cercano a los alumnos, el lenguaje
audiovisual, analizando los distintos medios de comunicacion que utiliza: cine, television, prensay
publicidad. En el cine se estudian los distintos planos y sus valores expresivos, asi como los
posibles movimientos y angulaciones de la cdmara. En cuanto a la prensa y publicidad se hace
hincapié en las distintas finalidades de las imagenes, y en el lenguaje televisivo se estudian los
distintos géneros y sus caracteristicas.

Finalmente se introducen las nuevas tecnologias aplicadas a la imagen y sus aplicaciones en

el campo artistico.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos poseen bastantes conocimientos practicos del tema que se complementaran con
conocimientos tedéricos aportados en la unidad.

Por ejemplo, los alumnos ya han visualizado peliculas con estructuras narrativas sencillas,
anuncios publicitarios audiovisuales e impresos y programas de television de diferentes formatos.
En cuanto a los productos multimedia, es algo de uso muy comun en nuestros dias y que la
mayoria de los alumnos maneja con bastante soltura.

COMPETENCIAS CLAVES

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar
su competencia Conciencia y expresiones artisticas (C7).

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitird a los alumnos mejorar
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su Competencia digital (C4), pues adquirirdn habilidades que van desde el acceso a la
informacion hasta su transmisién en distintos soportes una vez tratada.

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(C6).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la
competencia Sociales y civica (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democratica.

OBJETIVOS

= Conocer los elementos béasicos que forman los diferentes lenguajes audiovisuales y sus
cadigos visuales narrativos que le permiten elaborar imagenes considerando estos aspectos.

= Diferenciar la diversidad de propuestas audiovisuales que forman parte de nuestro cultural

y valorar sus posibilidades creativas

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa basica del lenguaje
audiovisual.

2. Describir correctamente los pasos necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual.
3. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades.
4. Elaborar imagenes que utilicen recursos narrativos audiovisuales.

5. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual.
CONTENIDOS

» Lenguaje audiovisual. Caracteristicas.

» Lenguaje cinematografico. Planos, movimientos y angulaciones de la camara.

» Lenguaje visual en prensa. Finalidades de las imagenes en prensa.

= Lenguaje visual en publicidad. Elementos visuales que lo componen.

= Lenguaje televisivo. Géneros.

* Nuevas tecnologias aplicadas a la imagen. Infografia, arte interactivo y videoarte.
CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los medios de comunicacion tratados en esta unidad, cine, prensa y television, son un
instrumento privilegiado para analizar criticamente sus intereses y valores.

Por tanto, esta unidad puede servir para trabajar multiples contenidos transversales; entre ellos,
la educacién moral y civica, la educacion para laigualdad entre los sexos y la educacion
del consumidor.

MATERIALES DIDACTICOS
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= Revistas y periédicos.

» Papeles de colores, tijeras y pegamento.
= COmics, ejemplos de story boards.

= Anuncios publicitarios impresos.

= Peliculas con estructuras narrativas sencillas.

UNIDAD 5: Anadlisis de las formas

INTRODUCCION

El objetivo de esta unidad es trabajar todos los conceptos relacionados con la forma en el lenguaje
plastico: sus cualidades, clasificacion, las diferentes maneras de ser representadas, su
expresividad, etc. Asimismo, se pretende que el alumno conozca las diferentes técnicas utilizadas
para plasmar las formas y ademas las experimente.

Y, por ultimo, se dan unas nociones bésicas de los distintos estilos artisticos en los que se
clasifican las obras y el tipo de formas que utiliza cada una en su representacion.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos ya han estudiado en cursos anteriores el concepto de forma, su clasificacion en
formas naturales y artificiales y los recursos utilizados para su representacién, como por ejemplo,
la silueta y el contorno. También han estudiado los conceptos de formas abiertas y cerradas y sus
valores expresivos, pero conviene reforzarlos debido a su complejidad.

Los diferentes estilos artisticos se han introducido en cursos anteriores y los alumnos

tienen bastante intuicién a la hora de clasificar imagenes dentro de cada estilo.

COMPETENCIAS CLAVES

Al ampliar el conocimiento de los diferentes cédigos artisticos y utilizacion de las técnicas y
recursos propios del area de Educacion Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir
la competencia Conciencia y expresiones culturales (C7). Con el estudio de los diferentes
estilos artisticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores
estéticos y culturales de las producciones artisticas.

El uso de recursos tecnoldgicos especificos supone una herramienta importante para la produccién de
creaciones visuales y ademas colabora en la mejora de la Competencia digital (C3).

La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(C6).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacion
linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la

competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
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democratica.

OBJETIVOS

= Diferenciar las cualidades y estructuras basicas de las formas y las representar graficamente.
= Identificar las diferentes modalidades de dibujo que se utilizan para representar las formas.
= Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje plastico y la manera en la que
estas han sido interpretadas por los diferentes estilos artisticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer las cualidades que configuran las formas y sus distintas clases.

2. Utilizar diferentes recursos para representar formas.

3. Utilizar las distintas modalidades de dibujo para crear una composicién.

4. Reconocer en obras de arte la utilizacion de formas abiertas y cerradas para dotar de
mayor expresividad a la obra.

5. Conocer los distintos estilos artisticos y sus formas de representacion.

CONTENIDOS

= Cualidades de la forma.

» Clasificacién de las formas: naturales y artificiales, geométricas y organicas.

= Modalidades de dibujo: boceto, apunte del natural, bosquejo y croquis.

= Expresividad grafica de formas abiertas y cerradas.

= Expresividad gréfica en la infancia.

= Los estilos de la expresion plastica: realista, abstracto y figurativo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad permite trabajar la educacion ambiental: conocimientos sobre el entorno que se
consiguen analizando formas, imagenes y mensajes visuales procedentes de él. La finalidad es
la integracion del alumno con su entorno.

La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se
relaciona directamente con la educacioén moral y civica.

El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo largo de la historia, y pocas
artistas femeninas, permite trabajar la educacion para la igualdad entre los sexos.
MATERIALES DIDACTICOS

» Imagenes de formas de distintas clases.

= Objetos cercanos que presenten formas diversas.

= Cartulinas, tijeras y pegamento.

= Lapices de diferentes durezas.

= Papeles de dibujo de diferentes tipos.

= Ceras, rotuladores y lapices de colores.
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UNIDAD 6: Elementos de expresion

INTRODUCCION

En esta unidad se definen las cualidades y funciones expresivas de los elementos visuales basicos
de la expresion plastica: el punto, la linea, el plano y la textura. Conocer las caracteristicas y
posibilidades expresivas de estos elementos permitird a los alumnos ampliar su gama de recursos
expresivos y aplicarlos con mayor rigor y creatividad en sus trabajos artisticos.

La unidad estudia también como podemos comunicar sentimientos mediante el uso de estos
elementos en las obras de arte. Seria enriguecedor para los alumnos el reconocer esta
vinculacion y percibir y sentir cdmo el tratamiento de estos elementos influye en su estado de
animo. Esta sensibilizacion les permitira, a su vez, transmitir estas maneras de sentir a través de
sus expresiones artisticas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores, los alumnos han tenido un primer contacto con los diferentes elementos

del lenguaje plastico: el punto, la linea, el plano y la textura. Se ha partido de la intuicién para
posteriormente ir experimentando y comprobar la importancia de cada uno de estos elementos.
Han trabajado con la capacidad expresiva y tridimensional de cada elemento, prestando una
atencion especial a la linea como elemento configurador de formas. Y conocen la clasificacion de
las texturas en texturas naturales y artificiales y en texturas tactiles y visuales

COMPETENCIAS CLAVES

-Al ampliar el conocimiento de los diferentes codigos artisticos y la utilizacion de las técnicas y
recursos propios del area de Educacion Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir
la competencia Conciencia y expresiones culturales (C7). Con el estudio de los diferentes
estilos artisticos el alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores
estéticos y culturales de las producciones artisticas.

-La Educacién Plastica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir Sentido de iniciativa 'y
espiritu emprendedor (C6) dado que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en
un producto. Colabora en estrategias de planificacion, de prevision de recursos, de anticipacion
y evaluacién de resultados, obligando al alumno a tomar decisiones de manera autbnoma.

-A la competencia Aprender a aprender (C4) se contribuye en la medida en que se favorece la
reflexion sobre los procesos y experimentacién creativa, ya que implica la toma de conciencia de
las propias capacidades y recursos asi como la aceptacién de los propios errores como
instrumento de mejora.

-Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la
Comunicacion lingiistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de
comunicacion; y la competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo

la ciudadania democréatica.
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OBJETIVOS

= Conocer los principales elementos plasticos que estructuran una obra y valorar la importancia
gue tiene la organizacion de dichos elementos para producir una determinada sensacion visual y
psicolégica.

» Representar composiciones plasticas que expresen diversas sensaciones a partir de la
organizacién de los elementos plasticos fundamentales y desarrollar el sentido estético a través de
la investigaciéon con los mismos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer los elementos visuales en la naturaleza y en las manifestaciones artisticas.

2. Diferenciar las caracteristicas y los valores expresivos de los elementos de expresion plastica.
3. Realizar composiciones gque produzcan distintos efectos visuales utilizando el punto como
elemento de expresion.

4. Crear composiciones y encajados con la linea como elemento clave para expresar emociones o
representar motivos del natural.

5. Elaborar composiciones que contengan planos que generen efectos tridimensionales.

6. Elaborar muestrarios de texturas recopilando materiales y experimentando con diversas técnicas.
CONTENIDOS

= Elementos de expresion.

= El punto: descripcion y caracteristicas estructurales. El punto como elemento expresivo

y compositivo.

= La linea: descripcion y caracteristicas estructurales. La linea como elemento expresivo y
compositivo.

= El encajado a partir de lineas. La linea en el dibujo decorativo y en el cémic.

= El plano: descripcién y caracteristicas estructurales. El uso del plano para conseguir sensacién
de espacio tridimensional. El plano como elemento compositivo.

= La textura: tipos de textura. Texturas tactiles y graficas, naturales y atrtificiales.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos de esta unidad pueden relacionarse con la educaciéon ambiental, ya que en su
transcurso se tratara de desarrollar la sensibilidad en el proceso de percepcion y en el analisis

de los elementos visuales que configuran el entorno.

Se valorara especialmente por ello el uso de materiales naturales y artificiales reciclados para llevar
a cabo la experimentacion y composicion de collages.

Los elementos que estudiamos en esta unidad se emplean en los cddigos de sefialética, como el
de circulacion vial. Numerosas sefales de trafico estan compuestas por sencillos puntos, lineas o
formas planas. Observar las sefiales de tréafico y destacar la simplicidad enumerando los escasos
signos que combinan permite trabajar la educacion vial.

MATERIALES DIDACTICOS
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= Revistas de arte, arquitectura, disefio y comics.
= Diapositivas de arte.

= Témperas y pinceles.

= Tinta china.

= Lapices de grafito y de colores.

= Rotuladores.

= Papel de dibujo y cartulinas de colores.

= Tijeras y pegamento.

= Materiales diversos como hilos, telas, maderas, corcho, arena, plasticos, metales, etc.

UNIDAD 7: El color

INTRODUCCION

El principal objetivo de esta unidad es desarrollar el sentido y la apreciacion del color como elementos
de la expresion plastica. Para explicar la teoria del color a los alumnos de este nivel se recurre a
esquemas, ejemplos y demostraciones empiricas sobre las propiedades de la luz blanca. También se
abordan en la unidad, desde el punto de vista plastico, aspectos relativos a la mezcla de pigmentos y
sus resultantes: armonias, contrastes, etc. Los alumnos realizaran actividades de destreza que les
serviran de ayuda, para mas adelante crear sus propias composiciones con color.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos ya han trabajado las mezclas de colores pigmento y conocen los colores primarios y
secundarios, asi como el circulo cromatico. El nuevo concepto de colores luz puede resultar
complejo, por lo que conviene reforzarlo con ejemplos préacticos.

También han estudiado las principales cualidades del color: tono, valor y saturacién y ademas
han realizado composiciones que presentan armonias de colores afines y complementarios.
COMPETENCIAS CLAVES

Se contribuye a la competencia Conciencia y expresiones culturales (C7) cuando el alumno
experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y es capaz de expresarse a
través de la imagen.

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar
la competencia digital (C3), pues adquiriran habilidades para poder modificar las cualidades del
color, consiguiendo con ello diferentes efectos.

La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(C6).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacién
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linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacioén; y la
competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democrética.

ESTANDARES DEAPRENDIZAJE

= Comprender los procesos fisicos y biolégicos que permiten la visualizacion de los colores.

= Conocer las cualidades del color y realizar mezclas y gradaciones tonales con diversas técnicas y
materiales.

= Desarrollar su criterio estético, y aplicarlo de manera armoniosa en sus trabajos artisticos y en los
diversos aspectos de su vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Conocer la definicion fisica del color.

. Diferenciar los colores luz primarios de los secundarios.

. Discernir los colores pigmento primarios de los secundarios y completar el circulo cromético.

. Reconocer en una obra pléstica las cualidades del color: tono, valor y saturacion.

. Realizar composiciones variando el valor o la saturacién de los colores.

. Distinguir el tipo de armonia que presenta una obra plastica.
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. Elaborar composiciones usando armonias afines y de contraste.
CONTENIDOS
» Naturaleza del color. Descomposicion de la luz blanca.
= Sintesis aditiva. Colores luz primarios, secundarios y complementarios.
= Percepcion del color.
= Sintesis sustractiva. Colores pigmento primarios, secundarios y complementarios.
= Cualidades del color: tono, valor y saturacion.
= El circulo cromatico y los colores terciarios.
= Armonias crométicas.
= Valor expresivo de los colores.
CONTENIDOS TRANSVERSALES
El color permite trabajar la educacidon del consumidor, pues en los medios publicitarios ejerce un
importante efecto sobre el comportamiento del consumidor. Por ejemplo, en los anuncios de Coca-
Cola 0 Amena, sus colores corporativos, rojo y verde respectivamente, suelen inundar todas las
imagenes como si su presencia indicara la necesidad de que ocupen un lugar en nuestra vida
cotidiana.
También se puede trabajar la educacion ambiental mediante el estudio del color en los objetos
y en la naturaleza.
MATERIALES DIDACTICOS
= Proyectores o focos de luz.

* Prismas para descomponer la luz blanca.
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= Filtros o acetatos de colores.

= Lapices de colores.

= Acuarelas y témperas.

* Revistas para analizar el tratamiento del color en la publicidad.

= Obra literaria que describe la riqueza y relatividad del color.

UNIDAD 8: Luz y volumen

INTRODUCCION

En esta unidad se aborda el concepto de luz como elemento de expresién plastica. Se estudian
las distintas claves tonales que puede presentar una imagen, asi como las diferentes direcciones
de la fuente luminosa y sus valores expresivos. Por ultimo, se explican diferentes técnicas para
representar el claroscuro.

El alumno se introducira en estos nuevos contenidos a través de la investigacion y experimentacion
con diversas técnicas y procedimientos. Observara como cambia el aspecto de un volumen al
cambiar la iluminacion, y se planteara distintos retos en cuanto a su representacion grafica.
CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores los alumnos han tratado temas sobre volumen y su representacion, tanto con
procedimientos artisticos como mediante sistemas técnicos de representacion, en los que se
incluian ejercicios de claroscuro y representacion técnica de sélidos y sombras.
COMPETENCIAS CLAVES

La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(C6).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacién
linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacion; y la
competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democrética.

El analisis y busqueda de imagenes artisticas permite trabajar la competencia Concienciay
expresiones culturales (C7) pues supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente
diferentes manifestaciones culturales y artisticas.

OBJETIVOS

= Valorar la importancia de la iluminacion en la apariencia de los objetos.

= Apreciar el potencial expresivo de la luz en las imagenes.

= Desarrollar la capacidad de representacion grafica mediante el estudio de las técnicas del

claroscuro.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1. Apreciar las diferencias entre la luz natural y la luz artificial.

2. Conocer y diferenciar las cualidades de la luz.

3. Apreciar las zonas de luz y sombra en los objetos reales iluminados y en imagenes.

4. Relacionar los distintos tipos de iluminacién con su capacidad expresiva.

5. Apreciar los valores del claroscuro en la representacion grafica.

6. Aplicar las distintas técnicas de rayado, mancha y grisalla para representar el claroscuro.
CONTENIDOS

* La luz y las formas: luz natural y luz artificial

= Claves tonales: alta, baja y contrastada.

» Cualidades de la luz: direccion, calidad e intensidad.

= El volumen y su representacion. Zonas de luz y de sombra en los objetos iluminados.

= El claroscuro. Procedimientos para representar el claroscuro: rayado, mancha y grisalla.
CONTENIDOS TRANSVERSALES

El tipo de iluminacién, su direccion, calidad e intensidad influyen fisica y psiquicamente en las
personas, esto permite trabajar la educacion para la salud. Por ejemplo, la luz verdosa
produce un efecto sedante y la luz rojiza produce estrés y acelera el ritmo cardiaco.

Otro contenido transversal con el que se puede relacionar la unidad es con la educacién
ambiental. Se puede comentar la importancia del aprovechamiento de la luz natural que no supone
un gasto energético y la necesidad del uso responsable de la luz artificial.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de arquitectura y arte.

» Revistas de disefio de interiores.

= Fotografias con distintas iluminaciones.

» Focos de luz y acetatos de colores.

= Lapices de grafito y de colores.

= Témperas y pinceles.

= Rotuladores.

= Carboncillo y tizas blancas.

= Papel de dibujo blanco y de colores.

UNIDAD 9: La composicién

INTRODUCCION

Para realizar una composicion plastica es necesario tener en cuenta un conjunto de reglas cuyo
cumplimiento permite estructurar de manera adecuada una idea. Es conveniente que los alumnos,
antes de abordar los trabajos personales, analicen y observen el esquema estructural, los

movimientos, los ritmos y los pesos y fuerzas de los elementos que componen las obras visuales.

63




Al estudiar las reglas de composicién los alumnos iniciaran un importante aprendizaje sobre el
proceso objetivo de la elaboracién de un tema artistico.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos han tratado con anterioridad la distincién entre figura y fondo, la importancia de la posicion
y cualidades de los elementos basicos en el conjunto de la obra y, mas en detalle, algunos métodos de
composicién de formas como son los sistemas modulares y la disposicidn simétrica.

COMPETENCIAS CLAVE

-El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a desarrollar
su competencia Conciencia y expresiones artisticas (C7).

-La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades
necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y
evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se
trabajan competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (C6).

-Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la
Comunicacion linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de
comunicacion; y la competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo
la ciudadania democratica.

-La utilizacion de procedimientos como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y
la reflexion y el andlisis posterior contribuyen a la adquisicion de la competencia en el
Competencia mateméaticay competencias basicas de cienciay tecnologia (C2). Asimismo,
introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacion de materiales para la
creacion de obras y conservacion del patrimonio cultural.

OBJETIVOS

= Desarrollar la capacidad de analisis en torno a la composicion de una imagen.

= Aplicar los recursos compositivos aprendidos en proyectos plasticos y de disefio.

= Valorar la importancia que tiene una adecuada organizacion de los elementos graficos
0 espaciales que componen una escena.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Diferenciar los elementos de la composicién en obras de arte y en manifestaciones del entorno.
. Reconocer los distintos tipos de esquemas y ritmos compositivos.

. Evaluar si el peso visual de una imagen guarda un equilibrio compositivo.

. Realizar esquemas lineales compositivos de obras de arte y fotografias.

. Crear esquemas de movimiento y de ritmos.

. Aplicar las leyes del equilibrio a la composicion de una imagen.

~N O O~ WDN P

. Emplear los materiales y las técnicas con precision y adecuacion a diferentes composiciones.
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CONTENIDOS

» Tipos de formato: plano, tridimensional e irregular.

= Esquemas compositivos simples y compuestos.

= Figura y fondo en la composicion: contraste y conjunto visual homogéneo.

= Ritmo: clasificacion y aplicaciones.

= Equilibrio y peso visual: ley de la balanza y rectangulo aureo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad se presta a trabajar la educacion moral y civica y la educacién para la igualdad
entre los sexos, pues la distribucion de figuras dentro de una composiciéon permite que algunas
aparezcan como protagonistas y otras queden en un segundo plano.

Los responsables de marketing emplean técnicas de composicidn orientadas a llamar la atencion
acerca de los productos. Esto permite relacionar los contenidos con la educacién del
consumidor. Al ser conscientes de esta técnica de persuasion los alumnos pueden estar mas
preparados para tener un consumo mas personal y responsable.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros, revistas de disefio, cine, fotografia, arquitectura...

= Materiales de desecho para realizar collages.

* Tijeras y pegamento.

= Papel vegetal.

= Lapices de grafito y rotuladores.

= Témperas, pinturas acrilicas y pinceles.

UNIDAD 10: Sistemas de representacion

INTRODUCCION

En esta unidad se introduce al alumno en el concepto de la representacién espacial por métodos
proyectivos. Se pretende que utilice las normas de los sistemas diédrico y axonométrico y la
perspectiva caballera para representar formas geométricas o cuerpos sencillos.

Los sistemas que se estudian son complementarios, las perspectivas nos permiten una vision
global del objeto, y el sistema diédrico, con sus proyecciones complementadas con la acotacion, la
ejecucion de cualquier proyecto.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

No conviene un acercamiento riguroso a los sistemas proyectivos hasta que el alumno no
adquiera una cierta destreza y sentido espacial. En cursos anteriores Unicamente se ha realizado
una aproximacion inicial al estudio de los sistemas de representacion.

COMPETENCIAS CLAVES

-El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, asi como representar la realidad en el plano y

apreciar las representaciones artisticas, lo cual ayuda a desarrollar su competencia Concienciay
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expresiones culturales (C7).

- El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos
mejorar sus competencias en el Tratamiento de la informacion y la competencia digital
(C3), pues adquiriran habilidades que van desde el acceso a la informacién hasta su
transmisién en distintos soportes una vez tratada.

-La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C4) y Sentido de autonomia y espiritu
emprendedor (C6).

-Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la
Comunicacion linglistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de
comunicacion; y la competencia Sociales y civicas (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo
la ciudadania democratica.

OBJETIVOS

= Desarrollar recursos geométricos para representar el espacio tridimensional.

= Describir de manera objetiva formas volumétricas.

= Valorar la importancia del uso de los sistemas de representacion en los diferentes campos del
disefio.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar los distintos sistemas de representacion grafica.

2. Aprender los fundamentos del sistema diédrico y de las perspectivas axonométrica y caballera.
3. Trazar vistas de sdlidos en el sistema diédrico.

4. Realizar croquis y acotaciones de piezas.

5. Dibujar sélidos en perspectiva axonomeétrica y caballera.

6. Diferenciar el sistema de dibujo descriptivo del perceptivo.

CONTENIDOS

= Sistema diédrico: fundamentos. Representacion de puntos, rectas y formas planas.

= Representacion diédrica de sélidos: representacion de piezas.

* Normas de acotacion: elementos y sistemas de acotacion. Croquis acotado.

= Sistema axonomeétrico. Representacion de solidos a partir de sus vistas.

= Perspectiva caballera: fundamentos. Representacion de sélidos.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

Esta unidad se relaciona con los contenidos transversales de la educacion ambiental y la
educacién moral y civica. El alumno en esta unidad debe valorar la importancia del trabajo
sistematizado. Contribuye al buen funcionamiento de la cadena de trabajo y, por tanto, mejora el

rendimiento del trabajo en grupo y su coordinacion.
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MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte, arquitectura, ingenieria y disefio industrial.
= Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones.

= Instrumentos de dibujo técnico: plantillas y compas.

= Estilografos. Adaptador de compas.

= Lapices de grafito de diferentes durezas.

= Rotuladores de colores y lapices de colores.

= Papeles de diferentes tipos. Papel para croquis.

= Sé6lidos sencillos

+ TEMPORALIZACION

Primer trimestre:
(12 semanas de clase con un | U.D.0 Repaso evaluacion inicial. 6 horas

. U.D.1” Dibujo geométrico” 18 horas
total de 24 horas lectivas)

Segundo trimestre:

U.D.2” Proporcion y Estructuras Modulares” |7 horas
(10 semanas de clase con un | U.D.3” Percepcion y lectura de imagenes” 5 horas
total de 22 horas lectivas)

U.D.4” Comunicacién Audiovisual’ 5 horas
U.D. 5 “Analisis de las formas” 5 horas
U.D. 6 “Elementos de expresiéon” 4 horas
Tercer trimestre: U.D. 7 “El color” 5 horas
(11 semanas de clase con un | U.D. 8 “Luz y volumen 4 horas
total de 22 horas lectivas) U.D. 9 “La composicion” 4 horas
U.D.10 “Sistemas de representacion” 5 horas

4.2.

CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS CLAVES Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
DE 4° ESO

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

OBJETIVOS DE CURSO CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJES
COMPETENCIAS CLAVES

- Poder elaborar composiciones, 1. Realizar composiciones creativas, 1.1. Realiza composiciones artisticas
Aplicando sus leyes en esquemas individuales y en grupo, que evidencie | seleccionando y utilizando los distintos
compositivos conociendo el las distintas capacidades expresivas | elementos del lenguaje plastico y visual.
movimiento y las lineas de fuerza de | del lenguaje plastico y visual,
una imagen, asi como el uso de los desarrollando la creatividad y
materiales y técnicas que precisa expresandola, preferentemente, con la
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utilizar, considerando los diferentes
elementos del lenguaje plastico y
visual. CR.E. 1,2.

- Cuidar y gegir los materiales
adecuados para su trabajo y aportarlos
cuando segh necesarios, ademas de
organizar sgis trabajos con las distintas
fases del ppceso de creacion artistica
explicando fon un lenguaje apropiado
el proceso ge creacion de una obra
artistica prgpia o ajena, asi como
poder analigarla y situarla
temporalmgnte. CR.E. 3, 4,5.

subjetividad de su lenguaje personal o
utilizando los co6digos, terminologia y
procedimientos del lenguaje visual y
plastico, con el fin de enriquecer sus
posibilidades de comunicacién. CSC,

SIEP, CEC.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando diferentes
soportes y técnicas, tanto analdgicas
como digitales, valorando el esfuerzo
de superacion que supone el proceso
creativo. CD, SIEP, CEC.

3. Elegir los materiales y las técnicas
mas adecuadas para elaborar una
composicion sobre la base de unos
objetivos prefijados y de la
autoevaluacion continua del proceso
de realizacion. CAA, CSC, SIEP.

4. Realizar proyectos plasticos que
comporten una organizacion de forma
cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la

creacion artistica. CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la
utilizacion de distintos elementos y
técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el
patrimonio artistico y cultural como un
medio de comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y contribuir a su
conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte. CCL,

CSC, CEC.

2.1. Aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientos y
ritmos, empleando los materiales y las
técnicas con precision.

2.2. Estudia y explica el movimiento y
las lineas de fuerza de una imagen.
2.3. Cambia el significado de una

imagen por medio del color.

3.1. Conoce y elige los materiales méas
adecuados para la realizacién de
proyectos artisticos.

3.2. Utiliza con propiedad, los materiales
y procedimientos mas idéneos para
representar y expresarse en relacion a
los lenguajes gréafico-plasticos, mantiene
su espacio de trabajo y su material en
perfecto estado y lo aporta al aula
cuando es necesario para la elaboracion
de las actividades.

4.1. Entiende el proceso de creacién
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccién de proyectos personales 'y d
grupo.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje
adecuado, el proceso de creacién de
una obra artistica; analiza los soportes,
materiales y técnicas gréafico-plasticas
que constituyen la imagen, asi como los
elementos compositivos de la misma.
5.2. Analiza y lee imagenes de
diferentes obras de arte y las sita en el
periodo al que pertenecen.

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO

- Conocer yfresolver con precision
ejercicios dp geometria plana y poder
utilizarlos cpmo base para disefios
artisticos. R.E 1.

- Entender ¥ dibujar las formas
tridimensiofjales y su modo de
representadion en las distintas
perspectivag relacionandolas con las
artes, la arduitectura, el disefio, y la
ingenieria. FR.E. 2

1. Analizar la configuracion de disefios
realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde
intervengan diversos trazados
geomeétricos, utilizando con precision y
limpieza los materiales de dibujo
técnico. CMCT, CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos
sistemas de representacion gréfica,
reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el &mbito de
las artes, la arquitectura, el disefio y la
ingenieria. CMCT, CSC, CEC.

1.1. Diferencia el sistema de dibujo
descriptivo del perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos
referidos a cuadrilateros y poligonos
utilizando con precision los materiales d
Dibujo Técnico.

1.3. Resuelve problemas basicos de
tangencias y enlaces.

1.4. Resuelve y analiza problemas de
configuracion de formas geométricas
planas y los aplica a la creacion de
disefios personales.

2.1. Visualiza formas tridimensionales
definidas por sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la
planta y el perfil) de figuras
tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas
tridimensionales, utilizando y
seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.

2.4. Realiza perspectivas conicas
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- Utilizar las nuevas tecnologias para e
disefio de imagenes geométricas
simples. CR.E 3.

3. Utilizar diferentes programas de
dibujo por ordenador para construir
trazados geométricos y piezas
sencillas en los diferentes sistemas de

representacion. CMCT, CD, SIEP.

frontales y oblicuas, eligiendo el punto
de vista mas adecuado.

3.1. Utiliza las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para la
creacion de disefios geométricos
sencillos.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

- Conocer las finalidades de la
comunicacién visual y analizar la
estética, funcionalidad, y utilidad de los
objetos de su entorno. CR.E. 1, 2.

- Disefiar composiciones modulares
sobre formas geométricas basicas,
elaborar imagenes corporativas, y
crear proyectos desde las diferentes
areas del disefio, teniendo en cuenta
su proceso de elaboracion. CR.E. 3.

1. Percibir e interpretar criticamente la
imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus
cualidades pléasticas, estéticas y
funcionales y apreciando el proceso de
creacion artistica, tanto en obras
propias como ajenas, distinguiendo y
valorando sus distintas fases. CSC,
SIEP, CEC.

2. ldentificar los distintos elementos
que forman la estructura del lenguaje
del disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas
que evidencien las cualidades técnicas
y expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la
creacion de ideas originales. CAA,
SIEP, CEC.

1.1. Conoce los elementos y finalidades
de la comunicacién visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de
nuestro entorno en su vertiente estética
y de funcionalidad y utilidad, utilizando e
lenguaje visual y verbal.

2.1. Identifica y clasifica diferentes
objetos en funcién de la familia o rama

del Disefio.

3.1. Realiza distintos tipos de disefio y
composiciones modulares utilizando las
formas geométricas basicas, estudiando
la organizacion del plano y del espacio.
3.2. Conoce y planifica las distintas
fases de realizacion de la imagen
corporativa de una empresa.

3.3. Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las
diferentes areas del disefio, valorando e
trabajo organizado y secuenciado en la
realizacion de todo proyecto, asi como |
exactitud, el ordeny la limpieza en las
representaciones gréficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion para
llevar a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio. 3.5. Planifica los
pasos a seguir en la realizacion de
proyectos artisticos respetando las

realizadas por compaiieros.

BLOQUE

4. LENGUAJE AUDIOVISUAL Y

MULTIMEDIA

- . Analizar los tipos de planos y
realizar storyboard como guién de la
secuencia de una pelicula.
Identificando los diferentes planos,
angulaciones, y movimientos de la
camara. CR.E. 1.

- Elaborar proyectos publicitarios con
los elementos del lenguaje gréafico-
plastico y con su proceso de creacion
correspondiente, ayudado también de
iméagenes digitales, ademas de saber
mantener una actitud critica ante los
mensajes publicitarios y sus
elementos. CR.E. 2, 3, 4

1. Identificar los distintos elementos
que forman la estructura narrativa y
expresiva béasica del lenguaje
audiovisual y multimedia, describiendo
correctamente los pasos necesarios
para la produccion de un mensaje
audiovisual y valorando la labor de

equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades. CAA,
CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a
partir de cédigos utilizados en cada
lenguaje audiovisual, mostrando
interés por los avances tecnologicos

vinculados a estos lenguajes. CD,

1.1. Analiza los tipos de plano que
aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus factores
expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de
guion para la secuencia de una pelicula.

2.1. Visiona diferentes peliculas
cinematograficas identificando y
analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.
2.2. Analiza y realiza diferentes
fotografias, teniendo en cuenta diversos
criterios estéticos.

2.3. Recopila diferentes imagenes de
prensa analizando sus finalidades.

3.1. Elabora imagenes digitales
utilizando distintos programas de dibujo
por ordenador.

3.2. Proyecta un disefio publicitario

utilizando los distintos elementos del
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SIEP. lenguaje gréafico-plastico.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema
del proceso de creacién, un proyecto
personal.

4. Mostrar una actitud critica ante las 4.1. Analiza elementos publicitarios con
necesidades de consumo creadas por la | una actitud critica desde el conocimiento de
publicidad rechazando los elemento de los elementos que los componen.

ésta que suponen discriminacion sexual,
social o racial. CCL. CSC.

4.2.1. CONTENIDOS POR UNIDADES DIDACTICAS 4° ESO

UNIDAD 1: Sistemas de representacion INTRODUCCION

Esta unidad trata sobre los sistemas de representacion grafica que se utilizan para describir de
forma objetiva los espacios tridimensionales y los objetos. Describe y fundamenta con ejemplos los
diferentes sistemas de representacion y ayuda a que los alumnos desarrollen su capacidad
espacial y su comprension de las normas del dibujo geométrico descriptivo.

Se exponen los fundamentos de cada uno de los sistemas de representacion y se analizan sus
diferencias conforme al tipo de proyeccion y como funcionan estas segun los planos de proyeccion
y rectas proyectantes que se utilizan.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

El estudio de los sistemas de representacion ha sido abordado por los alumnos en los cursos
anteriores. La profundidad con la que se haya tratado el tema dependera del grado de madurez
de los alumnos en los cursos previos. Resulta conveniente realizar una prueba inicial en la que se
detecte el punto de partida para dedicar el tiempo necesario a la introduccion del tema.
COMPETENCIAS CLAVES

El conocimiento de los sistemas de representacion y la aplicacion de los mismos en el campo del
disefio industrial, convirtiendo ideas en productos, contribuye a desarrollar un espiritu creativo y
experimental. Este proceso permite practicar estrategias de planificaciéon y desarrollo de proyectos
individualmente y/o en grupo, lo que fomenta las competencias de la Sentido de iniciativay
espiritu emprendedor (C6) y la Sociales y civicas (C5).

La realizacion de proyectos haciendo uso de un lenguaje técnico, como el que proporciona la
geometria descriptiva, contribuye a la competencia en el Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y tecnologia (C2). El uso de las representaciones del espacio
desarrolla procedimientos relacionados con el método cientifico, como el de la observacién y
experimentacion de las formas.

Los sistemas de representacion aglutinan una serie de reglas o normas que resuelven de forma

objetiva el problema de la representacion del espacio sobre el plano. El aprendizaje de este

lenguaje contribuye a que el alumno desarrolle su Competencia matematicay competencias
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béasicas en cienciay tecnologia (C2) y al favorecer la reflexién sobre las capacidades y recursos

también la competencia para Aprender a Aprender (C4).

OBJETIVOS

= Comprender los fundamentos del dibujo de proyecciones y realizar los trazados geométricos
de disefios en el espacio.

= Valorar la importancia de la descripcién grafica geométrica en la realizacién de disefios.

= Expresa ideas sobre formas y ambientes mediante dibujos en perspectiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Distinguir los codigos y normas graficas y geométricas de los distintos sistemas

de representacion.

2. Dibujar sélidos en el sistema diédrico.

3. Dibujar sélidos en perspectivas caballera y axonométrica.

4. Realizar andlisis geométricos de perspectivas conicas a través de fotografias de paisajes
urbanos e interiores.

5. Elaborar ejercicios sencillos de perspectiva cénica.

CONTENIDOS

= La geometria descriptiva. Tipos de proyeccién. Sistemas de proyeccion.

= Sistema diédrico. Representacion de puntos y rectas. Representacion de figuras planas.

» Representacion de sélidos en el sistema diédrico. Representacion de las vistas sobre el plano.
= Sistema axonomeétrico. Perspectiva caballera. Proyeccion de figuras planas en sistema
axonométrico. Representacion en axonométrica a partir del sistema diédrico.

= Perspectiva cénica frontal. Representacién en perspectiva conica frontal de una figura en diédrica.
= Perspectiva cénica oblicua. Trazados en perspectiva conica oblicua de un cono.

= Representacion en perspectiva conica oblicua de una figura en diédrica.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

» La observacion del entorno para comprender los fundamentos de la perspectiva cénica, y de
los objetos cotidianos para interpretarlos en dibujos de sistema diédrico o de perspectiva
axonomeétrica, permite relacionar los contenidos de la unidad con la Educacién ambiental.
MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta y ampliacién sobre los sistemas de representacion.

» Revistas, dominicales y prensa diaria. Folletos y catalogos.

= Lapices de grafito, de colores y rotuladores. Estilografos de diferentes grosores.

= Papeles de dibujo distintos tamafios y calidades. Papel vegetal.

= Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.

= Piezas o sOlidos de plastico o madera.

= Fotocopiadora y recursos informaticos.

71



UNIDAD 2: El paisaje urbano y su expresion en el

arte INTRODUCCION

En esta unidad se observa y analiza, a través de la historia del arte, cdmo el paisaje urbano
interviene y forma parte de la misma en multiples interpretaciones y estilos de artistas sujetos a las
normas de épocas diferentes. Se contrastan ejemplos de distintos grados de figuracion y técnicas
diversas y se analizan tanto los criterios compositivos como otros elementos determinantes en la
configuracion del paisaje urbano, como la luz, la perspectiva y la figura humana, referente de
proporcion y medida.

El conocimiento de las condiciones que se relacionan con el crecimiento y evolucion de las ciudades
gueda reflejado en las obras de los diferentes artistas, lo que propicia que los alumnos reflexionen
sobre la importancia del urbanismo y la correspondencia que se establece entre ciudad

y sociedad.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Aungue sin referirse a la ciudad de forma especifica, la perspectiva conica, el estudio de la luz y el
volumen y el acercamiento a la obra de artistas como Canaleto, Guardi o Richard Estes
constituyen en los cursos anteriores una introduccioén a los contenidos del tema.
COMPETENCIAS CLAVES

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir el paisaje urbano, y desde el lenguaje visual, a
apreciar los valores estéticos y culturales del mismo contribuyendo a desarrollar su competencia
Concienciay expresiones culturales (C7).

El conocimiento de las condiciones y los aspectos positivos y negativos que acompafian la
planificacién, mantenimiento, crecimiento y renovacion de las ciudades ayuda a desarrollar

las competencias Sociales y civicas (C5) de los alumnos.

La reflexién por parte del alumno sobre los procesos y experimentacion creativa realizados por los
artistas en sus paisajes urbanos, y el abordaje de tareas propias sobre este tema propician la
toma de conciencia de sus capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores
como instrumento de mejora; estos aspectos contribuyen a la competencia para Aprender a
aprender (C4).

Esta unidad introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto que analiza el impacto y la
utilizacién de nuevos materiales y tecnologias en la configuracion de las ciudades. El analisis

de estos aspectos ayuda a fomentar la competencia en el Competencia matematica y

competencias basicas en cienciay tecnologia (C2).

OBJETIVOS

= Valorar los aspectos estructurales y visuales del paisaje urbano y respetar el patrimonio
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enriquece la estética de las ciudades.

= Representar paisajes urbanos en estilo realista, simplificando los detalles y/o transformandolos
con recursos plasticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar aspectos estructurales y estéticos en paisajes urbanos de épocas y estilos diversos.
2. Utilizar los elementos compositivos en el analisis y realizacion de obras paisajisticas urbanas.
3. Interpretar paisajes urbanos aplicando los fundamentos de la perspectiva cénica.

4. Aplicar técnicas y materiales diversos en la representacion de paisajes urbanos.

5. Reconocer los elementos que intervienen y enriquecen las obras con tematica urbana.
CONTENIDOS

= Configuracion y estética de las ciudades. Arquitectura y nuevas tecnologias

= Elementos compositivos del paisaje urbano. Formato, encuadre y visor. Punto de vista y esquema
compositivo. Esquema de recorrido visual. Centro de interés. Esquema de movimiento. Direcciones
principales y ritmos.

» Representacion del espacio. Perspectiva conica practica. Procedimientos y recursos plasticos.

» Elementos visuales del paisaje urbano. La luz en el paisaje urbano nocturno. La figura en el
paisaje urbano. Otros elementos urbanos.

 El paisaje urbano a lo largo de la historia del arte.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

» Mediante el andlisis de las obras que se aprecian en esta unidad el alumno puede acercarse

de forma critica y razonada a la evolucion de la ciudad y al impacto que tiene la misma en

nuestra calidad de vida, lo que participa de los objetivos de la Educacién moral y civicay de la
Educacién ambiental.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte y revistas sobre disefio y urbanismo.

» Planos y guias turisticas.

» Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal y acetatos.

= Lapices de grafito y lapices y rotuladores de colores.

= Acuarelas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.

= Escuadra, cartabdn, regla y estilégrafos.

UNIDAD 3: Las formas en la naturaleza

INTRODUCCION

Esta unidad acerca a los alumnos a la observacién y andlisis de distintas formas naturales:
vegetales y animales y al paisaje. Pretende que mediante el conocimiento de las caracteristicas

formales y del funcionamiento de estas formas los alumnos puedan utilizarlas en sus propias
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creaciones.

La unidad proporciona pautas que facilitan la representacion del natural de diferentes modelos y
analiza los elementos que intervienen en una composicion paisajistica. Cada uno de los epigrafes
contempla el uso de las formas naturales en los campos artisticos y de disefio. Estos ejemplos
con diferentes grados de iconicidad facilitaran que los alumnos reconozcan y sean capaces de
expresarse utilizando estas formas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos se han acercado con anterioridad al estudio de las cualidades de las formas, saben o
deben recordar que la configuracién de las formas esta condicionada por su estructura, y que
otros aspectos como el tamafio, el material, la textura, el color o la posicion son caracteristicas
gue permiten la realizacion de analisis de las mismas y permiten su representacion.
COMPETENCIAS CLAVES

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir las formas naturales, y desde el lenguaje visual,
a apreciar los valores estéticos y culturales de estas formas contribuyendo a desarrollar su
competencia Concienciay expresiones culturales (C7).

El estudio de las proporciones, asi como de las relaciones geométricas: simetria, esquemas
poligonales o en espiral que se producen en la representacion objetiva de las formas naturales,
ademas de los estudios de composicién que toman como referente el paisaje y otras formas
naturales, permitird a los alumnos mejorar la Competencia matematica y competencias béasicas
en ciencia y tecnologia (C2), mediante la utilizacion de procedimientos relacionados con el
método cientifico, como la observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion y el
analisis posterior; aplicando las relaciones geométricas entre figuras de forma experimental.
Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales
para la creacién de obras propias, andlisis de obras ajenas y conservacion del patrimonio cultural.
Este ultimo punto ayuda a desarrollar sus competencias Sociales y civicas (C5).

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

= Reconocer la importancia e influencia de las formas naturales en las manifestaciones artisticas.
= Expresarse haciendo uso de formas naturales en compaosiciones artisticas y de disefio,
aplicando capacidad de andlisis y recursos estilisticos y compositivos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar plasticamente formas naturales.

2. Diferenciar las distintas estructuras naturales.

3. Dibujar del natural entornos y formas naturales.

4. Esquematizar graficamente estructuras vegetales y animales.

5. Realizar composiciones cuidando el andlisis de las formas y los elementos que las configuran

y ordenan.
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CONTENIDOS

= Analisis y representacion de las formas naturales: andlisis de las formas, representacién objetiva y
subjetiva de las formas, interpretaciones artisticas.

= Estructura de los vegetales: hojas, flores y frutos. Arboles. Interpretaciones artisticas.

= Estructura de los animales. Representacién del natural. Interpretaciones artisticas.

Animales fantéasticos.

= El paisaje. Términos y luz en el paisaje. Interpretaciones artisticas.

= El paisaje y el bodegon en el arte.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Esta unidad contribuye a valorar la preservacion de la naturaleza con el fin de mejorar la calidad
del ser humano, por lo que la misma participa de los objetivos de la Educacién moral y civicay de
la Educacion ambiental.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre arte, boténica, zoologia y paisajismo.

» Revistas, periédicos.

» Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal, tijeras y pegamento.

= Lapices y rotuladores de colores.

= Acuarelas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.

» Escuadra, cartabdn, regla y estilégrafos.

UNIDAD 4: Aspectos plasticos de la figura humana

INTRODUCCION

El conocimiento de la evolucion, los cambios y la pluralidad de manifestaciones artisticas

gue presenta la figura humana a través de la historia fundamentan esta unidad.

Un elemental estudio de la anatomia del cuerpo, de las proporciones en la figura y los canones
vigentes en cada época facilita que los alumnos amplien su visién de las posibilidades expresivas
de estas representaciones y faciliten la realizacién de una basica representacion de las mismas con
finalidades diversas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

En cursos anteriores se ha producido un acercamiento a esta unidad a través del estudio de los
canones clasicos de proporcion de Policleto y Lisipo y del canon de Leonardo en la figura

humana y a través de la visién de ejemplos de obras de campos distintos como el de la pintura,
escultura, cine o fotografia en los que la figura humana aparece de muy distintas maneras.
COMPETENCIAS CLAVES

El alumno en esta unidad, como en las dos anteriores, aprende a mirar, ver, observar y percibir las
formas, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de

las representaciones artisticas de la figura humana contribuyendo a desarrollar su competencia
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Concienciay expresiones culturales (C7).

El cdmic utiliza recursos que expresan ideas, sentimientos y emociones a la vez que integra el
lenguaje plastico y visual con el lenguaje verbal y escrito, favoreciendo la comunicacion. El
conocimiento y uso de este lenguaje favorece el desarrollo de la competencia en Comunicacion
linglistica (C1).

El estudio de la proporcién y el canon de medida en la figura humana, asi como de la simetria
aparente que se produce en la misma, permitira a los alumnos mejorar la competencia Matematica
y competencias basicas en cienciay tecnologia (C2), aplicando las relaciones geométricas
entre figuras de forma experimental en la representacion objetiva de las formas naturales.

La competencia para Aprender a aprender (C4) se desarrolla en la medida en que se favorece la
reflexion sobre los procesos y experimentacién creativa con la figura humana y sus aplicaciones en
representaciones mas o menos académicas. La utilizacion de técnicas o la aplicacion de conceptos
implican el uso de recursos y la valoracién de los mismos, la aceptacion de los propios errores
como instrumento de aprendizaje y mejora.

OBJETIVOS

= Reconocer y valorar la importancia del uso de la figura humana en la historia del arte.

= Interpretar figuras humanas por medio de la esquematizacion, la deformacion y la estilizacién

en disefios personales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer las distintas formas de representacion de la figura humana practicadas por artistas
plasticos.

2. Dibujar apuntes del natural del cuerpo humano ajustando las proporciones de sus

distintos elementos.

3. Realizar esquemas graficos de personas estaticas y en movimiento.

4. ldentificar los rasgos mas caracteristicos en el retrato y/o caricatura de un personaje.

5. Utilizar los rasgos del rostro y la postura, asi como el color y la calidad del grafismo, para
dibujar personajes de cémic que expresen diferentes emociones.

CONTENIDOS

= Anatomia y proporcion en la figura humana. Encajado de la figura. La proporcién:

evolucion historica.

= Movimiento y equilibrio. La figura en movimiento.

= Estructura del rostro. El retrato. Ejes y medidas. Expresividad del rostro.

= Interpretaciones populares de la figura humana. La caricatura. Mascaras y disfraces.

= La figura humana en el cémic. El lenguaje de los gestos. Metaforas visuales. El lenguaje del
cuerpo. Interaccion con el lenguaje verbal.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= Los canones de belleza y los gustos estéticos son pasajeros, los alumnos no deben angustiarse si
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sus formas se adaptan mas o menos al canon imperante. Dentro de la Educacion para la
salud debe aprovecharse esta unidad para favorecer que cada uno acepte y valore su propio
cuerpo. La integracion de alumnos procedentes de distintas etnias y culturas propicia el aprecio
de la diversidad, lo que contribuye a la Educacién moral y civica.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta de arte, anatomia y comics.

= Revistas y periédicos.

= Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal, cartones, plasticos, hilos, tijeras y
pegamento.

= Lapices de grafito y lapices y rotuladores de colores.

= Acuarelas, tintas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.

= Escuadra, cartabon, regla y estilografos.

UNIDAD 5: Fundamentos del disefio

INTRODUCCION

El disefio es una actividad cuya finalidad es definir las cualidades funcionales y estéticas de los
objetos construidos por el ser humano. En esta unidad se describen los campos de aplicacién

del disefio y los elementos basicos que emplea: la linea, el plano y la textura, el color con sus
connotaciones funcionales, las formas planas basicas y las composiciones modulares.

El reconocimiento del modo de produccién seriada y su papel fundamental en la sociedad
industrializada, asi como el uso de los elementos plasticos y de las construcciones y relaciones
geomeétricas utiles en la realizacion de disefios, son dos de las importantes finalidades de esta
unidad.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Tanto los elementos como los fundamentos basicos que intervienen en el disefio son conocidos
por los alumnos en los cursos anteriores; en el presente curso se tratara que los alumnos
profundicen en los mismos y sean capaces de madurar y concretar disefios de forma intencionada
y con un proceso de trabajo secuenciado.

COMPETENCIAS CLAVES

En mudltiples ocasiones el disefio se trabaja en equipo y en cadena, este sistema de trabajo permite
desarrollar competencias como la Sociales y civicas (C5) ya que promueve actitudes de
cooperacion y respeto y contribuye a desarrollar las habilidades sociales de los alumnos.

El andlisis y la realizacion de actividades de disefio permite a los alumnos ser capaces de observar,
imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos con confianza, responsabilidad y sentido
critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C4) Sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor (C6), y Concienciay expresiones culturales.
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El uso de las nuevas tecnologias en el tratamiento de imagenes y textos propiciara en los
alumnos la mejora de su competencia digital (C4), y el desarrollo de habilidades que permitan
crear y transmitir mensajes en distintos soportes.

El estudio de los fundamentos del disefio contribuye a la adquisicion de la competencia en el
Competencia matemética y competencias basicas en ciencia y tecnologia (C2); se utilizan
procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacion, la experimentacién y
el descubrimiento y la reflexion y el analisis o valoracion posterior de los trabajos realizados.
OBJETIVOS

= Valorar la importancia del disefio en la sociedad actual.

= Conocer y diferenciar los distintos campos del disefio.

= Expresarse con propiedad en los campos del disefio mas cercanos manifestando su nivel de
comprension, destreza y conocimientos

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Distinguir entre artesania y disefio y apreciar sus distintos valores.

2. Reconocer las cualidades estéticas y funcionales en un producto disefiado, asi como las
relaciones entre su forma y su funcion.

3. Utilizar y reconocer en obras de disefio las distintas capacidades de lineas, planos, texturas

y colores.

4. Disefiar a partir de las formas geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo.

5. Investigar composiciones creativas a partir de las redes modulares fundamentales.
CONTENIDOS

» Modalidades y funcion del disefio. Forma y funcién del disefio. Campos del disefio. Profesiones y
factores relacionados con el proceso de disefo.

= Elementos visuales del disefio. Aplicaciones de la linea. El plano. La textura.

= El color en el disefio. Cualidades estéticas y psicoldgicas de los colores. Valores expresivos del
color.

» Formas basicas del disefio: el circulo, el cuadrado y el triangulo. Figuras compuestas.

= Composiciones modulares. El médulo. Redes superpuestas. Variaciones modulares. Médulos
con efectos tridimensionales.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= El estudio de los distintos campos del disefio acerca al alumno a la observacion y valoracién de
objetos, espacios, carteles, maquinarias, etc. Este contacto con elementos de su entorno y del
mundo de la tecnologia y la comunicacién relaciona esta unidad con los contenidos
transversales de la Educacién del consumidor y la Educacion moral y civica.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre disefio grafico, de interiores, arquitectura, moda e industrial.

= Revistas, dominicales y prensa diaria.
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= Lapices de grafito, de colores y rotuladores.
» Papeles de dibujo, vegetal y cartulinas de colores.
= Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.

= Témperas y/o acuarelas, cuenco y pinceles.

UNIDAD 6: Disefio grafico

INTRODUCCION

Esta unidad contempla los variados campos de aplicacién de los disefios bi— y tridimensionales
impresos tanto sobre soportes digitales como sobre soportes convencionales. Se detallan las areas
existentes y se describe su evolucion profundizandose en los aspectos que intervienen en el
disefio gréafico actual.

Se presenta el disefio grafico como instrumento de comunicacion, de transmision y expresion de
ideas. Se pretende que el alumno se familiarice con las diversas propuestas de este campo del
disefio y valoren la funcion de cada una de ellas.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

El alumno, a lo largo de cursos anteriores de la ESO, ha trabajado las distintas finalidades de

las imagenes y los simbolos y signos en los lenguajes visuales, por lo que se ha producido un
acercamiento tanto a la imagen de empresa como a la creacion de logotipos y disefios de
comunicacion visual.

COMPETENCIAS CLAVE

Actividades relacionadas con esta unidad propician su realizacién en grupo, lo que permite
desarrollar competencias como la Sociales y civicas (C5), ya que promueve actitudes de
coordinacion, cooperacion y respeto y contribuye a desarrollar las habilidades sociales de

los alumnos.

El analisis y la realizacién de actividades de disefio grafico permiten a los alumnos ser capaces de
observar, imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C4),
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (C6), y Conciencia y expresiones artisticas.

El uso de las nuevas tecnologias en el tratamiento de imagenes y textos propiciara que los
alumnos mejoren la competencia digital (C3), y desarrollen habilidades para crear y transmitir
mensajes en distintos soportes.

La préactica y observacion del disefio grafico permiten hacer uso de unos recursos especificos para
idear y expresar ideas, sentimientos y emociones, y permiten integrar el lenguaje plastico y visual
con otros lenguajes como el verbal y escrito, lo que contribuye a desarrollar la competencia en

Comunicacioén lingiistica (C1).
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OBJETIVOS

= Comprender y asimilar las caracteristicas y finalidades del disefio grafico.

= Valorar la significacién histérica, las tendencias artisticas y los avances tecnoldgicos del disefio
grafico.

= Experimentar con los elementos del disefio grafico y expresarse con propiedad en

disefios graficos personales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Distinguir los diferentes tipos del disefio grafico.

2. Identificar las finalidades de los disefios graficos.

3. Utilizar distintos materiales y técnicas variadas en la realizacion de disefios graficos.

4. Reconocer los signos distintivos de una imagen de empresa.

5. Disefiar marcas utilizando el dibujo geométrico.

6. Aplicar el uso del ordenador en el disefio editorial.

CONTENIDOS

= Areas y finalidades del disefio grafico. Areas de aplicacion del disefio gréfico. Finalidades del
disefio grafico.

= La imagen corporativa de empresa. La marca y su evolucién estética. Identidad corporativa.

= Disefio de embalajes. Desarrollo de cuerpos redondos. Desarrollo de poliedros.

= Disefio de logotipos: espirales, évalos y ovoides.

= Disefios de comunicacion visual. Disefios de pictogramas: tangencias y enlaces.

= Disefio editorial. Elementos del disefio editorial. La maquetacién en el disefio editorial.
CONTENIDOS TRANSVERSALES

» Los contenidos de esta unidad se relacionan con los contenidos transversales de la Educacion
parala pazy la Educacion del consumidor. La observacion del entorno y el desarrollo del juicio
critico ante los mensajes visuales justifican esta relacion.

MATERIALES DIDACTICOS

= Libros de consulta sobre disefio grafico, de envases y embalajes y tipografias.

» Revistas, dominicales y prensa diaria. Envases diversos.

= Lapices de grafito, de colores y rotuladores. Estilégrafos.

= Papeles de dibujo, vegetal, cartones y cartulinas de colores.

= Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.

= Témperas y/o acuarelas, cuenco y pinceles.

= Fotocopiadora y recursos informaticos.
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UNIDAD 7: Disefio publicitario

INTRODUCCION

Esta unidad se centra en el disefio publicitario, imagen o espejo de las necesidades y
demandas que se establecen en la sociedad actual. Proporciona informacion sobre la creacion y
transmision de los mensajes publicitarios y sobre las estrategias que se emplean en la
elaboracion de estos mensajes con el doble objetivo, de que el alumno sea capaz de analizar y
descifrar los mensajes emitidos de forma correcta y de que el alumno sea capaz de gestar y
realizar con los medios a su alcance mensajes publicitarios de manera atractiva y eficaz.
CONOCIMIENTOS PREVIOS
Con el estudio del significado y finalidad de las imagenes el alumno se ha acercado entre
otros campos al del disefio publicitario. Conoce tanto los medios, como la finalidad y el significado
gue contienen los distintos mensajes visuales y los elementos que intervienen en la comunicacién
visual que afectan al lenguaje publicitario.
COMPETENCIAS CLAVES
El conocimiento y experimentacion del disefio publicitario dan recursos y fomentan la expresién de
ideas y la integracién de los lenguajes grafico, verbal y escrito. Asimismo promueven la realizaciéon
de actividades interdisciplinarias lo que amplia su competencia en Comunicacion linguistica
(C1). El estudio del disefio publicitario colabora en la adquisicion de la competencia Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor (C6) y Concienciay expresiones culturales (C7) que implica
desarrollar estrategias de planificacion a través de la creatividad, asi como prever recursos y tomar
0 acordar decisiones.
Los formatos en que se emiten los mensajes de disefios publicitarios se realizan con frecuencia
hoy dia en el entorno audiovisual y multimedia, lo que vincula la Educacion Plastica y Visual a la
adquisicion de la competencia Digital (C4), ademas los alumnos podran hacer uso de recursos
tecnoldgicos en la realizacion de creaciones visuales.
La Educacion Plastica y Visual, a través de contenidos como los relativos al disefio publicitario,
contribuye a la adquisicion de la competencia en el Competencia matematica y competencias
basicas en cienciay tecnologia (C2). El desarrollo de un espiritu critico ante las necesidades
de consumo Y la correcta y critica lectura de este tipo de mensajes introducen valores de
sostenibilidad y reciclaje.
OBJETIVOS
= Utilizar los elementos que intervienen en los mensajes publicitarios en composiciones propias.
= Analizar y diferenciar los distintos estilos y modalidades de disefios publicitarios.
Distinguir en la publicidad tanto las partes como estrategias que intervienen.
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar los elementos fundamentales en los disefios publicitarios, de carteles y de comunicacién
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visual.
2. Distinguir las distintas modalidades de disefios publicitarios.
3. Componer disefios publicitarios utilizando los elementos que integran estos mensajes
de comunicacion visual.
4. Realizar disefios publicitarios con distintas técnicas y estilos.
5. Diferenciar las partes, estrategias soportes y medios que integran la publicidad.
6. Aplicar el uso del ordenador en el desarrollo de disefios publicitarios.
CONTENIDOS
= Fundamentos de la publicidad. Topicos y roles en publicidad. Medios, soportes y formatos
publicitarios.
= El disefio publicitario. El anuncio. El folleto publicitario. El cartel. El catdlogo. La tarjeta.
= Estilos publicitarios. Estilos publicitarios que destacan valores adquiridos. Estilos publicitarios que
destacan valores naturales.
» Elementos y composicién de los mensajes publicitarios. La composicion visual del mensaje.
= El cartel publicitario. Origenes y modernizacion del cartel.
CONTENIDOS TRANSVERSALES
= Los contenidos de esta unidad se relacionan con los transversales de la Educacién para la paz
y de la Educacién del consumidor. La observacion y andlisis de los mensajes publicitarios del
entorno y el juicio critico desarrollado ante estos mensajes justifican esta relacion.
MATERIALES DIDACTICOS
= Libros de consulta sobre disefio grafico, disefio publicitario y tipografias.
* Reuvistas, dominicales y prensa diaria. Videos y/o DVD publicitarios. Folletos y catalogos.
» Lapices de grafito, de colores y rotuladores. Estilografos.
» Papeles de dibujo de distintos tamarfios, calidades y colores.
» Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.
» Témperas y/o acuarelas, cuenco y pinceles.

» Fotocopiadora y recursos informaticos.

UNIDAD 8: Las imagenes digitales

INTRODUCCION

Esta unidad se propone dar a conocer las caracteristicas y funcionamiento de las imagenes
digitales. Se analizan las diferencias entre los tipos de imagenes que trabajan los ordenadores y los
formatos de archivo o almacenaje y se dan a conocer conceptos basicos sobre tecnologia
multimedia y creacion de paginas web. Se pretende que los alumnos reflexionen sobre las ventajas
y diferencias que aporta el uso del ordenador en los campos del disefio y la comunicacion visual

frente a la creacion tradicional.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los alumnos se han acercado a los contenidos de esta y la siguiente unidad en el espacio
dedicado al lenguaje audiovisual en el que se analizaron las imagenes y las nuevas tecnologias: la
infografia, el arte interactivo y el videoarte.

COMPETENCIAS CLAVE

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje
audiovisual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las imagenes digitales contribuyendo a
desarrollar su competencia Conciencia y expresiones culturales (C7). La imagen en las nuevas
tecnologias contribuye también a adquirir esta competencia en este curso al poner especial interés
en ampliar el conocimiento sobre los recursos técnicos y artisticos mas actuales de uso extendido
en los diferentes campos creativos y en la utilizacion de las técnicas y recursos en estos campos.
El uso de las nuevas tecnologias en el tratamiento de imagenes permitira a los alumnos mejorar la
Competencia digital (C4), pues adquiriran habilidades que van desde el acceder a informacion
hasta manipular y transmitir imagenes en distintos soportes una vez tratadas.

El acercamiento a la practica y experimentacion de creaciones sobre soportes no convencionales
e integrados ayuda a desarrollar a través de la investigacién un espiritu mas creativo, lo que
contribuye a desarrollar la competencia en Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (C6).
OBJETIVOS

= Comprender las caracteristicas y finalidades del dibujo y del disefio asistido por ordenador.

= Valorar el papel del ordenador en la generacion y transformacion de imagenes.

= Adquirir conocimientos bésicos sobre herramientas de programas informaticos y manejo de
camaras digitales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Valorar las ventajas que aportan las nuevas tecnologias a los campos del disefio.

2. Acercarse a programas informaticos accesibles.

3. Diferenciar las caracteristicas de la imagen digital.

4. Acercarse al manejo de una camara digital y practicar sus formatos de archivo.

5. Distinguir los cddigos de recepcién y emision de mensajes multimedia.

CONTENIDOS

= Caracteristicas de la imagen digital. El pixel y las dimensiones de la imagen. La resolucion.

= El bit y la profundidad de color. Modos de color.

» La camara digital. El sensor. La tarjeta de memoria. Los formatos de archivo.

= Multimedia e interactividad. Las paginas web. Los gif animado. Disefio de una pagina web.

= Infografia y arte interactivo.

CONTENIDOS TRANSVERSALES

= El uso extendido de programas de videojuegos y videoconsolas justifica relacionar esta unidad

con la Educacién moral y civica, y puede ayudar a que los alumnos desarrollen una actitud critica
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hacia las imagenes infograficas.
MATERIALES DIDACTICOS

= Libros y manuales de consulta especializados.

» Suplementos de prensa dedicados al tema.

» Software estandar (Microsoft Office) y equipo informético basico.

» Programas accesibles de retoque fotografico.

= Camara fotografica digital.

» Fotocopiadora, escaner e impresora.

L TEMPORALIZACION

) _ U.D.0. Repaso evaluacion inicial. 6 horas
Primer trimestre:
(12 semanas de clase con un |U.D.1 “Las formas en la naturaleza” 12 horas
U.D.2 “Aspectos plasticos de la figura 12 horas
total de 36 horas lectivas) P P g
humana”
Segundo trimestre: U.D.3 “El paisaje urbano y su expresién en el |5 horas
(11semanas de clase con un |arte”
total de 33 horas lectivas U.D.4 “Sistemas de Representacion” 20 horas
U.D.5 “Fundamentos del disefio” 8 horas
Tercer trimestre: U.D. 6 “Disefo grafico” 11 horas
(11 semanas de clase con un |U D. 7 “Disefio publicitario” 27 horas
total de 33 horas lectivas) U.D 8” Las imagenes digitales” 6 horas

1° BACHILLERATO

_BLOQUE 1 Geometriay Dibujo técnico:

— Trazados geométricos.

arquitectonico.

_ Instrumentos y materiales del Dibujo Técnico.
_ Reconocimiento de la geometria en la Naturaleza.
_ ldentificacion de estructuras geométricas en el Arte.

_ Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y

84




_ Trazados fundamentales en el plano. Circunferencia y circulo.
_ Operaciones con segmentos.

_ Mediatriz.

_ Paralelismo y perpendicularidad.

_ Angulos.

_ Determinacion de lugares geomeétricos. Aplicaciones.

_ Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

_ Trazado de poligonos regulares.

_ Resolucién gréafica de triangulos. Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus puntos
notables.

_ Resolucion grafica de cuadrilateros y poligonos.

_ Anélisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacion e itinerario.

_ Representacién de formas planas: Trazado de formas proporcionales.

_ Proporcionalidad y semejanza.

_Construccion y utilizacion de escalas gréaficas.

_ Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion, simetria homotecia y afinidad.
_ ldentificacion de invariantes. Aplicaciones.

_ Resolucién de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.

_ Construccidn de curvas técnicas, 6valos, ovoides y espirales. Aplicaciones de la geometria al
disefio arquitecténico e industrial.

_ Geometria y nuevas tecnologias. Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

_BLOQUE 2 Sistemas de representacion:
|

_ Fundamentos de los sistemas de representacion: Los sistemas de representacion en el Arte.

_ Evolucion histérica de los sistemas de representacion. Los sistemas de representacion y el
dibujo técnico. Ambitos de aplicacion. Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

_ Clases de proyeccidn. Sistemas de representacion y nuevas tecnologias. Aplicaciones de
dibujo vectorial en 3D.

_ Sistema diédrico: Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diédricas.
Disposicion normalizada. Reversibilidad del sistema. Nimero de proyecciones suficientes.

_ Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos.
_ Posiciones en el espacio. Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

_ Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos Secciones planas. Determinacion de
su verdadera magnitud.

_ Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

_ Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema. Disposicion de los ejes y utilizacion de los
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coeficientes de reduccion.

_ Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.

_ Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares. Aplicacion del 6valo
isométrico como representacion simplificada de formas circulares.

_ Sistema conico: Elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual. Determinacion del
punto de vista y orientacion de las caras principales. Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos
métricos. Representacion simplificada de la circunferencia.

-Representacion de solidos en los diferentes sistemas.

BLOQUE 3 |Normalizacion:

_ Elementos de normalizacion:

_ El proyecto: necesidad y &mbito de aplicacion de las normas.

_ Formatos.

_ Doblado de planos.

_ Vistas.

_ Lineas normalizadas.

_ Escalas. Acotacion.

_ Cortes y secciones.

_ Aplicaciones de la normalizacion: Dibujo industrial. Dibujo arquitectonico.

2° BACHILLERATO

BLOQUE 1 | Trazados geométricos:

— Trazados en el plano: angulos en la circunferencia, arco capaz.

— Proporcionalidad y semejanza: escalas normalizadas, triangulo universal de escalas y de
escalas transversales.

— Poligonos: construccién de tridangulos, aplicacion del arco capaz. Construccion de poligonos
regulares a partir del lado.

— Potencia.
— Transformaciones geométricas: la homologia, la afinidad y la inversion.
— Tangencias: aplicacion de los conceptos de potencia e inversion.
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— Curvas conicas y técnicas.

'BLOQUE 2  Sistemas de representacion:
|

— Sistema diédrico: abatimientos, giros y cambios de plano. Verdaderas magnitudes e
intersecciones. Representacion de formas poliédricas y de revolucién. Representacion de
poliedros regulares. Obtencidn de intersecciones con rectas y planos. Obtencion de desarrollos.
— Sistema axonomeétrico ortogonal y oblicuo: fundamentos, proyecciones, coeficientes de
reduccion. Obtencion de intersecciones y verdaderas magnitudes. Representacion de figuras
poliédricas y de revolucion.

— Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema.

Perspectiva central y oblicua. Representacién del punto, recta y plano. Obtencion de
intersecciones. Analisis de la eleccidn del punto de vista en la perspectiva conica.

BLOQUE 3 |Normalizacion:

— Anélisis y exposicion de las normas referentes al dibujo técnico.
— Principios de representacion: posicion y denominacion de las vista en el sistema europeo y
americano. Eleccion de las vistas y vistas particulares.

— Principios y normas generales de acotacion en el dibujo industrial y en el dibujo de
arquitectura y construccion.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

DIBUJO TECNICO |

Unidad . .
Didactica Titulo Temporalizacion
1 El material fundamental y su uso. 1 semana
El dibujo técnico. Dibujo por ordenador. El
2 croquis. 1 semana
3 Trazados fundamentales en el plano. 1 semana
12 4 La circunferenciay el circulo. 1y media semana
EV 5 Proporcionalidad y semejanza. Escalas 1y media semana
6 Transformaciones geométricas. 1 semana
7 Poligonos. Relaciones métricas 2 semanas
8 Tangencias basicas y enlaces 1 semana
9 Curvas técnicas: 6valos, ovoides y espirales. 1 semana
10 Curvas conicas. 2 semanas
legéggga Titulo Temporalizacion
2° 11 Sistemas de Representacion. Fundamentos. 3 semanas
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EV 12 Sistema Diédrico. El punto y la recta. 3 semanas
13 Sistema Diédrico. El plano. 2 semanas
14 Intersecciones. Posiciones relativas. Distancias. 3 semanas
DLiJ(;]élggga Titulo Temporalizacién
Axonometria ortogonal. Perspectiva
15 Isométrica. 3 semanas
3° 16 Axonometria oblicua: perspectiva caballera. 2 semanas
EV 17 Normalizacién. Lineas, escritura y formatos. 3 semanas
18 Acotacion normalizada. 2 semanas
19 Arte y dibujo técnico 1 semana

DIBUJO TECNICO I
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Unidad
i Titulo Temporalizacion
Didéactica P
1 Trazados basicos en el plano.. 1 semana
2 Proporcionalidad y semejanza. 1 semana
3 Poligonos y equivalencia entre formas 1 semana
12 4 ;I;grr;%encias I: aplicacion del concepto de 1y media semana
EV 5 Tangencias I1: aplicacion del concepto de 1y media semana
6 Curvas ciclicas o de rodadura. 1 semana
7 Curvas conicas: tangencias e interseccion con 2 semanas
8 Transformaciones proyectivas: homologia y 1 semana
9 Sistemas de Representacion. Ambitos de 1 semana
10 Intersecciones. Posiciones relativas. Distancias 2 semanas
Unidad
i Titul Temporalizacion
Didéactica ulo emporaiizaclo
11 Verdadera magnitud en la representacion. 3
Angulos. semanas
20 12 Superficies poliédricas convexas. 3 semanas
oy 13 Superficies radiadas. Secciones y desarrollos. 2 semanas
14 Sistema axonométrico ortogonal. 3 semanas
Unidad Titulo Temporalizacion
Didactica >
Intersecciones con rectas y planos. Secciones
15 planas. 3 semanas
istema axonométri licuo: per tiv
30 16 Sistema axonométrico oblicuo: perspectiva 2 semanas
caballera.
EV 17 Verdadera magnitud. Secciones planas. 3
Sombras. semanas
18 Sistema conico: perspectiva lineal. 2 semanas
19 Acotacion normalizada. 1 semana
. METODOLOGIA




Como viene recogido en la Orden de 14 de Julio de 2016 sobre “orientaciones metodolédgicas”
se extrae que la metodologia didactica a utilizar en esta etapa debe ser fundamentalmente activay
participativa, teniendo en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, favoreciendo el trabajo
individual y cooperativo del alumnado, con un enfoque interdisciplinar del proceso, siempre
incluyendo actividades en las que el alumnado debera leer, escribir y expresarse de forma oral.

La articulacién secuencial de los contenidos de esta materia en el primer ciclo de la ESO
permite gestionar los recursos metodolégicos de manera que se adecuen a la edad y madurez del
alumnado, proporcionando las pautas para un aprendizaje significativo, basado en la construccion
de esquemas sobre conocimientos y practicas previas. La consolidacién de las estrategias,
habilidades y conocimientos adquiridos en esta primera etapa garantiza el progreso adecuado de las
competencias y logro de los objetivos de cara a los propios del segundo ciclo.

La didactica de esta asignatura debe entenderse por tanto como una experiencia planificada
y continua a lo largo de todos los cursos que abarca. Se trata de hacer de la materia un vehiculo
para el aprendizaje, la experimentacion, la reflexion y la interpretacion de la imagen plastica y de la
cultura visual y audiovisual. Para ello sera necesario establecer técnicas que conlleven el aprendizaje
activo por parte del alumnado, tanto a través de la estimulacion hacia la creacion de imagenes
propias como de la motivacion hacia el andlisis y la interpretacion de diversos lenguajes artisticos,
visuales y audiovisuales.

5.1. Principios didacticos y estrategias de enseflanza/ aprendizaje

La linea metodol6gica empleada tiene como protagonista al alumnado que sera el centro radial, al
gue llegan todos los elementos curriculares necesarios para crear el proceso ensefianza-aprendizaje.
Los profesores seran los guias y mediadores entre el alumnado y los elementos curriculares.

Como se le va a enseiiar:

Se comienza cada unidad did4ctica, tanteando los conocimientos previos que sobre el tema tienen
las alumnas y los alumnos averiguando el interés que por €l tienen o cdmo podemos hacerles que
lleguen a tener. Se le realizaran preguntas de tanteo y se abrird un pequefio coloquio. Debemos
escuchar con atencion sus opiniones y fijarnos en sus intereses y motivaciones relacionadas o
préximas al tema. (Esto se puede hacer incluso el dia antes del comienzo de la unidad didactica
concreta, para ir mejor preparados el dia de su explicaciéon y exposicion, logrando una mejor
aceptacion por parte de los alumnos).

Para el alumnado es importante saber que tenemos en cuenta su opinién y que adaptaremos el tema
lo maximo posible a sus intereses. De este modo ganaremos en aceptacion del tema a tratar por su
parte y no lo veran como algo ajeno, sin nada que ver con ellos.

Hay que valorar el grado de dificultad del contenido, para comenzar por los mas simples, de modo

gue se sientan capaces de afrontarlo con comodidad y no lo rechacen por calificarlo de dificil
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imposible. Una vez aceptado y entendido por todos, se podra ir profundizando y ampliando.

La metodologia sera activa, dinamica y motivadora. Esto se hara intercalando conceptos tedricos
con practicos. Para las partes tedricas se utilizan diferentes ritmos de comunicacion, tanto verbales,
como gestuales, moviéndonos por el aula, acercaAndonos a los mas distraidos, animandoles a
participar, dirigiéndonos a ellos constantemente tanto al grupo como individualmente, llamandoles
por su nombre, animandoles a intervenir y valorando sus opiniones personales sobre el tema.

Estas explicaciones orales se intercalan con imagenes audiovisuales en la medida que se pueda, y
muestras de obras y trabajos relacionados con el tema que se esta tratando, asi como realizando
esquemas y grafismos en la pizarra que ayuden a aclarar y ordenar las ideas principales.

Esta exposicion tedrica se intentard realizar en 30 minutos y nunca exceder de 45, especialmente en
los cursos menores, ya que se considera tiempo maximo de atencion por parte del oyente. Mas
tiempo puede crear incluso rechazo por parte del alumno al tema, de lo que debemos huir. El tiempo
restante se utilizara para explicar brevemente la primera actividad practica que deberéan realizar, ya
sea un primer esquema o cuadro sindptico de la explicacion, o apuntes de los materiales que deben
traer para la siguiente clase, bocetos, etc. Pero siempre una actividad corta que sirva de repaso y
recapitulacién de la explicacion.

Si la parte tedrica es mas larga se abordara en la siguiente sesion, igualmente repartida con la
practica.

Parte practica y procedimental: Se dejara a los alumnos y las alumnas que de modo individual lean
los enunciados de los trabajos y laminas para trabajar la comprension lectora. Tras unos minutos se
pondra en comun la idea que han captado de estos. Se resolveran las dudas que se puedan plantear
y se explicara la parte que los alumnos no hayan comprendido bien, incluida la parte de
procedimiento técnico, pero siempre intentando que sean ellos los que con su iniciativa personal
lleguen a sus conclusiones. Segun el ejercicio propuesto se dejara para ello una o dos sesiones.

Como motivar al alumnado: la empatia

Ademas de aproximarnos a sus intereses, tenemos mas medios que no podemos olvidar y debemos
utilizar en el desarrollo de la motivacion:

Sefalar sus cualidades, habilidades y éxitos. Esto hara que el alumnado se sienta capaz, se sentira
valioso, se alimentara su autoestima. A su vez se esforzard mas, porque se sentird seguro y querra
seguir haciéndolo bien. Se sentird motivado.

Mostrar a los alumnos atencion, carifio y respeto hacia ellos. Esta actitud es pronto, completamente
reciproca. Muchos de nuestros alumnas y alumnos mejoran notablemente su comportamiento en
clase, e incluso despiertan su interés por la materia, cuando perciben en nosotros que nos importan,
y que no los tratamos como un nimero mas, sino que lo individualizamos de modo positivo. Clima
en el aula.

Como van a aprender:

Aprenderan viendo, percibiendo y comprendiendo la realidad que les rodea.
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Aprenderan pensando y no memorizando, desarrollando la inteligencia y la creatividad. Aprenderan
participando de forma activa del proceso de ensefianza-aprendizaje, opinando e interviniendo,
realizando y creando.

Aprenderan escuchando y respetando a los demas.

Trabajando desde la interdisciplinariedad, relacionando los contenidos de nuestra materia con las
demas, mediante el contacto y coordinacion con las otras areas de conocimiento que trabajan los
alumnos. Ej.: Matematicas, Tecnologia...

5.2. Tipologia de las actividades

Cada unidad didactica requiere de un tratamiento metodoldgico especifico, segun los

contenidos que se desarrollan, su dificultad, el interés que despiertan, etc. Sin embargo,
basicamente el desarrollo es lineal y se estructura del siguiente modo:

- Actividades de iniciacién y motivacién.

- Actividades de desarrollo y de aprendizaje

- Actividades de sintesis.

- Actividades de refuerzo y ampliacion.

5.3. Estructura de las sesiones y tipos de agrupamiento

Las estructuras de las sesiones quedan reflejadas en el punto 10.2.

El tipo de agrupamiento del alumnado se hara en funcion de la unidad didactica que se

esté trabajando, nunca seran mas de cuatro alumnos/as.

5.4. Materiales Curriculares fisicos y digitales.

-Diferentes soportes de distinto material (papel, cartdn, madera, barro, etc.)

-Diferentes procedimientos de expresién plastica (pinturas de distinto tipo, ordenadores, papel,
modelado, etc.)

-material de trabajo como escuadras, cartabones, reglas, compas, etc.

Bibliografia sobre los contenidos del area. Historia del arte, critica de arte, estética, procedimientos

perceptivos y expresivos, ensefianza de las artes plasticas y visuales. Libros de texto de diferentes
editoriales.

- Imagenes elaboradas para la comprensidn de los contenidos del area. Esquemas. Graficos,

mapas conceptuales.

- Fichas de trabajo. Fichas de observacion y registro de datos. Fichas de andlisis visual. Fichas

de evaluacion.

-Material visual de utilizacion y consumo publicos. Prensa (periddicos y revistas), folletos

publicitarios, planos, mapas, etiquetas, catalogos comerciales catdlogos de exposiciones, envases,
sellos, carteles, cromos, postales, comics, ilustraciones, fotografias, transparencias, diapositivas.

fRecursos audiovisuales e informaticos

Las nuevas tecnologias de la imagen permiten la creacion, manipulacion, almacenamiento y

reproduccién de las imagenes a una escala masiva. Por otra parte, ponen al alcance de la mayoria
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la produccion visual, algo que en otras épocas era una actividad limitada a los especialistas. Todas
estas tecnologias, gue nacen con la fotografia, deben incorporarse a la Educacién Plastica y Visual
como instrumentos y materiales con unas enormes posibilidades, tanto en la percepcion y el
andlisis como en la produccion y en la creacion visual. En todo caso, hay que ser conscientes de su
papel real en la expresion y educacién visuales. Por muy sofisticadas que sean las tecnologias y
las herramientas, no hay que perder de vista que son medios o instrumentos al servicio de la
creacion y de la expresién y no objetos de estudio o de conocimiento en si mismos. Su empleo
debe supeditarse, igual que cualquier otro medio, por muy simple que sea, al servicio de unas
necesidades y de unas intenciones expresivas, comunicativas y estéticas. Su utilizacion no debe
conducir, llevados por la complejidad y posibilidades de la propia tecnologia, a la simple adquisicion
de unas destrezas y habilidades, por muy especializadas y complejas que sean, en el manejo de
dichas herramientas.

- Recursos audiovisuales.

Instrumentos de registro y reproduccion de imagenes. Fotocopiadora, proyector de
diapositivas, retroproyector, proyector de cuerpos opacos, equipo fotografico.
Productos visuales de los medios de comunicacidén de masas. Fotografias, peliculas de
cine, programas y publicidad de televisién, producciones videograficas, imagenes de
periodicos. Imagenes de revistas.

- Recursos informéticos: impresora, escaner, programas de dibujo y disefio, etc

-El espacio habitual sera el aula del grupo correspondiente que tiene un mayor espacio y cuenta
con pizarras digitales. Los grupos de 4° de ESO iran al aula especifica, también se puede contar
con el aula de informatica y con espacios exteriores cuando el desarrollo de la unidad lo requiera.

« Bibliografia de aula

-Libros de texto, Educacién Plastica y Visual | y Il. Editorial SM.
Bibliografia de consulta para el alumnado
f ARGULLOL, R.: El arte: los estilos artisticos. Historia del Arte de Carroggio, 1985.

f PEDOE, D.: La Geometria en el arte. Ed. Gustavo Gili. Coleccion Punto y Linea.Barcelona,
1979.
f KANDINSKY, V.: Punto y linea sobre el plano. Contribucién al andlisis de los

elementos pictéricos. Barral - Labor, Barcelona, 1981.

f MARTINEZ GONZALEZ, J. J.: Las claves de la escultura. Como identificarla. Ed. Ariel,
S. A. Coleccién las Claves del Arte. Barcelona, 1986.

f FURONES, M.A.: El mundo de la publicidad. E. Salvat. Coleccion Temas Clave, n°

2. Barcelona, 1980.

f RODRIGUEZ DIEGUEZ, J. J.: El comic y su utilizacion didactica. Ed. Gustavo

Gili. Barcelona, 1988.

.Direcciones en Internet (para el profesorado y para el alumnado)

92



f URL: http://www.members.shaw.ca/creatingcomics/

Pagina de recursos en Internet para la elaboracién de comics. Recorre todas las facetas de este
género. En inglés.

f URL: http://www.uib.es/depart/gte/romera.html

Paginas de Juan Romera Agullé donde analiza las posibilidades que ofrecen las nuevas

tecnologias dentro de las aulas de Expresién Visual y Plastica.

f www.librosvivos.net.
f www.editex.es
f URL: http://www.arteazul.com/

Pagina que muestra diferentes técnicas plasticas de forma tedrica y practica, con talleres online
donde se puede observar como realizar manualidades paso a paso con distintos materiales. -
Numerosos libros de dibujo técnico y artistico.

-Numerosas direcciones de Internet que se podran utilizar para cada unidad didactica.

5.5. Interdisciplinariedad e integracién de aprendizajes

La Educacion Plastica y Visual es un area que aglutina conocimientos de todo orden: matematicos,
fisicos, histoéricos artisticos, etc.

En 1°de ESO, el &rea de Lenguay Literatura Castellana se hace necesaria para desarrollar

todos los contenidos del curso y poder profundizar en determinadas unidades como “La
comunicacion visual’ y “La Imagen Publicitaria”. ElI area de Mateméaticas y Tecnologia es
fundamental para trabajar unidades como “Trazados geométricos”, “Formas poligonales”, “Formas
simétricas”, y “La forma en el espacio”. El area de Ciencias Naturales se relaciona con EPV en las
unidades “El Color” y “La Figura humana”. Por ultimo, el area de Ciencias Sociales esta presente
en todas las unidades al relacionarlas con los diferentes movimientos artisticos.

En 2° de ESO, el area de Lengua y Literatura Castellana esta vinculada al desarrollo de

todos los contenidos del curso y especialmente a unidades como “Percepcion Visual®, y “lenguaje
Visual”. La EPV también se relaciona estrechamente con las areas de Matematicas y Tecnologia
en unidades como “Dibujo Geomeétrico”, “Proporcion y estructuras modulares”, y “Sistemas de
Representacion”. Unidades como “El Color’ y “La luz y el Volumen.”. El area de Ciencias Sociales”
se trabaja en todas las unidades al vincularlas con el arte.

En 4° de ESO, las areas de Lenguay literatura Castellana, Ciencias Sociales, Ciencias

Naturales, Tecnhologia, y Matematicas estan muy relacionadas con EPV en contenidos como “Las

Formas en la Naturaleza”, “El Paisaje Urbano y su Expresion en el Arte”, “Fundamentos del Disefio”,

“Disefio Grafico”. “Disefo Publicitario”, “Sistemas de Representacion” y “Las imagenes Digitales”

METODOLOGIA PARA BACHILLERATO
DIBUJO TECNICO I y Il
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Dado el caracter practico de la asignatura, una metodologia activa es la mas adecuada y se
aplicara apoyandonos en los puntos siguientes:

- Se comenzara estimulando el interés del alumno, presentado la asignatura como lenguaje
universal y objetivo en el que sera capaz de expresar con exactitud las formas imaginadas y
comprender las representadas por otros.

- Se fomentar el estudio, la participacién y la investigacién al exponer el tema, invitando al alumno a
conocer lo que tiene que aprender.

- Las explicaciones deben ser sencillas y claras proporcionando, sin ambigledad, los ejemplos
concretos de los que pretendemos decir.

El alumno debe adquirir confianza en si mismo y fijar las ideas fundamentales que le permitan
profundizar en la materia (siempre de lo simple a lo complejo, sin saltar escalones).

- Se seguiran siempre métodos generales basados en razonamientos y teoremas de la geometria
métrica, sin utilizar las propiedades de la geometria proyectiva, si ho es necesario.

- Convencer al alumno de que, al conocimiento de principios, propiedades y teoremas, debe
acompanfarle siempre la practica, pues de lo contrario la profundizacion y el dominio de la asignatura
no seran posibles.

- En la resoluciéon de problemas geométricos se debe seguir el método de analisis y sintesis, se
supone el problema resuelto y se razonan las propiedades necesarias para la solucion del problema
y, conocidos los pasos que se deben seguir, se aplica el método de sintesis para llegar a la solucién.

- En los sistemas de representacion se plantearan los mismos problemas en diédrico y
axonomeétrico para comparar las posibilidades que ofrece cada uno de ellos.

6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

La evaluacion: Es el MEDIDOR de las capacidades terminales y de los resultados que se han
alcanzado en relacion con los objetivos propuestos.
Se lleva a cabo a través de un proceso sistematico, gradual, continuado e integral. Se mide a través
de los indicadores o los criterios de evaluacion, basados en los del Real Decreto 1631/2006 de 29
de diciembre.

6.1. Evaluacion inicial: Se ha realizado al principio del curso, tras un mes de trabajo
aproximadamente con cada grupo de las alumnas y los alumnos. Su finalidad es la de averiguar los
conocimientos, intereses y necesidades de nuestro alumnado y conocer a qué nivel tienen adquiridas
las competencias basicas. Ademas, es el medio para detectar pronto las posibles dificultades que
tenga nuestro alumnado para poner cuanto antes medidas de mejora.

Evaluacién inicial de cada unidad: Al comienzo de cada unidad didactica como tanteo grupal para
saber que conocen del contenido a tratar.

6.2. Evaluacién continua: A lo largo de todo el proceso ensefianza-aprendizaje, para ir controlando
el avance del aprendizaje en todo momento. Orientando sobre las diferentes modificaciones que se
deben realizar sobre la marcha, en funcién de la evolucion del alumnado de modo individual y del

grupo.
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o Para los alumnos/as que no superen algunas de las evaluaciones, tendran un seguimiento
mas estricto en el desarrollo de las nuevas actividades.
Para recuperar el trimestre repetira las laminas suspensas, asi como una bateria de ejercicios que
refuercen los contenidos no superados.
6.3. Evaluacion final: Valora los resultados finales con relacion a los objetivos alcanzados en el
marco de la evaluacion continua, siendo los referentes para la superacion de la materia.
6.4. Mecanismos de recuperacidnLos alumnos/as con una calificacién inferior al 50%, tendran un

control de seguimiento en posteriores actividades. Al final de cada unidad se pasara un cuestionario
donde se podra apreciar, de forma individualizada, las dificultades encontradas en todo el proceso

de la actividad, para aplicar y repetir los ejercicios que en concreto el alumno/a no ha podido superar.

El departamento programara actividades de recuperacion (sobre contenidos minimos) de
cada una de las evaluaciones para los alumnos que en cada evaluacion hayan obtenido la calificacién
de insuficiente.
El alumno/a realizara, antes de la siguiente sesion de evaluacion, dichas actividades. Si son
evaluadas positivamente daran lugar a la superacion de las evaluaciones calificadas con insuficiente.
El alumno/a que una vez concluido el proceso ordinario de evaluacién en junio, haya obtenido
una calificacién de insuficiente podra presentarse a una prueba extraordinaria que tendra lugar en el
mes de Septiembre durante los dias que determine la Jefatura de Estudios. Al alumno/a que se
encuentre en esta circunstancia se le entregara un Informe donde se especificara los objetivos no
alcanzados y contenidos a trabajar. Dicha prueba podra versar sobre la totalidad o una parte de los
contenidos del curriculo, consistird en la presentacion de una carpeta de ejercicios que el
departamento elaborara y que estaran a disposicién de los alumnos en la fotocopiadora del Instituto.
Para la obtencion de una calificacién positiva de la materia y por tanto su superacion en septiembre
sera obligatoria la presentacion por parte del alumno de la carpeta con todos sus ejercicios
correctamente realizados, teniendo en cuenta ademas el trabajo realizado durante el curso y la
respuesta dada a las actividades de recuperacion entre las evaluaciones.

+ 6.4.1 programa de refuerzo para las materias pendientes
Aquellos alumnos (as) que tengan la asignatura pendiente del curso anterior y la cursen en el
actual la recuperaran de la siguiente forma:
— Los alumnos/as que tengan pendiente EPV de 1° de ESO de cursos anteriores realizarédn 3
cuadernillos que deberan revisar y entregar en las fechas indicadas.
— Los alumnos/as que tengan pendiente EPV de 2° de ESO de cursos anteriores realizaran 3
cuadernillos que deberan revisar y entregar en las fechas indicadas.
_ Las fechas de entrega para ambos casos son las siguientes:

« El primer cuadernillo se presentara el lunes 11 de diciembre.
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» El segundo cuadernillo sera presentado el lunes 12 de marzo.
» El tercer cuadernillo sera presentado el lunes 11 de junio.

Los alumnos/as que tengan dudas sobre las actividades podran exponerlas a la profesora de
Plastica siempre que sea posible y no interrumpa el normal desarrollo de las actividades de clase
y CUrso.

6.5. Prueba extraordinaria de septiembre.

Para los alumnos/as que no superen la materia en septiembre se elaborard un breve informe sobre
cada alumno/a suspendido/a, en el que se detallaran sus deficiencias mas significativas y las posibles
medidas correctoras; esta informacion se incorporara a la documentacion del departamento, a fin de
permitir un seguimiento preciso y eficaz de ese alumnado, como repetidor o como alumno/a
pendiente.

6.6. Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje.

Los criterios de Evaluaciéon para Educacion Plastica Visual y Audiovisual en el primer ciclo y en 4°
de ESO estan sefialados en la tabla expuesta en el punto 4.1 y 4.3, y son los recogidos en la
Orden 14 de julio de 2016, en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

Los criterios de evaluacion hacen posible la accién educadora al permitir el seguimiento de los
procesos de ensefianza-aprendizaje ajustando los itinerarios que se recorren en funcion de los
objetivos previstos, aqui se halla su gran finalidad o funcién formativa.

Daremos una especial importancia a dos de los tres tipos de procedimientos de evaluacion: la
observacion, los trabajos de los alumnos/as y las pruebas especificas.

La observacion sistematica de los escolares mientras realizan los trabajos de clase sera una fuente
de informacién muy amplia, y resultar4 especificamente mas eficaz respecto a la evaluacién de
actitudes y habitos.

El seguimiento de los trabajos realizados por los alumnos/as individual o colectivamente sera
fundamental en nuestra area. Con estos trabajos, profesor y alumno/a tendran un testimonio objetivo
de la marcha del aprendizaje. Ademas, a través de esta forma de trabajo, potenciaremos el afan de
pulcritud, el amor a la obra bien hecha, etc.

Las pruebas especificas 0 examenes no se usaran de forma habitual en este nivel de aprendizaje, y
siempre a criterio del/a docente, si haciendo uso de ellos cree que mejorara el aprendizaje de sus
alumnos/as.

6.7. Procedimientos instrumentos de evaluacion.

Atendiendo a las orientaciones marcadas por la Orden de 10 de agosto de 2007, por la que
se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, la principal funcién que se le
reconoce a la evaluacion, es la funcion formativa, es decir, la de apoyo y orientacion para la tarea
educativa. Ha de ayudar a cada alumno a superar sus dificultades y a aprender mejor. La deteccion

y satisfaccion de las necesidades educativas es lo que da sentido a la evaluacion. De
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manera especifica dice que la evaluacion sera continua en cuanto estara inmersa en el proceso de
ensefianza y aprendizaje del alumnado con el fin de detectar las dificultades en el momento en que
se producen, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que permitan
al alumnado continuar su proceso de aprendizaje.
6.7.1. Los criterios de evaluacion generales aplicados en la asighatura de Educacion Plastica y
Visual para primero, segundo y cuarto son los contemplados en el real decreto 1631/2007 que
aparecen concretados en cada Unidad Didactica.
Se recogera informacion de cada alumno/a en una ficha, o en el cuaderno del profesor/a donde
consignaremos para su evaluacion los siguientes pardmetros:
1. Observacion sistematica de la actitud:
- Puntualidad y asistencia.
-Comportamiento y actitud civicas
- Interés y dedicacion al trabajo. Traer el material y usarlo
2. Evaluacion objetiva de las practicas realizadas dentro y fuera del aula:
- Registro de la realizacion y entrega de tareas en el plazo previsto.
-Evaluacién de la creatividad, originalidad y expresividad plastica: se valora la busqueda de
soluciones inéditas, originales y personales.
- Evaluacién del proceso de trabajo: se valora la implicacion del alumno con las actividades. Si
responden a su enunciado y qué grado de dificultad alcanzan. Se valora el proceso previo: trabajo
de bocetos y ensayos preliminares.
-Evaluacién de los resultados. Se valora el empleo de técnicas idoneas para resolver las
actividades: uso de soportes adecuados, formatos, técnicas de color...
- valoracion de los ejercicios correctamente presentados. Orden, organizacién y limpieza. Valora las
proporciones, la limpieza, la precision. En suma, los parametros que definen el grado estético-visual
logrado en los trabajos.
3. Pruebas de evaluacion de aprendizaje:
- Seguimiento de los conocimientos adquiridos mediante pruebas orales y/o escritas de distinto
grado de dificultad y de las unidades didacticas que asi lo requieran.
- Calificacidn de las intervenciones en clase del alumno/a: voluntarias o solicitadas por el
profesor/a.
6.8. Criterios de calificacion
- Se obtendra en base a la informacion recogida en los instrumentos de evaluacion:

. Observacion sistematica de la actitud. 20%

. Evaluacion objetiva de las practicas realizadas dentro y fuera del aula. 40%

. Pruebas de evaluacion de aprendizaje. 40%
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Se considera que el alumno ha superado la actividad cuando alcance una calificacién de al menos
el 50%, como suma de la calificacion obtenida en cada uno de los tres apartados mencionados.

El seguimiento de las actividades se realizara controlando la consecucion de los objetivos
propuestos para ello, con el criterio de validez de la actividad si un porcentaje alto de los alumnos
consigue los objetivos fijados. La distribucién de porcentajes para la obtencion de la calificacién final
sera distinta cuando en una evaluacion no haya pruebas de evaluacion del aprendizaje, siendo
entonces la valoracién de las practicas del 80% y la observacion sistematica (Actitud) del 20%.

Las calificaciones seran formuladas mediante una calificacién cualitativa (insuficiente,
suficiente, ...) y otra calificacion numérica de 1 a 10; insuficiente (1, 2, 3, 4), suficiente (5),
bien (6), notable (7, 8), sobresaliente (9, 10)

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION BACHILLERATO

Tiene una importancia especial los tres tipos de procedimientos ya nombrados: la observacion
en el aula, los ejercicios de los alumnos y las pruebas especificas.

La observacién de la actitud del alumno respecto a la materia sera una interesante fuente de
informacion que resultara de ayuda a la hora de tomar una decision final.

Los ejercicios que los alumnos realizaran tanto en el aula como en casa, seran un factor de
evaluacion secundario, encaminados mas a mejorar y facilitar el aprendizaje que a ser un instrumento
de evaluacioén, pero también se tendran en cuenta.

Por ultimo, con las pruebas especificas evaluaremos los conceptos que poco a poco Irdn
asimilando los alumnos y seran el principal instrumento de evaluacion. Las soluciones de los
ejercicios las expresara el/la alumno/a graficamente, con la maxima claridad, valiéndose para ello de
la normalizacion. Las pruebas se realizaran con la frecuencia que sea necesaria, evitando, en lo
posible, que el numero de ellas sea excesivo. Se realizar una recuperacion por cada trimestre,
teniendo en cuenta que si se hubiese dividido el trimestre en parciales, en la recuperacion no se
tendra en cuenta esta divisién.

CRITERIOS DE CALIFICACION TRIMESTRAL EN BACHILLERATO

+ SUPERAR LAS ACTIVIDADES, es decir, los ejercicios practicos y teoricos realizados, a lo
largo del trimestre, fundamentalmente en el aula.

(Laminas, actividades individuales y pruebas escritas)

+ NO ABANDONAR ninguno de los tres pilares que estructuran la evaluacién, a saber,
CONTENIDO, ACTIVIDADES Y ACTITUD, entendiendo por abandono, la nula actividad
positiva en cada uno de esos aspectos

+ TENER REALIZADOS, PRESENTADOS Y CALIFICADOS, AL MENOS, EL 80 % DE LOS
EJERCICIOS PRACTICOS Y TEORICOS propuestos por los profesores.

(Teniendo en cuenta que si los trabajos no se presentan en su momento y se entregan fuera
del plazo, la nota disminuira por este motivo).
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EJERCICIOS TEORICOS 80 %

EJERCICIOS PRACTICOS 10 %

ACTITUD 10 %

CRITERIOS DE PROMOCION.

El criterio fundamental sera superar todas las pruebas especificas que se realicen a lo largo
del curso.

Para el calculo de notas trimestrales, se realizard nota media entre los parciales
correspondientes a cada evaluacion. (Para poder hacer media entre dichos parciales se toma el valor
de 3,5 como nota minima) y se aplicaran los baremos antes reflejados. En caso de evaluaciéon
negativa se realizaran recuperaciones trimestrales, consistente en pruebas globales de la evaluacién
suspendida.

Para el célculo de la nota final de la asighatura se podra realizar nota media entre los
distintos trimestres, si la nota media de cada evaluacion es positiva, (Mayor o igual a 5).

En caso de optar a un Unico examen final (Ordinaria) o de recuperaciéon (Extraordinaria), se
seguiran los siguientes baremos para la puntuacion de los distintos blogues de contenido propuestos.

1° Bachillerato

1. Geometria y Dibujo Técnico 30%
3. Sistemas de representacion 40%
4. Normalizaciéon 30%

2° Bachillerato

1. Trazados geométricos. 30%
2. Sistemas de representacion. 40%
3. Normalizacién y croquizacion 30%

Ademas sera necesario tener realizados y presentados los ejercicios practicos que proponga
el/la docente a lo largo del curso.

Por ultimo, la asistencia a clase también sera tenida en cuenta como un factor positivo a la
hora de evaluar.
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BACHILLERATO

“Dibujo Técnico. Primero y Segundo de Bachillerato.”
Editorial sm.
MATERIALES PARA BACHILLERATO

* Libro

» Juego de regla, escuadra y cartabon

+ Compas

» Lapices de grafito (2H y 6H)

6.9. Evaluacién de la programacion y de la préactica docente.

Dada la caracteristica de la evaluacién continua, esta programacién tendra un seguimiento continuo
por parte de los distintos componentes del Departamento, a través de las preceptivas reuniones
semanales; existiendo tres momentos puntuales, que coinciden con las evaluaciones, en el que se
realizara una evaluacion del grado de cumplimiento de esta programacion, que se incluira en la
revision del plan anual de Centro.

Pero el éxito o fracaso de la ensefianza depende de que la programacion sea ambiciosa y
completa, pero al mismo tiempo realista y flexible, susceptible de realizar los cambios que requiera
la realidad del aula.

La programacién que presentamos, precisa un proceso de retroalimentacién, que se logra gracias a
la evaluacion periddica de los procesos que contiene, de manera que consiga dar la fluidez de
cambio que precisa para mantenerla actualizada permanentemente, por ello, se han elaborado
unos indicadores, por los que a través de los resultados obtenidos, permita su modificacion en
aquellos puntos o apartados que sea preciso, estos indicadores que presentamos, se reflejan en la

tabla siguiente:
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Evaluacion; Grupo: Fecha:

1. Valoracion trimestral

12 314 |5

Consecucion de los objetivos didacticos

Adquisicion de las competencias basicas

Grado de desarrollo de los contenidos

Nivel de incorporacién de los contenidos transversales

Adecuacion de la metodologia empleada

Adecuacion del sistema de calificacion

Adecuacion de los criterios de evaluacion

Adecuacion de las calificaciones a lo esperado

Seguimiento del programa para la recuperacion de

pendientes

Variedad de materiales y recursos didacticos utilizados

Grado de atencion a la diversidad

Idoneidad de las actividades realizadas

Ajuste del desarrollo de las unidades a los tiempos

previstos*

Nivel de condicionantes (falta de recursos, de espacios,)

Otros:

Clave: 1: muy bajo, 2: bajo, 3: normal, 4: alto, 5: muy alto 2.

Desarrollo temporal de las unidades didacticas:

Unidad |1 2 3 4 5 6 7 8 9
Progreso

Unidad 10 (11 12 13 14 15 16 17 18
Progreso

* Marcar también, las unidades didacticas que se hayan desarrollado, completa (X) o parcialmente (/)
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7. Cambios en la programacion

Realizados Sugeridos

Adaptaciones curriculares

7. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
Las caracteristicas de comprensivita que posee la Educacion Secundaria Obligatoria tiene como
consecuencia que los alumnos/as sean tratados desde la igualdad y la diversidad, es decir, todos
los alumnos/as deben recibir una misma y Gnica propuesta curricular, pero, a la vez, cada uno desde
su propia diversidad (social, econdmica, intelectual, psiquica o sensorial). Esto implica, en el plano
pedagdgico, la necesidad de articular unos procedimientos que permitan que la intervenciéon
educativa atienda de manera simultanea y eficaz a este alumnado que, como ya vimos, se van
diferenciando progresivamente como consecuencia de sus circunstancias sociales o familiares, de
sus estilos cognitivos y de sus motivaciones e intereses.
La programacion ha de tener en cuenta que los alumnos/as no tienen un nivel de conocimientos
homogéneo, ni todos adquieren al mismo tiempo y con la misma intensidad los contenidos tratados.
Por eso esta disefiada de modo que asegura un nivel minimo para todos al final del proceso,
permitiendo a la vez que los més aventajados puedan ampliar sus conocimientos mas alla del minimo
coman.
El nivel de competencia curricular de los alumnos/as se establecera a partir de todas las fuentes
posibles, de los expedientes académicos, del historial académico y los informes personales, del
analisis de los resultados de la evaluacion inicial y de cualquier otro documento que facilite
informacion. En funcién de los datos obtenidos el profesor/a debe ajustar la ayuda pedagogica a las
diferentes necesidades facilitando recursos o estrategias variados. En consecuencia, contemplamos
la atencién a la diversidad de la siguiente forma:
En la metodologia:

- Potenciando estrategias que favorezcan la reflexion y la expresién.

- Introduciendo técnicas que promuevan la ayuda entre alumnos/as.

- Utilizacién de canales variados para presentar los contenidos de aprendizaje.
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Utilizacion de una ensefianza individualizada atendiendo a las dificultades presentadas de
una forma particular.

Planificacién de “bancos de actividades graduadas”, es decir, se incluyen actividades de
diferente grado de dificultad. El conjunto de actividades que proponemos se destina a la
totalidad del alumnado (deseable que sean desarrolladas por todos ellos) aunque en cada
unidad hay algunas actividades de refuerzo que estan pensadas en funcion de los alumnos
y alumnas con mayores dificultades y otras complementarias o de ampliacién para aquellos

con mayor desarrollo de sus capacidades.

En la organizacion del aula:

Distribucion adecuada del espacio-aula para compensar las dificultades de determinados
alumnos y alumnas y alumnas: aquellos con dificultades para mantener la atencion y
concentracion se situaran cerca del profesor en los lugares centrales, nunca en los laterales,
dejando los puestos mas alejados para aquellos alumnos y alumnas con mayor autonomia
intelectual. En la realizacion de algunas actividades los alumnos y alumnas mas
aventajados ayudaran a aquellos con un ritmo mas lento de aprendizaje 0 con menos

capacidades cognitivas de modo que puedan mejorar su rendimiento.

En la evaluacion:

Empleo de procedimientos e instrumentos de evaluacién variados.

Elaboracion de pruebas adecuadas a la realidad del aula.

Ampliacién del tiempo dedicado a los ejercicios practicos.

Priorizacion de algunos criterios de evaluacion.

Utilizacion de la evaluacion continua que permita el reajuste de la respuesta educativa

siempre que sea necesario.

. Laatencion a la diversidad es pues, en el &rea de Educacion Plastica y Visual, no sélo una propuesta

programatica aislada. Si se quiere trabajar la materia en su auténtica dimension expresiva y creativa,

la atencion a la diversidad es una necesidad y una exigencia ineludible, que debe contemplarse y

promoverse desde todos los aspectos esenciales que determinan la actividad docente.

Esencialmente desde la seleccion y la organizacién de los contenidos, desde las estrategias de

aprendizaje y el planteamiento de actividades y desde la propuesta de los objetivos didacticos y los

procedimientos de evaluacion.

7.1. Desde la seleccién y secuenciacion de los contenidos.

f De manera que se aprecien con claridad los basicos y los complementarios, tanto al abordar la

programacion de area como la de cada uno de los bloques y unidades didacticas.

f Exponiendo y desarrollando los contenidos en relacion con la experiencia y las vivencias de los

alumnos.

f Ofreciendo, a través de la seleccion y secuenciacion de los contenidos, una vision de la imagen

y de la comunicacion visual como un fenomeno con una incidencia y una influencia diaria en la
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vida del alumno.

f Planteando los contenidos con criterios de utilidad. El arte puede ser un producto elevado de la
cultura, pero nace de la satisfaccion de necesidades comunes y universales y, en muchas
ocasiones, de la resolucion de problemas practicos y concretos, como los que afectan a todos y
cada uno de los alumnos.

7.2. Desde las estrategias de aprendizaje y el planteamiento de actividades.

f Incluyendo una gran cantidad de actividades con distintos grados de dificultad, que permita la
necesaria flexibilidad de la programacion y la adaptacién a las distintas posibilidades y
capacidades de los alumnos.

f Incluyendo una gran variedad de actividades que posibilite un aprendizaje a diferentes niveles y
segun las caracteristicas y necesidades de cada alumno.

f Planteando actividades que impliquen la resolucién de problemas visuales concretos, tanto en la
realizaciébn de imagenes como en su lectura e interpretacion. Cada alumno ofrecera sus
respuestas y soluciones expresivas a los diferentes problemas propuestos.

f Proponiendo actividades que tengan en cuenta las distintas realidades presentes en el entorno
cultural y geografico de los alumnos.

f Estableciendo diferentes estrategias de aprendizaje para favorecer la comprension de los
contenidos y la expresion mas personal.

Proponiendo actividades tanto individuales como en diversos tipos de agrupaciones.

f Promoviendo la utilizacién de materiales y recursos expresivos variados, asequibles y de facil
localizacion en el entorno del alumno.

f Utilizando procedimientos y técnicas de distinta complejidad que permitan adaptarse tanto a las
necesidades expresivas, como a las capacidades, habilidades y destrezas personales.

7.3. Desde los objetivos didacticos y los procedimientos de evaluacién.

f Definiendo abiertamente los objetivos a alcanzar. En la expresién plastica los problemas no
tienen una Unica solucion, lo que obliga a una definicién abierta que busca, precisamente, la
expresion de la diversidad.

f La definicion abierta de los objetivos no excluye una clara concrecion de las capacidades a
desarrollar y de los criterios de evaluacién. El area tiene unos contenidos propios que es
necesario conocer para poder emplear la imagen como medio de expresion y de comunicacion
personal.

f Teniendo en cuenta tanto el proceso de trabajo como los resultados de la actividad al establecer
los objetivos, los criterios y los procedimientos de evaluacion. La posibilidad y necesidad de
obtener resultados diversos también tienen que ver con el desarrollo de procesos de trabajo
personales.

f Promoviendo la reflexion, el comentario y la valoracion, individual y en grupo, tanto del proceso
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de trabajo seguido como de los resultados obtenidos en cada caso. Es un medio de completar la
expresion visual y de conocer mejor los gustos, opiniones e intereses personales de los alumnos.
f Reflexionar, comentar y valorar los procesos de trabajo y los resultados obtenidos es también
una excelente ayuda para la evaluacion y, en consecuencia, para ajustar las ayudas necesarias
a cada alumno por parte del profesor.
o El profesor dedicara una atencion mas individualizada a aquellos alumnos/as que
por sus caracteristicas lo necesiten.
o Los alumnos/as llamados comunmente de Integracion, por tener unas
necesidades educativas especificas, realizaran unas actividades especialmente
disefiadas para ellos, procurando, dentro de lo posible, que trabajen los
contenidos que el resto de alumnos esté trabajando en ese momento. Si el
alumno tiene un desfase curricular demasiado grande, el Departamento aportara
un material de trabajo especifico para ese alumnado (fichas, laminas de
ejercicios...).
7.4. Atencidon del alumnado con necesidades educativas especificas
La atencion al alumnado con necesidades educativas especificas se debe realizar desde cuatro
perspectivas:
1.- Desde la igualdad de oportunidades para la educacion.
2.- Desde el alumnado extranjero.
3.- Desde el alumnado superdotado intelectualmente.
4.- Desde el alumnado con necesidades educativas especiales.
En esta programacion se plantean unas guias de actuacion que, por supuesto, estaran sujetas a los
cambios oportunos, prescritos por las normativas de caracter autonémico que vayan apareciendo
con posterioridad a su puesta en marcha.
Igualdad de oportunidades para el alumnado
Se deben desarrollar acciones, recursos y apoyos necesarios que permitan compensar los efectos
de situaciones de desventaja social para el logro de los objetivos de educacion.
Estas acciones dependen, en gran manera, de los recursos materiales y de profesorado, asi como
del apoyo técnico y humano que la Administracion aporte para el logro de la compensacion educativa.
Alumnado extranjero
Los alumnos/as extranjeros tendran los mismos derechos y deberes que los espafioles, se tratara de
integrarlos en el sistema educativo, haciendo que se acepten las normas establecidas con caracter
general y las normas de convivencia del centro.

Debe cuidarse también el emprender medidas que tiendan a corregir posibles actos de rechazo hacia

este alumnado, en el caso de que éstos se produzcan.
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Con apoyos de profesores de lengua castellana, incluso apoyo en el aula temporal de atencién
lingliistica (ATAL).

En nuestra &rea el aprendizaje se realizara basicamente por medio de dibujos, fotografias y visitas
de paginas Web en el idioma nativo del alumno.

Alumnado superdotado intelectualmente

Desde el area de Educacion Plastica se adoptaran las medidas necesarias para identificar y evaluar
de forma temprana sus necesidades con el fin de dar respuesta educativa mas adecuada a estos
alumnos/as.

Las actividades especificas que se propondran seran de proaccion.

Alumnado con necesidades educativas especiales

Los alumnos/as con necesidades educativas especiales son los que requieren, en un periodo de su
escolarizacién o a lo largo de toda ella, y en particular en lo que se refiere a la evaluacion,
determinados apoyos y atenciones educativas especificas por padecer discapacidades fisicas,
psiquicas, sensoriales, o por manifestar graves trastornos de la personalidad o de conducta.
Deben tener una atencién especializada, con arreglo a los principios de no discriminacion y
normalizacién educativa, y con la finalidad de conseguir su integracién.
Se debe disponer de los recursos necesarios para que los alumnos/as con necesidades educativas
especiales, temporales o permanentes, puedan alcanzar los objetivos establecidos con caracter
general para todos los alumnos/as.
Seréan escolarizados en funcion de sus caracteristicas, integrandolos en grupos ordinarios, en aulas
especializadas en centros ordinarios.

La identificacion y valoracion de dichas necesidades se realizara por equipos integrados por
profesionales cualificados. Estos profesionales establecen, en cada caso, planes de actuacion en
relacion con las necesidades educativas de cada alumno/a, contando con el parecer de los padres y
con el equipo directivo y el de los profesores/as del centro correspondiente.
Al finalizar cada curso, el equipo de evaluacion valora el grado de consecucién de los objetivos
establecidos al comienzo del mismo para estos alumnos/as. Los resultados de dicha evaluacion
permiten introducir las adaptaciones precisas en el plan de actuacién, incluida la modalidad de
escolarizacién que sea mas acorde con las necesidades educativas del alumno/a. En caso de ser
necesario, esta decisién podra adoptarse durante el curso escolar.
8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES PROGRAMADAS
8.1 Actividades complementarias.

+« El Departamento de Dibujo intentard colaborar con otros Departamentos, en actividades de

caracter artistico.
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* Se realizaran visitas a aquellas exposiciones de caracter cultural que tengan lugar en la
localidad.

* Se procurara visitar museos y centros culturales de caracter permanente, situados en la
comarca, que por su contenido resulten de interés para el alumnado.

* Se informara y se fomentara la participacion del alumnado en cuantos concursos de pintura,
dibujo, fotografia, escultura o video, se convoquen en cualquier a&mbito.

* Salidas con los alumnos por los alrededores del Instituto para realizar actividades plasticas
fuera del aula.

* Utilizacion de la sala de audiovisuales y la biblioteca como complemento a las clases habitu

* Se expondran los trabajos realizados por los alumnos dentro del aula. Si pudiéramos disponer
de un espacio adecuado, en las zonas comunes del Instituto, nos gustaria, organizar alguna
exposicion fuera del aula.

En paralelo al curriculo, trataremos de promover el trabajo en grupo y el desarrollo de actividades
gue animen y estimulen las ganas de investigar y aprender mas. Alumnos/as de 1°, 2°y 4° de ESO,
como viene siendo habitual desde nuestro departamento, participaran de forma activa en actividades
plasticas dirigidas a la celebracion de dias significativos, trabajando la adquisicién de competencias
basicas (en especial la linglistica) y el tratamiento de temas transversales: 25 noviembre (CONTRA
LA VIOLENCIA DE GENERO), 30 de enero (PAZ), 23 abril (LIBRO,etc.

Siendo la intencion de este Departamento fomentar todo lo posible este tipo de actividades
sin que ello suponga menoscabo de los contenidos a desarrollar. Es por ello por lo que no se
contemplan en la temporalizacion mencionada, ya que se desarrollaran segun la disponibilidad de
tiempo, y siempre que los alumnos/as que las realicen tengan terminadas sus actividades de

aprendizaje del area.

Los profesores del area indican la conveniencia de la participacion en este tipo de
actividades fomentando la participacion, no obstante, no se establece de forma obligatoria.
Las actividades extraescolares, si bien no se impiden y se trata de favorecer, es necesario
indicar que dada la escasa repercusion horaria que se ha dejado a la materia, es del todo

imposible establecer este tipo de actividades, porque resultaria del todo imposible alcanzar
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los objetivos reduciendo ain mas el tiempo disponible.
8.2. Actividades extraescolares
- Visitaalalocalidad y entorno rural de Lora del Rio
Para alumnos/as de 4° ESO, consistira en pequefias salidas a los edificios y monumentos mas
emblematicos y/o al entorno natural mas cercano del instituto, para tomar apuntes del natural y de
distintas vistas del pueblo.
9. ACTIVIDADES INTERDISCIPLINARES
» En colaboracion con el departamento de Educacién Fisica decoracion de material reciclado.
» Para todos los cursos de 1° de ESO y en colaboracion con los departamentos de Biologia y
Geologia y Geografia e Historia, realizacion de murales, méviles y modelos de diversa
tematica relacionada con dichas areas de conocimiento.
» Tarea interdisciplinar con el departamento de Geografia e Historia
Se trata de hacer coincidir las Unidades Didacticas de representaciones geométricas de Educacion
Plastica con la Unidad Didactica de Al-Andalus de Geografia e Historia a finales de la primera
evaluacion. Asi el alumnado trabaja desde diferentes materias la historia de esta floreciente cultura
y sus destacadas aportaciones artisticas que hoy disfrutamos en su legado. El alumnado de Plastica
recreara la azulejeria y representaciones geométricas utilizadas en edificios destacados como el de
la Alhambra de Granada o el Alcazar de Sevilla.
10.- TEMAS TRANSVERSALES. CULTURA ANDALUZA.
10.1.- Temas transversales.
Los temas transversales persiguen la educacion integral del alumno y son contenidos que deben
atenderse desde todas las materias del curriculo. En la educacion plastica y visual tienen, a nuestro
entender, una relevancia y consideracion especiales, dado que esta materia conlleva la formacién
del alumnado en el uso de un medio de comunicacion, la imagen, que en la actualidad se ha
convertido en un vehiculo de comunicacidon de masas. Un medio por el que los alumnos/as reciben,
diariamente y fuera del contexto escolar, no sélo gran cantidad de informacién, sino también valores
y actitudes. En definitiva, por ser la imagen en la actualidad un medio de comunicacién de masas,
muchos de los temas transversales que a continuacion se mencionan son contenidos especificos de
la materia o conectan directamente con ellos.
En esta materia, los temas transversales no sélo sirven para la educacion integral del alumno/a, sino
gue se incluyen como objetivos de ésta, haciéndole consciente de su papel como receptor y
consumidor de imagenes, y fomentando una actitud critica frente a los valores y mensajes que recibe
a través de los medios de comunicacion visual.
La incorporacion de los temas transversales seguira los siguientes criterios:
- Tratamiento equilibrado a lo largo de todo el curso.

- En cada Unidad se trataran uno o mas temas transversales.
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- Laeleccién del tema o temas transversales estara en funcién del eje de la Unidad, asi
como de otros contenidos que se desarrollen en ésta.

A continuacion, desarrollamos los distintos temas transversales tratados en las Unidades Didécticas.
Educaciéon moral y civica. Pueden integrase en este tema la valoracion, el respeto y la conservacion
del patrimonio cultural en general y de la visual en particular; el interés por relacionarse con otras
personas, participando y colaborando en actividades de grupo; el respeto y la consideracion por las
opiniones de los compafieros y la toma de conciencia del enriquecimiento que se puede obtener con
las aportaciones, soluciones y opiniones de los demas. También desde este tema debe considerarse
la valoracién de los significados de las imagenes.
Educacion del consumidor. El desarrollo socioeconémico alcanzado ha hecho de todos nosotros
unos consumidores con un potencial practicamente inagotable. El consumo se convierte pues en un
pilar fundamental de la economia, y la publicidad comercial lo fomenta y canaliza adecuadamente.
Ante esta situacion es necesario que el alumno sea capaz de analizar criticamente las necesidades
del consumo creadas a través de la publicidad y, en general, de descubrir la intencionalidad de
cualquier tipo de mensaje visual. Ademas, una de las consecuencias de una sociedad consumista
es la produccién de gran cantidad de materiales de desecho que, especialmente en esta area,
pueden recuperarse y utilizarse como materiales y recursos didacticos. Este aprovechamiento de
materiales generados por la sociedad de consumo no soélo es (til en si mismo, por lo que aporta al
aula, sino para tomar conciencia del enorme derroche de recursos que se produce en una sociedad
basada en el consumo como motor y base de la economia.
Educacion ambiental. Un consumo creciente supone un derroche de recursos y una agresion al
entorno también creciente. Poner en cuestion las necesidades que la publicidad intenta generar para
gue la espiral del consumo no se detenga debe llevar también, y como parte del mismo problema, a
interrogarnos hasta qué punto podemos admitir la degradacion de nuestro entorno como
consecuencia de un modo de vivir. Algo que, por otra parte, no deja de ser paraddjico. Frente a ello
es necesario, desde la educacion, fomentar actitudes de respeto, proteccion y conservacion del
medio ambiente que, inevitablemente, acabaran llevandonos a todos a reconocer las causas reales
del problemay, con ello, a acercarnos a su posible solucién.
El lenguaje plastico y visual es un medio especialmente adecuado para el conocimiento y la
interaccion con el entorno. Muchas obras de expresion plastica y visual recrean diversos aspectos
del medio ambiente y muchas otras suponen una intervencion directa en él. Esto hace de la
educacion plastica y visual una materia importante para la educacién ambiental.
Educacion para la paz. La educacién para la paz también podria incluirse como una parte de la
educacién moral y civica, en cuanto que tiene mucho que ver con los valores individuales. Pero tiene,

ademas, tal dimension y trascendencia social que debe atenderse especificamente. La
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sensibilizacion ante la violencia debe contrarrestar la indiferencia que a veces puede producir un
fendmeno, por desgracia, tan frecuente. Uno de los objetivos esenciales de esta materia es descubrir
y analizar criticamente los significados o contenidos de las imagenes. Objetivo que tiene para este
tema de la educacion para la paz un especial interés, fomentando actitudes criticas hacia las
imagenes con contenidos bélicos, militaristas y violentos.

Educacion para la vida en sociedad y para la convivencia. Entre los valores individuales que, como
anteriormente deciamos, tienen mucho que ver con la educacién para la paz, estan la solidaridad, la
tolerancia y el respeto por las diferencias de cualquier tipo. Diferencias personales, culturales y
sociales que, precisamente por el desarrollo de los medios de comunicacion visual, cada vez
conocemos mejor. Es pues la educacion plastica y visual un campo idéneo para fomentar la
sensibilidad y el respeto por las culturas y sociedades diferentes a las de nuestro entorno.
Sensibilidad y respeto que deben suponer, ademas, flexibilidad para reflexionar sobre nuestra propia
cultura, y una actitud critica y solidaria ante hechos de discriminacion por cualquier razén.
Educacion vial. El estudio de los lenguajes y de los cddigos relativos a la circulacion y al
ordenamiento del trafico, en sus diferentes situaciones y espacios, es un contenido especifico de
esta materia en cuanto que son, fundamentalmente, lenguajes y codigos visuales. Una vez mas, este
tema transversal coincide en gran medida con un contenido especifico del area, lo que facilita
enormemente su tratamiento desde la educacién plastica y visual. Sin olvidar que la educacioén vial
no es solo el conocimiento de unas normas expresadas por medio del lenguaje visual, sino que
conlleva, ademas, generar la conciencia y la sensibilidad sobre la importancia que tiene su respeto
y cumplimiento.

Educacion para la salud. Los alumnos de esta etapa estan en un momento de su desarrollo individual
caracterizado por ser una fase de transicion. Una fase importante en la construccion y desarrollo de
la identidad, en su formacién como adultos, en su proceso de socializacion. Una fase de cambios en
la que hay que apoyar y favorecer su estabilidad emocional, su autoestima, su independencia y
autonomia personal. Es decir, una educacion para la salud entendida ampliamente, como la adopcién
de actitudes y comportamientos saludables, tanto fisica como psiquicamente, tanto individual como
colectivamente.

Una educacion que favorezca la critica y la valoracion de los contenidos y mensajes de los medios
audiovisuales que tienen que ver con dichos comportamientos.

10.2.- cultura andaluza

Desde nuestra materia, la presencia de la cultura andaluza estara presente tanto en los contenidos
como en las actividades, relacionadas con el medio natural, la historia, la cultura y otros hechos
diferenciadores de Andalucia, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio
propio y en el marco de la cultura espafiola y universal.

11. ESTRATEGIAS DE ANIMACION A LA LECTURA

Desde el inicio del curso se animaréa a los alumnos/as a la lectura de comics con el fin de que, al
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abordar la unidad didactica en la evaluacién correspondiente, tengan ya un bagaje que les permita
realizar con éxito los ejercicios relacionados con dicha unidad.
Para la celebracion del Dia del Libro, el Departamento de Plastica se pondra en contacto con el de
Lengua para la ilustracion de un texto propuesto por dicho Departamento
El Departamento de Educacion Plastica y Visual pretende al largo de este curso abordar el plan de
lectura para alcanzar una serie de objetivos tales como:
1. Aumentar la fluidez en la lectura de textos en espafol.
2. Fomentar el habito de lectura en los alumnos, haciéndoles ver las ventajas que les aportara.
3. Reconocer los diferentes soportes de lectura: libros, comics, perioddicos, revistas, sitios de la
red...
4. Aumentar la fluidez de vocabulario especifico de la materia, y familiarizarse con él.
5. Acercar a los alumnos los libros y revistas de arte.
Utilizar Internet para buscar informacién y navegar por paginas dedicadas a la comunicacion
visual y al arte, extrayendo de ellas materiales interesantes.

7. Fomentar el empleo de la biblioteca del centro y de las bibliotecas publicas.

12. CRITERIOS Y ESTRATEGIAS PARA LLEVAR A CABO LA COORDINACION DE LA
PROGRAMACION DIDACTICA.

El procedimiento para la evaluacion del proceso de enseflanza-aprendizaje, consistira en la revision
periddica de la programacion y reconsideracion de esta, ya sea tanto en las horas de Jefatura de
Departamento por el jefe del Departamento, como en las reuniones previstas de Departamento con
el otro miembro de Departamento.

Trimestralmente, y para cada grupo de secundaria, se realizara una revision de la actual
programacion didactica, atendiendo principalmente al grado de adecuacion y desarrollo de los
diferentes elementos que la componen.

Los profesores que impartan la materia en esta etapa educativa valoraran el grado de
adecuacioén y de desarrollo de esta programacion, referidos a los cursos que les correspondan, y
usando, para ello, el modelo de evaluacién siguiente.

Las diferentes valoraciones realizadas a lo largo del curso se usaran, tanto para guiar la
actividad docente actual, como base para la revision y mejora de la programacion con vistas al curso

siguiente.
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