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PROGRAMACION DIDACTICA COMPUTACION Y
ROBOTICA
EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2022/2023
ASPECTOS GENERALES

A. CONTEXTUALIZACION

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 8.2 del Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que
se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacidn Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «los centros docentes establecerdn en su proyecto educativo los
criterios generales para la elaboracion de las programaciones didacticas de cada una de las
materias y, en su caso, ambitos que componen la etapa, los criterios para organizar y distribuir el
tiempo escolar, asi como los objetivos y programas de intervencién en el tiempo extraescolar, los
criterios y procedimientos de evaluacidon y promocién del alumnado, y las medidas de atencién a
la diversidad, o las medidas de caracter comunitario y de relacién con el entorno, para mejorar el
rendimiento académico del alumnado».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 5 de la Orden de 15 de enero de 2021, por
la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria
en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la
diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado
y se determina el proceso de transito entre distintas etapas educativas, «a tales efectos, y en el
marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los centros en la
normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, y de conformidad
con lo establecido en el articulo 13.4 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, los centros
docentes, en el uso de su autonomia, desarrollaran y completaran, en su caso, el curriculo de la
Educacidn Secundaria Obligatoria establecido por las administraciones educativas, concrecién
qgue formara parte de su proyecto educativo.

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en la instruccién segunda apartado 5 de la instruccion
conjunta 1/2022 de 23 de junio, “el profesorado integrante de los distintos departamentos de
coordinacion didactica elaborara las programaciones de las materias o ambitos de los cursos
primero y tercero que tengan asignadas, a partir de lo establecido en los Anexos Ill, IV, V y VI,
mediante la concrecidn de las competencias especificas, los criterios de evaluacién, la
adecuacidn de los saberes basicos y su vinculacién con el resto de elementos del curriculo, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos de manera
gue se contribuya a la adquisicién de las competencias secuenciadas de forma coherente con el
curso de aprendizaje del alumnado, siempre de manera contextualizada. Se han de tener como
referente los descriptores operativos del Perfil competencial al término de segundo curso y del
Perfil de salida al término de la Ensefianza Basica relacionados con cada una de las competencias
especificas. Todo ello, responderd a los principios pedagégicos regulados en el articulo 6 del
citado Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo.



B.- ORGANIZACION DEL DEPARTAMENTO

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que
se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada
departamento de coordinacion didactica estard integrado por todo el profesorado que imparte
las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado que imparta ensefianzas
asignadas a mas de un departamento pertenecerd a aquel en el que tenga mayor carga lectiva,
garantizdndose, no obstante, la coordinacién de este profesorado con los otros departamentos
con los que esté relacionado, en razon de las ensenanzas que imparte».

Departamento Matematicas del IES Axati, Funciones:

- Coordinar la programacién de las diferentes asignaturas que imparte el Departamento.

- Revisar los contenidos, objetivos y criterios de evaluacion.

- Confeccionar las orientaciones de recuperacién y los criterios de evaluacion para el
alumnado pendiente de las distintas materias del Departamento.

- Analizar los resultados de cada evaluacion.

- Realizar el seguimiento del desarrollo de la programacién en cada evaluacién.

- Programar y disefiar las actividades extraescolares y complementarias.

- Organizar y comentar recursos T.1.C.

- Disefiar pruebas iniciales.

- Informar, por parte del Jefe de Departamento, de lo tratado en las reuniones del
E.T.C.P.

- Comentar lo tratado y acordado en las reuniones de coordinacion de Matematicas en
la Universidad y especialmente las orientaciones de cara a la prueba de Acceso a la
Universidad.

- Evaluar al alumnado pendiente.

- Analizar y proponer acciones de mejora para el Bachillerato y, especialmente, para la
E.S.O.

- Confeccionar los informes de cara a la realizacidn de las Pruebas Extraordinarias en 12
Bachillerato y también los informes finales.

La composicidn y reparto de asignaturas del departamento durante el curso 2022-2023 es el
siguiente:

- Antonio Cafiavera Gonzalez (Apoyo COVID)

- José Demetrio Lopez Paguillo (18h) (Jefe de departamento y tutor de 22BC)

o AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO 22 ESO PMAR 7h
o MATEMATICAS ACADEMICAS 42 ESO 4h
o MATEMATICAS Il 22 BC 4h
o JEFATURA DE DEPARTAMENTO 3h
- Sergio Garrido Morales (19h)
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MATEMATICAS 12 ESO 4h

MATEMATICAS 22 ESO 4h

TIC 42 ESO 3h

MATEMATICAS APLICADAS CCSSI 12 BC 4h
MATEMATICAS APLICADAS CCSSII 22 BCHS 4h

-Elena Misa Borrego (18h)
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AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO 32 ESO 8h
MATEMATICAS | 12 BC 4h
REDUCCION DE 1/3 DE JORNADA 6h

M.2 del Carmen Gomez Rodriguez (18h)

o O O O

(0]

MATEMATICAS 12 ESO 4h
COMPUTACION Y ROBOTICA 12 ESO 2h
MATEMATICAS 22 ESO 4h
COMPUTACION Y ROBOTICA 22 ESO 2h
MATEMATICAS 32 ESO + TUTORIA 4h + 2h

Fernando Moreno Ldopez (18h)
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(0]

(0]

(0]

MATEMATICAS 12 ESO 4h
COMPUTACION Y ROBOTICA 12 ESO 2h
MATEMATICAS 32 ESO + TUTORIA 4h + 2h
COMPUTACION Y ROBOTICA 32 ESO 2h
MATEMATICAS APLICADAS 42 ESO 4h

Zaida M2 Medrano Medrano (18h)
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COMPUTACION Y ROBOTICA 22 ESO 2h
MATEMATICAS 32 ESO + TUTORIA 4h + 2h
COMPUTACION Y ROBOTICA 32 ESO 2h
ATENCION EDUCATIVA 12 BC 1h
CIENCIAS APLICADAS | 1° FPB 2h
CIENCIAS APLICADAS Il 22 FPB 5h



C. JUSTIFICACION LEGAL

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacién. BOE 30/12/2020.

- Instruccién conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccién General de Ordenacién y Evaluacion
Educativa y de la Direccidon General de Formacién Profesional, por la que se establecen aspectos
de organizacion y funcionamiento para los centros que impartan Educacién Secundaria
Obligatoria para el curso 2022/2023

- Correccion de errores del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la
ordenacion y las enseflanzas minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria (BOE 09-04-2022).

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria (BOE 30-03-2022).

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos
de Educacion Secundaria.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los
institutos de educacién secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.

D. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Los objetivos educativos son los logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al
finalizar la etapa y cuya consecucion estd vinculada a la adquisicion de las competencias clave.
Conforme a lo dispuesto en el articulo 8 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, la
educacion secundaria contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que les
permitan:

a. Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las
demas personas, practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y
grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes
de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica

b. Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio
de desarrollo personal.

c. Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacidn entre hombres y mujeres.

d. Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con las demads personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e. Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas
basicas y avanzar en una reflexidn ética sobre su funcionamiento y utilizacién


https://www.adideandalucia.es/normas/instruc/Instruccion1-2022OrganizacionESO.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/RD/RealDecreto217-2022CorreccionErrores.pdf
https://www.adideandalucia.es/normas/RD/RealDecreto217-2022CurriculoESO.pdf

f. Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g. Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h. Comprender y expresar con correccién, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si
la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i. Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada

j. Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las
demads personas, asi como el patrimonio artistico y cultural

k. Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto
hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacién y mejora.

I. Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion

E. DESCRIPTORES OPERATIVOS

AL COMPLETAR EL SEGUNDO CURSO DE LA | AL COMPLETAR LA ENSENANZA BASICA, EL
E.S.O, ELALUMNO O ALUMNA... ALUMNO O ALUMNA...

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA CCL

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, | CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal, inicidndose | signada o multimodal con coherencia,
progresivamente en el uso de la coherencia, | correccion y adecuacidn a los diferentes
correccion y adecuacién en diferentes | contextos  sociales, 'y participa en
ambitos personal, social y educativo vy | interacciones comunicativas con actitud
participa de manera activa y adecuada en | cooperativa y respetuosa tanto para
interacciones comunicativas, mostrando una | intercambiar informacion, crear
actitud respetuosa, tanto para el intercambio | conocimiento y transmitir opiniones, como
de informacién y creacidon de conocimiento | para construir vinculos personales.

como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con | CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud reflexiva textos orales, escritos, | actitud critica textos orales, escritos,




signados o multimodales de relativa
complejidad correspondientes a diferentes

signados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional para

ambitos personal, social y educativo, | participar en diferentes contextos de manera
participando de  manera  activa e |activa e informada y para construir
intercambiando opiniones en diferentes | conocimiento.

contextos y situaciones para construir

conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona vy contrasta, | CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de
siguiendo indicaciones, informacién | manera progresivamente autéonoma
procedente de diferentes fuentes y la integra | informacién procedente de diferentes

y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera creativa, valorando
aspectos mas significativos relacionados con
los objetivos de lectura, reconociendo y
aprendiendo a evitar los riesgos de
desinformacion y adoptando un punto de
vista critico y personal con la propiedad
intelectual.

fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcion de los objetivos de lectura vy
evitando los riesgos de

manipulacion y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la

propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera auténoma obras
diversas adecuadas a su edad y selecciona las
mas cercanas a sus propios gustos e
intereses, reconociendo muestras relevantes
del patrimonio literario como un modo de
simbolizar la experiencia individual vy
colectiva, interpretando y creando obras con
intencion literaria, a partir de modelos dados,
reconociendo la lectura como fuente de
enriquecimiento cultural y disfrute personal.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y
culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear
textos de intencién literaria de progresiva
complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
gestion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
identificando y aplicando estrategias para
detectar usos discriminatorios, asi como
rechazar los abusos de poder, para favorecer
un uso eficaz y ético de los diferentes
sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucidon dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder para favorecer Ia
utilizacion no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE CP

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua,
ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a necesidades comunicativas
breves, sencillas y predecibles, de manera
adecuada tanto a su desarrollo e intereses

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada vy
adecuada tanto a su desarrollo e intereses




como a situaciones y contextos cotidianos y
frecuentes de los ambitos personal, social y
educativo.

como a diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza
progresivamente estrategias adecuadas que
le permiten comunicarse entre distintas
lenguas en contextos cotidianos a través del
uso de transferencias que le ayuden a
ampliar su repertorio lingtistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la
diversidad linglistica y cultural presente en
su entorno proximo, permitiendo conseguir
su desarrollo personal y valorando su
importancia como factor de dialogo, para
mejorar la convivencia y promover la
cohesion social.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
lingUistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de dialogo, para fomentar la cohesién
social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA

STEM

STEM1. Utiliza métodos inductivos vy |STEM1. Utiliza métodos inductivos vy
deductivos  propios de la actividad | deductivos propios del razonamiento
matematica en situaciones habituales de la | matematico en situaciones conocidas vy

realidad y aplica procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
reflexionando y comprobando las soluciones
obtenidas.

selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas
analizando criticamente
reformulando el
necesario.

las soluciones vy
procedimiento, si fuera

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos
observados que suceden en la realidad mas
cercana, favoreciendo la reflexién critica, la
formulacion de hipdtesis y la tarea
investigadora, mediante la realizacion de
experimentos sencillos, a través de un
proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para
entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando
hipdtesis mediante la experimentacién y la
indagacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando Ia
importancia de la precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en
equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacién de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de
conflictos y modelos de convivencia para

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos
disefiando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar
o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacion de todo
el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptdndose




avanzar hacia un futuro sostenible.

ante la incertidumbre vy valorando Ia
importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes centrados en el andlisis y
estudios de casos vinculados a experimentos,
métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos, en diferentes
formatos (tablas, diagramas, gréficos,
formulas, esquemas...) y aprovechando de
forma critica la cultura digital, usando el

STEMA. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos vy resultados
cientificos, matemadticos y tecnolégicos de
forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...), y
aprovechando de forma critica la cultura

lenguaje  matematico apropiado, para | digital e incluyendo el lenguaje matematico-
adquirir, compartir y transmitir nuevos | formal, con ética y responsabilidad para
conocimientos. compartir y construir nuevos conocimientos.
STEM5. Aplica acciones fundamentadas | STEM5. Emprende acciones fundamentadas

cientificamente para promover la salud vy
cuidar el medio ambiente y los seres vivos,
identificando las normas de seguridad desde
modelos o proyectos que promuevan el
desarrollo sostenible y utilidad social, con
objeto de fomentar la mejora de la calidad de
vida, a través de propuestas y conductas que
reflejen la sensibilizacion y la gestidn sobre el
consumo responsable.

cientificamente para promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realizacidon de
proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando su
impacto global y practicando el consumo
responsable.

COMPETENCIA DIGITAL CD

CD1. Realiza, de manera auténoma,
bdsquedas en internet, seleccionando la
informacién mas adecuada y relevante,
reflexiona sobre su validez, calidad vy
fiabilidad y muestra una actitud critica y
respetuosa con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad vy fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y archivandolos,

para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la  propiedad
intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de
aprendizaje, integrando algunos recursos vy
herramientas digitales e inicidndose en la
busqueda y seleccion de estrategias de
tratamiento de la informacidn, identificando
la mas adecuada segun sus necesidades para
construir conocimiento y contenidos digitales
creativos.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informaciéon y el wuso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando vy
configurando la mas adecuada en funcién de
la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Participa y colabora a través de
herramientas o plataformas virtuales que le
permiten interactuar y comunicarse de
manera adecuada a través del trabajo

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
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cooperativo, compartiendo  contenidos,
informacién y datos, para construir una
identidad digital adecuada, reflexiva y civica,
mediante un uso activo de las tecnologias

responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

digitales, realizando una gestiéon de sus
acciones en la red.
CD4. Conoce los riesgos y adopta, con | CD4. Identifica riesgos y adopta medidas

progresiva autonomia, medidas preventivas
en el uso de las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente,
tomando conciencia de la importancia vy
necesidad de hacer wun uso critico,
responsable, seguro y saludable de dichas

preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, | CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
algunos sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
programas, aplicaciones informaticas | sostenibles  para  resolver  problemas
sencillas y concretos o responder a retos propuestos,

determinadas soluciones digitales que le
ayuden a resolver problemas concretos vy
hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo
sostenible, para poder llevar a cabo un uso
responsable y ético de las mismas.

mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIALY DE APRENDER A APRENDER CPSAA

CPSAAl. Toma conciencia y expresa Ssus
propias emociones afrontando con éxito,
optimismo y empatia la busqueda de un
propdsito y motivacion para el aprendizaje,
para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos vy
cambios que surgen en su vida cotidiana y
adecuarlos a sus propios objetivos.

CPSAAl. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propdsito y
motivaciéon hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes
para la salud, desarrolla habitos encaminados
a la conservacion de la salud fisica, mental y
social (hdbitos posturales, ejercicio fisico,
control

del estrés..), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando
distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida
estilos de vida saludable a nivel fisico vy
mental, reconoce conductas contrarias a la
convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones,
experiencias y comportamientos de las

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las demas
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demas personas y reflexiona sobre su
importancia en el proceso de aprendizaje,
asumiendo tareas y responsabilidades de
manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a
la consecucidn de objetivos compartidos.

personas y las incorpora a su aprendizaje,
para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas vy
responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas
criticas sobre la mejora de los procesos de
autoevaluacion que intervienen en su
aprendizaje, reconociendo el valor del
esfuerzo y la dedicaciéon personal, que
ayuden a favorecer la adquisicion de
conocimientos, el contraste de informacion y
la busqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de
objetivos a medio plazo y comienza a
desarrollar estrategias que comprenden la
auto y coevaluacion y la retroalimentacion
para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de
conciencia de los errores cometidos.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo vy
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacién para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

COMPETENCIA CIUDADANA CC

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas
a la ciudadania activa y democratica, asi
como a los procesos histdricos y sociales mas
importantes que modelan su propia
identidad, tomando conciencia de Ia
importancia de los valores y normas éticas
como guia de la conducta individual y social,
participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades
grupales en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la
dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demds en cualquier
contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los
principios y valores basicos que constituyen
el marco democrdtico de convivencia de la
Unién Europea, la Constitucidn espanola y los

derechos humanos y de la infancia,
participando, de manera progresiva, en
actividades comunitarias de trabajo en

equipo y cooperacién que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y
democratica de la ciudadania global,
tomando conciencia del compromiso con la
igualdad de género, el respeto por Ia
diversidad, la cohesién social y el logro de un

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso
de integracién europea, la Constitucion
espafiola y los derechos humanos y de la
infancia,  participando en  actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o
la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, vy
compromiso con la igualdad de género, la
cohesién social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.
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desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales
problemas éticos de actualidad,
desarrollando un pensamiento critico que le
permita afrontar y defender las posiciones
personales, mediante una actitud dialogante
basada en el respeto, la cooperacion, la
solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de
violencia y discriminaciéon provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC3. Comprende y analiza problemas eticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia y ecodependencia con el
entorno a través del andlisis de los
principales problemas ecosociales locales y
globales, promoviendo estilos de vida
comprometidos con la adopcién de habitos
gue contribuyan a la conservacién de la
biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e
interconexién entre actuaciones locales vy
globales, y adopta, de forma consciente vy
motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable

COMPETENCIA EMPRENDEDORA CE

CE1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento
de necesidades y hace frente a retos con
actitud critica, valorando las posibilidades de
un desarrollo sostenible, reflexionando sobre
el impacto que puedan generar en el
entorno, para plantear ideas y soluciones
originales y sostenibles en el dmbito social,
educativo y profesional.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades vy
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el dambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas vy
debilidades propias, utilizando estrategias de
autoconocimiento, comprendiendo los
elementos econdmicos y  financieros
elementales y aplicdndolos a actividades vy
situaciones concretas, usando destrezas
basicas que le permitan la colaboracién y el
trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar
a cabo experiencias emprendedoras que
generen valor.

CE2. Evallua las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento v autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de
la economiay

las finanzas, aplicando conocimientos
econdmicos y financieros a actividades y
situaciones concretas, utilizando destrezas
que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accién una
experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de
ideas y soluciones valiosas, asi como en la
realizacién de tareas previamente
planificadas e interviene en procesos de
toma de decisiones que puedan surgir,

CE3. Desarrolla el proceso de creacidon de
ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,
de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacién y gestién, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado
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considerando el proceso realizado y el
resultado obtenido para la creaciéon de un
modelo emprendedor e innovador, teniendo
en cuenta la experiencia como una
oportunidad para aprender.

obtenido, para

llevar a término el proceso de creacién de
prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES CCEC

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico
los aspectos fundamentales del patrimonio
cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la
diversidad cultural y artistica como fuente de
enriquecimiento personal.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente vy
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacion y valorando
el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el
analisis de las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, desarrollando estrategias que le
permitan distinguir tanto los diversos canales
y medios como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y
soportes, asi como los lenguajes y elementos

técnicos que las caracterizan

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, desarrollando, de
manera progresiva, su autoestima vy
creatividad en la expresion, a través de su
propio cuerpo, de producciones artisticas y
culturales, mostrando empatia, asi como una
actitud colaborativa, abierta y respetuosa en
su relacién con los demas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones  culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando
la autoestima, la creatividad y el sentido del
lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de
manera creativa de diversos soportes vy
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, seleccionando las

mas adecuadas a su propdsito, para la
creacion de productos artisticos y culturales
tanto de manera individual como
colaborativa y valorando las oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creaciéon de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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F. PRESENTACION DE LA MATERIA

La finalidad de la materia Computacion y Robdtica es permitir que los alumnos y las alumnas
aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de computacién y robdticos, como
herramientas que permiten cambiar el mundo, y desarrollen una serie de capacidades cognitivas
integradas en el denominado Pensamiento Computacional. Esta forma de pensar enseia a
razonar sobre sistemas y problemas mediante un conjunto de técnicas y practicas bien definidas.

Se trata de un proceso basado en la creatividad, la capacidad de abstraccion y el pensamiento
légico y critico que permite, con la ayuda de un ordenador, formular problemas, analizar
informacién, modelar y automatizar soluciones, evaluarlas y generalizarlas. Ademads, el
aprendizaje de esta materia debe promover una actitud de creacion de prototipos y productos
gue ofrezcan soluciones a problemas reales identificados en la vida diaria del alumnado y en el
entorno del centro docente. El objetivo, por tanto, de Computacion y Robdtica es unir el
aprendizaje con el compromiso social.

La computacion es la disciplina dedicada al estudio, disefio y construccion de programas y
sistemas informaticos, sus principios y practicas, aplicaciones y el impacto que estas tienen en
nuestra sociedad. Se trata de una materia con un cuerpo de conocimiento bien establecido, que
incluye un marco de trabajo centrado en la resolucion de problemas y en la creaciéon de
conocimiento. La computacion es el motor innovador de la sociedad del conocimiento, y se situa
en el nucleo del denominado sector de actividad cuaternario, relacionado con la informacidn.

Por otro lado, la robdtica es un campo de investigacion multidisciplinar, en la frontera entre las
ciencias de la computacion y la ingenieria, cuyo objetivo es el disefio, la construccidn y operacion
de robots. Los robots son sistemas autonomos que perciben el mundo fisico y actian en
consecuencia, realizando tareas al servicio de las personas. A dia de hoy, se emplean de forma
generalizada desarrollando trabajos en los que nos sustituyen.

Aunque resulta imposible predecir con exactitud el futuro del mundo digital, areas de
conocimiento y aplicaciones como la Inteligencia Artificial, Internet de las Cosas o los Vehiculos
Auténomos provocan, de forma disruptiva, cambios enormes en nuestra vida. El impacto es
inmenso en todas las disciplinas, siendo el comun denominador la transformacién y
automatizacion de procesos y sistemas, asi como la innovacién y mejora de los mismos. Por otro
lado, estas tecnologias plantean cuestiones relacionadas con la privacidad, la seguridad, la
legalidad o la ética, que constituyen auténticos desafios de nuestro tiempo.

La ensefianza de la materia Computacion y Robdtica es estratégica para el futuro de la
innovacion, la investigacion cientifica y el empleo. Descubrir los principios que rigen esta materia
y ser expuestos al proceso de construccion debe promover en el alumnado vocaciones en el
ambito STEM (Science, Technology, Engineering & Maths), disefar iniciativas que fomenten el

15



aumento de la presencia de la mujer en estos dambitos, romper ideas preconcebidas sobre su
dificultad y dotar al alumnado de herramientas que les permitan resolver problemas complejos.

Hay que seialar, ademds, que aprender computacion permite conceptualizar y comprender
mejor los sistemas digitales, transferir conocimientos entre ellos, y desarrollar una intuicion
sobre su funcionamiento que permite hacer un uso mas productivo de los mismos.

G. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cddigo | Competencias especificas

Comprender el impacto que la computacidn y la robética tienen en nuestra sociedad
1 y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién
de sistemas digitales de forma sostenible.

Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando
aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales

2 estructuras de un lenguaje de programacion para solventar un problema
determinado o exhibir un comportamiento deseado.
Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robdticos sencillos, aplicando
3 los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.
Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo
4 conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo

como nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
5 funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la
identidad online y la privacidad.

Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas
de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccidn en la red.

H. CONTRIBUCION DEL AREA O MATERIA A LAS COMPETENCIAS CLAVES

COMPETENCIA DESCRIPTORES
ESPECIFICA COMPETENCIAS CLAVE
e CE1 CCL3, STEM2,

STEM3, CD1, CD4,
CPSAA1, CC4, CE1.

e CE2 STEM1, STEM3,
CD3, CD5, CPSAAS, CE3,
CCEC3.
e CE3 STEM2, STEM3,

STEMS5, CD3, CD4, CD5,
CC3, CE3




CE4

STEMS, CD1, CD4,
CPSAA5, CC3

CES STEM1, STEM3,
CD5, CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5, CC3, CE3.
CE6 STEM1, STEM3,
CD1, CD4, CD5, CPSAA3,
CC3, CCECA.
I. SABERES BASICOS.
Saberes Basicos
A. Introduccién a la [ CYR.3.A.1. Introduccién a los lenguajes de programacién
Programacion visuales.
CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.
CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.
CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.
CYR.3.A.5. Interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas | CYR.3.B.1.

Definiciéon y componentes loT.

CYR.3.B.2.

Conexidn dispositivo a dispositivos.

CYR.3.B.3.

Conexion BLE.

CYR.3.B.4.

Aplicaciones moviles loT.

C. Robdtica

CYR.3.C.1.

Definicion de robot.

CYR.3.C.2.

Leyes de la robética.

CYR.3.C.3.

Componentes: Sensores, efectores y actuadores.

CYR.3.C.4.

Mecanismos de locomocién y manipulacién.

CYR.3.C.5.

Programacion con lenguaje de texto

microprocesadores.

de

D. Desarrollo moévil

CYR.3.D.1.

IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

CYR.3.D.2.

Programacion orientada a eventos.

CYR.3.D.3.

Definicidn de eventos.
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CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los sensores.

CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web

CYR.3.E.1. Paginas web, estructura basica.

CYR.3.E.2. Servidores web.

CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.

CYR.3.E.4. Animacion web.

F. Fundamentos de
computacion fisica

la

CYR.3.F.1. Sistemas de computacion.

CYR.3.F.2. Microcontroladores.

CYR.3.F.3. Hardware y Software.

CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.

G. Datos masivos

CYR.3.G.1. Big data.

CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos
generados.

CYR.3.G.3. Entrada y Salida de datos.

CYR.3.G.4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial

CYR.3.H.1. Definicidn e historia de la Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social de los algoritmos.

CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples.

CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico.

CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje.

I. Ciberseguridad

CYR.3.1.1. Seguridad activa y pasiva.

CYR.3.1.2. Exposicion de los usuarios.

CYR.3.1.3. Malware y antimalware.

CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas virtuales.

CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual.
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J. PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

Los Principios pedagogicos se definen como aquellas condiciones esenciales para la
implementacién del curriculo, la transformacién de la practica docente, el logro de los
aprendizajes y la mejora de la calidad educativa.

Modificada la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, y por tanto, segun se establecen dichos
cambios en laley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, el sistema educativo espafiol,
configurado de acuerdo con los valores de la Constitucién y asentado en el respeto a los
derechos y libertades reconocidos en ella, se inspira en principios como los derechos de la
infancia, el derecho y la calidad de la educacién, la equidad, la educacion para la convivencia, el
desarrollo de la igualdad de derechos, la educacidn para una transicién ecoldgica, para la paz,
asi como la preparacién para la ciudadania. Estos son principios que deben impregnar tanto el
curriculo como la préctica diaria en los centros.

Asi mismo, segun el Art.19, es fundamental poner especial énfasis en garantizar la inclusién
educativa; en la atencién personalizada al alumnado y a sus necesidades de aprendizaje,
participacién y convivencia; en la prevencion de dichas dificultades de aprendizajey en la
puesta en practica de mecanismos de refuerzo y flexibilizacion, alternativas metodoldgicas u
otras medidas adecuadas,tan pronto como se detecten cualquiera de estas
situaciones. Destacan, ademas, aspectos como la comprension lectora, la comprension oral, la
escrita, la comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y
empresarial, el fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién emocional, y en valores, la
igualdad de género y la creatividad que se trataran en todas las materias. En todo caso, se
fomentaran de manera transversal la educacién para la salud, incluida la afectivo sexual, la
formacion estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto
mutuo y la cooperacion entre iguales.

K. METODOLOGIA.

Sin descartar otras estrategias ni denostar la clase magistral, el profesorado de este
departamento utilizard, en la medida de lo posible y adecuandose a los medios y las
necesidades, las siguientes estrategias metodoldgicas:

- Aprendizaje activo e inclusivo

El aprendizaje debe ser activo y llevarse a cabo a través de actividades contextualizadas en el
desarrollo de sistemas de computaciéon y robdticos. Para ello, se deben emplear estrategias
didacticas variadas que faciliten la atencién a la diversidad, utilizando diferentes formatos vy
métodos en las explicaciones, trabajo de clase y tareas. Ademas, las actividades deben alinearse
con los objetivos, tomando como referencia los conocimientos previos del alumnado.

- Aprendizaje y servicio
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Es un objetivo primordial de esta materia unir el aprendizaje con el compromiso social.
Combinar el aprendizaje y el servicio a la comunidad en un trabajo motivador permite mejorar
nuestro entorno y formar a ciudadanos responsables. Asi, podemos unir pensamiento légico y
critico, creatividad, emprendimiento e innovacién, conectandolos con los valores, las
necesidades y las expectativas de nuestra sociedad. Desde un enfoque construccionista, se
propone que el alumnado construya sus propios productos, prototipos o artefactos
computacionales, tales como programas, simulaciones, visualizaciones, narraciones vy
animaciones digitales, sistemas robéticos y aplicaciones web o para dispositivos méviles, entre
otros. Estas creaciones, ademas de conectar con los intereses del alumnado, deben dar solucién
a algun problema o necesidad real identificado por él mismo que le afecte de manera directa o
al entorno del propio centro docente. De esta forma, se aprende interviniendo y haciendo un
servicio para la comunidad educativa, lo que a su vez requiere la coordinacién con entidades
sociales.

- Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje de sistemas de computacion y/o robdticos debe estar basado en proyectos vy, por
ello, se recomienda realizar tres proyectos durante el curso (uno en cada trimestre).
Alternativamente al desarrollo completo de un proyecto, y dependiendo de las circunstancias,
se podrian proponer proyectos de ejemplo (guiados y cerrados) o bien proyectos basados en
una plantilla (el alumnado implementa solo algunas partes del sistema, escribiendo bloques del
cadigo).

- Ciclo de desarrollo

El ciclo de desarrollo se debe basar en prototipos que evolucionan hacia el producto final. Este
proceso se organizara en iteraciones que cubran el andlisis, disefio, programacion y/o montaje,
pruebas, y en las que se afiaden nuevas funcionalidades. Ademads, se deben planificar los
recursos y las tareas, mantener la documentaciéon y evaluar el trabajo propio y el del equipo.
Por ultimo, se almacenaran los archivos de los proyectos en un portfolio personal, que podria
ser presentado en publico.

- Resolucion de problemas

La resolucidn de problemas se debe trabajar en clase con la practica de diferentes técnicas y
estrategias. De manera sistematica, a la hora de enfrentarnos a un problema, se tratara la
recopilacién de la informacién necesaria, el filtrado de detalles innecesarios, la descomposicion
en subproblemas, la reduccion de la complejidad creando versiones mas sencillas y la
identificacion de patrones o similitudes entre problemas. En cuanto a su resolucién, se incidira
en la reutilizacién de conocimientos o soluciones existentes, su representacién visual, disefio
algoritmico, evaluacién y prueba, refinamiento y comparacién con otras alternativas en
términos de eficiencia. Por ultimo, habilidades como la persistencia y la tolerancia a la
ambigliedad se pueden trabajar mediante el planteamiento de problemas abiertos.

- Andlisis y disefio
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La creacién de modelos y representaciones es una técnica muy establecida en la disciplina
porgue nos permite comprender mejor el problema e idear su solucion. A nivel escolar, se
pueden emplear descripciones textuales de los sistemas, tablas de requisitos, diagramas de
objetos y escenarios (animaciones y videojuegos), diagramas de componentes y flujos de datos
(sistemas fisicos y aplicaciones mdviles), diagramas de interfaz de usuario (aplicaciones mdviles
y web), tablas de interacciones entre objetos (videojuegos), diagramas de secuencias (sistemas
fisicos, aplicaciones moéviles y web). Adicionalmente, se podrian emplear diagramas de estado,
de flujo o pseudocddigo.

- Programacion

Aprender a programar se puede llevar a cabo realizando diferentes tipos de ejercicios, entre
otros, ejercicios predictivos donde se pide determinar el resultado de un fragmento de cdédigo,
ejercicios de esquema donde se pide completar un fragmento incompleto de cédigo, ejercicios
de Parsons donde se pide ordenar unas instrucciones desordenadas, ejercicios de escritura de
trazas, ejercicios de escritura de un programa o fragmento que satisfaga una especificacion y
ejercicios de depuracion donde se pide corregir un cédigo o indicar las razones de un error.
Estas actividades se pueden también realizar de forma escrita u oral, sin medios digitales
(actividades desenchufadas).

- Sistemas fisicos y robéticos

En la construcciéon de sistemas fisicos y robdticos, se recomienda crear el diagrama
esquematico, realizar la seleccion de componentes electrénicos y mecdanicos entre los
disponibles en el mercado, diseiar el objeto 3D o algunos de los componentes, montar de
forma segura el sistema (debe evitarse la red eléctrica y usar pilas en su alimentacion), y llevar a
cabo pruebas funcionales y de usabilidad. Por otro lado, se pueden emplear simuladores que
ayuden a desarrollar los sistemas de forma virtual, en caso de que se considere conveniente.

- Colaboracién y comunicacion

La colaboracidn, la comunicacion, la negociacion y la resolucién de conflictos para conseguir un
objetivo comun son aprendizajes clave a lo largo de la vida. En las actividades de trabajo en
equipo, se debe incidir en aspectos de coordinacién, organizaciéon y autonomia, asi como tratar
de fomentar habilidades como la empatia o la asertividad y otras enmarcadas dentro de la
educaciéon emocional. Ademads, es importante que los estudiantes adquieran un nivel basico en
el uso de herramientas software de productividad.

- Educacion cientifica

La educacion cientifica del alumnado debe enfocarse a proporcionar una visién globalizada del
conocimiento. Por ello, se debe dar visibilidad a las conexiones y sinergias entre la computacion
y otras ramas de conocimiento como forma de divulgacion cientifica, e incidir en cuestiones
éticas de aplicaciones e investigaciones.

- Sistemas de gestion del aprendizaje online

Los entornos de aprendizaje online dinamizan la ensefianza-aprendizaje y facilitan aspectos
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como la interacciéon profesorado-alumnado, la atencién personalizada y la evaluacion. Por ello,
se recomienda el uso generalizado de los mismos.

- Software y hardware libre

El fomento de la filosofia de hardware y software libre se debe promover priorizando el uso en
el aula de programas y dispositivos de cédigo abierto, y entenderse como una forma de cultura
colaborativa.

L. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Los recursos didacticos empleados dependerdn, por tanto, de la unidad didactica a tratar, de las
caracteristicas de los alumnos y, por supuesto, de los recursos del centro.

En esta asignatura forma parte integral y curricular de la misma el uso de las tecnologias de la
informacién y de la comunicacion.

Todos los materiales y recursos didacticos para este curso han sido desarrollados por el profesor
de la asignatura atendiendo a los objetivos establecidos conforme a la nueva normativa y estan a
disposicion del alumnado en la plataforma del curso. Asimismo, se han creado fichas de trabajos
para clase.
Con el fin de facilitar las actividades de ensefianza-aprendizaje en el aula se utilizaran:

- Materiales impresos como el libro de texto, apuntes, fotocopias con el tema a tratar,
revistas técnicas, etc.

- Materiales de la web.

- Ordenadores con conexidn a Internet para el uso de SCRATCH, editor MAKECODE para
programar micro:bits y TINKERCAD para programacién con ARDUINO en simulador y Arduino
Blocks para programar ARDUINO por bloques.

- Ordenador conellDE de ARDUINO instalado para poder comunicarse con la placa ARDUINO.
- Tarjeta programable micro: bit

- Placa de ARDUINO UNO, placa de puntos, indicadores, sensores, actuadores, elementos

de proteccidn, cableado vy pilas.

M. EVALUACION Y CALIFICACION DEL ALUMNADO

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria
sera continua, formativa e integradora.

2. Enel proceso de evaluaciéon continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea
el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en
cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial
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seguimiento de la situacidn del alumnado con necesidades educativas especiales, estaran
dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo, con los apoyos que cada uno precise.

3. En la evaluacidn del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como
referentes uUltimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la consecucién de los
objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicidn de las competencias clave previstas
en el Perfil de salida.

4. El caracter integrador de la evaluacidon no impedird que el profesorado realice de manera
diferenciada la evaluacion de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion.

5. La evaluacién de un dmbito, en el caso de que se configure, se realizard también de forma
integrada.

6. Los alumnos y alumnas que cursen los programas de diversificacion curricular a los que se
refiere el articulo 24 seran evaluados de conformidad con los objetivos de la etapa y los criterios
de evaluacion fijados en cada uno de los respectivos programas.

7. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizara tomando
como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

8. El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefanza y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos.

9. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo docente llevara a
cabo la evaluacion del alumnado de forma colegiada en una Unica sesidon que tendra lugar al
finalizar el curso escolar.

10. Se promoverd el uso generalizado de instrumentos de evaluacidon variados, diversos,
accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion
objetiva de todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacidn de los
procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

La evaluacion deberd entenderse como un proceso sistematico y continuo formando parte del
proceso evaluador las diferentes técnicas:

- Registro diario y observacion del alumno y su trabajo
- Revision y correccidn, en su caso, de los ejercicios practicos propuestos en cada unidad.
- La realizacién de proyectos, producciones digitales y trabajos de investigacion.

Todo esto, junto con otros elementos de observacién permitiran determinar si se han
conseguido los objetivos perseguidos y alcanzadas las competencias clave.

Como instrumentos de evaluacion utilizaremos el registro del alumnado, la valoracion de los
ejercicios, trabajos de investigacidn, proyectos y producciones digitales del alumnado.

Criterios de Calificacion

Serd condicién necesaria para una calificacion positiva en cada evaluacién y para el
mantenimiento del cardcter de continua en la evaluacion final:
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- La asistencia regular a clase.

- La aportacion del material necesario a clase.

- La atencion, participacién, interés y correccidn en clase.

- La realizacién de las actividades diarias.

- La entrega correcta y en plazo de los trabajos, ejercicios y/o producciones digitales propuestas.

La calificacion tendra una nota numérica que se obtendrd a partir de la valoracién del trabajo
diario, de los ejercicios, proyectos y producciones digitales.

Para aprobar la materia serd necesario obtener una calificacion igual o mayor a 5 en cada una de
las evaluaciones parciales (trimestres).

Recuperacién

La recuperacion, puede ser necesaria cuando el alumnado no haya alcanzado el nivel minimo
propuesto en los objetivos. Se realizard de manera similar al resto de la evaluacion, se le
plantearan al alumnado un conjunto de actividades de recuperacién y, en su caso, alguna prueba
escrita para valorar si el alumnado ha alcanzado esos objetivos minimos después de la correccion
de las actividades propuestas por el profesorado dedicando ademas algunas clases al repaso de
las unidades no superadas.

N. MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Articulo 5, apartado 3 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo: “La Educacion Secundaria
Obligatoria se organizara de acuerdo con los principios de educacién comun y de atencién a la
diversidad del alumnado. Corresponde a las administraciones educativas regular las medidas de
atencién a la diversidad, organizativas y curriculares que permitan a los centros, en el ejercicio
de su autonomia, una organizacion flexible de las ensefianzas adecuada a las caracteristicas de
su alumnado.”

Instruccién conjunta 1/2022, de 23 de junio, el Anexo VIl incluye un modelo de programa de
atencién a la diversidad y a las diferencias individuales con el objetivo de proporcionar
mecanismos que permitan a los centros adoptar las medidas necesarias para responder a las
necesidades educativas concretas, de sus alumnos y alumnas, teniendo en cuenta sus
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje.

En nuestro centro podemos encontrarnos alumnos y alumnas que tienen distinta formacion,
distintos intereses, y distintas necesidades. Por eso, la atencidn a la diversidad debe convertirse
en un aspecto caracteristico de nuestra practica docente diaria. Para llevar a cabo esta practica
se proponen las siguientes medidas:

Medidas metodoldgicas:

- Potenciar técnicas que favorezcan la experiencia directa, la reflexion y la expresion a través de

24



la practica diaria en el manejo de conceptos.

- Introducir y potenciar la utilizacién de técnicas que favorezcan la participacion activa mediante
las explicaciones orales en la pizarra.

- Presentar los contenidos a través de canales variados siempre que sea posible, como
presentaciones digitales, juegos visuales, auditivos, manipulativos.

- Disefiar actividades con diferentes grados de dificultad y que permitan diferente posibilidades
de ejecucién y expresion.

- Utilizar materiales y recursos variados segun la diversidad de alumnos y alumnas.

Medidas curriculares: Mediante distintos programas de refuerzo.

- Adecuar la secuenciacion y organizacién de contenidos a las peculiaridades.
- Adecuar los criterios de evaluacién a las necesidades del aula matizando el tipo y grado de
aprendizaje.

Medidas organizativas:

- Organizar la distribucion de grupos, combinando agrupamientos homogéneos y heterogéneos
segun el tipo de actividad y aprovechando las actividades del grupo-aula para mejorar el clima,
y la relacion de los alumnos y alumnas.

- Organizar los materiales, seleccionando materiales que puedan ser utilizados por los diversos
alumnos y alumnas, adoptando los de uso comun y ubicandolos de forma que tengan acceso
auténomo.

- Organizar los espacios y tiempos.

- Organizar la evaluacién, usando varios procedimientos e instrumentos de evaluacién. En
nuestro centro estas medidas concretan de la siguiente forma:

* Adaptaciones curriculares, nos vamos a encontrar con dos tipos.

1. Programas de refuerzo: Se aconseja su uso cuando las dificultades de aprendizaje no
son muy importantes. Estas adaptaciones no afectaran al curriculo, cada profesor
disefard la adaptaciéon para cada alumno que lo necesite y lo registrara en el programa
Séneca.

2. Adaptaciones curriculares significativas.: Consisten basicamente en la adecuacion de
los objetivos educativos, la eliminacion o inclusion de determinados contenidos
esenciales y la consiguiente modificacién de los criterios de evaluacidn.

Estas adaptaciones se llevan a cabo para ofrecer un curriculo equilibrado y relevante al
alumnado con necesidades educativas especiales para que alcancen las capacidades generales
de la etapa de acuerdo con sus posibilidades. Se realizardn en colaboracién con el
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Departamento de Orientacidn.

Alumnos NEAE, se considera alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo aquel
que:

-Presente necesidades educativas especiales debidas a diferentes grados y tipos de
capacidades personales de orden fisico, psiquico, cognitivo o sensorial.

-Se incorpore de forma tardia al sistema educativo.

-Presente altas capacidades intelectuales.

Es en las programaciones de aula y en las actividades de ensenanza-aprendizaje donde toman
cuerpo, las decisiones tomadas en el centro para estos alumnos. Por tanto, la planificacion de
cada unidad didactica debe tener en cuenta que no todos los alumnos y alumnas alcanzaran de
la misma manera los objetivos, seguiran el mismo proceso de aprendizaje y aprenderan
exactamente lo mismo. Se tratara de dar respuestas a estos alumnos/as.

* Alumnos con materias pendientes

Para cada alumno que presenta materias pendientes de cursos anteriores el departamento
elaborard un plan de recuperacién personalizado y propone la siguiente forma de recuperacion:

Se realizaran tres pruebas escritas en las que se incluiran los contenidos relativos a la materia
no superada. Ademas, se les entregara una relacion de ejercicios que deberan entregar el dia
de las pruebas. Por otro lado, aquellos contenidos que se superen en el curso actual y que
formardn parte del temario de la materia no superada, quedaran exentos de evaluarse en las
pruebas escritas.

Los alumnos/as que superen dichas pruebas con una nota media superior o igual a 5 tendran
aprobada la asignatura. Aquellos que no hayan obtenido una calificacidn positiva, continuardn
con la asignatura suspensa.

* Alumnos repetidores
e Alumnado repetidor que superd la materia:

Puesto que ya en el curso anterior alcanzé los objetivos marcados, asi como las competencias
establecidas, este alumnado realizara junto con las actividades propias del nivel educativo en el
gue se encuentra, una serie de actividades de consolidacién y ampliacidon de las diferentes
unidades diddacticas. De esta forma evitaremos la falta de interés en contenidos ya superados.
En casos puntuales y bajo la supervisidon del profesor/a, este tipo de alumnado podra prestar
ayuda a otros compafieros con dificultades. En aquellas unidades diddcticas en las que presente
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mayores dificultades o no hubiera alcanzado unos minimos con anterioridad realizard las
mismas actividades que el resto de compafieros de clase.

e Alumnado repetidor que no superd la materia:

Este alumnado, seguird la programacion establecida por el departamento para el nivel
educativo donde se encuentre. Sin embargo, se reforzard mediante la realizacién de actividades
aquellos aspectos que no posibilitaron la superacién de la materia en el curso anterior.
Realizaran actividades de refuerzo de diferente nivel de dificultad, actividades encaminadas a
consolidar los conocimientos y competencias adquiridos, asi como actividades de ampliacién en
caso de que en alguno de los bloques de contenidos se observe que su nivel de partida es
mayor que el requerido por el departamento para el nivel educativo que cursa.

O. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias y extraescolares facilitan la relacién entre el alumnado y entre
el profesorado. Ayudan a conocer desde otro ambito las caracteristicas del grupo y su
interrelacién fuera del medio habitual, el aula. Consideraremos actividades complementarias a
las que se realizan fuera del aula, pero que de alguna manera refuerzan y consolidan aspectos
matematicos, y se consideran dentro de la unidad didactica correspondiente. Y consideramos
actividades extraescolares, a las que, sin ser especificamente matematicas, favorecen las
interrelaciones personales. Todas ellas se organizardn en concordancia con el Proyecto
Educativo del centro, ademas de otros departamentos didacticos con los que se organizan.

Para el curso 2022-23 se pretenden realizar las siguientes actividades complementarias y
extraescolares:
Actividades complementarias

- Concurso de Matematicas celebracién del dia Andalucia.

Actividades extraescolares
- Visita a los Reales Alcazares de Sevilla en el primer trimestre.
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P. EVALUACION DOCENTE

En la evaluacién de los procesos de ensefianza y de nuestra prdactica docente tendremos en
cuenta una estimacién, tanto de aspectos relacionados con el propio documento de
programacion (adecuacién de sus elementos al contexto, identificacion de todos los
elementos), como los relacionados con su aplicacién (actividades desarrolladas, respuesta a los
intereses de los alumnos, seleccion de materiales, referentes de calidad en recursos didacticos,
etc.).

El ajuste y calidad de nuestra programacién se realizard a través del seguimiento de los
siguientes indicadores:
a) Reconocimiento y respeto por las disposiciones legales que determinan sus principios y
elementos basicos.
b) Adecuacion de la secuencia y distribucién temporal de las unidades didacticas vy, en ellas,
de los objetivos, contenidos, criterios de evaluacidn y estandares de aprendizaje evaluables.
c) Validez de los perfiles competenciales y de su integracién con los contenidos de la materia.
d) Evaluacion del tratamiento de los temas transversales.
e) Pertinencia de las medidas de atencion a la diversidad y las adaptaciones curriculares
aplicadas.
f) Valoracion de las estrategias e instrumentos de evaluacion de los aprendizajes del
alumnado.
g) Pertinencia de los criterios de calificacion.
h) Evaluaciéon de los procedimientos, instrumentos de evaluacion e indicadores de logro del
proceso de ensefanza.
i) Idoneidad de los materiales y recursos didacticos utilizados.
j) Deteccién de los aspectos mejorables e indicacién de los ajustes que se realizardn en
consecuencia

La evaluacion del proceso de ensefianza tendrd un caracter formativo, orientado a facilitar la
toma de decisiones para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora
del proceso de manera continua.

Con ello pretendemos una evaluacidon que contribuya a garantizar la calidad y eficacia del
proceso educativo. Todos estos logros y dificultades encontrados serdn recogidos en la
Memoria Final de curso, junto con las correspondientes Propuestas de Mejora de cara a que en
cada curso escolar, la practica docente aumente su nivel de calidad.
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ELEMENTOS Y RELACIONES CURRICULARES

COMPUTACION Y ROBOTICA - 1°y 3° DE E.S.O.

1. Criterios de evaluacion.

Cddigo | Criterios de evaluacion

11 Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus
componentes y principales caracteristicas.

1.2 Reconocer el papel de la computacién en nuestra sociedad.

13 Entender como funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus
principales componentes.

14 Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su
funcionamiento, componentes y caracteristicas.

15 Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacion: andlisis,
disefio, programacién y pruebas.

51 Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa
informatico y generalizando las soluciones.

29 Trabajar en equipo en el proyecto de construccidon de una aplicacién sencilla,
colaborando y comunicandose de forma adecuada.

53 Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moviles y como se
construyen, dando respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.

54 Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una
aplicaciéon movil y generalizando las soluciones.
Ser capaz de construir un sistema de computacién o robético, promoviendo la

3.1 interaccion con el mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de
forma sostenible.
Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo

4.1 capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.
Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes

4.2 y de las técnicas de aprendizaje automdtico, con objeto de aplicarlos para la
resolucidn de situaciones mediante la Inteligencia Artificial

51 Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa.

55 Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el
desarrollo de una aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.

5.3 Realizar el ciclo de vida completo del desarrollo de una aplicacién web.

6.1 Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su
interaccion en la red.

6.2 Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital aplicando
criterios de seguridad y uso responsable.

6.3 Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

6.4 Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el
intercambio de informacién.
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Relaciones curriculares

Competencia
especifica

Criterios
evaluacion

de

Saberes basicos minimos

CEl

1.1.

CYR.3.C.1. Definicién de robot.

CYR.3.B.1. Definicién y componentes loT.

CYR.3.B.2. Conexidn dispositivo a dispositivos.

CYR.3.B.3. Conexion BLE.

1.2

CYR.3.C.2. Leyes de la robética.

1.3.

CYR.3.A.1. Introduccion a los lenguajes de programacion
visuales.

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.

1.4

CYR.3.C.3. Componentes: Sensores, efectores y actuadores.

CYR.3.C.4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.

1.5

CYR.3.C.5. Programaciéon con lenguaje de texto de
microprocesadores.

CE2

2.1.

CYR.3.A.1. Introduccidon a los lenguajes de programacion
visuales.

CYR.3.A.2. Lenguaje de bloques.

CYR.3.D.1. IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

CYR.3.D.2. Programacion orientada a eventos.

2.2

CYR.3.A.5. Interaccion con el usuario.

2.3

CYR.3.A.3. Secuencia de instrucciones.

CYR.3.A.4. Tareas repetitivas y condicionales.

CYR.3.D.3. Definicidén de eventos.

2.4

CYR.3.D.4. Generadores de eventos: los sensores.

CYR.3.D.5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

CYR.3.B.4. Aplicaciones mdviles loT.

CE3

3.1

CYR.3.F.1. Sistemas de computacion.

CYR.3.F.2. Microcontroladores.

CYR.3.F.3. Hardware y Software.

CYR.3.F.4. Seguridad eléctrica.

CE4

4.1

CYR.3.G.1. Big data.

CYR.3.G.2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos
generados.

4.2.

CYR.3.G.3. Entrada y Salida de datos.

CYR.3.G.4. Data scraping.

CYR.3.H.1. Definicién e historia de la Inteligencia Artificial.

CYR.3.H.2. Etica y responsabilidad social de los algoritmos.

CYR.3.H.3. Agentes inteligentes simples.

CYR.3.H.4. Aprendizaje automatico.

CYR.3.H.5. Tipos de aprendizaje.

CE5

5.1

CYR.3.E.1. Paginas web, estructura basica.
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CYR.3.E.2. Servidores web.

5.2 CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.
CYR.3.E.4. Animacidon web.
5.3 CYR.3.E.3. Lenguajes para la web.
CE6 6.1. CYR.3.1.2. Exposicion de los usuarios.
6.2. CYR.3.1.4. Interaccion de plataformas virtuales.
6.3 CYR.3.1.5. Ley de propiedad intelectual.
6.4 CYR.3.1.1. Seguridad activa y pasiva.

CYR.3.1.3. Malware y antimalware.
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